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本 書 で は 、- 間 記 事 共通 の 略称 や 表記 を 使用 し て いる 
場合 が ある 。 コ マン ド や 技 表 を 正しく 理解 する た め 
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二 度 こ の ペー ジ を 読ん で お きた い 。 
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と YeF 電 7 マコ の w』4 スト 】 ムコ 3 (の と コ 3IK< 半 (と ルン ルリ ヤレ < で 幸 に e ロ ) 
の アル ファ ベッ ト で 表記 し て いる 。 右 の 表 に ある よう な 略号 を 使用 し て いる 場合 も あ 


る の で 、 あら か じ め 頭 に 入れ て お いて ほし い 。 


音 技 は 、 通常 技 や 特殊 技 に 関し て は 、 出す た め の コ マン ド ・ ボ タン を 元 に 表記 (し 
ゃ が み B、 十 人 な ど )。 必殺 技 や 超 必 殺 技 に 関し て は 、 A or B で 出し た も の を 弱 、 C 
Or D で 出し た も の を 強 と し 、 それ に 技 名 を 加え た 表記 と し て ある 。 コマ ンド に つい て 
は 、 特別 な 場合 を 除き 、 自分 の キャ ラ が 右向き の と き の も の を 表記 し て いる 。 

また 、 シス テム 名 に つい て 本 書 内 共通 の 略語 を 使用 し て いる 場合 が ある 。 「 ガ ー ド キ 
ャ ン セ ル 」 一 「GC」、「 フ ロン ト グ ラ ン ドス テッ プ 」 一 「 フ ロン トス テッ プ 」、「 ど こ で も 


キャ ン セ ル 」 一 「 ど こ キ ャ ン 」。 


| C( 強 パン チ ) ボタ ン を 入力 


| A ( 弱 パ ンチ ) ボタ ン を 入力 


| B ( 弱 キ ッ ク ) ボタ ン を 入力 


D( 強 キッ ク ) ボタ ン を 入力 





| その 前 に 表記 され た レバ ー 入 力 を 終え た 後 、 続 け て 表記 し て ある ボタ ン を 入力 


記さ れ た コマ ンド を 順番 に 入力 (同時 入力 は 基本 的 に 受け 付け な い ) 


コマ ンド や 技 名 の 後に これ が ある 場合 、 


て の 部 分 に ある 技 の 最 中 に 続く コマ ンド を 入力 (タイ ミン グ や 条件 な ど は 技 解説 参照 ) 


空中 で も 出す こと が 可能 
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技 表 に ある デー タ の 見 方 は 以下 の 通り 。 
①Dm: そ の 技 の 威力 。 二 つ の 数 値 が 「・」 で 区 切ら れ て 
いる 場合 、 前 の 数 字 が 弱 の 、 後 の 数 字 が 強 の も の ( 必 
殺 技 ・ 超 必殺 技 、 EXCEED の み 。 他 の 数 値 も 同様)。 
この 数 値 に 後述 の 半数 補正 な ど が 掛か っ た も の が 、 そ 
の 技 の 総 ダ メー ジ と な る 。 
⑧C.Dm: カ ウン ター ヒッ ト 時 の 威力 。 多段 技 に つい て 
は 、 最初 の 1 発 目 の みこ の 項 の 威力 が 適用 され る ( 半 
数 補正 の 場合 は 、 5 段 目 は 1 プ ら …… と な る )。 
⑧Stn: そ の 技 の 気絶 値 。 規定 の 数 値 (詳細 は P188 参 





照 ) を 超え る と 相手 は 気絶 する 。 

④G.C: ガ ー ド させ た 際 の 、 相 手 の ガ ー ド ゲー ジ 減 少 値 
規定 の 数 値 ( 詳 細 は P192 参 照 ) を 超え る と 、 相手 の ガ 
ー ド クラ ッシュ を 誘発 で きる 。 

⑤⑮Gd: ガ ー ド 方 向 。 「 立 ] は 立ち ガー ド 、「 届 ] は し ゃ が 
み ガ ー ド ([ 立 屈 ]」 は どちら も 可 )、「 投 ] は 投げ 技 扱い 、 
「G 不 」 は ガー ド 不 能 。 

⑥Cn: キ ャ ン セ ル の 可否 。 「 連 ] は 和 弱 攻 撃 、「 特 」 は 特殊 
技 、「 必 は 必殺 技 と 超 必 殺 技 、「 超 」 は 超 必殺 技 で キャ 
ン セ ル 可 能 。「 ど ] は どこ キャ ン 対 応 技 。 


⑦②⑧ 技 名 と その コマ ンド 。 

その 技 の カテ ゴリ 。 

⑯ 弱 強 で モー ショ ン ・ ヒ ッ ト 数 が 異な る 技 や 、 発生 条 
件 が 設定 され て いる 技 の 写真 に 対す る 補足 。 

※ 半 数 補正 : ほとん どの 多段 技 の 数 値 に は 、 半数 補正 
と 呼ば れる 特殊 な 計算 式 が 適用 され る 。 これ は 、 ヒッ 
ト す る た びに 数 値 が 半減 する 、 と いう も の 。 例え ば ダ 
メー ジ 10 の 89 段 技 な ら 、 実際 に は 「8 二 (81 ン / ら ) 二 
(8x1 ン 4)」 と な る 。 技 表 で は 、 この 補正 の か か る ヒ 
ッ ト 数 を ピン ク で 表記 ( 先 の 例 な ら 10x3) し て いる 。 
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d に YY の 5 の (1: な Ac ギル 1 
お 35 キ ャ ラ 分 の 量 本 戦術 、 連 続 技 を 掲載 し て いる 。 
メイ ン キ ャ ラ の ペー ジ だ け で な く 、 苦手 キャ ラ の 対策 
と し て 、 その キャ ラ の ペー ジ を 読 お の も いい だ ろう 。 

また 、 対戦 攻略 ペー ジ に お いて も 、 いく つか の 申 号 
を 使用 し て いる ( 右 表 参照 )。 主 に 連続 技 や 連係 を 表記 
する 際 に は 、 表 の よう な 申 号 が 使用 され て いる の で 、 
ここ で それ ら の 意味 を 知っ て お きた い 。 

P192 に は 、 本 作 の 基本 デー タ (総体 力 や 総 ゲー ジ 
量 な ど ) を 掲載 し て いる 。 併せ て 読 お と 役立つ ぞ 。 


| 特殊 な シス テム を 使用 し な いつ な ぎ 
キャ ン セ ル を 使用 し た つなぎ 

| スー パー キャ ン セ ル を 使用 し た つなぎ 
どこ で も キャ ン セ ル を 使用 し た つなぎ 


カッ コ 内 の つなぎ は 、 連打 キャ ン セ ル を 使用 


カッ コ 内 の 技 ( 行 動 ) は 、 相手 に 当て な いこ と を 表す 





P194 か ら の 数 値 デ ー タ で は 、 各種 数 値 類 を キャ ラ 
別に 、 ま と め て 閲覧 で きる よう に 掲載 し て ある 。 技 表 
に ある 数 値 だ け で な く 、 技 を 出し た (当て た ) 際 の パワ 
ー ゲ ー ジ 増加 量 と いっ た マニ アッ ク な 数 値 も 載っ て い 
る の で 、 ぜひ と も 目 を 通し て お いて ほし い 。 必ず 対戦 
時 に 役立つ ハズ だ 。 

な お 、 数 値 デ ー タ ペー ジ で は 、 な る べく 見 や すく な 
る よう に 独自 の 略語 や 注釈 を 使用 し て いる 場合 が あ 
る 。 そ れ ら の 読み 方 や 意味 な ど に つい て は 、 P193 の 
Materials トビ ラ を 参照 し て ほし い 。 











@ 当 て 身 

| 相手 の 攻撃 を 受け 止め る た め の 構え を 取り 、 そこ に 
| 攻撃 を 受け る と 反撃 する 技 の 総称 。 本 来 は 打撃 技 を 指 
| さか が 、 本 書 で は 便宜 上 叶 豆 の 意味 で 使用 。 技 に よっ て 、 
受け 止め られ る 攻撃 の 種類 や タイ ミン グ は さま ざま 。 


念 暗転 

超 必 殺 技 を 出し た 際 に 、 の 背景 が 暗く な る 演出 
ED 
まれ る ) 。 この 間 、 技 を 出さ れ た 側 は 強制 的 に 動け な 
い 状 態 に され て し まう 。 


@ 移 動 投 げ 
| 走る "突進 する な どの 予備 動作 か ら 始 まり 、 相 手 に 
| 近付く と 投げ を 繰り 出す 技 の 総称 。 豪 鬼 の 瞬 獄 殺 や デ 
ミト リ の ミッ ドナ イト ブリ ス な ど が これ に 該当 する 。 


介 ガ ー ド ボ ポイ ント 

一 委 の 技 に 設定 され て いる 、 相 手 の 攻撃 を 受け る と 
自動 的 に それ を ガー ド す る 判定 の こと 。「 打 遇 防御 」 と 
呼ば れる こと も ある 。 ガー ド ポ イン ト で 相手 の 攻撃 を 
受け 止め て も 、 技 その も の の 動作 は 以後 も 続行 され る 
が 、 ケ ズリ ダ メー ジ は 受け て し まう 。 ガー ド ポ イン ト 
| が 設定 され て いる 場所 や 部 位 (受け 止め られ る 相手 の 
| 技 ) は 、 技 に よっ て さま ざま だ 。 





sdtTT1eNgt 王 吾 圭 き 対 語 
> 移さ 中 注 翼 対 プ ビ ユ 半 


ン 滑 本 凌 導 
テー 上 よき 罰 叫 耳 葵 時 9 沙 9 肖 若 


その 行動 が 確実 に 決ま る 状況 の こと 。 「 反 撃 が 確定 」 
な ら 、 何ら か の 反撃 が 確実 に 問 に 合う こと を 指し 、「 〇 
〇 が 確定 ] なら ば 、 その 状況 下 で 〇 〇 と いう 技 が 確実 
に 当たる こと を 表し て いる 。 


代 カ ウン ター ヒッ ト 

一 部 の 特殊 技 お よび 必殺 技 の 、 攻撃 の 出 始め か ら 攻 
撃 中 に 、 相手 の 攻撃 が ヒッ ト し た 状況 の こと 。 カウ ン 
ター ヒッ ト を 取る と 、 威力 が 上 が る ・ 追 撃 が 可能 に な 
る な ど 、 さま ざま な 付加 効果 が ある 。 


この ペー ジ で は 、 本書 を 読む 際 に 必要 と な な る 基本 用 語 を 解説 し 
て いる 。 中 に は 聞き 慣れ な い 菩 葉 も や ある か も し れ な い が 、 ここ で 


送 味 を 理 角 し て お き 、 本 書 を 十分 に 活用 し て 


ほし い 。 な お 、 シス 


テム 系 の 周 有 名 詞 に つい て は 、 答 シ ステ ムペ ー ジ を 参 黙 の こと 。 


人 @ 空 キャ ン セ ル 

通常 技 や 特殊 技 を 、 空振り し つつ キャ ン セ ル す る こ 
と 。 本 作 で は 、 技 を ヒッ ト さ せ て も 空振り し て も キャ 
ン セ ル タ イ ミン グ は 変わ ら な いた め 、 攻撃 判定 を 出し 
た 後に 空 キ ャ ン セ ル を する こと が で きる 。 攻撃 判定 が 
出る 前 は 、 基本 的 に 空 キ ャ ン セ ル で き な い 。 


信 空 ジャ ンプ 

跳び 込ん だ 際 に 、 空 中 で 技 を 出さ ず に 着地 する こと 。 
主 に 、 相手 に ジャ ンプ 攻撃 を 警戒 させ て 立ち ガー ド 状 
態 に し て お き 、 着地 後に 下段 攻撃 や 授 げ な どの 選択 を 
を 迫っ て いく 際 に 使用 され る 。 


@ 下 段 (攻撃) 
立ち ガー ド で は 防げ な い 打 撃 技 の こと 。 


人 @ 硬 直 

技 を 出し た 後 の ス キ や 、 相手 の 攻撃 を ガー ド し た 後 
な どの 、 キ ャ ラク ター が 行動 で き な い 時 間 の こと 。 後 
者 は 「 ガ ー ド 硬直 」 と 表現 する の が 普通 。 


人 持続 時 間 

効果 を 持っ た 部 分 (モーション) の 長 さ 、 時 間 。 「 技 
の 持続 時 間 が 長い 」 な ら ば 、 攻撃 力 を 持っ た 部 分 が 出 
て いる 時 間 が 長い こと を 表す 。 また 、 「 攻 撃 発生 後 ま で 
無敵 時 間 が 持続 ] と ある な ら 、 技 の 発生 か ら 攻 撃 発生 
後 まで 無敵 状態 が 続く こと を 表し て いる 。 


旬 ジ ャ ンプ 防止 

相手 が ジャ ンプ し た 直後 に 当たる よう な 技 を 出し て 
お き 、 跳び 込ま れる の を 未然 に 防ぐ こと 。 攻撃 する 位 
置 が 高く (ジャ ンプ し か か り 一 空中 の 相手 に 当たり や 
すい )、 空振り 時 の リス ク が 低い も の が 使わ れる 。 


旬 ス カ す 
相手 と の 距離 を 調整 し 、 相手 の 攻撃 を 空振り させ る 
こと 。 また は 、 技 の 性 能 や 姿勢 を 利用 し て 避け る こと 。 


人 @ 打 翠 投げ 

投げ と 同 条 件 で 出せ る 、 ガー ド 不 能 技 の 総称 。 投げ 
は 条件 が 成立 し た 時 点 で 確定 する の に 対し 、 打撃 投げ 
は 打撃 技 な の で 、 出 始め を つぶ され る こと が ある 。 


人 @ 中 自 (攻撃 ) 
し ゃ が み ガ ー ド で き な い 打撃 技 の こと 。 


登 二 択 

「 二 者 択 一 ] の 略 で 、 対処 方 法 が 異な る 二 つ の 技 を 使 
い 分 け て 、 相手 に 防御 方 法 の 選択 を 迫る 戦法 の こと 。 
中 段 or 下段 や 、 投げ or 打撃 が 一 般 的 な 二 択 と な る 。 


念 昇 り 
ジャ ンプ 直後 に 技 を 出す こと で 、「 昇 り ジ ャ ンプ ロ ]」 
や 「 昇 り で 出す と ……」 と いっ た 形 で 使用 され る 。 


代 発 生 
技 の 動作 が 開始 され て か ら 、 攻撃 判定 が 出る まで の 


速度 の こと で 、「 発 生 が 早い (or 遅い )」 と いっ た 形 で 表 | 


現さ れる 。「 出 が 早い (or 遅い )」 も 同じ 意味 。 


人 反 可 
相手 の 行動 の 硬直 中 に 、 こち ら の 攻撃 を 決め る こと 。 


今 判 定 (が 強い ) 

技 を 出し 合っ た 際 、 打 ち 勝 ちや すい 場合 に 使わ れる 。 
一 般 的 に 判定 の 強い 技 は 、「 攻 撃 の 有効 範囲 が 広い 」、 
「 動 作 中 の や られ 判定 (攻撃 を くら っ て し まう 部 分 ) が 
小さ く な る 」 な どの 特徴 を 持っ て いる 場合 が 多い 。 


命 目 押し 

技 と 技 の つなぎ を 表す 用 語 。 キャ ン セ ル な どの シス 
テム を 使わ な いで 、 前 の 技 の 硬直 が 解け た 直後 に タイ 
ミン グ よ く 次 の 技 を 出す こと を 指す 。 


例 連 打 キ ャ ン セ ル 
弱 攻 撃 の 戻り モー ショ ン を 、 再 度 弱 攻撃 を 出す こと 
で キャ ン セ ル す る シス テム の こと 。 


島 ロ ッ ク 系 
ヒッ ト す る と 、 その と き の 状 況 に 関係 無く 相手 を 決 
まっ た 体勢 に 固定 し て 、 攻撃 を 決め る 技 の こと 。 


@ 割 り 込み 
相手 の 連係 (攻撃 と 攻撃 の 間 ) に 、 割り 込む よう に 技 
を 出し て 、 その 連係 を 止め る こと 。 


割り 込み に は 、 発 3 
が 早く て 、 無敵 時 























2 カリ (ラミ と 角 そ ルー ピ 


ゲー ム を 遊ぶ 、 と いう 根幹 を え て いる の が 操作 方 法 - ま だ これ か ら と いう 人 は も ちろ ん 、 既に 
知っ て いる 人 も 、 お さら い を 兼ね で 一 通り チェ ッ ク し て お く と いい だ ろう 。 





| 


すさ アー 中 Of 
會 


は 


に 
I 


ae 

g 試 合 時 間 

その ラウ ンド の 残り タイ ム を 表す 。 ラウ ンド 開始 時 
は 60 カ ウン ト か ら ス ター ト し 、 タイ ム オ ー バ ー 時 は 残 
り 体力 の 多い 方 の 勝ち (同じ 場合 は ドロ ー、 お 互い に 1 
本 取っ て いる 場合 は ファ イナ ル ラ ウン ド ) と な る 。 
3 体力 ゲー ジ 

キャ ラ の 体力 を 表す ゲー ジ 。 黄色 、 赤 と ら 本 分 あり 、 
1 本 目 の 黄色 が 無く な る と 、 ら 本 目 の 赤 が 減っ て いく 。 
赤 に な る と EXCEED が 使用 で き 、 こ の ゲー ジ が 無く 
な る と K.0. 負 け と な る 。 また 、 ファ イナ ル ラ ウン ド は 
赤 ゲ ー ジ の 4 分 の 1 か ら 始 まる 。 
④ め キャ ラ 名 

選択 し た キャ ラ の 名 前 。 EXCEED が 使用 可能 な と 
き は 名 前 が 点滅 する 特徴 を 持つ 。 





スタ ー ト ポタ ン 





/ / 


/ 六 パ ンチ 


で > で みう 


/ キ ッ ク 





/ 織 キ ッ ク 








① 運 勝 数 プレ イ 時 間 

対戦 時 は 、 勝ち 抜い て いる 側 
に BEAT BY 〇 〇 (連勝 数 )、 
乱入 し た 側 は CHALLENGER 
の 表示 が 出さ れ て いる 。 また 、 
両者 が 同時 に 対戦 を 始め た 場 
合 は 、 両方 に CHALLENGER 
の 表示 が 出る ぞ 。 また 、 CPU 
戦 の 場合 は 、 左側 に WIN 〇 〇 
(連勝 数 )、 右側 (タイ マー 横 ) に 
は プレ イ 時 間 が 表示 され る 。 

対戦 、CPU 戦 を 問わ ず 連 勝 
数 は いつ で も 表示 され て いる 
の で 、 強者 を 探す の に 便利 ? 
$ ガ ー ド ゲー ジ 

攻撃 を ガー ド す る と 減少 し 、 に な る と ガー ドク ラッ シ 
ュ が 発生 、 一 定時 間 無防備 な 状態 に な る 。 また 、 時 間 経 
過 と と も に 少し ずつ 回 復 し に いく 。 
5 各種 メッ セー ジ 表 示 

連続 技 の ヒッ ト 数 (G ヒ ッ ト 目 以降 )、 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 、 
ガー ドク ラッ シュ 誘発 時 な ど 、 その 現象 が 発生 し た と き 
に 内 容 が 表示 され る 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト は 重要 な の で 、 表 
示さ れ た と き に チェ ッ ク で きる よう に し た い 。 
の グル ー ヴ バ パワー ゲー ジ 

超 必 殺 技 な ど 一 部 の 行動 を 起こ す 際 に 必要 な ゲー ジ 
と レベ ル 状 況 。 通常 技 を 当て た り 必 殺 技 を 出す と 増加 し 、 
満 タ ン に な る と 自動 で MAX 発 動 を 起こ す 。 MAX 発 動 中 
は タイ マー に な りら 、 特定 の 行動 と 時 間 で 減少 し て いく 。 





| の 7 





まず は 操作 説明 が 入り 、 その 後 キ ャ ラク ター 選 
択 画面 に 入る の だ が 、 選択 時 間 は 15 秒 と 短め な の 
で 注意 し よう 。 な お 、 スタ ー ト ボタン を 押し 続け 

| な が ら ボ タン を 押せ ば ラン ダム セレ クト 、 パンチ 

| ボタ ン で 1P、 キッ クボ タン で ら P と カラ ー セ レク 
ト が 可能 。 さ ら に 、 スタ ー ト ボタ ン を 押し な が ら 

| 特定 コマ ンド 入力 後 、 ボタ ン を 押せ ば 隠し キャ ラ | 

| クタ ー が 選択 で きる ぞ ( コ マン ド は 下記 参照)。 









キャ ラ の 配置 は SNK 

は 左側 、 カ プ コ ン は 
| 右側 と 覚え れ ば 、 キ 
| ャ ラ 選 び の 失敗 も 減 馬 
| る ハズ だ 。 












』 ゲー ニッ ツ 
| スタ ー ト ボタン を 押し な が ら 
旨 すす ゅ す を を を 二 ポ タン 
| 
| 


| 火 引 弾 
| スタ ー ト ボタ ン を 押し な が ら 
| を を も も を ee 上 ボタ ン 









』W ギー ス ・ ハ ワー ド 
スタ ー ト ボタ ン を 押し な が ら 
で を 生 四 合 上 ゆ 合 十 ボ タン 


| デミ トリ ・ マ キシ モ フ 
| スタ ー ト ボタ ン を 押し な が ら 
| 陣 束 合 上 ゆす 合 二 ボタ ン 


RE = 

| マー ズ ビ ピー プル 

調 スタ ー ト ボタ ン を 押し な が ら 
証人 す ゆ ゆ ゅ 合 す や 和 を サボ タン 










Ca 


洗脳 され た ケン 
スタ ー ト ボタ ン を 押し な が ら 
合 合 馬 四 を 合 二 ボタ ン が 人 


較 ソ キノ ヨル オロ チノ チ 
半 間 ニク ルフ イオ リ 

スタ ー ト ボタ ン を 押し な が ら 
目 合 合 合 君 ゆす 年 ボ タン 


ロッ クマ ン ゼロ 


| スタ ー ト ボタ ン を 押し な が ら 
| 全員 叶 邊 和合 合 合 叶 十 ボ タン 









ニーーーーー ニ ーーー ニー ニー ニー ニー ニー ニーー ーー ニーーーーー ニ ーーー ニ ーー ニー ニー 





一 定 距 離 を 素早 く 前 計 s5 
| 進 する 。 動 作 中 に 停止 | 

| し た り 、 ガー ド す る こ 
| と は で き な い が 、 技 を 
| 出す こと 可能 だ 。 また 、 
| Fm に ジャ ンプ を す 


相手 に ダウ ン さ せら 
| れ た 後に 、 地 面 に 落ち る 
| 寸前 に AB を 同時 押し す 
| る と 、 受 け 身 を 取る ( 受 
| け 身 が 取れ な い ダ ウン 
| も ある )。 この 動作 中 は 
| 完全 無敵 で 、 動 作 の 長 
| さ は キャ ラ に より 違う 。 





| ガー ド を 崩す 手段 で ある 通常 投 
| げ は AB、 CD 投げ の ら 種 類 あり 、 
| AB は 正面 、CD は 後ろ に 投げ る 。 

| 通常 投げ を 決め られ た 側 は 、 つ 
| か まれ て か ら 一 定時 間 の 間 に 相 手 
| の 投げ の 入力 と 同じ ボタ ン を 押せ 
] ば 投げ 抜け で きる 。 投げ 抜け 成功 
| 時 は 相手 を 突き 離す 動作 を 取り 、 








| 四 
| ガー ド 中 に worBC 同 時 押し と 
| 入力 する と 、 ガー ド 硬 直 を キャ ン 
| セル し て 特殊 な フロ ント ステ ッ プ 
] を 出す 。 受付 時 間 は ガー ド し た 時 
| 点 か ら ヒ ッ ト ス トッ プ が 切れ て 一 定 
| 時 間 ま で と 、 結構 長い 。 

| この 動作 は 一 定量 の バ パワー ゲー 
| ジ を 消費 し 、 列 入力 時 は 少な く 、 











| この 最 中 は さら に 行動 の 幅 
| を 増やす こと が 可能 。 た だ 
] し 、 タ イマ ー を 消費 する の 
残 量 に は 注意 し よう 












EYE 人 症 >PO11 
EEREEB コ EMFHDEEO の は あ 


パワ ー ゲ ー ジ を 一定 量 消費 する 。 






1 日 に 六 由 骨 


| 超 必殺 技 や ガ ドキ ャ ン セル な ど 特 評 の 行動 行なう 陣 に | 

| 必要 な ゲー ジ 。 通常 技 を 相手 に 当て る か 、 必殺 技 を 空振り す 
] る 、 当 て る 、 挑発 され る 、 と いっ た 行動 で 増加 する 。 | 
バ パワー ゲー ジ は Lv1 、 ら 、 MAX の G 段 階 あり 、 MAX に な | 

| る と 自動 で MAX 発 動 が 行なわ れ 、 その 最 中 MAX 発 動 中 は ど 
| こ で も キャ ン セ ル 、 スーパー キャ ン セ ル が 可能 と な る 。| 
| MAX 発 動 中 は パワ ー ゲ ー ジ が タイ マー に な り 、 時 間 経 過 と | 
と も に 減っ て いく 。 また 、 どこ で も キャ ン セ ル 、 スー バー キ | 
ャ ン セ ル な どの 行動 を 取っ て も 一 定量 タイ マー | 
な お 、 こ の 時 間 が 切れ る と パワ ー ゲ ー ジ は Lv2 の 状態 へ と | し ご ニ ーーー 
| 戻る (ラウ ンド 終了 時 に も LV ら に 戻る )。 | 
| me パワ ー ゲ ー ジ が MAX に な る | 
と MAX 発 動 。 発動 モー ショ | | 
ン は 無い の で 、 それ に よっ | | フス 

避 て 動き が 止 る こと は な い 。 記 





| く 動 作 で 、 一 定 距 離 を 
| 下がる 。 後退 中 は 無 机 
| 時 間 こ そ 無い が 空中 判 
| 定 で 、 低い 位置 で も 出 
| せる 空中 特殊 技 や 空中 
| 必殺 技 を 出す こと が で 
| きる ぞ 。 





| さ を する 。 動作 途中 か ら 
| 移動 や 攻撃 で キャ ン セ 
| ル が 可能 で 、 動 作 終了 
| か キャ ン セ ル し た 時 点 
| で 相手 の パワ ー ゲ ー ジ 
| が 一 定量 増加 する 。 相 


| 手 側 が 得 を する 行動 だ 。 


| 
| 相手 を 挑発 する し ぐ 
| 
| 











ダメ ー ジ を 受け な い ぞ 。 技 の 硬直 
中 に 投げ られ て も 投げ 抜け は 可能 
な の で 覚え て お こう 。 

相手 が 投げ られ な い 状態 の と き 
や 投げ 因 合 い 外 で 通 径 げ を 入力 uhuhttot 

ーション が つか ら 一 

する と スカ リモ ーション が 半 入 > 和央 に 投げ を 決め た 個 
この 動作 は スキ が 小さ いも の の 、 と 同じ ボタ ン を 押せ ば 、 
げ 抜け 成功 と な る 。 














| 洋 


プ 呈 P010 













BC 同時 押し 入力 の 場合 は 多い 。 
動作 中 は 投げ られ 判定 こそ ある も 
の の 、 打撃 に 対し て は 無敵 。 また 、 
動作 の 途中 か ら 攻 撃 、 ジ ャ ンプ で 
キャ ン セ ル が 可能 と な っ て お り 、 キ 
ャ ン セ ル し た 時 点 で 打撃 に 対す る 
無 散 時 間 は 消滅 する 。 重要 な シス 
テム な の で 必ず 覚え よう 。 


ガー ドキ ャ ン セ ルフ ロ 
ント ステ ッ プ が 出る 。 
この 間 は 打撃 に 対し て 
の み 無 敵 だ 。 





ゅ Poos | 


殺 技 は パワ ー ゲ ー ジ を Lv1 
1 軸 し 時 08ap3 役 技 。 
| MAX 発 動 中 は パワ ー ゲ ー ジ を 一 
| 定量 消費 する だ け に な る の で 、 ら 一 
| 3 回 は 出す こと が 可能 。 全体 的 に 
| 攻撃 力 が 高く 、 連続 技 に 組み 込み 


I N カ さ 
を 消費 する 。 | や すい も の が そろ っ て いる 。 な お 、 


| に 到 で 性 能 か 変わ る も の も 多い >。 ー 





どちら も MAX 発 動 中 に 使用 で き 、 


な い 通 常 技 、 特殊 技 、 必殺 





拉 





二 で 


素早 く 後方 へ 跳び 授 RS 
ここ ーー 


スタート ボタ ン | 


= ニー 一定 間合い で ABorCD 
投げ を 行なう 。 


ーー 提 手 の 攻撃 を 


1 
』 トップ が 切れ た 後 ……、 1 


| と に タイ マー を 一定 量 消費 する 。 タイ マー 
の 消費 量 は どこ で も キャ ン セ ル (以下 どこ 
| キャ ン ) が バ ワ ー ゲ ー ジ Lv 1 分 の 約 10 分 の 
| G、 ス ー パ バー キャン セル は 約 10 分 の 6 ほど 。 
| どこ キャ ン は 通常 時 に キャ ン セ ル の 掛か 
技 を 対応 必殺 

技 で キャ ン セ ル で きる も の で 、 成功 時 は キ 
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AR (の: 還 、2 り aiUK| 
ロン ト グ ラ ン ドス テッ プ 中 嘆 Or 全 rd 


通常 の ジャ ンプ と 違っ て 、 残像 が 付く 大 ジャ ンプ は レバ 
| を 上 方 向 に 入れ る 前 に 一 明 下 方 向き or ora) に 入れ る | 
| か 、 フロ ント グラ ンド ステ ッ プ 中 に 上 方 向 ( 玩 or 含 Or 志 ) に レ 
バー を 入れ る と 行なえ る 。 また 、 大 ジャ ンプ は 通常 ジャ ン | 
| プ よ り 移 動 距 離 が 大 きく 、 移動 スピ ビー ド が 速い 。 | 
な お 、 チョ イ 、 春 胡 な ど 
I に WM9 記 00 する こら 計る 022 折 24No 半 | 
1 MV 本 才 に 0PISAJ 


メン ステ ム / ラ の タク Z タグ タル の デア 


一 部 の キャ ラ は 画面 端 を 蹴っ て ジ 


大 ジャ ンプ は 残像 が 付き 、 | 
移動 距離 が 長い 。 ま た 、 慣 | 
性 も 強く 通常 の も の よ ビ 移 | 
動 中 の スピ ー ド が 速い 。 | 


部 の キャ ラ は 三角 跳び が 


(| 





| 
る 。 動き の アク セン ト の 問 細 識 押 較 還 和 還 肖 上 | 


つと し て 使っ て みて は ? 


を 同時 押し する と 通常 | 
:=ー 


| 無く 、 
| タ 





ー ド し | 
て いる 間 に 員 了 OrBC 同 | 
時 押し を 入力 。 ヒッ トス | 


















ECEE22 は の 
ei の EE プス 交 を 


EXCEED は 体力 ゲー ジ が 半分 
以下 の と き に パワー ゲー ジ 無 し で 
出せ る 最高 峰 の 必殺 技 。 た だ し 、 使 
用 で きる の は 1 試合 中 に 1 回 で 、 キ 
ャ ラ に よっ て その 効果 、 性 能 は バラ 
エ テ ィ に 富ん で いる 。 全体 的 に 高 性 
能 で 攻撃 力 が 高い も の が 多い 。 勝 
敗 を 左右 する 要素 の 強い 技 だ 。 





ル し Ii 7 ] 
病 MAX 発 動 中 、 EEEHEEG ま 計時 | 


ャ ラ が 一 瞬 白 く 光 る 。 キャ ン セ ル に 制約 は 
ある も の の 、 さ ま ざ ま な 連係 、 連 続 技 を 作 


動作 ご 


り 出 すこ と が で きる ぞ 。 


| えな い 空 中 投げ は 空中 
| の 相手 を つか お む 投 ば げ 技 
] で 、 地上 版 と は 違い 投 
| げ 抜け され な い 。 また 、 

| 投げ 失敗 モー ショ ン が 










ダ 
出す 。 動作 中 は 完全 無 
英 で 、 ヒ ッ ト 時 は 相手 
を 遠く へ 吹き 飛ば す の 
が 特徴 。 


スー パー キャ ン セ ル は 特定 の 必殺 技 を 当 
て た 直後 に コマ ンド を 入力 する こと で 、 必 
殺 技 を キャ ン セ ル し て 超 必 殺 
を 出せ る も の 。 どこ で も キャ ン セ ル と 同じ 





























失敗 時 は 押し た 
ン の 技 が 出る 。 


























メー ジ 0 の 攻撃 を 





間 役 技 は パワ ー ー ケ ー | 

さえ あれ ば いつ で も | 
発動 可 能 。 コ マン ド は | 
や や 複雑 に な っ て いる 。| 


EXCEED は 一 試合 に 1 較 
回 の み 使 用 可能 。 戦 局 

を 大 きく 変え る の で 、 
大 事 に 使い た い 。 














wP008 | 












技 や EXCEED 














PFm 間 ここ ピトー に ピピ 
の 両 で 必須 の シス テム 。 その 特 人 使用 法 和 ど を 理 し 、 戦略 に 組み 込ん で いこう 。 






パワ ー ゲ ー ジ は 攻守 両面 に お いて 重要 な シス テム な 
の で 、 その 特性 は 必ず 覚え て お きた い 。 基本 的 に 増え 
る 行動 は 右 表 の 四 つ 。 特に ①、 ⑧ で 増え る 量 は 多め な 
の で 、 より 多く 攻め た り 行 動 を 起こ し た 方 が 、 パ ワー 
ゲー ジ の 所 有 暑 は お の ず と 多く な っ て くる 。① は 絹 攻 
撃 よ り 強 攻撃 の 方 が 増加 量 が 多く 、 特に 多段 ヒッ ト す 
る 強 攻 撃 は ガー ド さ 
せれ ば か な り の ゲー 
ジ 量 を た め る こと が 
~ ポ で きる 。 ま た 、 効 率 
の いい ゲー ジ た め と 

し て は 、 ⑧ を 利用 し 
殺 技 に よっ て は 、 ガー ド さ せる だ 
け で も の すご い ゲ ー ジ 増 加 量 を 見 せ F て スキ の 小さ い 必 殺 


る も の も ある 。 スキ の 小さ い 技 な ら 
活用 し て いき た い 。 技 を 空振り し 続け る 


た ん イル アク ョ シル ルン 4 


どこ で も キャ ン セ ル 





どこ で も キャ ン セ ル (以下 どこ キャ ン ) は MAX 発 動 
中 限定 の シス テム で 、 通常 時 に は キャ ン セ ル が 掛か ら 
な い 打 撃 技 を キャ ン セ ル し て 必殺 技 、 特殊 技 が 出せ る 
よう に な る 。 そ れ ぞ れ 難 キャ ラ に 数 個 ず つ 対 応 技 が 設 
定 さ れ て お り 、 その 対応 技 は ほとん どの 打撃 技 ( 飛 び 
道具 は 不可 能 ) か ら キ ャ ン セ ル し て 出せ る 。 ち な み に 、 
その 対応 し て いる 必殺 技 、 特殊 技 に キャ ン セ ル を か け 
られ る 訳 で は な い の で 注意 し て お こう 。 

どこ キャ ン を 利用 する と 、 必殺 技 の 種類 に か か わら 
ず MAX 発 動 中 の タイ マー を 一定 量 消費 する 。 な お 、 
素早 くど こ キ ャ ン を 繰り 返し た 場合 は 、 最大 7 回 まで 
使用 する こと が 可能 だ 。 







MAX 発 動 時 な ら ば 、 通 
常時 で は 絶対 に キャ ン 
MM られ な い 技 





この よう に 対応 し て い 生計 
る 特殊 技 、 必 殺 技 を 出 剛 
すこ と が で きる 。 連続 開 
技 作成 に は 必須 の シス 

テム だ 。 加 


De さ eo 


/ が 増え る 行動 
① 攻 撃 を ヒッ ト or ガ ー ド させ る 
@ 選 尊 技 を 出す 
③ 相 手 の 攻撃 を くら う or ガ ー ド する 
※③ は 増加 量 小 

パワー ゲー ジ を 消費 する 行動 
① 超 必殺 技 
⑧ ガ ー ド キャ ン セ ルフ ロン トス テッ プ 
③ ガ ー ド キャ ン セ ル 攻 撃 
④ 通 常 投げ 空振り 





パワ ー ゲ ー ジ 


と いう も の が あり 、 重 要 な テク ニッ ク に な る 。 

パワ ー ゲ ー ジ を 消費 する 行動 は 、 超 必殺 技 、 各種 ガ 
ー ド キャ ン セ ル 。 こ れ ら の 要素 は 対戦 で 勝ち お 抜く た め 
に は 不可 欠 な も の で 、 ゲー ジ を 多く 所 有 し て いる 方 が 
対戦 を 有利 に 展開 で きる こと に つなが る の だ 。 

MAX 発 動 の 仕組 み 、 法則 に つい て は 右 の カコ ミ を 
参照 し こ て ほ しい 。 


Text : ケン ちゃ ん 


MAX 発 動 中 の み に 行なえ る シス テム その 1。 必 
殺 技 キャ ン セ ル 必 殺 技 が 可能 に な る た め 、 連 続 技 
作成 に は 絶対 に 欠か せな い テ クニ ッ ク だ 。 


どこ キャ ン を 使用 する と 通常 技 、 特殊 技 の ダメ ー ジ に 
は 50% の 補正 が 掛か る (必殺 技 は MAX 発 動 中 に 75% 
の 補正 が 掛か る )。 と いう こと を 覚え て お きた い 。 

また 、 ど こ キ ャ ン 対 応 技 で も 使用 で き な い 場面 が い 
くつ か ある 。 まず 一 目 は 「 同 じ 必 殺 技 は 続け て 出せ な 
い 」 こ と 。 これ に 加え 、 京 の 毒 忠 み 一 罪 詠み の よう な 派 

必殺 技 か ら は 、 始動 の 毒 r 渦 み を 出せ な い 。 二 つ 目 は 
「 飛 び 道 具 扱 い の 攻撃 か ら 対 応 技 は 出せ な い 」 こ と 。 三 
つ 目 は 地上 で 出し た 必殺 技 だ と し て も 、「 空 中 に 移動 し 
た と き は 、 空 中 で 出せ る 対応 技 し か 使用 で き な い 」 こ と 。 
ちな み に 、 リュ ウ の 員 十 B に よう に 、 どこ キャ ン で 出し た 
こと で 性 能 が 変わ る 技 も ある ぞ 。 


問 COCTOPmYmnt 計 0 | た と え 違 う 技 名 だ と し 

一 軸 = て も 、 芝 人 上 目 所 式 
VN cm | 罪 詠み の よう に 一 
投 か ら 洲 生 する 




























始動 技 を 出す こと は で 
き な い 。 ル ー プ させ た 
い 場 合 は 間 に 一 
必殺 技 を 挟 も う 。 











| どこ キャ ン を 使え ば 必殺 








| 

| MAX 発 動 に つい て 

し | 
バ パワー ゲージ が 満 タ ン に な る と 、 自動 的 に MAX 発 

動 状 態 と な る 。 この と き パ ワー ゲー ジ は タイ マー に 変 

化し 、 そ れ が 切れ る か 、 ラ ウン ド が 終了 する と LV ら の 状 

態 に 戻る 。 タイ マー は 時 間 経 過 と と も に 減っ て いく ほ 

か 、 左 表 に ある パワ ー ゲ ー ジ を 消費 する 行動 や どこ で 

も キャ ン セ ル を 使っ た と きも 一 定量 消費 する 。 た だ し 、 

タイ マー が 少し で も 残っ つて いれ ば 、 こ れ ら の 行動 は 可 

能 だ 。 MAX 発 動 中 の 法則 は 下記 を 参照 し て ほし い 。 

MAX 発 動 中 の 法則 

① 超 必殺 技 や ガー ドキ ャ ン セ ル が 、 タイ マー を 消費 し て 

使用 可能 (消費 量 は 通常 時 の パワ ー ゲ ー ジ の 約 半 分 ) 

⑧⑥ さ ま ざ ま な 打撃 技 を 対応 技 で キャ ン セ ル す る 「 ど こ で 

も キャ ン セ ル 」 が 可能 に な る (タイ マー を 一 定量 消費 ) 

⑧⑬ 対 応 必殺 技 を 超 必 殺 技 や EXCEED で キャ ン セ ル す る 

「 ス ー パ ー キ ャ ン セ ル ]」 が 可能 に な る 

④MAX 発 動 中 は 必殺 技 の ダメ ー ジ に フ 5% の 補正 が 持 

か る ( 超 必 殺 技 、EXCEED は 除く ) 




















どこ で も キャ ン セ ル の 仕組 み 


人 @ 打 撃 技 を キャ ン セ ル し て 、 対 応 し て いる 特殊 
技 や 必殺 技 を 出す シス テム (通常 技 は 空振り 時 
で も どこ で も キャ ン セ ル 可 能 ) 

人 @ 技 の 種類 (通常 技 、 必殺 技 な ど ) を 問わ ず 、 ほ 
と ん どの 打撃 技 を キャ ン セ ル 可 能 

キャ ン セ ル で 出せ る 特殊 技 や 必殺 技 は 、 どこ 
で も キャ ン セ ル に 対応 し た 一 部 の 技 の み 


時 本 的 に 中 段 判定 の 特殊 技 は キャ ン セ ル で き な | 


い が 、 ど こ キ ャ ン を 利用 すれ は 対応 技 に つなげ ら 
れる 。 その た め 、 キャ ラ に よっ て は 、 し ゃ が み B な | 


| どの 下 役 始動 の 連続 技 と 、 踊 攻 軸 始 動 の どこ キ | 
| ャ ン 連 続 技 の 二 択 攻撃 か ら 、 与え られ る ダメ ー ジ | 
| が 大 幅 に 上 昇 す る 。 また 、 スキ の 大 き な 必 殺 技 の 
| 後に どこ キャ ン 使用 し 、 スキ の 小さ い 技 に つなげ 
| て 硬直 を フォ ロー する と いっ た 使い 方 も 効果 的 だ 。| 
| 連続 技 だ け で な く 、 防御 面 に も 応用 が 利く の で 合 


用 キャ ラ の 対応 技 を 覚え て 使い こなし た い 。 


mmmwemses の %+B は 中 科 判 定 
ーー 誠 吾 な の で 、 状 況 に よっ て 
| は 相手 の し ゃ が み ガ ー 
| を 量 『 こ と か で きる 。 








技 に つなげ られ る の で 、 | 
通常 時 の 何 倍 も の 見 返 
り が 期待 で きる の だ 。 





/2/ ル っ) た オモ シ 放 3 ア 9 (シン レッ ピ ) 


スー パー キャ ン 


セル 





スー パー キャ ン セ ル は 対応 し て いる 必殺 技 を キャ ン 
セル し て 超 必殺 技 や EXCEED を 出す 、 MAX 発 動 時 限 
定 の シス テム 。 どこ キャ ン と 異な り 超 必殺 技 自 体 に は 
ダメ ー ジ 補正 が 掛か ら な い の で 、 大 ダメ ー ジ を 与え る 
連続 技 を 作る 際 に 重要 な テク ニッ ク に な る ぞ 。 

超 必殺 技 使用 時 と 同じ 量 の タイ マー は 消費 する が 、 
スー パー キャ ン セ ル を 使っ た こと に よる 消費 は 全く 無 
い 。 ちな み に EXCEED へ つなげ る 際 に は 全く タイ マ 
RM 残 量 を 気 に せ ず 使用 で きる ぞ 。 
4 


し まう と 、 そこ で 連 
折衝 篤 わっ て し まう 





MAX 発 動 時 な ら ば さら 「 財 多 陸 す 多 二 C 押 し っ 龍 拳 が 

に 超 必 殺 技 へ つなげ ら ば な し と 間 路 し 全 中 の に 全 
れる 。 使 用 キャ ラ の 対 軒 よう ご の デ ク 呈 ツ | ヒッ ト し な い 法 も ある の 
応 技 を 覚え て お く 必 要 を 利用 すれ ば ミ ス を 洲 放 | 

が ある ぞ ら せ る 。 8 


Text : ケン ちゃ ん 


MAX 発 動 時 の み 行なえ る シス テム その ら 。 必 絞 
技 を キャ ン セ ル し で 超 必殺 技 を 出 ず 強力 な も の 
で 、 連 続 技 の 締め に 組み 込み た い テ クニ ッ ク だ 。 


超 必 殺 技 の コマ ンド は 複雑 な も の が 多い うえ 、 キャ ン 
セル 猫 予 が 短め な の で 、 コ マン ド 入 力 は で きる だ け 簡 略 
し た い 。 例え ば 「 形 穫 久 十 一 虹 多 叶 穫 多 了 士 人] の よう に 
ー 部 コマ ンド が 重複 し て いる 場合 は 、「 貞 区 狗 寺 Cー 
玉 穫 久 叶 十 人 人 」 と 入力 する だ け で いい の だ 。 その 他 、 
「 多 叶 二 人 一 す 多 ゆ 久生 谷 邊 十 日 」 や 「 呈 多 穫 合 條 十 昌 一 
す 衝 人 す 多 叶 十 C」 な ど 、 コ マン ド が 重複 する スー パー 
キャ ン セ ル の パタ ー ン は 多い の で 、 簡略 入力 を な る べく 
8HVGEAIASUVSDLSRBEGSUSIG 


5 ーー al 本 (人 
』C) か ら 真 空 波動 拳 

( 虹 和 叶 和 多 只 士 C) を つ 
な げ る 際 に は ……、 








と HnLLEnGER 









オン システム / ラ の 多 Z の ダグ タダ ル と の ケア 


スー パー キャ ン セ ル の 性 質 
@ 必 殺 技 を キャ ン セ ル し て 、 超 必殺 技 や 
EXCEED を 出す シス テム 
エエ ルス フリ xc に は: ルト 区 くう 人 ニュ ンク 
0 の 語り の AH 
キャ ン セ ル で 出す 超 必殺 技 や EXCEED に は 、 


キャ ラ の 状態 に よる も の (場所 や 高 さ の 制限 な 
ど ) 以外 、 特に 制限 が 無い 

スー パー キャ ン セ ル を 使っ た こと に よる タイ 
マー 消費 は 無い 





ケン : 閥 人 (2 段 目 ) 神 須 
| 対空 で 使っ た 強 昇 租 拳 か ら 神龍 拳 で 締め る スー 
パー キャ ン セ ル を 利用 し た 連続 技 。 スー パー キャ 
、 ン セ ル で 出し た 技 に よっ て は 空中 の 相手 に 全 段 ヒ 
ッ ト し な いも の も ある 。 また 、 地上 で 出し た 必殺 
技 で も 空中 へ 移動 する も の は 、 空中 で 出せ る 超 必 
殺 技 、 EXCEED へ し か キャ ン セ ル で き な い 。 
還 叶 対空 で 使っ た 強 昇 龍 拳 


8 (4 キャ ン セ 



















備考 











レル コツ ん かり 1 


連続 ヒッ ト す る 超 必 殺 技 、EXCE 


スー パー キャ ン セ ル 対 応 技 


連続 ヒッ ト す る 超 必 殺 技 、EXCEED 

























































































































































































































































































京 弱 鬼 焼き 無し 拓 竜巻 槍 打 ( 層 4 段 目 、 強 4 段 目 ) 無し 
強 鬼 焼 き (1 段 目 の み ) 強大 蛇 区 、 弱 百 八 拾 弐 式 、 無 式 ※1 6 白山 桃 無し ※10 
弱 鬼 焼き 無し Mr. カ ラテ 猛虎 無頼 岩 無し 
庵 強 鬼 焼き (1 一 ら 段 目 の み ) 八 稚 女 ※ ら 色 距 救 すべ て 
琴 月 陰 (1 段 目 の み ) 八 稚 女 、 弱 析 爪 衝 ※ リュ ウ 昇 龍 拳 真空 波動 拳 、 真空 間 巻 旋風 脚 (へ )、 真 ・ 昇 能 拳 ※1 1 
- パワ ー ゲ イザ ー、 ハイ アン グル ゲイ ザー(^ へ )、 ※4 弱 昇 龍 拳 無し 
ラウ ンド ウェ イブ ケン 
上 バス ター ウル フ (^ へ )、 ラ イジ ング ビー ト 強 昇 龍 拳 (1 一 ら 段 目 の み ) すべ て ※1 ら 
テリ ー 
(パワ ー ゲ イザ ー 空 振り ー) ツ イン ゲイ ザー、  ※4 春 腫 弱気 功 拳 すべ て ※ ら 
ライ ジン グ タ ッ ク ル (1 段 目 の み ) 
ハイ アン グル ゲイ ザー( へ )、 ラ イジ ング ビー ト バイ ソン | ター ン パ ンチ すべ て ※ ら 
押 強 龍 炎 舞 (1 段 目 の み ) 水鳥 の 舞 時 鬼 豪 昇 龍 拳 減殺 豪 波動 、 減 殺 豪 昇 龍 、 瞬 獄 殺 ※13 
孤 端 の 舞 (追加 攻撃 の 1 段 目 の み ) 無し ※5 弱 デ モン クレ イド ル 無し 
弱 笛 気 脚 鳳 鳳 脚 ※G 強 デ モン クレ イド ル (] 段 目 ) ES・ カ オス フレ ア 、 ミッ ドナ イト ブリ ス ※14 
弱 半 月 斬 すべ て ※ ら デミ トリ | デモ ンク レイ ドル (特殊 移動 中 1 段 目 ) ミッ ドナ イト プレ ジャ ー、 デモ ン ・ フ レア 
強 飛 燕 斬 (1 段 目 の み ) すべ て 強 デ モン クレ イド ル (2 段 目 ) 
キム ES ・ カ オス フレ ア 、 デモ ン ・ フ レア 
弱 三 連 撃 (3 発 目 の 2 段 目 の み ) 鳳 鳳 肢 デモ ンク レイ ドル ( 特 丈 移 動 中 ど 段 目 ) 
強 三 連 撃 (3 発 目 の 2 段 目 の み ) 空中 鳳 風 肝 ※ フ 折半 ケツ 弱 昇 龍 拳 無し 
洗 有 
空 撃 (2 発 目 の み ) 空中 鳳 出 脚 ※7、8 強 昇 龍 拳 (1 一段 目 の み ) 神龍 拳 、 九 頭 龍 裂 破 、 神武 滅 殺 ※15 
チョ イ 竜巻 疾風 斬 (1 段 目 の み ) 鳳 鳳 脚 ※9 LA ゼット セイ バー スバ イラ ル シ ョ ッ ト 、 アル ティ メッ ト セ イ バ ー 
ッ ク マ ッ 
弱 虎 忠 無し チャ ー ジ 斬り スパ イラ ル シ ョ ッ ト 
強 虎 史 (1 段 目 の み ) 弱 王 半 中 挙 、 科 虎 乱 舞 、 天 地 有 電源 "※5 | 褒 S3 べ 通 和 ykVE い 。 0 りり 9 吉信 
9 役 肖 | ント 人 は も 電 提 ビッ トー 12 科 は 上 還 7 叶 レット せ K 付け 
卓 疾 財 拳 ( 弱 1 ご 役目 、 強 1 段 目 ) 笠 王 翔 忠 拳 、 龍虎 邊 舞 、 天 地肌 糧 源  ※ ど と ッ ト は ライ ジン クビ ー ト ー ト 3 (ビット し な な いと 貞 空 流 動 背 も 通 絹 ヒ ッ ト し な い 。 
虎 咽 疾 風 拳 ( 強 ら 段 目 ) 天地 吾 煙 拳 6 人 8: 詳し トッ ト し な いい 瞬 航 殺 は 連続 
間 役 当 火 : 和 の 計 わ D 折 当たっ た と きのみ キャ ン セ ル 可 能 14:ES カオ スフレ デモ ン - フ レア は 穫 半 は 空 所 する 
理 温 界 打 ( 衣 1~ 段 目 、 強 1 ご 3 邊 日) 超 時 ね 当て 、 不知 炎 KO: 画面 肖 で 空中 ビッ ト 時 は 真史 真空 新 も 連 梗 ヒッ ト 。 15: 空 中 ヒッ ト 時 は 果 唄 は 全 藤 ヒッ ト し な い 。 

















信 た の 劇 事 愛 シ ズ デ ム / 


シク ニコ 


と /// 


ガー ドキ ャ ン セ ルフ ロン ドス テッ プ こ そ 、- 本 作 に お ける 読み 合い の 中 核 を 担う 重要 な シス テム 。 


使い こなさ すず し て の 勝利 は 考え られ な い ぞ 。 


旬 ガ ー ド キャ ン セ ルフ ロン トス テッ プ 
相手 の 攻撃 を ガー ド し た 直後 に 筐 各 orBC 同 時 押し 
と 入力 する と 、 ヒッ トス トッ プ 終 了 後 に ガー ド 硬 直 を 
キャ ン セ ル し 、 青い 残像 が 付い た フロ ント ステ ッ プ に 
移行 する 。 使 用 する 際 は パワ ー ゲ ー ジ が 一 定量 必要 と 
な る が 、 フ ロン トス テッ プ 中 は 打撃 に 対し て 無敵 で 
(投げ られ 判定 有り )、 一 定時 間 た て ば 通常 の フロ ント 
ステ ッ プ と 同じ く 、 ジ ャ ンプ や 攻撃 動作 で キャ ン セ ル 
で きる 。 た だ し 、 キャ ン セ ル し た 時 点 で 無敵 で は 無く 
中 間 距 離 な ど で 安易 に 
記 し ゃ が み D の よう な ス 


キ の 大 きい 攻撃 を 出し 
』 て し まう と ……、 



















GC フ ロン トス テッ プ か 
ら 手痛い 反撃 を 受け る 
可能 性 が ある 。 下手 に 
技 を 振る の は 危険 だ ぞ 。! 









ガー ドキ ャ ン セ ルフ ロン トス テッ プ (以下 GC フ 
ロン トス テッ プ ) は 、 ガー ド 硬 直 の 長い 強 攻 撃 や 必 
殺 技 に 対し て 使え ば ガー ド 硬 直 軽減 の 効果 が 大 き 

| い 。 この 特性 を 活か せ ば 、 テリ ー の バー ン ナ ッ ク ル 
| な どの 反撃 し に くい 突進 技 に 対し 、 ほ と ん どの 場 
| 合 反撃 を 決め られ る 。 ガー ド させ て 少し だ け 有 利 
| に な る よう な 強 攻撃 に も 反撃 で きる よう に な る 。 

逆 に 、 弱 攻撃 に 対し て BC フロ ント ステ ッ プ し て 
も あま り 有 利 に な ら な いこ と が 多く 、 反撃 は 決ま っ 

| て も 通常 投げ 程度 と 大 き な 反撃 は 入れ に くい 。 た 
だ し 、 出し た 瞬間 に 投げ 判定 が 発生 する コマ ンド 投 
上 げ を 持っ て いる キャ ラ な ら ば 話 は 別 。 GC フ ロン ト 


ステ ッ プ を 使い こなせ ば 、 接近 戦は 圧倒 的 な 強 さ 
を 誇れる ハズ だ 。 


ガー ド し て も 反撃 で き 
な いこ と が 多い バー ン 
上 チッ クル だ か ーー k 

昌 












GC フ ロン トス テッ プ に : 
より 反撃 可能 に 。 間 合 人 
い を 詰め る 効果 の お か 
げ で 痛い 反撃 を 狙え る 。! 














な っ て し まう こと を 覚え て お こう 。 


パワ ー ゲ ー ジ の 消費 量 は 下図 の 通り で 、 員 下 入力 の 
方 が BC 同時 押し 入力 より も 消費 量 が 少な いと いう 利 
点 が ある 。 パ ワー ゲー ジ Lv1 分 に 対す る 割合 は 、 但 
が 20%、 BC 同時 押し が 6096 と いっ た と ころ 。 間 下 の 
方 だ け で 十分 に 思え る が 、 BC 同時 押し に も 使い どこ 
ろ は ある 。 使い 分 け は 右 を 参照 し て ほ し い 。 
ガード キャ ン セ ル 攻 撃 

相手 の 攻撃 を ガー ド し た 直後 に CD 同時 押し で 、 白 
く 光 りつ つ 各 キャ ラ ご と に 違っ た 攻撃 を 繰り 出す 。 ダ 
メー ジ は 全く 無い が 、 発生 まで は 対 打撃 無敵 が 持続 す 
る の で 、 確実 に 切り 返し た いと き に 使っ て いこ う 。 そ 
の 代わ り 、 パワ ー ゲ ー ジ の 消費 量 は Lv1 分 と 多め だ 。 


ロ の 八 肖 費 量 


ly 

















GC フ ロン トス テッ プ の 存在 で 、 強 攻 撃 に よる 安 
易 な けん 制 は 命取り に な る 。 従っ て 、 地上 戦 で は 
主 に 連打 キャ ン セ ル 可 能 な 弱 攻 撃 を 使っ た 攻め が 
メイ ン に な る 。 連打 キャ ン セ ル の タイ ミン グ を 変 
える こと で 単純 に 了 隊 入力 に よる GC フ ロン トス テ 
ッ プ が や り に くく な り 、 成功 後 も 発生 が 早い 技 で な 
いと 反撃 し づら い 上 、GC フ ロン トス テッ プ か ら 打 
撃 に 移行 する スキ に こち ら の 技 が 決ま る こと も あ 
る 。 併せ て 通常 授 げ を 組み 込 お の が 有効 だ 。 

た だ し 、 相手 の 投げ 、 特に 出し た 瞬間 に 投げ 判 
定 が 発生 する コマ ンド 投げ に は 注意 し た い 。 どん 
な に 密度 の 濃い 連係 に 対し て で も 決め られ て し ま 
う 。 これ を 持っ て いる 相手 に 対し て は 、 危 険 を 感 
じ た ら ジャ ンプ で 逃げ て お く の が 賢い 闘い 方 だ 。 
ーー ーー ルル 
ロン Mc ッ プ さき 

















基本 は 形 隊 入力 に よる GC フ ロン トス テッ プ だ が 、 ガ 
ー ド 硬直 の 短い 弱 攻撃 や 、 ヒッ トス トッ プ の 短い 攻撃 は 
GC フ ロン トス テッ プ の 受付 時 間 が 短い 。 これ ら の 技 に 
対し て は 、 入力 が 簡単 な BC 同時 押し 入力 を 使っ て いこ 
う 。 また 、 GC フ ロン トス テッ プ 後 の 反撃 に タメ 系 必殺 
技 を 組み 込む お 場合 は 、 レ バー 入力 を 必要 と し な い BC 同 
時 押し 入力 の 方 が 便利 だ 。 

ガー ドキ ャ ン セ ル 攻 撃 は 確実 に 切り 返し た いと き に 
使 お う 。 ヒ ッ ト す れ ば ガー ドー ーー 生還 要 計 る 
は ヒッ トス トッ プ 短 く 、 


草 際 入力 に よる GC フ ロ 
ント ステ ッ プ は 困難 。 













パワ ー ゲ ー ジ 消費 量 は 
多い が コマ ンド が 簡単 
な BC 同時 押し で 安定 
させ る の が 賢い 選択 。 








信頼 で きる 対空 技 が 無い キャ ラ は 、 相手 の ジャ 


ンプ 攻撃 に BC フロ ント ステ ッ プ を し た い 。 この 
後 は 通常 投げ を 狙う の が 基本 に な る 。 これ を 嫌 が 
っ て 相手 が ジャ ンプ で 逃げ る よう な ら GC フ ロン 
トス テッ プ か ら 上 方 向 に 強い 技 を 出し て いこ う 。 
ー 見 万 能 に 見 える 対空 GC フ ロン トス テッ プ だ | 
が 、 スカ し ジャ ンプ か ら の 投げ や 下段 攻撃 に は 対 
処し づら い 。 また 、 出 始め は 投げ に 対し て 無防備 
な の で 、 相手 が ジャ ンプ 攻撃 を 出し た 高度 に よっ 
て は 着地 か ら 逆 に 通常 投げ を 決め られ て し まう 。 
た だ し 、 相 手 と し て も 対空 GC フ ロン トス テッ プ を 
確認 し て か ら 投げ を 入力 する の は 難し く 、 通 常 投 
げ を 失敗 する リス ク も ある 。 対空 技 に 逐 し い キャ 
ラ は ここ の 読み 合い で 勝ち た いと ころ だ 。 | 





ョ ジャ ンプ 攻撃 を 引き 付 
け て ガー ド さ せれ ば 、 相 | 





こち ら の 通常 投げ が 決 
まる 。 コ マン ド 投 げ を 
持っ て いる キャ ラ は 特 
に 有効 に 活用 で きる ぞ 。 ! 








ーー 


の 7/ 記 の ー シ 7 ゴ 


ガー ド を 棚 す 手段 と し て 重要 な 上 に 、 に シビ 1 みく 


性 買 を 理解 すれ ば さら に 有効 に 使え る 7 


相手 が 投げ られ る 状態 で 入力 する と 骨 時 に 成立 し 、 
AB 同時 押し で 正面 へ 、 CD 同時 押し で 後方 へ 投げ る よ 
うに な っ て いる 通常 授 げ 。 コマ ンド 投げ と は 違っ て 連 
続 技 に 組み 込め な いこ と と 、 投げ 間合い が 狭い と ころ 
が 肪 点 だ が 、 瞬時 に 成立 する 性 質 上 、 特に GC フ ロン 

トス テッ プ 後 に 狙う と 強力 。 な ぜ な ら 打 撃 無敵 の 状態 
か ら の 明 時 に 成立 する 投げ な の で 、 相手 が 打撃 技 を 出 
し て いて も 決め られ る か ら だ 。 

た だ し 、 地上 の 通常 投げ は 「 相 手 が の け ぞ り 中 や ガ 
ー ド 硬直 の 最 中 、 また は ダウ ン 中 と 、 前 述 の 状況 か ら 
復帰 し た 後 の 一 定時 間 ]」 は 投げ を 決め る こと が で き な 
い の で 注意 。 逆 に 相手 が 受け 身 を 取っ た 場合 は すぐ に 
投げ を 決め られ る の で 要 チ ェ ッ ク だ 。 

次 に 通常 投げ 失敗 時 に つい て 。 和 失敗 時 は 空振り モー 
ショ ン が 出 て し まい 、 パ ワー ゲー ジ を Lv1 分 の 約 
40% を 無駄 に 消費 し て し まう 。 そ し て 投げ 空振り モ 
ーション に よっ て や られ 判定 が 大 きく な る キャ ラ も い 
る の で 気 を 付け よう 。 な お 、 投げ 空振り モー ショ ン は 
全体 的 に 短い も の の 、 硬直 し て いる 時 間 は キャ ラ ご と 
に 若干 違い が 見 られ る 。 

ュ 通常 投げ は 瞬時 に 成立 する 


。 あ り 、 これ は 起き 攻め を 狙 
記 いや すく 利用 価値 が 高い 。 









通常 投げ の 失敗 モー ショ ン 
が 出 て し まう と 、 バ ワー ゲー 崩 
ジ を 消費 する 。 見 了 の GC フ 
ロン トス テッ プ よ り も 消 旨 = 
が 多い の で キビ シイ 。 1 


これ が ググ か れれ ば 運 包 や 連続 革 が /( ワ ー ア ッ プ 7 








相手 の 通常 投げ が 成立 し た 後 の 一 定時 間 内 に 、 相手 
の 投げ と 同じ ボタ ン を 押せ ば 投げ 抜け が 可能 。 つま り 、 
AB 投げ に は AB、 CD 投げ に は CD を 押せ ば いい わけ 
だ 。 一 見 、 純粋 な 二 択 に 思わ れる が 、 相手 の 投げ に 反 
応 し て AB 一 CD ( 逆 も 可 ) と 素早 く 押せ ば どちら の 通 
常 投げ が 来 て も 投げ 抜け で きる ぞ 。 

な お 、 投げ 抜け の 受付 時 間 は 成立 直後 か ら 16 フ レ 
ー ム 以内 だ が 、 例外 も 多い 。 投げ 抜け 受け 付け 時 間 が 
短い 投げ や 、 投げ が 成立 吐 語 二 
し た 後 一 定時 間 が 経過 し 
な いと 受け 付け が 始ま ら 
な いも の 、 そ し て 受付 時 


間 が 2 回 に わた っ て 設定 』 


通常 投げ を 警戒 し 、 反応 が よ け 
し て ある 珍し いも の も あ ば 、 も の に よっ て は 見 て か ら 
で も 抜け る こと が 可能 だ 。 


る こと を 覚え て お こう 。 

自分 が し ゃ が み 状 態 の と き に 通常 授 げ の 入力 を す 
る と 打撃 に な る (AB 同時 押し な ら A)。 そし て 投げ 抜 
け は し ゃ が み 状 態 で も で きる た め 、 相手 が 投げ に 失 
敗 し た (も し く は 投げ に 来 な か っ た ) こ と を 考え 、 毎 
回 し ゃ が み 状 態 で 投げ 抜け を する と 対戦 で 非常 に 役 
に 立つ 。 この 入力 に 慣れ て きた ら 、 投げ 抜け 入力 時 
の 打撃 か ら 連 続 技 や 連係 を 練習 し よう 。 

次 は 通常 投げ を 狙う 場合 。 通常 投げ は レバ ー 下 方 
向 と AB 同時 押し (CD 同時 押し ) で も 可能 。 レバ ー と 
ボタ ン の 同時 入力 が 必要 だ が 、 失敗 時 に は 打撃 に な 
る 。 また 、 フロ ント ステ ッ プ 中 に レバ ー 下 方 向 と AB 
同時 押し (CD 同時 押し ) を すれ ば 通常 投げ に な る 。 


Text : 0OYZ 


特殊 技 に は 中 段 や 下段 空中 の 軌道 が 変わ る も の 、 
キャ ン セ ル 時 は 性 質 の 変わ る や も の まで ある 
ご れ を 使い ご な し で 、 戦術 に 幅 を 持た せよ う 。 





特殊 技 の ほとん ど は 、 通 常 技 を キャ ン セ ル し て 出す 
こと が 可能 。 さら に 、 こ れ を キャ ン セ ル し て 必殺 技 を 出 
せる も の も ある 。 両方 が 可能 な 特殊 技 を 使え ば 、 通常 
技 一 特殊 技 一 必殺 技 と いう 連係 が 組み 立て られ る 。 

また 、 特 殊 技 に は 発生 前 に つぶ され る と カウ ンタ ー 
に な る も の が あり 、 さら に 通常 技 で 可能 な 空振り キャ 
ン セ ル は で き な い こと を 覚え て お こう 。 


特殊 技 の 中 に は 通常 技 を キャ ン セ ル し て 出す こと に 

り 、 性 能 が 変化 する の も の が ある 。 例え ば 、 リョ ウ 
や 香澄 の 旧 十 人 は 、 普通 に 使う と 中 段 攻 撃 だ が 、 通常 
技 を キャ ン セ ル し て 出す と 、 しゃがみ ガー ド で きる ( キ 
ャ ン セ ル の タイ ミン グ を 遅らせ る こと で 、 特 殊 技 本 来 
の 性 質 の まま 出せ る )。 ま た 、 京 や キム の 員 十 BB は 普段 
キャ ン セ ル で き な い が 、 通常 技 キ ャ ン セ ル か ら 出 すこ 











オシ ステム / ラ の タ ァ の タタ み と を ググ 





通常 投げ の 性 質 の 部 分 で 触れ た 投げ を 決め られ な い 
状況 以外 に 、 以下 の 状況 で も 投げ を 決め られ な い 。 

1 : 相手 が ガー ド ポ ー ズ 中 

攻撃 を 空振り し て 相手 に ガー ド ポ ー ズ が 発生 し た 場合 
も ダメ 。 

ら : 相手 が 背中 向き か ら 正 面 に 振り 向い て いる 途中 
ジャ ンプ の 下 を くぐっ た と き は 特に 注意 。 

3 : 自分 が し ゃ が み 状 態 、 ま た は 立つ 途中 

し ゃ が み 状態 か ら 通常 投げ を 狙う と き は 、 レバ ー 左 右 
で 一 瞬 歩き 、 立ち 上 が る モー ショ ン を キャ ン セ ル す る 
必要 が ある 。 

4 : 自分 が ガー ド ポー ズ 中 

1 と は 逆 に 自分 が ガー ド ポ ボーズ を 取っ て いて も ダメ 。 
前 に 歩い て ガー ド ポ ボーズ を キャ ン セ ル し よう 。 

※3、 4 は 通常 投げ の み 該当 する 


相手 が 投げ られ な い 状 態 や 投げ 間合い 外 の と き は 通 
常 投げ 入力 時 の 打撃 に な る 上 、 投げ 抜け も 兼ね て い 
る の で マス ター し た い 。 


mmmmw 寺 フロ ント ステ ッ プ 後に すぐ に 
レバ ー を 下方 向 に 入れ て 、 
その 後 AB 同 時 押し を 入力 。 
こう すれ ば AB 投げ と し ゃ が 
の み A の どちら か に な る 。 











失敗 を 見 越し て 、 し ゃ が み 
A か らし ゃ が み B に つなご 
う 。 な お 、 通常 投げ を 狙う 
と き に BA の 順に ずら し 
押し を すれ ば 、 失敗 時 は し 

ゃ が み B に な る ぞ 。 に 


と で 必殺 技 を 出せ る よう に な る 。 

また 、 MAX 発 動 中 に 前 述 の どこ キャ ン か ら 出 せる 
よう に な る 特殊 技 も ある 。 連 続 技 の つなぎ や 連係 の バ 
リエ ーション の 一 つと し て 使っ て いこ う 。 


どこ キャ ン で 出す と 性 
pe 計時 の 切 す る 交わ っ た 






リュ ウ の 弄 士 B は 空中 ヒ 
ッ ト 時 追撃 で きる 判定 
が 残る の で 、 画面 端 な 
ら 連 続 技 を 作れ る 。 2 











ダメ ー ジ アッ プ を 閣 お う / 


カウ ン 


カウ ンタ ー ヒ ッ ト は 基本 的 に 「 必 殺 技 or 超 必 殺 技 
(EXCEED 含 む ) or 一 部 の 特殊 技 中 の 相手 に 攻撃 を ヒ 
ッ ト さ せる と 起こ る 」。 た だ し 前 述 の 技 中 な らい つ で も 
発生 する わけ で は な く 、 「 出 始め 攻撃 判定 の 持続 中 」 
に 攻撃 を ヒッ ト さ せる こと が 秒 件 。 な お 、 硬直 時 間 中 
に は カウ ンタ ー ヒ ッ ト は 発生 し な い が 、 一 部 の 飛び 道 
具 系 の 必殺 技 は 例外 で 、 硬直 中 に 攻撃 が ヒッ ト し た 場 
合 で も カウ ンタ ー ヒ ッ ト が 発生 する 。 ちな み に 、 当て 
身 の 発生 一 持続 中 や コマ ンド 投げ も 、 カウ ンタ ー ヒ ッ 
USES た だ し 、 通常 投げ は 対象 外 だ 。 


叶 必殺 技 を 対空 に 使っ た 
と き 、 ジャ ンプ 攻撃 に 
つぶ され る or 相打ち だ 
| と 、 ほ と ん ど カ ウン タ 
ー ヒ ッ ト に な る 。 










MM 





入 殺 技 の 中 に は 、 硬直 
中 に 攻撃 を くら っ て も 、 目 
カウ ンタ ー に な る 特殊 

な も の も ある 。 w 


CE ルフ ク 


Text : OYZ 


何 筐 な く 見 過ごし て いた 。iTGOUNTEH」 の 文字 。 
これ を 読め ば 、 発生 する 財 件 や 効果 な ど 、 す べ て 理 
解 で きる うまく 利用 じ で て 、 ダ メー ジ 効 率 を 上 げ よ う 。 








ジン ピ ンー 


カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 に 得 ら れる 効果 は 、「 ダ メー ジ の 
増加 ] と 「 相 手 の や られ 判定 の 変化 」 が 挙げ られ る 。 

ダメ ー ジ の 増加 量 は 技 ご と に 異な る の で 、 技 数 値 デ 
ー タ を 参照 し て ほし い 。 な お 、 多段 技 を カウ ンタ ー ヒ 
ッ ト し た 場合 は 、1 ヒ ッ ト 目 の み カ ウン ター ヒッ ト の ダ 
メー ジ と な り 、 ら ヒ ッ ト 以 降 は 通常 ヒッ ト と 同じ 。 

や られ 判定 の 変化 は 、 吹っ飛ば す 攻 撃 を カウ ンタ ー 
ヒッ ト さ せ た 場 合 に 発生 する 。 ダウ ン を 奪え な い 攻 撃 
の 場合 も 、 一 通 だ が や られ 判定 が 残る 。 また 、 元々 や 
SB の 5 は 、 その 時 間 が 延長 する 。 


mw 相手 の 空中 必殺 技 or 特 
殊 技 を 迎撃 で きた 場合 
は 、 カ ウン ター ヒッ ト 
ご する こと が 多い 。 








すか さ ず ジャ ンプ か ら 
追撃 を 決め よう 。 間隔 
を 空け な いで 、 追撃 で 
寺 る 技 が 理想 。 


ISVC カオ ス | 知 議 集 


タメ 系 技 の 仕 細 か 


タメ 時 間 は 短い の に 、 な ぜ か 出し に くく 感じ る 本 
作 の タメ 技 。 その 原因 は 主 に 右 下 表 の ① と ②⑧ に ある 。 
レバ ー 具 の 場合 は 、 事 前 の レバ ー 方 向 に よっ て 一 部 
の 方 向 の タメ が 成立 し な い の だ 。 外 タメ は 符 Or 夫 一 
診 、 請 タメ は 
す Or 虹 一 座 で タメ 
る よう に 意識 する 
と いい 。 四 タメ と 
タメ の 両 方 を 同 


時 に 作る に は 、③ * 
タメ 始め の 明科 が 大 事 。 ュー トラ 
に ある レバ ー 


下條 


空中 師 避 を 行なう 上 で 、 重要 な 条件 が ニ つ ある 。 

ー つ 目 は 「 相 手 の や られ 判定 が 残る 技 で 浮か せる 」 
こと 。 浮 か せる 技 に は や られ 判定 が 着地 まで 残る タ 
イプ と 一 定時 間 で 消え る タイ プ の 2 種類 が あり 、 そ 


呈 の 仕組 み 


ユ ル か ら 方 向 に し っ か り 入 れ よ う 。 


ー ト ラル ー を 成功 させ な く て は な ら な い 。 難 度 は 
決し て 低く な い が 、 キ ャ ラ に よっ て は 効果 絶大 な の 
で 覚え て お きた い 。 

その ほか 、④ の よう に 普通 より も 出し や すい も の 
も ある 。 た だ し 、 外 タメ 中 に す 、 生 タメ 中 に 鈴 に 入 
れる と 、 タ メ が 解除 され る の で 注意 し よう 。 


『SVC カオ ス 」 式 タ メ 系 コマ ンド 
① ゃ を 経由 で 疹 に タメ る と 、 を タメ し が 成立 し な い 
②⑤W 経 由 で 合 に タメ る と 、 和 区 タメ し か が 成立 し な い 
③ レ パー ニュ ー ト ラル か ら 直 接 疹 に タメ れ ば 、 を タメ 、 
タメ 共に 成立 
④ 必 殺 技 の 谷 タ メ コ マ ンド は を or タメ 傘 呈 で 出せ る 
⑤ 代 タメ 逢 商 軌 コマ ンド は タメ 扱い 


の いずれ か に 属さ な けれ ば な ら な い 。 

も う 一 つ は 追撃 する 技 。 技 に よっ て は 「 空 中 追撃 
と し て 使用 不可 能 」 と 設定 され て いる も の が あり ( ほ 
と ん どの 浮か せ 技 と 一 部 の 乱舞 技 な ど )。 そ れ ら は 
追撃 と し て 絶対 に 決ま ら な い 。 そ れ 以 外 の 技 は 、 追 
撃 で きる 判定 が 無く な る まで に 間 に 合 え ば OK。 





Text: DOYZ 


コロ クリ (ak フチ こなす に 礎 / 
カー ドク ラッ ショ 


クラ ッシュ 間近 の 読み 合い が 熱い ! いか に 乗り 
切る か が 、 シス テム を 理解 し て 駆け 引き に 勝利 せよ 。 


化す まり ミロ だ 2 


相手 に 技 を ガー ド さ せる と 、 各 技 ご と に 設定 され て 
いる ガー ドク ラッ シュ 値 の 分 だ け 、 体力 ゲー ジ 下 に あ 
る 緑 の ガ ー ド ゲー ジ が 湾 っ て いく 。 そ し て 、 ガー ド ゲ 
ー ジ が 無く な る と 、 一 定時 間 無 防備 な 状態 に な る の で 、 
追撃 を 加え る こと が で きる 。 

ガー ド ゲ ー ジ の 回 復 方 法 は 二 つ 。 一 つ は 、 時 間 で 
徐々 に ガー ド ゲ ー ジ が 回 復 し し いく 。 ガー ド ゲ ー ジ が 
少な いと この 回 復 速度 も 速い 。 も う 一 つ は 、 ガー ドキ 
ャ ン セ ル 攻 撃 を 当て る こと 。 この と き は 、 ガー ド ゲ ー 
ジ 総 量 の 半分 だ け 一 気 に 回復 す る ぞ 。 
する と 、 画 面 の フラ 


ッシュ と 共に 、 相手 が 
上 無防備 な 状態 を さら す 。 











Euardcrash 





に な ・ 
ば 理想 的 。 ガ ー ド ゲ 
て うか か を いと き は 。 
多少 意識 し て お こう 。 


Text : OYZ 


先生 入力 大 ジャ ンプ 


大 ジャ ンプ は レバ ー を 上 方 向 に 入れ た 瞬間 だ け で 
な く 、 少し の 間 入力 が 持続 し て いる (レバ ー を 上 方 向 
に 入れ 続け た 場合 )。 硬直 中 に 先行 入力 し て お け ば 、 
硬直 が 解け た 瞬間 に 最速 で び 大 ジ ヴ ャ ンプ で きる 。 

し か も 、 先行 入力 で 大 ジャ ンプ し た 場合 は 、 通常 
状態 で ジャ ンプ し た と き に ある 「 ジ ャ ンプ し 始め の 動 
作 」 が 無い 。 瞬時 に ジャ ンプ 状態 (空中 判定 ) に な る 
の で 、 起き 上 が りや 受け 身 後 な ど に 活用 し て いこ う 。 
また 、 ジ ャ ンプ 攻撃 も より 早く 出す こと が 可能 だ 。 

ョ 起き上がり の 先行 入力 
6 に 約 生 要ら 4 





1 フレ ー ム で 空中 判定 と 
な る の で 、 最悪 で も 空 
中 ヒッ ト に な り 、 起き 攻 
めか ら 逃 げ ら れる ぞ ! 
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本 DEC Co 中 


レレ ジ シグ クン / . 凍 アタ ァ / ァ ノー 


地上 通常 技 
し ゃ が み B は 下段 攻撃 な の で 、 連 続 技 

の 始動 に 役立つ 。 ここ か ら は し ゃ が み A 
に つない で 外 十 D や 最終 決戦 奥義 ・ 無 式 
で 締め よう 。 近 距 離 立ち C は 発生 が 早 
い の で 、 跳び 込み か ら の つなぎ に 。 遠 
距離 立ち B、 遠 距 離 立 ちり は リー チ の 長 
さ を 活 か し て けん 制 に 活用 で きる 。 


ジャ ンプ 通常 技 
ーーーー ーー Pe 


う 。 前 方 ジャ ンプ D、 生 直 ジ ャ ンプ 














を 活か し て 空 対空 に 利用 し よう 。 


EE アク た う の 

D 投 げ は 相手 を 地面 に た た き 付 け 
た 後に 肘 打 ち を 落と す 。 相 手 は 受け 身 
を 取れ な い の で 、 決 め た 後 は 起き 上 が 
り を 攻め よう 。 

隊 十 日 は 前 方 に か か と 落と し で 攻撃 
する 技 。 通常 技 を キャ ン セ ル し て 出さ 
な い 限 り 中 段 判定 な の で 、 ガ ー ド 崩し 
に 利用 し よう 。 ま た 、 強 攻撃 か ら 連 続 
ヒッ ト す る の で 、 連 続 技 の つなぎ に も 
利用 で きる 。 信二 D は 低い 姿勢 か ら 放 
本 3312 生 :E ゴ リ に IRT の KGl57 3 
始動 の 連続 技 に 組み 込ん で いこ う 。 空 
中 上 C は 両 腕 を 振り 下ろ し て 攻撃 す 
る 。 め くり を 狙え る 上 に 、 空 中 の 相手 =。 
に ヒッ ト さ せる と 地面 に た た き 付 け 
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Dm:20・19x2| C.Dm:20・22 


Stn:1 1 x2 
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C.Dm:28・30 | Stn:22・27 

















Cn: ど ・ ど 

















C.Dm:13、0、13| 


Eh 

















aw ou 目 
つか み 、 爆発 の も の 



































Dm:13+0+13 C.Dm:13、0、 13 

















G.C:0 EE 














し 所 遇 入ら 
炎 を まとい な が ら 上 昇 し つつ 攻撃 。 弱 は 1 ヒッ トド 技 
で 無敵 時 間 は 短い が 、 強 は ら ヒ ッ ト 技 で 攻撃 発生 後 ま 
で 無敵 時 間 が 持続 する た め 対 空 に 役立つ 。 な お 、 ス ー 
パー キャ ン セ ル 対 応 技 で 、 強 の 1 段 目 か ら 最 終 決戦 奥 
義 ・ 無 式 な ど に つなげ られ る 。 

@R.E.D.KicK 

前 方 に ジャ ンプ し つつ 、 下方 向 へ 蹴り を 放つ 必殺 技 。 
弱 は 低い ジャ ンプ で 画面 約 半分 、 強 は 高い ジャ ンプ で 
約 一 画面 分 移動 し つつ 攻撃 する 。 ガ ー ド され て も GC 
フロ ント ステ ッ プ され な い 限 り 反 撃 は 受け づら い 。 主 
に 飛び 込み 防止 を 兼ね た 奇襲 に 使 お う 。 ヒ ッ ト 時 は 地 
上 、 空 中 に か か わら ず 受 け 身 不能 の ダウ ン を 奪え る 。 


し = に ws 員 証 = 較 

突進 し つつ 肘 打 ち で 攻撃 し 、 ヒ ッ ト 時 は 相手 を つか 
み 上 げ て 爆発 を 起こ す 。 強 の 方 が 遠く まで 突進 し 、 強 
強 と も 強 攻撃 か ら 連 続 ヒ ッ ト 。 スキ が 大 きい の で 、 ど 
と キャ ン 対 応 技 と いう 特性 を 活か し 、 連 続 技 に 使 お う 。 
に 電 入 いん 

踏み 込ん で 炎 の 拳 を 繰り 出す 。 強 攻撃 か ら の 連続 技 
以外 に 、 攻 撃 直 前 の ガー ド ポ イン ト を 活か し て 、 中 間 
距離 で の けん 制 に も 役立つ ぞ 。 な お 、 こ こ か ら 八 錆 、 
九 傷 へ の 派生 が 可能 だ 。 
@@ 百 弐拾 八 式 ・ 九 傷 

荒 遇 みか ら の 派生 技 で 、 肘 に よる アッ パー を 放つ 。 
荒 六 みか ら 連 続 ヒッ ト し 、 八 錆 、 七 瀬 へ 移行 可能 。 
デー 
_ ロ 6 





@ 百 弐拾 七 式 ・ 八 錆 
荒 欧 み 、 九 傷 か ら 派生 で きる 中 段 の 肘 落 と し 。 相手 
の し ゃ が み ガ ー ド 崩し に 利用 する ほか 、 強 七 拾 五 式 ・ 
牙 か ら の 空中 連続 技 に も 役立つ 。 ヒ ッ ト 時 は 受け 身 不 
能 の ダウ ン を 奪え る 。 な お 、 九 傷 か ら 派生 し た 場合 こ 
の 後 派生 は 無く 、 荒 負 み か ら は 幼 究 ち へ 移行 可能 。 
@ 弐 百 拾 式 式 ・ 琴 月 陽 

八 錆 か ら の 派生 専用 技 。 同名 の 必殺 技 の 後半 と 同じ 
モー ショ ン で 、 ダ ウン し て いる 相手 を 拾い 上 げ ら れる 。 
【 Btcts 呈 委員 

前 方 に 蹴り を 放つ 。 九 傷 、 八 錆 か ら の 派生 技 。 荒 区 
み ー 九 傷 か ら 連 続 ヒ ッ ト す る 。 








レジ シグ アン 閉 // g プ ン ファ / フ ー 

































































Dm:68 


C.Dm:75 





G.C:16 











Leh タ | 








@ 外 式 ・ 爺 容 ち 

八 錆 か ら の 追加 技 で 、 ダ ウン し て いる 相手 に 拳 を 落 
と す 技 。 ス キ が 大 きく ガー ド さ れる と 反撃 を 受け か ね 
な い の で 、 八 錆 の ヒッ ト 時 の み 出 そう 。 
時 txW 

大 きく 前 進 し な が ら 世 の 拳 を 放つ 。 ガ ー ド され た 場 
合 は 危険 な の で 、 主 に 強 攻撃 か ら の 連続 技 に 使 お う 。 . 
し ビビ 員 ま て 

毒 み か ら 連 続 ヒッ ト す る 派生 必殺 技 。 ガ ー ド 時 の 
スキ は あま り 無 い が 、GC フ ロン トス テッ プ さ れる と 
反撃 され る 。 毒 咳 み ヒッ ト 時 の み 派 生 さ せ て いこ う 。 
人 @ 四 百 弐 式 ・ 罰 詠み 

罪 詠み か ら 派 生 で きる 必殺 技 。 ス キ が 大 きい の で ヒ 


























Dm:56、64、72 |C.Dm:64、72、80| Stn:0、8、16 
C:16、24、32 DID 




















※ 数 値 は 左 か ら 1 段階 目 、 2 段階 目 、 3 段階 目 の も の 





良 Dm:54+5x13| CDm:64、5 | 





Gd: 立 / 必 




















ッ ト 時 の み 出し て いこ う 。 
3 

重 詠 みか ら 派生 で きる 追加 攻撃 。 ヒット 時 は ダウ ン 
を 奪え る が 、 受 け 身 を 取ら れ て し まう 。 
Em: 

層 は その 場 か ら 、 強 は 若干 前 進 し な が ら 跳 び 上 が り 、 
二 段 蹴り を 放つ 。 訪 ヒッ ト 後 は 打ち 上 げ て すぐ 、 強 ヒ 
ッ ト 後 は 地面 に 到達 する まで 相手 は や られ 判定 を 残し 
た まま 吹き 飛ぶ 。 い ずれ も 密着 の 強 攻 撃 か ら つ な が る 
の で 、 連 続 技 の 中 継 に 重宝 する ぞ 。 

に A に ES 

一 度 指先 に 災 を 集め て か ら 、 巨 大 な 災 で 敵 を な ぎ 払 

う 超 必殺 技 。 舞 英 時 間 は 無い の で 割り 込み に は 使え な - 


M 


2 人 >> 


電 

IT テイ 上場 CATO 
い が 、 攻撃 力 が 高い の で 七 拾 五 式 ・ 改 か ら の 追撃 に 使 
お う 。 な お 、 コ マン ド 入 力 後 、 ボ タン を 押し 続け る こ 
と に よっ て 攻撃 タイ ミン グ を ずら せる 。 
人 @ 百 八 拾 弐 式 

振り か ぶっ て か ら 力 を 込め た 拳 で 攻撃 する 。 無敵 時 
間 は 無く スキ は 大 きい が 、 強 攻撃 か ら つ な が る の で 連 
続 技 に 使 お う 。 な お 、 大 蛇 難 と 同様 に 、 コ マン ド 入 力 
後 ボ タン を 押し 続け れ ば タイ ミン グ を 変え られ る 。 
人 @ 最 終 決戦 奥義 ・ 無 式 

前 方 に 巨大 な 火柱 を 発生 させ て か ら 連 続 攻撃 を 仕掛 
ける 。 無敵 時 間 が 長い た め 割 り 込み に 使え る 上 、 弱 攻 
撃 か ら 連 続 ヒ ッ ト さ せら れる 用 途 の 多い 技 。 ダ メー ジ 
が 高い の で 、 チ ャ ンス が あっ た ら 積 極 的 に 使 お う 。 











ENNI に ET、 汗 


: 肖 の YAN い ん 10 め 区 6 の) 


と リ 








1 
4 


きき =HWVBV 大 RGT 


3 


| 国 還 還 隊 人 


の 命 を 狙う 八神 流 古 武 

鋭い ジャ ンプ で 接近 し 、 

と シド 投げ の 「 選 風 ] で ガー ド 
崩す 戦 法 を 得意 と する 。 攻 め が 好 き 


3 PA ゴリ エキ アコ トレ 





レジ シグ カン 、 拉 アンノ ァ ノ ノー 














C ボ タン D ボ タン 生 地上 周 常 技 

し ゃ が み B は キャ ン セ ル で き な い が 、 
し ゃ が み A 羽 壮 花 と つなげ られ る の 
で 、 下 段 始 動 連 続 技 の 起点 に な る 。 同 
じ く 下 段 技 の し ゃ が み D は リー チ が 長 
く 、 発 生 が 早い の で 奇襲 攻撃 に 。 し か 
し 、 ガ ー ド され る と スキ が 大 きい の で 


















ct 月 還 ci リリ Dm:21 |CDm:30 | Stn:20 
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に 1 


注意 。 また 近 距 離 立ち C は 発生 が 早く 、 


Stn:7 Stn:20 | | Dm:21 |C.Dm:3o 回 に < に 使え 
ED 邊 間 9 if6 | om: 較 還 ICH: 還 ErE:! キャ ン セ ル で きる の で 連続 技 に 使え 


























る 。 遠 距 離 立ち り は リー チ が 長い が 、 
出る の が 遅い の で や や 使い づら い 。 





II 


ジャ ンプ 通常 技 ーー 

前 方 ジャ ンプ D は 横 方 向 に 強い た め 、 
空 対 空 で 頼り に な る 。 地上 に 居る 相手 に 
跳び 込む 場合 は 、 下 方 向 に 強い ジャ ンプ 
C を 使っ て いこ う 。 ye 











Stn:5 | | pms 



































ま は すご 


に 」 


PE アン ミト アル の) 

陸士 A・A の 1 段 目 は 超 必 殺 技 と 
EXCEED で し が キャン セル で き な い 
が 、 ら 段 目 は 各種 必殺 技 で キャ ン セ ル 
で きる 。 問 合い が 近けれ ば 強壮 花 が 連 
EE 加 42 電 人 1E132506 (の 
発生 が 遅い の で 使う こと は ほとん ど 無 
い 。 空 中 で TB は めく り 攻 撃 に な る 
KG yl し: っ か と っ で コン 人 
ト 時 は 相手 が 長 時 間 の け ぞ る の で 、 地 
上 技 に つなげ や すい ぞ 。 た だ し キャ ラ 
に よっ て は 座高 が 低く て 当たら な か っ 
た り 、 し ゃ が み B な ど で 空 振り させ ら 
02 いっこ トラッ ル シ <: 
まれ な い 程 度 に 使 お う 。 
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lgjik C.Dm:Q | Stn:0 
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Dm:10 | CDm:14 | Stn:10 
GC:7 |G 
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Cn ど SC※ 








※ 強 は 1 2 段 目 の み SC 可能 
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C.Dm:26・28 








G.C:16・16 EE Cn: ど 








E の けん 制 技 に ぶつ ける よう に し て 撃つ か 、 


時 10 


紫色 の 炎 を 体 に まとっ て 上 昇 し て いく 必殺 技 。 弱 は 


ヒッ ト 時 に 必ず ダウ ン を 奪え る の が 強み だ が 、 舞 英 時 


間 は ほとん ど 無 い の で 使い どこ ろ が 難し い 。 


一 方 、 強 に は 攻撃 判定 発生 直前 まで 無敵 が あり 、 上 


方 向 へ の 判定 も 強い の で 少し 引き 付け れ ば 対空 技 と し 
て 使う こと が で きる 。 し か し 、 地上 の 相手 に 対し て は 3 
段 目 を 当て な いと ダウ ン を 奪う こと が で き な い の で 注 
意 し よう 。 また 、 強 の 1 2 段 目 か ら ス ー パ ー キ ャ ン セ 
ル で 人 ル 稚 女 を つなげ られ る こと も 覚え て お こう 。 

し はら 昭和 

地 を 違う 紫色 の 炎 を 放つ 、 飛 び 道 具 系 の 必殺 技 。 弱 
は 弾 速 が 遅く 、 強 は か な り 速 く 飛 ん で いく 。 


遠 距離 か ら の けん 制 技 と し て 使う の だ が 、 空中 を 進む 


、 飛び 道具 に 比べ て ジャ ンプ で 跳び 越 され や すい 。 


し BEE 

低い 姿勢 か ら 前 進 し つつ アッ パー を 繰り 出す 突進 系 
必殺 技 。 追加 入力 で 出る ら 発 目 が ヒッ ト する と 相手 が 浮 
き 、 さ ら に 追加 入力 する こと で 庵 も 跳び 上 が っ て 相手 
を 地面 に た た き 付 け 、 受 け 身 を 取ら れ な い ダ ウン を 礁 
を に デラ リ IRYOKc 地 YK 25 
な る が 移動 距離 は 短め 。 また 、 若干 な が ら 追加 入力 を 
遅らせ て 2 発 目 以降 を 出す こと が で きる 。 

強 は 強 攻 撃 か らし か つなが ら な い が 、 か な り 長 い 距 
離 を 進 お よう に な り 、 追 加入 力 の 受付 時 間 も 長く な る 


1 









の で 、[1 発 目 で 止め た と 見 せ 掛け て 、 反撃 を し よう と 
し た 相手 に ら 発 目 を 当て る 」 と いっ た 奇襲 に も 使え る 。 
し | 

相手 を 引き 寄せ て 、 無防備 な 状態 で 後方 に 突き 放 ず 
コマ ンド 投げ 。 つか み 判 定 が 出る まで に 若干 の 時 間 を 
要する が 、 出 始 め に 打撃 と 投げ に 対す る 無敵 時 間 が 存 
在 す る 。 た だ し 、 投げ が 成立 する まで は 無敵 時 間 が 続 
か な い の で 過信 し な いよ うに 。 

また 、 技 自体 に ダメ ー ジ は 無い が 、 相手 を 一 定時 間 
無防備 に で きる 。 投げ が 成立 し た ら 、 フロ ント ステ ッ プ 
か ら 近 距離 立ち Cー 強 葵 花 な ど で 追 撃 し て 体力 を 奪っ 
て いこ う 。 な お 、 通常 技 か ら キ ャ ン セ ル で 出し て も 連続 
技 に は な ら な い の で 注意 し よう 。 





レレ ジ シグ チン 義 / タ プン ノア ー 
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@ 弐 百 拾 工 式 ・ 琴 月 陰 

突進 し て ひじ 打ち を し て 、 その 後 逆 の 手 で 相手 の 上 顔 
面 を つか ん で 地面 に た た き 付 ける 必殺 技 。 弱 は 1 画面 
の 8 割 ほど を 進み 、 強 は 1 画面 ほど 進む 。 間合い が 遠 過 
ぎ な い 限 り 強 攻撃 か ら 連 続 ヒッ ト す る が 、 威力 は 葵 花 の 
方 が 上 。 どこ キャ ン を 使っ た 連続 技 に 組み 込む か 、 相 
手 に 当たら な いよ うに 出し て 移動 手段 に 使 お う 。 
= に っ い i 

引っ か く よ う に 跳び 掛か る 必殺 技 。 弱 は 移動 距離 が 
短く 出 始め に 長い 無敵 時 間 が 存在 する が 、 攻撃 判定 
発生 まで は 続か な い 。 強 は 弱 よ り 移 動 距離 が 長く 、 出 
始め の 無敵 時 間 が 弱 よ り も 短い が 、 ジャ ンプ 頂点 くら 
いか ら ガ ー ド ポイ ント が 発生 する 。 た だ し 、 この ガー ド 

















ウン を 奪え ず 、 逆 に 反撃 を 受け る 可能 性 が ある の で 使 
いづ らい 。MAX 発 動 中 に どこ キャ ン と 絡め て 使 お う 。 
@ 禁 干 弐 百 拾 索 式 ・ 八 稚 女 

突進 攻撃 が ヒッ ト す る と 、 相手 を ロッ ク し て 乱舞 攻撃 
を 繰り 出し 、 最後 に 爆発 させ る 超 必殺 技 。 主 に 密着 時 
【 り Ph:isYg っ 19 志 2 二 ヴ パ た ずっ 1 の 邊 寺 EX 
く 。 無敵 時 間 は ほとん ど 無 い の で 、 起き 上 が りや 割り 
込み に 使う の は や め て お こう 。 
@ 裏 参 百 十 六 式 ・ 時 華 

八 稚 女 か ら 出 せる 派生 技 で 、 相手 を 切り 裂き な が ら 
上 空 に 打ち 上 げ 、 最後 に 火柱 を 決め る 超 必 殺 技 。 この 
技 を 出す に パワ ー ゲ ー ジ は 必要 無い の で 、 作 稚 女 ヒ ッ 


| 





ポイ ント は 攻撃 判定 発生 前 に 切れ る 。 ヒッ ト し て も ダ 


C.Dm:29 Ex 敵 較 国 還 Sox 還 間 還 還 Ge 還 較 章 還 較 較 








ト 時 に は 毎回 出す よう に し よう 。 
に に pl 

爪 匠 を 強化 し た よう な 超 必 殺 技 で 、 ヒッ ト 時 は 相手 を 
地面 に た た き 付 け て 最後 に 鬼 焼 き で 舞い 上 が っ て い 
く 。 中 段 攻 撃 で 出 始め に 少し だ け 無 敵 時 間 が あり 、 そ 
の 後 ガ ー ド ポイ ント が 発生 する が 、 攻撃 判定 発生 直前 
に ガー ド ポ イン ト は 消え て し まう 。 
@ 血 の 暴走 

攻撃 判定 を 問わ ず 、 ほ ぼ す べ て の 打撃 技 を 当て 身 で 
きる EXCEED。 発動 し た 瞬間 か ら 当 て 身 判定 が あり 、 
発動 し て いる 最 中 は 無敵 だ が 、 投げ に 対し て の 無敵 は 
無い 。 決ま れ ば 体力 を 半分 以上 奪え る 上 、 受け 身 の 取 
れ な い ダ ウン を 奪え る の で 起き 攻め も 可能 だ 。 
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rlEf2 に 7E7 の ウニ ンー バ = 
R .Dm:7 IDm:12 る | CJDm:18 |Stn:12 % る Dm:21 .Dm: H RS 
人 2 中 SE 通 に の 全 粒 隊 ジス フリ 2 の K< 埋 つき: 1 っ 
















































較 殺 技 な ど に つなぎ や すい 。 し ゃ が み 日 は 
了 キャ ン セ ル 可 能 な 下段 攻撃 で 、 ど ちら も 
較 接近 戦 の 軸 に な る 。 し ゃ が み D は リー チ 
連 し WW の) に ね も 
- に = ば 対空 技 に 使え る こと も 。 遠 距離 立ち B 

Dm:6 | CDm:8 | stn6 | | Dm:7 | CDms | stn7 Dm:21 |CDm:30 | pm:21 |cDm:30 | は 攻撃 発生 が 早く リー チ も 長い の で 、 中 























| C:6 村 才 外 g ーー 記 | G.C:7 |Gd: 立 / 屈 | Cn:x G.C:16 |Gd: 立 / 屈 | Cn:x | G.C:16 |Gdi: 立 / 届 | Cn:x 
| N 0 6 

















































| 間 距 離 の けん 制 で 役立つ 。 そし て 遠 距 
還 妥 M IM は 
四 く 、 相手 の けん 制 技 を つぶ し や すい ぞ 。。。。。。。 
軸 
四 還 ジャ ンプ 通常 技 
線 開 Stn5 |Lpma1 IT 7 リ ] ph en H ジャ ンプ D は めく り 性 能 に 優れ 、 リー 
5 Cn: 連 特 必 | | G.C:16 1 GE G.C: 中 - チ も 長い の で 、 跳び 込み の 主力 技 だ 。 
ey 5 は 攻撃 発生 が 早い の で 、 昇 。 
守 で 出 SNE 
撃 し て 機能 する 。 また 、 垂直 or 後方 ジャ 


ンプ で 使え ば 対空 技 と し て も 役立つ ぞ 。 




















































































回 還 上 時 本 pn: 肖 本 Sm: 間 還 rhTE: 汗 隔 5n7/ 8 | kt【 攻 im ad 1 |cDm:so | Stn:2o | El に GU 
垂 G.C:6 Gd: 立 CB 人 G.C:7 Gd: 立 0 1 Gd: 支 ー キ X G.C:1 Gd: 立 ] で 、 空 対空 で 使う AA 骨 
加 
ン 
MM アア と イリ 
散 CD 投げ は 相手 を 反対 方 向 へ 投げ 飛 
区 ば し 、 受け 身 を 取ら れ な い 。 安定 し た 
起き 攻め が 狙え る の で 重宝 する ぞ 。 
9 9 間 BG7 | | Ge 開 SGY8 1 BS] 3 暫 3 ペ ュ フ 
5) 8 邊 | * 1 が 可能 だ 。 弱 攻 撃 か ら の つなぎ に 使え 
ャ さき る ほか 、 早め に 出せ は 対空 技 と し て 使 
ョ える こと も ある 。 た だ し 相打ち や 一 方 
撃 的 に つぶ され た 場合 、 カ ウン ター ヒッ ト 











と な り 大 ダメ ー ジ を 受け て し まう 。 
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ーーーー eee 

拳 を 地面 に た た き 付け 、 地面 に 気 弾 を 疾走 させ る 飛 。 

び 道 具 。 弾 速 が 早く 技 の スキ も 小さ め な の で 、 中 遠 

距離 で の けん 制 に か な り 役立つ 。 気 弾 は 画面 端 まで 居 
くも の の 、 地面 を 疾走 する 関係 で 跳び が 込ま れ や すい 点 
に は 注意 し て ほし い 。 
し ヒル ア 4 ロン トン シシ / 

パワ ー ウ ェ イ ブ と 同じ く 拳 を 地面 に た た き 付 け 、 こ 
ちら は その 場 に 衝撃 波 を 発生 させ る 。 攻撃 発生 が 遅く 、 
強 攻 撃 か ら で も 連続 技 に は な ら な い が 、 相 手 が 強 攻撃 
ガー ド 後 に BC フロ ント ステ ッ プ を か け て 打撃 で 反撃 
し よう と する と ヒッ ト し や すい 。 ま た 、 こ の 技 は 相手 
に ヒッ ト or ガ ー ド させ れ ば 、 パ ワー ウェ イブ or ラウ ン 
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SR の oN ES 


還 較 較 間 コン た ン の りか 3: ャ < モエ ラン スワ xc に 3 


_ は 浮い た 相手 に 必殺 技 を 当て られ 、MAX 発 動 中 な ら 


_ スー パー キャ ン セ ル で 超 必 殺 技 も つなが る ぞ 。 


バー ン ナ ッ ク ル 
両 腕 を 広げ た 後 、 拳 を 前 方 に 突き 出し て 突進 する 技 
ヒッ ト 時 は ダウ ン を 奪え る 。 弱 と 強 で は 突進 距離 
が 違い 、 弱 は 画面 中 央 、 強 は 画面 端 ま で 届く 。 弱 は 強 
攻撃 か ら つ な が る た め 、 基本 連続 技 に 重宝 する ぞ 。 ど 
ちら も 先端 を ギリ ギリ ガー ド さ せれ ば ほぼ 五 分 の 状態 
に な る た め 反 撃 を 受け な い 。 た だ し 、 どの 距離 で ガー 
ド さ せ て も GC フ ロン トス テッ プ を 使わ れる と 反撃 の 
的 に な る の で 注意 。 な お 、 春 礎 と チョ イ の し ゃ が み ・ 
ノー ガー ド 状 態 に は 空振り し て し まう 。 
au 





パワ ー ダ ンク 

膝 蹴 り で 相手 を 浮か せつ つ 跳 び 上 が り 、 パン チ で 地 
面 に た た き 付け る 技 。 弱 強 どちら も 弱 攻 撃 か ら 連 続 ヒ 
ッ ト す る 。 ら ど 段 目 ま で ヒッ ト す れ ば 受け 身 不 能 の ダウ 
ン を 春 え る が 、 初段 の リー チ が 短い た め 使い に くい 。 
ライ ジン グ タ ッ ク ル 

体 を ひね っ て 逆さ に な り 、 回 転 し な が ら 上 方 へ 体 当 
た りす る 技 。 弱 は 垂直 に 上 昇 、 強 は 斜め 上 に 上 昇 し 、 
と も に 翌 攻撃 か ら 連続 技 に な る 。 また 、 弱 は 攻撃 発生 
まで 足元 が 無敵 で 、 強 は 攻撃 発生 直後 まで 上 半身 無敵 。 
強 は 対空 技 と し て 強力 で 、 少し 引き つけ て 出せ ば 下方 
向 に 強い ジャ ンプ 攻撃 以外 は 迎撃 で きる 。 また どこ キ 
ャ ン 対 応 技 出 で も ある 。 








クラ ッ ク シ ュー ト 

弧 を 描く よう に 浴び せ 蹴 り を 出す 多段 技 。 弱 よ り 強 
の 方 が より 大 き な 弧 を 描き 遠く まで 届く 。 ガー ド さ れ 
る と 不利 に な る が 、 強 は めく り 気 味 の 跳び 込み を 落と 
せる の が 特徴 。 空中 ヒッ ト 時 は 相手 の や られ 判定 が 残 
る た め 、 ジャ ンプ 防止 を 兼ね た けん 制 と し て 使 お う 。 
⑯ パ ワー ゲイ ザー 

拳 を 地面 に 打ち 付け 、 衝撃 波 を 吹き 上 げ る 技 。 無 英 
時 間 は 攻撃 発生 少し 前 に 切れ る た め 、 一 方 的 に つぶ ぷ さ 
れ や すい 。 強 攻 撃 か ら つ な が る の で 、 主 に 連続 技 に 使 
お う 。 ヒッ ト 後 は 相手 の や られ 判定 が 残っ て いる ぞ 。 
ツイ ン ゲ イザ ー 

パワ ー ゲ イザ ー か ら の 追加 攻撃 。 追加 入力 は 事前 の 
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Bk り 還 下 GieZSZ 和 イ ( 間 PD : 症 症 io 








ーー 3 昌 還 半  J 


3 











IEEE 


技 の 拳 を 打ち 付け る 部 分 一 衝撃 波 が 最も 巨大 に な る 部 
分 まで 受け 付け て お り 、 遅 め に 出す と 相手 の 吹っ飛び 
を 高く で きる 。 ヒット 後 は 相手 の や られ 判定 が 残っ て 
お り 、 画面 端 な ら さ ま ざ ま な 技 で 追撃 が 可能 だ 。 
@ ト リブ ル ゲ イザ ー 

ツイ ン ゲ イザ ー か ら の 追加 攻撃 。 ここ まで 決め れ ば 、 
ほか の 超 必 殺 技 よ り 大 き な ダ メー ジ を 与え られ る 。 
@ ハ イア ング ル ゲ イザ ー 

タッ クル ー ア ッ パ ーー パワー ゲイ ザー と つなぐ 技 。 
無敵 時 間 は ほぼ 無い が 、 玉 攻 撃 か ら つ な が る 発生 の 早 
さ が 特 徴 。 画面 端 な ら ヒッ ト 後 に 追撃 で き 、 ト リプ ル 
ゲイ ザー を 上 回 る 威力 を 期待 で きる 。 た だ 、 距離 が 遠 
いと 途中 で 空振り する こと が あり 、 や や 使い に くい 。 
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バス ター ウル フ 

拳 を 突き 出し て 突進 、 相手 に 当たる と 衝撃 波 を 放つ 。 
強 攻撃 か ら つ な が り ( パ ワー ゲイ ザー より 発生 が 早い )、 
移動 距離 や 突進 速度 も 一 級 品 、GC フ ロン トス テッ プ 
を され な けれ ば 反撃 も 受け な い 。 無敵 時 間 は 攻撃 発生 
直前 まで 続き 、 最低 で も 相打ち に は な る 。 た だ 、 空中 
ヒッ ト 時 は 画面 端 以外 だ と まず 初段 し か 当たら な い 。 
ライ ジン グ ビ ピー ト 

追加 入力 に よっ て 発 の 打撃 を た た き 込 み 、 最後 に 
衝撃 波 で 締め る 突進 技 。 無敵 時 間 は 皆無 に 等 し い が 、 
攻撃 発生 が 早い た め 弱 攻撃 か ら 簡単 に つなが る 。 移動 
距離 も 長め だ 。 な お 、 5 段 目 で 止め た 場合 は 大 幅 に 有 
利 な 状態 に な る た め 、 目 押し で 通常 技 が つなが る ぞ 。 
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還 還 訂 T5 と ンク 5 アル 地上 通常 技 
」 | 遠 距離 立ち A と 遠 距離 立ち B は けん 
Dm:5 .Dm:6 Stn:5 pl) emiih:】 Stn:5 Dm:19 |C.Dm:28 | Stn:18 8 IIIH Stn:18 
で : O ea le 2 Mgd 8 EE 制 向き 。 遠 距 離 立 ちり 、 し ゃ が み C は 判 


5 | Gd: 立 ノ 必 | Cn: 特 用 G.C:5 





定 が 強力 で 、 相手 の けん 制 技 を つぶ し 
な が ら 攻 撃 で きる ぞ 。 し ゃ が み D は リー 
チ は 短い が 、 キ ャ ン セル が 掛か る 上 に 
ダウ ン を 奪え る の で 重宝 する 。 接近 戦 
で は 攻撃 発生 の 早い 近 距 離 立ち と 、 
下段 判定 の し ゃ が み B を 使い 分 け よう 。 
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Dm:6 | CDm:7 | stn:e Dm:19 |C.Dm:28 
G.C:6 |Gd: 立 / 屈 | Cn:x G.C:16 |Gd: 立 / 屈 | | 
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ジャ ンプ 通常 技 
_ ジャ ンプ C は 跳び 込み で 多用 する 。 空 。 = 
上 PE も ejp の “ 
前 方 ジャ ンプ D は 先端 を 当て る と 強力 
DJ 芽 Sr] だ 。 前 方 ジャ ンプ A と ジャ ンプ B は 共に 
TE ロビ メア ルル < 
上 3 の Pr ジア ルル pk コ ip 有 
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Dm:5 | CDm:e | stn:s Dm:19 |C.Dm:28 | Stn:18 
G.C:5 | Gd: 屈 gigd G.C:16 | Gd: 立 屈 | Cn: 特 用 
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EE アル アイ 
CB 投げ は 受け 身 を 取ら れ な いた め 
多用 する 。 空 中 投げ は 間合い が 広い 。 
失敗 時 を 考え て CD 同時 押し で 狙 お う 。 
る 二 B は 初段 が 下段 判定 。 キャ ン セル 
で 出せ ば 、 初 段 を 必殺 技 で キャ ン セ ル 
可能 だ 。 形 十 日 は 中 段 攻 撃 で 、 キャ ン セ 
ル で 出し た 場合 は 着地 前 に ムササビ の 
無 (空中 且 ) や も TB を 出せ る ぞ 。 
BS レラ ウ た コル 1 の IE どう. 
N 上 | 1 空中 ヒッ ト 時 に 受け 身 不能 の ダウ ン を 礁 
える 。 W 十 日 は 発生 が 遅 め 。 二 D は 相 
iROY 了 きっ (El ロニ 7 
くる 形 に な る の で 、 対応 され に くい 。 ま 
た 、 位置 に よっ て は めく り も 狙え る 。 
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C.Dm:24 | StnQ H BI : G.CG:O0 Gd: 立 イ 屈 Le は Dm:14(10)x2 |CDm:16(13) IStn:9(6) x2 | Dm:18 C.Dm:25 | Stn:17 
モ 1 M 間 |G.C:9(6) x2|Bd 軸 一 立 / 届 | Cn:x( 必 >x) | | GC:17 | Gd 立 Cn:※ 
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Dm:19(11) |C.Dm:22(13) 
G.C:9(6) |Gd: 立 ( 立 / 屈 ) 






に UI Dm:18 
3 3C2】 C:17 




















13 か 1 
(用 の 技 か ら キャ ン セ ル で 出せ る )。 
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C.Dm:24・22 | Stn:17・13x2 

















Gd: 立 / 屈 | Cn: ど ・ ど ※ 


国生 し 





Stn:1 1 








Cn: ど 














は を ひ お りう 半生 









































G.C:11、9x2 | Gd: 立 / 屈 | Cn: 一 、 ど ※ 











※1 段 目 の み SC 





UE 度 TnRED21 肝 軒 ENef:D25 較 填 Eh gnE2 揚 呈 | 


に 515G:MGb4 うっ) は 532 ETCPPTPPPW 
技 で 回 転 中 に 初段 が 存在 する た め 形 攻撃 か ら で も 連続 隊 1: 敵 


2 と EIC 所 け コ 5 の VOLCEL LE 
定 が 無く な り 、 相 手 の け ん 制 技 を か いく ぐっ て 攻撃 
能 。 一 方 の 強 は 1 段 目 が スー パー キャ ン セ ル に 対応 し 
て お り 、 水 島 の 舞 を 連続 技 に で きる 。 ガ ー ド され た 場 
合 は 、 笠 が 五 分 で 強 は 不利 だ が 、GC フ ロン トス テッ 
ピコ YAEFTN 隊 の 
相手 の 飛び 道具 を 消す こと が で きる 。 

| 

扇子 を 上 か ら 振 り 下ろ し て 攻撃 する 技 。 弱 は 強 攻撃 


扇子 を 前 方 に 飛ば す 飛 び 道具 系 の 技 。 弱 と 強 で は 弱 
… の 7 また ae モ ー ジ ェ 
ン も 弱 の 方 が 小 全 い 。 ス キ の 小さ い 弱 を 、 中 間 一 遠 距 
離 の けん 制 と し て 使う の が 有効 だ 。 
の OE 

両 腕 を 広げ つつ 体 を 回 転 さ せな が ら 攻 撃 す る 技 。 弱 
は 3 ヒッ ト 、 強 は 5 ヒッ ト し 、 ヒ ッ ト 時 は ダウ ン を 礁 
える 。 ガ ー ド され る と スキ が 大 きい た め 、 連 続 技 に 使 
うと いい 。 ど こ キ ャ ン 対 応 技 な の で 、MAX 発 動 中 は 


sa 


nsoW 





特に 重宝 する 。 
@ 孤 藩 の 舞 一 追加 攻撃 

いっ た ん 姿勢 を 低く し た 後 、 肘 打ち で 突進 する 技 。 
姿勢 を 低く し て いる 間 は 上 半身 無敵 に な っ て いる 。 翌 
と 強 で は 強 の 方 が 移動 距離 は 長い が 、 そ の 分 スキ も 大 
きい 。 弱 は 密着 状態 で 出し て ガー ド さ れ て も 五 分 、 終 
わり 際 を ガー ド さ せる よう に すれ ば 大 幅 に 有利 だ 。 

追加 攻撃 は 、 災 を まとっ た バッ ク 再 返り 。 弱 は その 
場 、 強 は や や 前 方 に 跳ぶ 。 追加 入力 の 受け 付け は 、 相 
手 に 当たっ た 時 点 か ら 攻 撃 動作 終了 まで あり 、 近 距離 
な ら ヒ ッ ト 確 認 か ら 追加 攻撃 も 可能 。 追 加 攻 撃 は 、 ス 
キ は 大 きい が 弱 な ら 問 合い が 離れ る た め 、 相 手 が GC 
フロ ント ステ ッ プ を し な けれ ば 意外 と 反撃 され な い 。 























クラ ファ ッ ク 和 を の アウ ワク / ど と 
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Dm:21x3 | 


C.Dm:24 








G.C:4 











Ep 





EN … 


@ 必 殺到 蜂 

側 転 し な が ら 突 進 し て 肘 打 ち を 見 舞う 技 。 訪 は 弱 攻 
撃 か ら 連 続 技 に な り 、 強 は 初段 の 判定 が 後方 に ある こ 
と か ら 、 一 応 め くり 気味 の 跳び 込み を 落と すこ と が で 
きる 。 た だ し ガー ド さ れる と スキ が 大 きい 。 
アコ の 

空中 か ら 斜 め 下 に 突進 する 技 。 地 上 版 は コマ ンド 入 
力 時 の レバ ー 方 向 に よっ て 、 三 角 跳 び の 方 向 を 選択 で 
きる 。 ポ ボタ ン を 押し 続け れ ば 壁 で ター ン し つつ 突進 、 
ボタ ン を 離し て いた 場合 は 三角 跳び と な り 、 そ の 後 各 
種 派生 技 を 出せ る 。 三角 跳び 後 は レバ ー で 空中 制御 が 
可能 。 空 中 版 は その 場 か ら 突進 、 弱 の 方 が 急 角 度 で 進 
お む お 。 ど ちら も 低め に 当て れ ば 、 ガ ー ド され て も 石 分 。 























し た | 

空中 か ら 隊 蹴 り を 下 に 出す 技 。 弱 は 特殊 技 版 と 同じ 
性 能 。 一 方 、 強 は 発生 直後 以外 し ゃ が み ガ ー ド 可能 で 、 
低い 位置 で は 出せ な い 。 

3 

斜め 下 に ヒッ プア タッ ク を 出す 。 特殊 技 版 と 同じ 性 能 
で 中 自 判 定 。 相手 の 頭上 付近 で 出し て めく り を 狙 お う 。 
(2 ミ m か 人 3 

地上 、 空中 の どちら で も 決め られ る 投げ 技 。 た だ し 、 
地上 の 相手 が ガー ド 入 力 を する と 、 三 角 跳 びに 対し て 
ガー ド ポ ボーズ を 取ら れる の で 投げ が 決ま ら な い 。 
2 の 


前 方 に 3 発 の 花 蝶 扇 を 順次 投げ る 飛び 道具 系 の 技 。 


画面 端 が 絡ま な いと 3 発 目 が つなが り に くい の が 難 
点 。 弱 と 強 で は 弱 の 方 が 攻撃 発生 が 早く 硬直 時 間 も 短 
い が 、 強 は 弾 速 が 早い た め 3 ヒ ッ ト し や すい 。 た だ 、 
どちら も 攻撃 発生 まで は 無敵 時 間 が 続か な い 。 
の 

上 昇 し た 後に 回 転 し な が ら 災 を まとっ て 降下 する 
技 。 弱 の 方 が 急 角 度 で 突進 する 。 攻撃 発生 が 遅く 、 ガ 
ー ド され る と スキ も 大 きい 。 長い 無敵 時 間 だ けが 利 点 。 
ルー 

必 殺 忍 蜂 の 強 化 版 。 攻 楓 発生 後 まで 無 英 時 間 が あり 
強力 。 し か し 攻撃 発生 が 遅く 、 ガ ー ド され る と スキ も 
目立つ 。 必殺 技 か ら ス ー パ ー キ ャ ン セ ル で 出し て も つ 
な が ら な い の で 、 狙う な ら 殺 十 B(1 段 目 ) か ら に し よう 。 
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悪人 更正 を ライ フ 

義 の テコ ンド ー 使 いき 通常 投げ と A 
ん 下 う | ゴン ゴ :1DY 人 AA 
て の 技 が 足技 に な つて いる 。 そ れ 
で いて クセ の ラ に 


1 の 
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MJ 
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| レジ シグ タン 和 / プン ファ ノ アー 








| 6 | 地上 通常 技 


ムリ ンク B ボ タン 1 ンス | 5 と | 











遠 距 離 立 ち A ム と し ゃ が み D は 、 け ん 
制 技 の メイ ン に な る 。 ど ちら も 先端 を 
















Dm:12x2 |C.Dm:16 |Stn:11x2 
G.C:16*x2 | Gd: 立 / 届 | Cn: 特 必 | 


Dm:12x2 |C.Dm:16 |Stn:11 x2 
OKE 間 Eh 物 : 半 he 












Dm:5 C.Dm:6 | Stn:5 
Gd: 立 / 屈 | Cn: 特 必 






























































































当て る よう に し て 使っ て いこ う 。 特に 
軸 遠 距離 立ち A は 、 歩 き な が ら 小 刻み に 
出し た りす る と 有効 だ 。 下 段 技 の し ゃ 9 
Ma の 5 PP に と 
5 4 
PH 5 
Im: llH UMH |Dm:14x ni14% _ きる 。 近 距離 立 選 
導 EICL:ErFn22: 当 間 Cni 全 間 ICChLDZ3Wcth: 攻 : 四 輌 ir| に に EE ウン 
| 5: 開 較 kd ココ) に ユメ クワ リコ 
ち 
4 
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ST 8 
GDmi6 | Stn5 | | Dm: | pm:z1 |「cDmi29 
ci 呈 還 if 天 G.C:16 | Gdi: 屈 









































































CDm:29 | Stn:20 | | Dm:21 |C.Dm:29 | Stn:20 


| | pnm:7 | cDm:a | stn:7 | 
Gd: 立 | Cnix 較 GC:16 | Gd 科 | Cnx 


| 1 GC7 | Gd 立 | Cnx | 








Dm:21 | 
G.C:16 
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四 六 El ビジ シア を 与え られ る - 
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Dm:11x5 Stn:10x5 








C.Dm:16・29 Stn:0・16 














Dm:22・13x3 C.Dm:24・18 Stn:16・1 1 x3 








G.C:10x5 








EE 才 Du 








G.C:10・20 Gd: 屈 LR 











ic ・11x3 Cn: ど /SC・ ど 
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rar ーー 
空中 で 一 瞬 静 止 し た 後 、 多段 の 蹴り を 繰り 出し な が 中 以外 に 馬 可 用 





ー p SN 
※ 鳳 風 服 で の み SC 可能 








alDm22・13x2(10)| CDm:26・18(13) | Stn:11・10x2(7) 


























の KEI[ ク 本 に 1 の し の フ 3 ミレン 














Stn:4、14 | G.C:4、8 | Gd: 立 / 屈 ・ 立 




















に る 。 また 、 MAX 発 動 
2 ジロ yr ルアー 





ら 降下 する 必殺 技 。 弱 は 鋭い 角度 で 降下 し 、 bet 8 は それ 羽 本 気 脚 の 硬 直 が 軽減 され 、 す ぐ 動 ける よう に な る 。 


より も 降下 角度 が 緩い 。 


EEd3 EE 


ガー ド 、 ヒッ ト を 問わ ず 有 利 な 状況 に な る 。 な お 、 スキ 
は 弱 の 方 が 少な い 。 
@ 形 気 脚 
勢い よく 地面 を 踏み 付け る よう な 形 で 下段 蹴り を 繰 
り 出す 必殺 技 。 弱 は 弱 攻 撃 か ら 連 続 技 に な る が 強 よ り 
威力 は 低い 。 一 方 強 は 強 攻 撃 か らし か つなが ら な いも 
の の 、 威力 が 高く ダウ ン を 奪え る の が 特徴 だ 。 
面白 い 性 質 と し て 、「 弱 な ら 鳳 量 脚 の ひみ で スー パー キ 


これ を 利用 すれ ば 科 紅 気 脚 キャ ン セ ル 同 出 肢 フロ 
ント ステ ッ プ 近 距 離 立ち ら ー と いっ た 連続 技 が 可能 だ 。 
@ 半 月 斬 

弧 を 描き な が ら 回 転 し て 突進 する 蹴り 技 。 弱 は 単発 
技 で 移動 距離 が 短く 、 ヒ ッ ト し て も 相手 は ダウ ン し な い 。 
強 は 3 段 技 で 弱 よ り 移動 距離 が 長く 、 3 段 目 が ヒッ ト す 
れ ば ダウ ン を 奪え る 。 技 の 硬直 は 強 の 方 が 長い が 、 3 
段 目 まで ガー ド さ せれ ば 問 合 い が 離 れる の で 、 大き な 
反撃 は 受け づら い 。 

また 、 弦 の み ス ー パ ー キ ャ ン セ ル 対 応 技 に な っ て い 


TODO や 3 
て 、 宮 種 超 必殺 技 や EXCEED に つなげ られ る 。 


@ 飛 燕 斬 追加 攻撃 

上 昇 し な が ら バ ッ ク 直 蹴り を 繰り 出す 必殺 技 。 弱 と 
強 で 性 質 か な り 違 い 、 使い 道 も 大 きく 異な る 。 

弱 は 攻撃 判定 発生 まで 無敵 な の で 、 対空 や 割り 込み 
技 と し て 活躍 する 。 発生 直後 ヒッ ト さ は せれ ば ダウ ン を 礁 
える が 、 技 の 後半 が 地上 で ヒッ ト し た 場合 は ダウ ン を 礁 
えな い 。 た だ し 実戦 で は ほとん ど 起 こら な い の で 、 気 
に し な く て いい 。 

強 は 攻撃 判定 発生 直前 に 無敵 が 切れ て し まう の で 対 
空 や 割り 込み な ど に は 使い に くい が 、 追加 攻撃 を 出す 
こと が で きる の で 、 総 ダ メー ジ は か な り 大 きめ 。 強 鳳 
嵐 飛天 脚 で 浮か せ た 後 の 追い 打ち な ど に 使っ て いこ う 。 











@ 三 連 可 

9 段 中 り の コン ビ ネ ー シ ョ ン を 繰り 出す 必殺 技 。 弱 の 
3 発 目 は 中 段 攻撃 に だ が 、 発 生 が 遅い の で ら 発 目 か ら 
連続 ヒッ ト し な い 。 強 の 3 発 目 は 軽く 宙 に 浮き な が ら の 
回 し 蹴り を する 。 こち ら は 発生 が 早く 、 2 発 目 か ら 連 続 
ヒッ ト す る 。 た だ し 、 間合い が 遠い と 空振り する 。 

1 発 目 の 発生 は 早い の で 選 攻 撃 か ら 連 続 技 に で きる 
が 、 前 述 の よう に 3 発 目 が 連続 ヒッ ト し な い ( し に くい )。 
連続 技 と し て 組み 込 お の で あれ ば 、 強 を 同 出 飛天 脚 後 
の 追撃 に 使 お う 。 また 、 MAX 発 動 中 な ら 層 強 共に 3 発 
目 の 2 段 目 か ら 局 出 脚 を つなげ られ る ぞ 。 

(1 
三 連 撃 の 1 段 目 か ら 派生 する 必殺 技 で 、 跳び 蹴り 


クラ ファ ンク の アウ ワク と 有 と 








C.Dm:0、 3、 25 
































G.C:16 Gd: 立 / 屈 









































か か と 落と し と いう コン ビ ネ ー シ ョ ン 攻 撃 を 繰り 出す 。 
弱 攻 撃 か ら つ な が り 、 す べ て 連続 ヒッ ト す る 上 に 威力 が 
高い の で 連続 技 に 使っ て いこ う 。 また 、 3 発 目 が 中 段 攻 
撃 に な っ て いる の も 地味 に 有効 だ 。 
信 鳳 鳳 脚 ( 超 必殺 技 版 ) 

空中 を 滑る よう に 突進 し と いき 、 ヒッ ト す る と 相手 を 
ロッ ク し て 乱舞 攻撃 に 移行 する 超 必 殺 技 。 無敵 時 間 は 
攻撃 判定 発生 前 に 切れ 、 相打ち 時 は ダメ ー ジ を 与え ら 
れ な い の で 割り 込み な ど に は 向い て いな い 。 近 距 離 立 
ち C を ヒッ ト 確 認 し て 決め た り 、 同 出 飛天 脚 か ら の 追撃 
に 使っ て 、 連続 技 の 威力 を アッ プ す る 目的 で 使 お う 。 
と 

上 方 向 に 突き 上げる よう な 回 し 蹴り を 放つ 超 必 殺 


) 


の 
IEEI 








技 。 発生 が 早い の で 間合い が 近けれ ば 翌 攻 撃 か ら で も 
連続 ヒッ ト す る 。 また 、 弱 な ら 攻 撃 判定 発生 直前 まで 無 
敵 に 。 強 は 無敵 時 間 が 弱 よ り 短い が 、 攻撃 判定 発生 直 
前 まで は 足元 以外 に や られ 判定 が 無い 。 相打ち に な る 
こと も 多い が 、 キム が ダウ ン さ せら れ な けれ ば 追撃 が 
間に合い 、 大 ダメ ー ジ を 与え られ る 。 自分 の 体力 、 パ 
ワー ゲー ジ と 相談 し て 使っ て いこ う 。 

@ 還 出 脚 (EXCEED 版 ) 

超 必殺 技 の 同 出 多 を パワ ー ア ッ プ させ た も の 。 無 英 
時 間 や 発生 な ど に 違い は 無い が 、 威力 は 大 きく な っ て 
いる 。 防御 的 に は 使わ ず 、 連続 技 の 締め に 使っ て いこ 
う 。 過 ガ 鳳 飛天 脚 な どか ら 決め られ る の で 、 狙え る 機会 
は 多い だ ろう 。 
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生 ア の | の の D ボ タン 地上 通常 技 


基本 的 に リー チ の 短い 技 が 多い 。 こ 
Dm:5 C.Dm:6 Stn:5 Dm:5 put) | Stn:5 7 攻 hh gr4 Dm:17 |C.Dm:27 | Stn:17 
.C:5 |Gd: 立 / 屈 |Cn: 連 特 必 .C:5 |Gd: 立 / 敢 |Cn: 連 特 必 G.C:16 |Gd: 立 / 届 | Cn: 特 必 .C: 4 語 gH】 




































ちら か ら 攻 め て いる 場合 、 近 距 離 な ら 
下段 の し ゃ が み B 近 or 遠 距離 立ち A 
74 過重 
距離 で 割り 込み を 狙う 場合 は 、 リー チ 
の 長い 遠 距 離 立 ち A が 安定 。 リタ ー 

重視 まな ら しゃ が み C も 時 に は 狙っ て い 
きた い 。 ヒッ ト を 確認 し て か ら で も 同 風 
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Dm:17 |C.Dm:27 
G.C:16 |Gd: 立 / 届 

































































































































































中 脚 に つなぎ や すい の で 、 置い て お く 感 
上 ro 
昌 ーーーーーーーーーーーーーー 
軸 ジャ ンプ 通常 技 

革 本 的 に どの ジャ ンプ 攻撃 も リー チ 

生計 ] SRISSHSS は 目 SS 

電 軌道 が 大 きい た め 、 無 敵対 空 技 を 持つ 

上 相手 に 乱用 は 危険 だ 。 

2 。 前 方 ジャ ンプ ロ は 斜め 下方 向 に 強い 。 
臣 チョ イ は 相手 の 上 を 取り や すい の で 、 
空 対空 に も 活躍 する 。 前 方 ジャ ンプ C 

| 人 [| Dm:6 | CDm:7 3 8 Stm:17 | | Dm:17 |CDm:27 | Stn:17 | は 3 身 技 で 、 主 に めく り と し て 使用 。 3 

| 時 1 Gd 立 3 GG:6 | ed 立 CE .C: EE 人 四国 皿 CXofh【: 肖 耳 品 天願 中 表記 段 目 の 打点 を 低 ゆ に し て 地上 連続 技 を 
り 8 狙っ た り 、 相手 を 大 きく 飛び 越し つつ 、 
9 9 段 目 の 先端 だ け を 当 で る の も 有効 。 

4 
同 投げ 技 / 特 殊 技 ン その 他 

5 ES SS AB 投げ は 相手 が レバ ガチ ャ と ボタ ン 

EE クコ ni 生コン ト 
め 開い 本 人 同じ 行動 で 相手 の 軽減 を 阻止 で きる 。 
9 し 3 コウ) ウ J56 rc: 
ヌ る 。 多用 する と GC の 的 に な っ て 危険 だ 
撃 が 、 画 面 端 な ら 二 Bー 遠 距離 立ち A 
較 還 鳳 鳳 脚 が 連続 技 に な る の で 狙い た い 。 
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C.Dm:13 Stn:8x8 
Ep 少 人 | 





Cn ど /SC 












































に 3 

回 転 し な が ら 垂 直 に 上 昇 し 、 Ne 
の 場 で 上 昇 し 、 強 は 少し 前 進 し て か ら 玉 よ り も 高く 上 昇 
する 。 発生 は 早め な の で 、 か ら 連 に な る が 、 
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画面 中 央 だ と 地上 の 相手 に は ら 発し か 当たら な い 。 スー 


パー キャ ン セ ル 対 応 技 で 、 1 段 目 は 地上 超 必 殺 技 で 、 上 | 
昇 し た 後 は 柳 死 で キャ ン セ ル 可 能 だ 。 
EE 

壁 に 向かっ て ジャ ンプ し て 、 三角 跳び し つつ 両手 の 爪 
を 前 方 に 突き 出し て 突進 する 技 。 ジャ ンプ する 方 向 は 、 
レバ ー 方 向 で 指定 で きる (中 or)。 ボタ ン を 離す こと で 、 
壁 に ヴ ャ ンプ する だ け で 着地 し 、 ボタ ン を 続け れ ば 、 憶 
な ら 三 角 飛 び 後 狼 め 下方 向 に 、 強 な ら 真 横 方 向 に 突進 


両手 の を 前 に 突き 出し て 、 - キ リモ ミ し な が ら 突 進 す 
技 。 空中 で 3 回 まで 、 レバ ー に 対応 し た 8 方 向 に 方 向 


。 転換 が 可能 だ 。 空中 ヒッ ト 時 に 追撃 が 可能 な 点 は 飛翔 


空 裂 斬 と 同じ 。 空中 ヒッ ト 時 は や られ 判定 が 残る の で 、 
方 向 を 制御 じ こ し っ か り 追 撃 し よう 。 
Hi 

空中 で 一 朋 停 止 し た 後 、 斜め 下 に 旋 降 下 し な が ら 多 段 
の 蹴り を 繰り 出す 技 。 弱 は 空中 の 停止 時 間 が 短く 、 角 度 
は 浅く 手前 に 落ち る 。 逆 に 、 強 は 空中 で の 停止 時 間 が 少 
し 長く 、 角度 が 深く 少し 速く まで 届く 。 奇襲 と し て 使え る 





Stn:8 4 


























が 多段 技 な の で 、G じ フロ ント ステ ッ プ の 的 に な りや すい 。 
読ま れ な い 程度 に と ど め よう 。 また 、 ジャ ンプ 直後 や バ 
ックス テッ プ 中 で も 出せ る の で 、 空中 停止 時 間 の 少な い 
弱 で パワ ー ゲ ー ジ た め に も 使え る 。 
た 4 

バッ ク 直 し つつ 、 前 斜め 上 方 に 蹴り を 繰り 出す 技 。 弱 、 
強 共に 攻撃 発生 は 同じ で 、 攻撃 判定 発生 直前 まで 無 英 、 
その 後 も 少し の 間 は 足元 以外 の や られ 判定 が 無い 。 弱 
は 発生 直後 の 攻撃 判定 が 小さ いも の の 、 ヒ ッ ト す れ ば 必 
ず ダ ウン を 奪え る 。 強 は ら 段 技 な の で 地上 の 相手 に 対し 
て は よ ぼ ほど 間 合い が 近く な いと ら 段 目 が ヒッ ト せ ず 、 ダ 
ウン を 奪え な い 。 だ が 、 発 生 直後 の 攻撃 判定 が 大 きい 
の で 、 少 し 引き 付け て 出す こと で 強力 な 対空 技 に な る 。 
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編 

人 @ 回 転 飛 猿 斬 具 を か わし つつ 攻撃 で きる 。 出 始め に 無敵 が 少し ある も の の 、 攻撃 判定 発生 と 同時 ら 
小さ く 身 を 縮め 、 回 転 し な が ら 前 進 す る 技 。 ヒッ ト gor め り 込 お よう に 当て た り 、 GC フ ロン トス テッ プ さ れ に 無く な る の で 、 割り 込み に は 使い に くい 。 早い 攻撃 の 
ガー ド さ せ た 後 は 、 相手 の 体 を 回 転 し な が ら 了 駆け 上 が る と 反撃 は 必至 。 先端 を 当て る よう に し て 使 お う 。 発生 と その 突進 力 を 活か し 、 連続 技 や 反撃 に 使 お う 。 回 
る 。 その 後 弱 は 奥 に 、 強 は 手前 に 跳ね 、 そ の 後 飛翔 肢 た 科 午 どす また 、 突進 姿勢 が 低い の で 、 中 空 を 飛 点 飛び 道具 を く 3 
を 出す こと が 可能 。 弱 よ り も 強 の 方 が 移動 距離 が 長く 、 巨大 な 竜巻 を 発生 させ て 敵 を 打ち 上 げ る 技 。 レバ ー ぐっ て 反撃 で きる 。 突進 距離 の 長い 強 を メイ ン に 使っ 還 
出 始め に 少し だ け 無 敵 が ある 。 ケズ ベリ ダメ ー ジ は 大 き 左右 で ある 程度 移動 で き 、 最大 3 ヒッ ト す る 。 出 始め に て いこ う 。 ガー ド さ れ た 後 は 、 チ ョ イ が 転倒 し て 膨大 な の 


いも の の ガー ドキ ャ ン セ ル さ れ や すく 、 ヒッ ト 後 の 状況 
も 良く な い の で 使い 道 は 少な い 。 
UE ピコ 

両手 を 前 に 突き 出し な が ら 、 小さ く ジ ャ ンプ し つつ 
突進 する 、 回 転 飛 猿 斬 中 に 出せ る 追加 入力 技 。 弱 は ジ 
ャ ンプ が 小 く 、 移動 距離 は 短い 。 強 は 大 きく ジャ ンプ 
し つつ か な り の 距離 を 移動 する の で 、 地 を 違う 飛び 道 


長い 無敵 は ある が 、 それ 以上 に 発生 が 遅く 、 ス キ も 大 
きい の で 使い に くい 。 一 応 画面 端 か つ 空 中 の 相手 に 対 
し て は 、 竜巻 疾風 斬 の 1 段 目 か ら ス ー パ ー キ ャ ン セ ル 
し て 出せ ば 連続 ヒッ ト す る 。 
| 

ロッ ク 系 突進 乱舞 技 。 弱 と 強 の 違い は 突進 距離 の み 。 
弱 は 画面 ら 分 の 1 程度 、 強 は 画面 5 分 の 4 程度 突進 する 。 
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スキ を 作っ て し まう の で 、 大 き な 反 撃 を 受け や すい 。 
@ 槍 死 

画面 か ら 姿 を 消し 、 爪 で 引っ か きつ つ 7 回 攻撃 する 
EXCEED。 攻撃 は 中 段 で ラン ダム に 出現 する 上 、 めく 
り に な っ た りす る の で 、 すべ て ガー ド す る の は か な り 茸 
し い 。 発生 し た 瞬間 に 無敵 は ある が 、 攻撃 する と き は 
や られ 判定 が ある 。 


5 
ク 
編 


CSS グル き | 





クラ ファ ッ ク を の アウ ワク / ど を 














Le 
と と と | 四 と 地上 
し ゃ が み C、 近 距 離 立ち C 共 に 全 通 常 
Dm:5 C.Dm:7 に )uh-】 In) C.Dm:7 | Stn:5 Dm:22 [CDm:30 | Stn:21 Dm:22 | | CJDm:30 | Stn:21 

























































ED 上 還 ghEiP24 JC:16 |Gd: 立 / 届 | Cn 泊 必 G.C:16 | | Gd: 立 / 届 | Cn: 技 の 中 で トッ プク ラス の 攻撃 発生 の 早 さ 
ーー 0 、 を 誇る 。 相手 の 連係 へ の 割り 込み や GC 
フロ ント ステ ッ プ か ら 出 す 技 と し て 最適 
だ 。 近 距 離 立ち じ は キャ ン セ ル 受け 付け 
時 間 が 長く 、 連 続 技 で 活躍 する 。 し ゃ が 
_ み C は 早め に 出せ ば 対空 に も な る ぞ 。 遠 


と と 提 olumttJlWSinrt 開国 斬 hrrJlctonciJlWinr 間 還 議 Fm に 人 
G.C:16 |Gd: 立 / 届 | Cn:x GeHL:Enp 芝 中 還 cnE 人 上 EE SA 





市 は UI に 1 











Dm:6 | CDm:8 | Stn:6 | | pm:7 | CDm:s | Stn:7 
G.C:6 |Gd: 立 / 届 |Cn 連 特 必 | | G.C:7 |Gdi: 立 / 屈 | Cn:x 
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CDm:8 | stn:e : .Dm: Ii : Dm:22 | | CDm:30 | Stn:21 


















































研 EE ed LC: 8 8 | 6.C: CH 8 | | G.C:16 | | ErF EE の 4 の ン そ の UMRAMW 
| た 世 衝 yr HU PO PC 
ソン | 記 結 時 ー ーー | 較 1 

0 ーー (31 1 さと) 


_ キャンセ ル で き な い の が 難点 。 単発 で 
使用 すれ ば 中 段 攻 撃 に な る の で 、 ガー 
と 





















































ら ーー 細 ON 間 の 

ャ 上 と Ss 計 E コ の ーPle 
2 た と きだ け 必 肌 技 で キャ ン セル 可能 だ 。 
撃 多 十 の 方 が 技 の モー ショ ン が 短い た 





| aa ララ ーー 。 め 、 攻撃 を 受け 止め られ る 時 間 も 短い 。 
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PS STfe 下 は 1Y 人 7 人 ム は P2 


io 29 C.Dm:24 ・24 | Stn:16・20 
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本 つ CM- 和 DP 
DE:0 3 io: 
の 
分 に な り 、 け ん 制 に 役立つ 。 と は いう も の の 、 基 本 的 
に スキ の 大 き さ が 目立つ た め 、 使 い 勝手 は あま り よ く 
な い 。 な お 、 翌 を 画面 端 か つ 空 中 (低め ) で ヒッ ト さ せ 
れ ば 、 し ゃ が み C な ど で 一 応 追撃 可能 だ 。 


し 記 ! 

上 昇 し つつ アッ パー を 繰り 出す 技 。 弱 強 と も に 攻撃 
発生 後 ま で 打撃 に 対し て 無敵 な の で 、 見 た 目 通り に 対 
空 技 と し て 活躍 する 。 弱 は ヒッ ト す れ ば 必ず ダウ ン を 
奪え る の で 、 地 上 戦 や 連係 へ の 割り 込み や 起き 上 が り 


引 Dm:20・16x2| CDm:20・19 Stn:1 1 

















G.C:11 |:: 較 【 プ た 1 メイ た 
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に uh リ 
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= Dm:0+1x11+16| C. 











※ 数 値 は 右側 か ら 発 動 ・ 連 打 ・ フ ィ ニ ッシュ の 順 








重宝 する 。 一 方 の 強 は ら ヒッ ト 技 で 、 地 上 ヒ 
だ と 間合い に よっ て は 2 段 目 が 空振り し 、 ダ ウ 


MO 


スー パー キャ ン セ ル を か け て 連続 技 に 使う と いい 。 


前 方 に 跳び 上 が りつ つ 、 手刀 で 攻撃 する 技 。 し ゃ が 
み ガ ー ド 不能 技 で 、 ヒ ッ ト 時 は 受け 身 不能 の ダウ ン を 
堆 え る 。 ガ ー ド され る と や や 不利 な 状態 で 、GC フ ロ 
ント ステ ッ プ か ら の 反撃 を 受け や すい が 、 手刀 の 先端 
部 分 の 攻撃 判定 が 強く 、 相 手 の 足 払い な どの 上 か ら 攻 
撃 で きる の が 特徴 。 弱 と 強 で は 移動 距離 が 違い 、 弱 の 
方 が 短い 。 相 手 の け ん 制 技 に 合わ せる よう に し て 中 間 
距離 で 弱 を 使っ て いこ う 。 

ン 





EE 

後方 へ 大 きく 体 を 反 ら し た 後 、 拳 を 突き 出し つつ 前 
進 する 技 。 最も 後方 返ら し た 瞬間 と 攻撃 中 に 膝 か ら 
上 に ガー ド ポ イン ト が ある 。 弱 の 方 が 攻撃 発生 が 早く 、 
ヒッ ト 時 は 地上 の け ぞ り に 。 強 は ヒッ ト 時 に ダウ ン を 
奪え る 。 ま た 、 玉 強 と も に ら 段 目 の 攻撃 発生 後 は 打撃 
無敵 状態 に が っ て いる た め 、 い っ た ん ガー ド さ せ て し 
まえ ば GC フ ロン トス テッ プ を され て も 反撃 と し て く 
ら う の は 投げ 技 だ け 。 相 手 が コ マン ド 投 げ を 持っ て い 
な い 場 合 は 、 投 げ 抜け を 入力 し て お け ば 安全 だ 。 ガ 
ド さ れる と 若干 不利 な 状態 に な る が 、 ほ と ん ど 反 撃 を 
受け な いけ ん 制 技 の 存在 は 、 あ まり に も 大 きい 。 





クラ ランク * の ワク / ど ヶ 

















C.Dm:0、1、29| Stn:8.0.0 
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人 @ 哲 漠 挙 

正面 に 無数 の バン チ を 繰り 出し 、 ヒ ッ ト 時 は 相手 を 
ロッ ク し て 1 どら 発 の パン チ を 高速 で た た き 込 む 。 1 ど 発 
目 は 弱 が スト レー ト 、 強 は アッ パー。 弱 は 受け 身 不能 
の ダウ ン を 奪え る 。 玉 強 と も に 攻撃 発生 が 同じ で 、 パ 
ンチ を 繰り 出す 前 の 構え 中 に ガー ド ポ イン ト が ある 。 
また 、 密 着 の 強 攻撃 か ら 連 続 技 に な る 。 
@ 飛 燕 疾 風 脚 

跳び 蹴り で 突進 する 技 。 弱 は 最初 の 有 部 分 と 伸ばし 
た 蹴り で る ヒッ ト し 、 強 は ざら に 逆 の 足 で 回 し 蹴り を 
放つ 3 ヒッ ト 技 だ 。 弱 の 方 が 攻撃 発生 は 早い が 、 ど ち 
ら も 膝 蹴り 部 分 は 玉 攻 撃 か ら 連 続 ヒ ッ ト す る 。 た だ し 、 
弱 は 8 ら ヒ ッ ト 目 で ダウ ン を 奪え る の に 対し 、 強 は 3 ヒ 








C.Dm:59 





ッ ト 目 が 当たら な いと ダウ ン を 奪え な い 。 し ゃ が み 状 
態 の 相手 に は 、 弱 は 一 部 の キャ ラ 、 強 は ほとん どの キ 
ャ ラ に ら ヒ ッ ト 目 が 当たら な い の で 注意 。 空 振り する 
と スキ が 目立ち 、 連 続 技 以 外 で は 使い 道 が 少な い 。 
し E モ 小 ( に ヨ 

巨大 な 気 弾 を 前 方 飛ばす 飛び 道具 。 弱 と 強 の 違い 
は 攻撃 発生 と 気 弾 の 速度 に 見 られ 、 弱 は 攻撃 発生 が 早 
い が 速 度 が 遅く 、 強 は 攻撃 発生 が 遅く て 速度 が 速い 。 
また 、 飛 び 道 具 系 必殺 技 は も ちろ ん 、 リ ュ ウ の 真空 波 
動 拳 な ど 一 部 の 超 必 殺 技 を も 打ち 消し つつ 進む 特徴 が 
ある 。 出 始め の 無敵 時 間 は ほとん ど 無 く 、 相手 に 当て 
な いと スキ が 目立つ た め 、 強 攻撃 か ら の 連続 技 で 弱 を 


使う か 、 相 手 の 飛び 道具 に 合わ せ て 強 を 使 お う 。 
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| Stn:240 |  G.C:40 Gd: 立 / 屈 








に he 3 


HE 

前 方 に 突進 し 、 ヒ ッ ト 時 に 無数 の 打撃 を た だ き 込 む 。 
弱 、 強 と も に 出 始め の 無敵 時 間 は 短い が 、 突 進 中 は 上 
半身 無敵 で 飛び 道具 な ど を 抜け られ る 。 弱 は 攻撃 発生 
が 早く 、 強 は 画面 端 ま で 届く の が 特徴 。 ガー ド さ れる 
と スキ が 大 きい た め 、 翌 を 連続 技 に 使う と いい 。 
し と Si 

こん 身 の 正 拳 を 繰り 出す 技 。 弱 攻 撃 か ら 連 続 ヒ ッ ト す 
る ほど 攻撃 発生 が 早く 、 無敵 時 間 も 攻 撃 発生 後 ま で あ 
る た め 、 あら ゆる 局面 で 活躍 する 。 ヒッ トド 時 は 相手 を 吹 
っ 飛ば し て 気絶 させ る 。 単体 で の 威力 は 超 必 殺 技 並 み 
だ が 、 気絶 中 の 相手 に 追撃 すれ ば 総 ダ メー ジ は 大 きめ 。 
な お 、 気絶 は 回 復 さ れる の で 追撃 は 早め に し よう 。 








wis・vuc IIVZVJVS OAI 削 -wMM 


CE 
に イー 
ーー we4 和 ね 
還っ 
PE 閥 抱 強 @ 立 ち 回 ろう 。 


『。 


立 
回 
則 


昌和 


ーー ニー = 











レン ング オン て ブン フン 





| AR タン || gm 還 連 2 胃 PP 
近 距 離 立 ち A と し ゃ が み A は 発生 が 
Stn:19 Dm:20 |C.Dm:28 | Stn:19 


Cn: 特 用 LC:16 |Gd: 立 / 届 | Cn: 早く 、 ジ ャ ンプ 攻撃 か ら の つなぎ に 重 
グチ 宝 す る 。 また 、 し ゃ が み 昌 は ヒッ ト 後に 
五 分 の 状態 と な り 、 密着 状態 な ら ヒ ッ 
ト 後に 不知 火 が ほぼ 確実 に 決ま る ( 詳 
細 は 対戦 攻略 ペー ジ を 参照 )。 フ ロン ト 
ステ ッ プ か ら 攻 め る と き の 主 力 だ 。 
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| | pm:20 |c.Dm:2g 
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ny 人 本 35 世 】 人 pn: 岬 隔 Sny/ 較 間 還 hr 間 en: 当 放 Sh) Dm:21 CET 攻 SmP41 の N い 
G.C:7 |Gdi: 立 / 届 | Cn 運 | G.C:16 |Gd: 立 / 届 | Cn: 特 用 方 、 守り の 面 で ほし ゃ が み C が 対 


























ED: 語 gi Red ED 還 gi3 


空 と し て 強力 。 発 生 は 遅い も の の 判定 

。 は 強い の で 、 早め に 出し て 置い て お く 

よう な 感覚 で 使 お う 。 最 後に 反撃 技 。。。。。。。…。 
相手 が 大 き な スキ を 見 ぜ た と き は 、 3 
距離 立ち 一 黄 士 A 一 弱 竜巻 槍 打 
撃 を 決め られ れ ば 理想 的 だ 。 
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| Dm:5 | CDm:e | Stn:5 jp 記 EE 
| G.C:5 |Gd: 立 / 敢 |Cn: 連 特 必 CcgJ EEHl giE: 環 | 








帆 対 $ は さて 


生 は 少し 遅い が 、 打点 を 低く し て 連続 
技 を 狙っ た り 、 リー チ の 長 さ を 活か し 
て 空 対空 に 使っ た り と 、 さま ざま な 使 
い 方 が で きる 。 また 、 ジャ ンプ B は 発 
生 が 早い の で 空 対空 に 使っ て いけ る 。 
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ctFy4 
































授 げ 技 / 特 殊 技 / そ の 他 

CD 投げ は 相手 に 受け 身 を 取ら れ な 
い の で 、 その 後 フ ロン トス テッ プ か ら 
の 大 ジャ ンプ な ど で 起 き 攻め が 可能 。 
通常 授 げ は こち ら を メイ ン に 使 お う 。 
し 全 ヴ トヨ モ 之 4 の P/ だ [所 に ゴ :| 
する 。 ら 段 目 は 中 段 攻 撃 だ が 、。1 段 目 の 
時 点 で 相手 に 悟ら ぎれ や すい の で 、 ガー 
ド を 崩す 手段 と し て は 使い に くい 。 





ik C.Dm:7 | Stn:@ 
ド Cn:X 
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WITSYare 中 1 陣 | 















Dm:16x2 | CDm:2o 














BakP と 還 古 CefEP ち と 症 還 ET: 





C.Dm:30 Stn:0 
Gd: 一 還 還 7 コ 



































人 @ 白 山桃 

拳 を 突き キ 上 げ て 吹き 飛ば す 打 撃 技 。 弱 は 発生 が 早く 、 
その 場 で 拳 を 突き 上 げ る 。 強 は 発生 が 遅く 、 踏み 込ん 
で か ら 拳 を 突き 上げる 。 どちら も 発生 か ら 少 し 経過 じ 
た 後に 、 ガ ー ド ポイ ント (以下 GP) が 一 定時 間 あ る 。 
弱 は GP 発 生ま で 対 打撃 無敵 で 、 頭上 か ら 腰 ま で の 攻 
撃 に 対応 。GP が 切れ る と 攻撃 発生 まで 上 半身 無敵 。 
強 は GP 発 生ま で 無防備 で 、 顔 か ら ヒ ザ ま で の 攻撃 に 
対応 、 GP が 切れ て か ら 攻 撃 発 生ま で 下半身 無敵 だ 。 
し キビ KS 

自分 の 近く に 衝撃 波 を 発生 させ る 飛び 道具 で 、 空中 
も 出せ る 。 地上 版 は 、 弱 の 方 が 少し だ け 発 生 が 早い 。 


また 、 射程 が 長い 代わ り に 、 上 の 方 に 攻撃 判定 が 無い 。~ 








Dm:11tx4 | CDm:13 





| 








聞 に 、 強 は リー チ が 少し 短い 代わ り に 、、 高 め に 攻撃 判 
定 が ある 。 中 空 を 飛ぶ 飛び 道具 と の 相殺 を 狙う と き は 、 
弱 だ と 相 じ な い 場 合 が ある の で 注意 し よう 。 

空中 版 ば 、 弱 、 強 共 に 発生 攻撃 判定 は 同じ 。 違い 
は 技 後 の 空中 停止 時 間 で 、 弱 よ り 強 の 方 が 長い 。 な お 、 
空中 版 は ジャ ンプ 慣性 の 影響 を 受け る た め 、 昇り ジャ 
ンプ 直後 に 出す と 少し 浮き 直す 。 
@ 減 身 無 投 

相手 の 技 を 受け 止め 、 後ろ に 受け 流し つつ 投げ る 当 
て 身 技 。 決 まっ た 後 は 受け 身 不能 で 、 当て 身 で きる 攻 
撃 は 、 ジャ ンプ 攻撃 と 攻撃 位置 の 高い 必殺 技 。 当て 身 
判定 の 発生 は 早い が 、 発生 直後 で は な い の で 、 起き 上 
が り に 重ね られ た 攻撃 を 当て 身 で き な い 。 





ED 

相手 の 技 を 受け 止め 、 斜め 上 前 方 に 相手 を 蹴り 飛ば 
す 当 て 身 技 。 当て 身 で きる 技 は 、 攻撃 位置 の 高い 地上 
の 通常 技 と 特殊 技 。 減 身 無 投 同様 、 当て 身 判定 の 発生 
は 早め だ が 、 コマ ンド 入力 直後 に は 無い 。 また 、 決ま 
っ た 後 は 受け 身 を 取ら れ て し まう 。 
し に さ (19 

相手 の 技 を 受け 止め 、 両手 で 相手 を 担い で 後方 に 投 
げ る 当て 身 技 。 弱 、 強 の 違い は 無く 、 当て 身 で きる 技 
は 、 攻撃 位置 の 低い 打撃 と 下段 攻撃 。 当て 身 判 定 の 持 
続 時 間 は か な り 長 い が 、 前 述 の 当て 身 技 より 当て 身 判 
定 発生 が 遅い 上 、 外れ た と き の ス キ も 大 きい 。 な お 、 
決ま っ た 後 は 受け 身 は 不能 だ 。 





il 

手刀 か ら 始 まる 打撃 を た た き 込 み 、 白山 桃 で 突き 上 
げ る ガー ド 不 能 の 打撃 技 。 投げ の 成立 する 条件 を 満た 
し て いな いと 発生 し な い 。 連続 技 に 組み 込む こと が で 
寺 、 技 後 は 追撃 も で きる 。 弱 と 強 で 投げ の モー ショ ン 
は 多少 違う が 、 ダメ ー ジ は 同じ 。 違い は 発生 と 相手 の 
吹き 飛び 方 で 、 弱 は 若干 発生 が 早く 、 技 後 は 高く 手前 
に 吹っ飛ぶ 。 一 方 、 強 は 発生 が 遅く 、 低く 遠く に 飛 避 。 
弱 超 重ね 当て で 追撃 する な ら 、 弱 を 使 お う 。 
人 @ 扇 溝 流し (せん こう な が し ) 

前 進 し な が ら 、 手刀 ー 突 き キ を 上 げ ー ひ じ 打 ち 一 蹴り と 
4 発 の 打撃 を た た き 込 お 技 。 初段 は 突き 上 げ ま で の ら 
段 技 で 、 連続 入力 する こと で 蹴り まで 派生 する 。 ガー 
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Stn:0 | 
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ドキ ャ ン セ ル さ れ や すく 、 どこ で 止め て も 硬直 が 長い 

が ダメ ー ジ は 高い の で 、 反撃 な ど に 使っ て いこ う 。 
し モエ Cg 

重ね 当て の 強化 版 で 、 高 さ の ある 大 き な 衝 撃 波 を 繰 
り 出す 飛び 道具 。 弱 は 発生 が 早く 、 連続 技 に 組み 込め 
る 。 た だ し 、 飛 距 離 は 画面 半分 程度 と 短い 。 一 方 強 は 
発生 が 遅い が 、 飛 距離 は 1 画面 分 と 長い 。 また 、 発生 
の 瞬間 に 無敵 は 無い の で 、 つぶ され る と パワ ー ゲ ー ジ 
を 無駄 に 使っ て し まう が 、 画面 暗転 後 は 少し だ け 無 敵 
が あり 、 暗転 すれ ば 衝撃 波 は 必ず 発生 する 。 

また 、 特殊 な 性 質 と し て 、 相手 の 飛び 道具 を くら い 
な が ら 衝 撃 波 を 発生 させ る と 、 その 衝撃 波 に 対し て 相 
手 は ガー ド ポ ー ズ を 取れ な いた め 、 ガー ド 不 能 に な る 。 


jms 


0 


トレ: 

超 必 殺 技 の コマ ンド 投げ 。 成立 後 、 相手 の 腹部 を 強 
打 し 、 受け 身 不能 の ダウ ン を 奪う 。 コマ ンド 完成 と 同 
時 に 投げ 判定 が 発生 する の で 、 起き 上 が りな ど に 使っ 
て いけ る 。 また 、 弱 攻 撃 か ら 連 続 技 に も な る の で 、 跳 
び 込 みか ら の 連続 技 と し て 最適 だ 。 

人 @ 心 眼 ・ 葛 落と し (か ずら お と し ) 

当て 身 技 の EXCEED。 当て 身 が 成立 する と 、 相手 を 
背負 いつ つ 後 頭 部 か ら た た き 付け る 。 ダメ ー ジ が 大 き 
く 、 飛び 道具 以外 の ぼぼ すべ て の 技 を 当て 身 で きる 。 
コマ ンド 完成 後 、 一 上 財 無 英 に な っ た 直後 に 当て 身 の 判 
定 が 発生 する の で 、 起き 上 が り に 重ね られ た 打撃 は 当 
て 身 で きる が 、 無敵 中 に スカ っ て し まう 場合 が ある 。 
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距離 立ち D は 真 上 べ の 対空 に 使え る 。 


クラ ファ ッ ク の アウ ク / ど と 


4 

遠 距離 立ち B、 遠 距離 立ち で は けん 
制 に 使う 。 前 者 は 上 方 向 に 強く 、 ジ ャ 
アア ルリ EK っ 者 
強い の で 、 中 間 距 離 で 置く よう に 出 そ 
う 。 こ れ に 加え 、 ダ ウン を 奪え る し ゃ 
が み D も 使っ て いく 。 スキ こそ や や 大 
きい も の の 、 リ ー チ が 長く 判定 も 強い 
の で 、 空 キャ ン セ ル も 交ぜ て 使 お う 。 

近 距 離 で は し ゃ が み A を 連続 技 の 中 
継 に 。 し ゃ が み B は 下段 な の で 、 ガー ド 
崩し や 連続 技 の 始動 に 有効 。 し ゃ が み CLeOQOo 
ば 連続 技 に 使う ほか が 、 早め に 出せ は 対 NM 
空 に も な る 。 近 距 離 立ち C は 攻撃 発生 
が 早い の で 、 GC フ ロン トス テッ プ 後 の 
反撃 や 連続 技 の つなぎ に 効果 的 だ 。 近 








ジャ ンプ 通常 技 

対地 に は めく り を 狙え る ジャ ンプ B、 
D が オス ス メ 。 D は 正面 か ら 跳 び 込む 場 
合 、 先端 を 当て る よう に 出す と 有効 だ 。 


EE ク を アテ リロ 

通常 授 げ は どちら も 受け 身 を 取ら れ 
ず 、 起き 攻め が 可能 。 CD 投げ は 、 相手 
が 逆 を 向い た 状態 で ダウ ン す る こと も 
覚え て お こう 。 十 A は 主 に 連続 技 用 。 
iM6 ウ ギラ スワ リリ =t ウ ) 
の み ダウ ン を 奪え る 。$ 十 B は 単体 合 
に の した コ 30 5c 呈 に 2EF17 ソ Pc 押 
演唱 1354 
常 の 飛び 道具 を か き 消せ る ぞ 。 
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f 間 コ 
が 違い 、 弱 は 発生 が 早い 
干 遅い も の の 、 弾 速 は 速い 。 攻撃 位置 が 高め 7 


、 ル を 交ぜ つつ 撃っ た り 、 通 常 技 を ガー ド さ れ た と まき の フ 
オォ ロー に 使 お う 。 し か し 、 読 まれ る と 大 ジャ ンプ か ら 反 撃 
され る の で 、 多用 し 過ぎ な いよ うに 。 
し 7 記 記 り 

空中 へ 上 昇 し つつ アッ パー を 出す 技 で 、 上 昇 す る 高 さ 
は 弱 よ り 強 の 方 が 大 きい 。 ヒッ ト 時 は ダウ ン を 奪え る 上 、 
発生 が 早い の で 暗 攻 撃 か ら 連 続 技 に な る 。 無敵 時 間 は 
掴 い の で 、 起 き 上 が りや 割り 込み に は 使い づら い 。 し か 
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当 |Dm:22・12 x2| CDm:26・14 | 


EEEJ G.C:11・0 | Gd: 立 / 屈 









中 に 居る 相手 に 引っ か か りや すい 。 遠 距離 で 空 キ ャ ン セ 構え つつ 片手 を 前 に 出し 、 反 対 の 手 で 正 拳 突き を 線 
 D 出 す 。 片手 を 前 に 出し て いる 間 に 、 打 点 の 高い 攻撃 を 








受け 流せ る ガー ド ポ イン ト が ある 。 無敵 時 間 は 無く 、 ガ 
ー ド ポイ ント が 発生 する まで に 時 間 が 掛か る の で 、 起き 
上 が り に は 使え な い 。 また 、 ガー ド さ れ た 際 の スキ も 大 
きい 。 どこ キャ ン 、 スー パー キャ ン セ ル 対 応 技 だ が 有用 
な 使い 道 は 特に 無い 。 し か し 、 威力 が 非常 に 高い の で 
強 飛燕 疾風 脚 後 の 追撃 と し て 使え る 。 これ は 、 パ ワー 
ゲー ジ が 無い と き の 最 大 威力 の 追撃 に な る ぞ 。 


me 





- 人 @ 困 型 拳 


連続 突き の 後 、 ア ッ パ ー を た た き 込 お 技 。 攻撃 判定 が 
弱い の で 連続 技 専用 。 弱 な ら 強 攻撃 か ら 連続 ヒッ ト す る 


” ほか 、 和 弱 強 共に 強 飛 燕 疾 風 爵 ヒ ッ ト 後 の 追撃 に 使え る 。 


だ | 
走っ て 相手 を つか み 、 頭 部 に 連続 ヒザ 蹴り 一 跳 び 蹴 り 
を 決め る 移動 投げ 。 走り 中 は し ゃ が み B な ど 足 元 を 攻撃 


する 攻撃 を 避け られ る が 、 地 を 中 う 飛び 道具 は くら っ て 
し まう 。 また 、 相手 に 接近 し て か ら つ か お まで に 多少 時 


間 が 掛か る こと も 覚え て お こう 。 ボタ ン に よる 玉 強 の 違 
い は 移動 距離 で 、 弱 は 画面 の 3 分 の 8 ほど 、 強 は 画面 の 
端 か ら 端 まで 進む 。 主 に 接近 戦 で の ガー ド 崩 し や 、 立 ち 
回 り で の 中 間 距 離 か ら の 奇襲 と し て 使っ て こも いい 。 
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クラ ファ ッ ク 和 を の アウ ク / ど を 
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ES 

真横 に 突進 し つつ 跳び 蹴り を 出す 。 弱 は 1 発 の み 蹴 り 
を 出し 、 宗 進 距離 は 画面 の 3 分 の 2 程度 。 強 は 2 段 蹴 り 
を 出す 技 で 、 約 1 画面 分 突進 する 。 強 の ら 段 目 ヒ ッ ト 時 は 
吹っ飛ん だ 相手 に 追撃 が で き 、 ガ ー ド され た 際 の 硬直 は 
小さ い 。 主 に 連続 技 と し て 強 を 使っ て いこ う 。 また 、 地 を 
店 う 飛び 道具 の 上 を 越え る こと も で きる の で 、 遠 距離 か 
らい き な り 出す の も 有効 。 強 を GC フ ロン トス テッ プ か ら 
反撃 し て くる 相手 に は 弱 を 交ぜ て 的 を 絞ら せ に くく する 
こと で 、 反撃 を 受け に くく で きる 。 
エゴ モヨ 

身 を 屈 め つつ タメ を 作っ た 後 、 巨大 な 気 弾 を 放つ 。 飛 
び 道 具 を 貫通 する 性 質 を 持ち 、 ポ タン を 押し 続け る と 、 








タメ 動作 を 継続 する の で 発射 の タイ ミン グ を 遅らせ られ 
る 。 弱 強 に よっ て 弾 速 に 違い が あり 、 弱 は 遅く 、 強 は か 
な り 速 い 。 出 始め か ら 完全 無敵 だ が 発生 前 に は 切れ て 
し まう の が 難点 。 遠 距離 か ら の 跳び 込み や 、 飛 び 道 具 に 
合わ せ て 、 先 読み 気味 に 出 そ う 。 
に 

ボディ を 繰り 出し た 後 、 上 昇 し つつ 気 を 込め た アッ パ 
ー を 放つ 。 攻撃 発生 は や や 遅い も の の 、 出 始め に 長い 
無敵 時 間 が ある た め 、 対 空 や 割り 込み に 使っ て いけ る 。 
また 、 強 飛燕 疾風 脚 後 の 追 撃 と いっ た 連続 技 の 締め な 
ど 、 多 岐 の 使用 目的 に 対応 し た Mr. カ ラテ の 主力 技 だ 。 
HE 王 キ =E ョ 

吾 王 至高 拳 を 連続 で 三 発 繰り 出す EXCEED。 弾 速 は 


まま 
LEEI 











強 謀 王 至 高 拳 と 同じ く 速 い 上 に 、 相手 の 飛び 道具 を 綱 . 
通し て いく 。 また 、 ポタ ン 押 し っ ぱな し で 発射 の タイ ミン 
グ を ある 程度 の 任意 調節 が 可能 だ 。 出 始め に 長い 無 散 
時 間 が あり 、 た め ず に 出し た 場合 は 無 英 時 間 が 切れ る 前 
に 攻撃 判定 が 発生 する 。 た だ 、 攻撃 発生 は 難 王 至高 拳 
より わずか に 早い も の の 、 地 上 の 連続 技 に は 組み 込め 
な い の で 覚え て お こう 。 主 な 使い 方 と し て は 、 強 飛 医 
風 脚 後 の 追撃 相手 の 飛び 道具 に 合わ せる 、 早出 し の 対 
空 、 割 り 込 みな ど 。1 試 合 に 1 回 し か 使え な い の で 、 確実 
に 決ま る 状況 で 使 お う 。 
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問題 nr: 還 em: 財 題 CKe7] 
Stn:8 |Gd: 立 / 屈 | Cn:x 


と ct 


| Stm:20 1Gd 立 / 貼 | Cn:x 





| | pm:7 | cpm:s 
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Stn:16 | Gd 届 
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四 Stn:16 | Gd: 立 
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コト TE 

遠 距離 立ち D は 攻撃 判定 の 持続 時 間 
が 長く 、 ス キ も 小さ い 優 秀 な けん 制 技 
だ 。 立ち A は キャ ン セ ル が 掛か る の で 
必殺 技 に 連係 させ よう 。 IN 
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Stn:10・1 1 
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Eut 【- る | 






































jn ル ん 2 
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全体 の モー ショ ン も コン パン 


る た め 多 用 する 技 だ 。 な お 、 フ ァ ッ トブ レス 、 フ ァ ッ 
ト ギ ル テ ィ ー、 フ ァ ッ トカ ー ニ バル を 出す と 、 そ の 明 
間 に 選 は 消滅 する の で 注意 し よう 。 
ファ ッ ト ブ レス 

口 か ら 淡 を 吹く 技 。 実際 に は 火の玉 を 連続 で 放射 す 
る よう に な っ て いて 、 弱 は 7 発 、 強 は 12 発 と 放射 す 
る 数 が 違う 。 攻撃 回 数 が 多い の で 、 ケ ズリ ダメ ー ジ が 


3 る 。 攻 机 発 。 向 に レ / 
、 生 は 遅い も の の 、 一 度 出 て そし まえ ば 盾 に し て 攻め られ 


























キチ きす に あの 4 中 





3 日 nr 629 Xp、 7 (= 


を 入れ れ ば 、 最初 の 火の玉 の 発射 方 向 も 指定 で きる 。 
ファ ッ ト バ ウン ド 

空中 か ら ヒ ッ プ アタ ッ ク を 見 舞う 技 で 、 地 面 に 到達 
する と バウ ンド し な が ら 再 び 攻 撃 す る 。 弱 と 強 の 違い 
は パウ ンド の 回 数 で 、 弱 は 1 回 、 強 は 2 回 跳ね る 。 こ 
の 技 は 下方 向 へ の 攻撃 判定 が 非常 に 強く 、 無敵 技 以外 
で は ほとん ど つ ぶさ れ な い の が 特徴 ココ 史 町 1 の) 


と 


に 


置 で 初段 を 当て る と 、 起 き 上 が っ た 相手 の 投げ が 確定 
し て し まう の で 注意 し た い 。 ま た 、 バ ウン ド 後 の ヒッ 




















プア タッ ク は 連続 ガー ド に な っ て いな いた め 、 初 段 を 
ガー ド さ れる と 、 バ ウン ド 前 に 割り 込ま れ た り バ パック 
ステ ッ プ で 逃げ られ る こと も ある 。 基本 的 に は 弱 を 低 
めで 使用 する と いい 。 
人 チェーン ソー ダイ ブ 

空中 か ら フ ァ ッ トチ ェ ー ン ソー で 降下 する 技 。 弱 は 
斜め 60 度 、 強 は 45 度 で 突進 し 、 ヒ ッ ト 、 ガ ー ド を 問 
わ ず 技 後 は 若干 不利 な 状況 に な る 。 ま た 、 フ ァ ッ トチ 
ェ ー ン ソー と は 違い 、 ヒ ッ ト し て も 相手 は ダウ ン せ ず 、 
多段 ヒッ ト す る 。 フ ァ ッ トレ プリ カ ア タ ッ ク 後 の 選択 
肢 の ー つ と し て た ま に 使 うと いい だ ろう 。 





クラ ファ ッ ク 人 の グン の ワク / ど を 





ml 還 hcZESK 四 還 暫 przr) 


Stn:0 | G.C:8x10 | Gd: 立 / 届 









































ファ ッ ト チ ェ ー ン ソー 

回 転 し な が ら 突 進 する 技 。 強 は いっ た ん 消え た 後に 
突進 し 、 弱 より 長 距 離 移動 する 。 弱 強 と も に ヒッ ト 時 
は ダウ ン を 奪え る が 、 ガ ー ド され る と 不利 な 状況 に な 
る 。 攻撃 発生 が 非常 に 早い 弱 を 、 連 続 技 や 割り 込み 、 
早め に 出す 対空 技 と し て 活躍 させ よう 。 
還 と ん か 4 シト シン 

その 場 に 消え て 、 一 瞬 後 に 出現 する 技 。 出 し た 明 間 
か ら 姿 を 現す まで 無敵 状態 で 、 そ の 後 は 動作 終了 まで 
無防備 だ 。 そ の 名 の 通り ファ ッ ト レ プリ カ ア タ ッ ク の 
フェ イク と し て 相手 の 対空 技 を 誘っ た り 、 ス ピー ド の 
速い 飛び 道具 を 避け る 手段 と し て も 使え る 。 た だ し 、 
パワ ー ゲ ー ジ が 増え な い 点 に 注意 し よう 。 





人 @ フ ァ ッ トレ プリ カ ア タ ッ ク 
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その 場 で 消え て 、 相 手 の 頭上 か ら ボ ディ ー プ レス で 
攻撃 する 技 。 ボ ディ ー プ レス 後 は 左右 どちら か に バウ 
ンド し 、 着地 前 に 空中 必殺 技 を 出す こと が 可能 。 技 を 
出し て か ら 一 瞬 後 に 舞 英 状態 に な り 、 上 空 に 出現 する 
前 に レバ ー で バウ ンド 方 向 を 指定 で きる 。 無敵 対空 技 
の 無い 相手 や 、 飛 び 道具 を 読ん で 使う と 効果 的 だ 。 
ンー と 2 ピ た に] 

ビラ 5 当 ヨ p 半 31 に YE と フト に 51 
由 E2 電 の テモ ゴ コ ロ に ほ (に UEIE ス ラ の | 
打ち が 多く 、 初 段 が 高い 位置 で 空中 ヒッ ト す る と 、 鎖 
鐘 が 届か な いこ と も ある 。 弱 と 強 の 違い は 無く 、 強 攻 
撃 か ら 連続 技 に な る くら い の 攻撃 発生 だ 。 主 に 対空 凶 








撃 に 使う が 、 攻 撃 発生 が 遅い た め 当 て に くい 。 
ファ ッ ト ギ ル テ ィ ー 

鎖 鎌 を 画面 外 か ら 相手 の 頭上 に 降ろ す 技 で 、 中 段 判 
定 。 鎖 鎌 は 自動 的 に 相手 を 攻撃 し 、 ヒ ッ ト 時 は 上 方 へ 
吊り 上 げ て 爆発 させ る 。 こ の 技 は 出 始め に 非常 に 長い 
無敵 時 間 が あり 攻撃 発生 後 ま で 続く の が 特徴 だ が 、 肝 
心 の 攻撃 発生 が 非常 に 遅く 、 相 手 の 行動 を 見 て か ら 当 
て る の は 至難 の 業 。 遠 距離 戦 の バク チ 技 だ 。 
ファ ッ ト カ ー ニ バル 

その 場 で 消え た 後 、 フ ァ ッ トチ ェ ー ン ソー で 突進 す 
る 技 。 ヒ ッ ト 時 は 子 分 を 呼び 出し て 一 緒 に 殴る 。 導 英 
時 間 は 長い が 、 攻撃 発生 が 遅い た め 当 て に くい 。 また 
ガー ド さ れる と 不利 な 状態 に な る 。 
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地上 通常 技 

近 距 離 立ち A は 発生 が 早く キャ ン セ 
ル 可 能 な 通常 技 。 全 通 常 技 の 中 で 唯一 、 
特殊 扶 で キャ ン セ ル で きる 。 近 距 離 立 
ち C、 近 距離 立ち り は キャ ン セ ル 可 能 
な 上 、 発 生 が 早い の で 、 連 続 技 の 始動 
や ジャ ンプ 攻撃 か ら の つなぎ に 役 立 
つ 。 習 に 近 距離 立ち り は ら ヒ ッ ト 目 が 
キャ ン セ ル 可 能 な の で 、 単発 で ビッ ト 
確認 で きる の が 艇 力 的 だ 。 

。 。 遠 嘘 離 立 ちら A は リー チ が 長い の で 、 
地上 戦 で の けん 制 に 使 お う 。 上 方 へ の 。 ーーー 
攻撃 判定 も 強い の で 、 遠 め の 対空 迎撃 
に も 使え る 。 し じゃ が み B は キャ ン セ ル 
は 掛か ら な い が リ ー チ の 長い 下段 攻 
撃 。 中 間 距 離 の けん 制 に 交ぜ て いこ う 。 


垂直 ジャ ンプ B、 垂 直 ジ ャ ンプ G、 前 
方 ジャ ンプ D は 横 方 向 へ 判定 が 強い の 
で 、 空 対空 に 利用 で きる 。 前 方 ジャ ン 
プ C は 下方 向 に 鋭い 上 に めぐ り を 狙え 
る の で 、 跳び 込み に 使っ て いこ う 。 


投げ 技 / 特 殊 技 / そ の 他 

多 TC は し ゃ が ん だ 姿勢 か ら 刀 を 振り 
上 げ る 特殊 技 。 発生 は 遅い が 上 方 へ の 
判定 が 強い の で 、 早め に 出し て 対空 に 使 
お う 。 卓二 D は 相手 の 足元 を 蹴る 。 判定 
が 強く 、 ヒッ ト す る と ダウ ン を 奪え る 。 

AB 投げ は 正面 、 CD 投げ は 背後 に 相 
手 を 投げ る 。 特 に 後者 は 受け 身 を 取ら 
れ な い の で 、 利 用 価値 が 高い 。 
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と 時 で 19 の 玉生 の 197 がり EYeeyse"w 
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離間 で の けん 制 技 と し て 重宝 する が ーー 
の で 相手 の ジャ ンプ と か ち 合 う と 一方 的 に 攻撃 を 受け 
て し まう 。 だ が 、 攻撃 判定 自体 は 大 まき め な の で 、 相手 
の ジャ ンプ の 昇り 際 に 引 つ 掛か りや すい の が 強み だ 。 
な お 、 発生 は 遅い の で 連続 技 に は 利用 で き な い 。 
BE 訴 は | 

前 方 に ヴ ャ ンプ し つつ 刀 を 振り 回 す 上 昇 系 必殺 技 。 
無敵 時 間 は 全く 無い が 、 攻撃 発生 が 早い 上 に 上 方 へ の 
攻撃 範囲 が 広い の で 早め に 出す こと で 対空 と し て 利用 
で きる 。 な お 、 どこ キャ ン に 対応 し て いる 上 、1 段 目 は 
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ドラ ゴッド と ピコ 
相手 の 正 画 か ら 、 強 は 相手 を 通り抜け つつ 攻 軸 する 。 
ヒッ ト 後 は 追加 入力 する こと に より ら 回 まで 追加 攻撃 
を 出せ る が 、 いずれ も ガー ド さ れる と 反撃 は 必至 な の 
1 な 3 昌 =3 に 笠 コ 5] に IDIETE く マイ ウル oc 
YKcrE ラ 財 15 ピリ = ご コピ に 
5 にし 2 と あり 

弱 は 主 に 近 四 離 立ち B や 近 嘘 離 立ち 始動 の 連続 技 
コピ に Cm 2 っ 1 2 
Ser It スス 4 たつ 


ss 





受け に くい 。 強 は 相手 の 起き 上 が り に 重ね る と ガー ド 
方 向 を 送 に で きる の で 、 相手 を 惑わ すこ と が で きる 。 
その た め 、 リ スク は 高い が 起き 攻め に 使っ つて いき た い 。 
な お 、 画面 端 を 背負 う 相手 に ヒッ ト さ せ た 場 合 は 、 追 
加 攻 撃 を 出せ な い の で 注意 が 必要 だ 。 

@ 月 華 町 

相手 を 連続 し て 斬り 付け 、 最後 は 光 翼 刃 の よう な 攻 
撃 で 縮め る 。 投 げ と 同 条件 で 出せ る ガー ド 不 能 攻撃 。 
ヒッ ト 後 は 、 や られ 判定 を 残し た まま 相手 を 吹き 飛ば 
せる の で 追撃 が 可能 だ 。 また 、 弱 は 強 よ り ス キ が 小さ 
く 追撃 し や すい の で 、 基本 的 に は 弱 を メイ ン に 使っ て 
いこ う 。 主 に 相手 の ガー ド を 崩す の に 使っ た り 、 近 距 
離 立 ちり か ら の 連続 技 に 組み 込ん 々 で いく と いい ぞ 。 
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とい ピコ 

身 を 引い て 大 きく 振り か ぶり 、 こ ん 身 の 力 で 前 方 を 
突く 必殺 技 。 発生 は 極端 に 遅い が ガー ド 不 能 な の で 、 
受け 身 を 取ら れ な い 百 鬼 殺 の 後に 使い 、 相手 の 起き 上 
が り に 重ね る と ヒッ ト さ せ や すい 。 な お 、 コマ ンド 入力 
後に ボタ ン を 押し 続け る と 攻撃 発生 の タイ ミン グ を ず 
ら す こと が 可能 だ 。 ちな み に 、 ボタ ン を 押し 続け て も 
ダメ ー ジ は 全く 変わ ら な い 。 
し 

前 進 し な が ら 弱 は ら 回 、 強 は 5 回 斬り 付け る 必殺 技 。 
ヒッ ト 時 は 相手 を つか み 上 げ 、 刀 で 串 刺 し に する 。 弱 
は 発生 が 早く 弱 攻 撃 か ら で も 連続 ヒッ ト 。 判定 が 強く 
スキ も 小さ め な の で 、 月 華 斬 後 の 追い 打ち や 、 ど こ キ 
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ャ ン を 使っ た 連続 技 の 締め の ほか 、 地 上 戦 で の けん 制 
に も 役立つ 。 強 は 発生 が 遅く ( 強 攻 撃 か ら の み 連 続 ヒ 
ッ ト ) ス キ も 大 きい の で 、 大 本 的 に は 弱 を 使 お う 。 な 
お 、 ヒッ ト 後 相手 は 受け 身 不 能 で 、 技 後 の ス キ も 皆無 
に 等 し い の で 決め た 後 は さま ざま な 起き 攻め が 可能 。 
たよ: セロ 

ジャ ンプ し な が ら 妃 を 振り 上 げ る と 同時 に 、 目 の 前 
に 花札 を 発生 させ る 超 必 殺 技 。 花札 が ヒッ ト す る と 相 
手 を ロッ ク し て 上 空 へ 放り 投げ 、 5 回 切り 刻ん で 地面 へ 
た た き 付 ける 。 無敵 時 間 は 攻撃 発生 直前 まで だ が 、 そ ぞ そ 
の 後 も ヒザ ー 足 首 ぐ らい の 高 さ に し か や られ 判定 が 無 
い 。 早 出し の 対空 や 弱 月 華 斬 か ら の 追撃 に 利用 し て い 
こう 。 な お 、 ヒッ ト 後 は 受け 身 不能 の ダウ ン を 奪え る 。 
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ジャ ンプ し な が ら 刀 で 攻撃 する 。 無敵 時 間 や 発生 な 
ど は 裏 五 光 と ほぼ 同じ で 、 コ マン ド が 簡単 か つ 相 打ち 
時 も ダメ ー ジ を 与え られ る た め 、 と っ さ の 対空 や 割り 
込み に 使え る 優れ た 技 だ 。 な お 、 この 攻撃 を 出す と 幻 
十郎 の 体 が 赤く 染まり 、 一 定時 間 怒 り 状態 に な る 。 
@ 一 内 

刀 を 構え な が ら 前 方 に 突進 し 、 ヒッ ト す る と 刀 を 振 
り 抜 く 技 。 怒り 状態 で の み 出 せる 。 無敵 時 間 は 攻撃 発 
生 と 同時 に 切れ る が 、 相打ち 時 も 大 ダメ ー ジ を 与え ら 
れる の で 、 起 ま 上 が りや 割り 込み に 使用 で きる 。 また 、 
突進 中 は 足元 以外 や られ 判定 が 無い の で 、 空 中 を 進む 
飛び 道具 を くぐり つつ ヒッ ト さ せる こと も で きる 。 
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』 の 参戦 と な る 、 UN オキ: カル 
| , 飲 介 と 化し た 女 。 通常 技 は や 


| 』 


め 。 だ が 、 優れ た 性 能 の 必 


技 を 数 多く 持つ 。 特 に 到 力 
な の は コマ ンド 投げ の 無明 。 相 


円 


る の で 、 相手 の 混乱 に 乗じ て 
技 を た た き 込 も う 。 
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遠 距 離 立 ち B は 判定 こそ 弱い も の の 、 
リー チ が 長い の で けん 制 に 使え る 。 遠 中 
離 立ち C は 発生 こそ や や 遅い が 、 攻 撃 刊 
定 が 強く ガー ド さ せれ ば 有利 に な る けん 
制 技 。 先端 を 当て る よう に 出せ ば 、 GC 
フロ ント ステ ッ プ を され て も 反撃 を 受け 
に くい の で 使い や すい 。 し ゃ が み A は そ 
トー っ 基 72 


、 の 始動 に 使え る 主力 技 。 し ゃ が み C は 下 


段 判定 で ダウ ン を 奪い 、 ガ ー ド され て も 
や や 不利 な 程度 と ミス キ は 少な めじ ゃ 
が み D は 技 が 出 切 うだ 部 分 の 判定 が 強 
く 、 対空 で 使う の が 有効 だ 。 4 
接近 戦 で は 前 述 の し ゃ が み A に 加え 、 
近 距 離 立ち C を 使う 。1 段 目 は 必殺 技 、 
ら 段 目 は 超 必 殺 技 で キャ ン セ ル が 可能 
で 、 連続 技 の お 供 に な る 。 近 距 離 立ち D 
は キャ ン セ ル 不 能 だ が 、 中 段 攻撃 で ガー 
ド さ れ て も 有利 と 、 ガー ド 有 崩し に 便利 だ 。 


ジャ ンプ 通常 技 

ジャ ンプ C、D は 判定 が 強く 、 正 面 
か ら の 跳び 込み に 有効 。 ま た 、 キ ャ ン 
セル 可能 な の で 降 上 孔 に つなげ られ る 。 
垂直 ジャ ンプ C は 空 対 空 に 使う と いい 。 


投げ 技 ン 特殊 技 ン その 他 

AB 投げ は 正面 、CD 投 げ は 後方 に 向 
か っ で 投げ る 技 で 相手 は 受け 身 を 取れ 
る 。 コマ ンド 投げ が ある の で 使用 上 度 は 
低い 。。 ガ ー ド キャ ン セ ル 攻 撃 は リー チ に 
優れ 、 ガード され て も 有利 と 高 性 能 だ 。 
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-※1 発 目 は 必殺 技 、2 こ 3 発 目 は 超 必殺 技 の み で キャ ン セ ル 可 能 
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2 か 生み 
使い や すい 。 3 発 目 は リー チ が 短く 、 - 距 離 が 離れ て いる 導い 0 約 1 秒間 の 間 ( ゲ ー ム 内 の タイ ム で 


。 と スカ りや すい の で 、 基本 的 に は ら 発 目 の ら 段 目 キャ ン 
セル で 天魔 波 旬 や 色 宛 に つなぐ と いい 。 な お 、 後述 の 
連ね 斬り ・ 転 生 よ り も ダメ ー ジ が 大 きい が 、 どこ で も 止 
め て も 反撃 を 受け て し まう 。 
人 @ 連 ね 斬り ・ 転 生 

連ね 斬り ・ 輸 廻 と 同系 統 の 技 で 、 こ ちら は 24 発 目 を 当 
て る と 追撃 可能 な 状態 で 相手 を 浮か せる 。 途中 で キャ 
ン セ ル で き な い の で 、 ヒッ ト 時 は 常に 4 発 目 まで つなご 


は な い )、 相手 の レバ ー の 操作 が 上 下 左右 逆 に な る 。 こ 
の 状態 は 一 定時 間 が 経過 する か 、 自分 が 攻撃 を ビッ ト さ 
せる か 、 相 手 の 攻撃 を くら う 、 の いずれ か で 解除 され る 。 
投げ 判定 の 発生 は 遅い が 、 出 始め に 短い な が ら も 打撃 
技 に 対す る 無敵 が あり 、 発動 し た 一 瞬 後 か ら 発生 まで は 
投げ られ 判定 が 無い 。 
@ 冥 華 

ec 弱 は 発 
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ーー デ 














生 が 早く 強 攻撃 か ら 連 続 ヒッ ト 。 強 は 発生 が 遅く な る も 
の の 中 段 判 定 で 、 出 始め か ら 跳 び 上 が る まで 対 打撃 舞 
敵 。 ヒッ ト 時 は 弱 の 前 半 が 当たっ た と きのみ 相手 を 吹 っ 
飛ば し (受け 身 可能 )、 それ 以外 は 相手 を た た き 付 け て 
受け 身 不 能 の ダウ ン を 奪え る 。 また 、 跳び 上 が っ て いる 
間 は 地 を 違う 飛び 道具 を 越え つつ 攻撃 で きる 。 
人 @ 降 臨 

高速 で 切 降 下 を する 突進 技 。 相手 に 接近 し て か ら 攻 
撃 を 出す の で 、 遠 距離 で は 攻撃 を 出さ ず に 着地 する こ 
と が 多い 。 空中 か ら の 攻撃 だ が 、 攻撃 判定 は 中 段 で な 
くし ゃ が み ガ ー ド 可能 。 弱 強 の 違い は 突進 距離 で 、 弱 の 
方 が 鋭角 に 進む お 。 ジャ ンプ 攻撃 か ら キ ャ ン セ ル し た り 、 
遠 距離 で 弱 を 出し 、 パ ワー ゲー ジ 稼 ぎ に 使 お う 。 
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と 3! 

語 を 振り 回 し つつ 真 上 へ 上 昇 する 必殺 技 。 発生 が 早 
く 、 層 攻 撃 か ら で も 連続 技 に な る 。 弱 は 単発 技 で 攻撃 
判定 発生 直後 か ら 跳び 上 が る 直前 まで 無敵 、 強 は 最大 
ら ヒ ッ ト し 、 跳び 上 が っ た 後 も 無敵 が 続く は いい が 、 着 
地 人 硬直 が 若干 長い 。 相手 の ジャ ンプ 攻撃 を 落と す の に 
最適 な 技 だ 。 な お 、 空中 版 は 玉 強 共に 無敵 時 間 は 無い 。 
| 

光 を 発し つつ その 場 か ら 姿 を 消し 、 一 瞬 で ほか の 場 
所 へ 出現 する 移動 技 。 終わ り 際 に 硬直 は ある が 、 出 し 
た 瞬間 に 無敵 に な る た め 、 起 き 攻 め の 回 避 や 画面 端 か 
ら の 脱出 に 役立つ 。 ボタ ン で 出現 する 位置 を 選択 で き 、 
A は 前 方 、B は 後方 に 画面 5 分 の 2 程度 移動 、C は 前 方 、 











EE 





D は 後方 に 画面 5 分 4 程度 移動 し た と ころ に 出現 する 。 
4 

身 を 低く し つつ 突進 する 下段 攻撃 で 、 ガ ー ド され て も 
スキ は 小さ め 。 移動 中 は 上 半身 無敵 で 、 スーパ ー キ ャ 
ン セ ル が 可能 。 弱 強 で 移動 距離 に 違い が あり 、 弱 は 画 
面 の 半分 、 強 は 4 分 の 3 ほど 進む 。 中 間 距 離 か ら の 奇襲 
や 、 相手 の 飛び 道具 に 合わ せ て 出 そ う 。 
トロ 

忠 表 か ら の 追加 攻撃 。 狩 か ら 連 続 ヒ ッ ト す る が スキ 
が 大 きく 、 画面 端 付近 で 決め た 際 に 受け 身 を 取ら れる 
と 、 相手 キャ ラ に よっ て は 反撃 を 受け る 。 
@ 天 魔 波 旬 

突進 後 、 無 数 の 斬 撃 を 決め る ロッ ク 系 の 乱舞 技 。 出 


アテ 、 
店 





の 
始め か ら 攻 撃 判 定 発生 直前 まで 無敵 だ が 、 相 打ち 時 に 


乱舞 は 発動 し な い 。 無敵 時 間 が 切れ た 後 も 足元 以外 は 
や られ 判定 が 無い の で 飛び 道具 を 抜け る こと が で きる 
ほか 、 早め に 出せ ば 対空 技 と し て 機能 する 。 発生 が 早く 
密着 状態 な ら 弱 攻撃 か ら で も 連続 ヒッ ウト する の で 連続 
技 に 重宝 する 。 ちな み に 笠 強 の 違い は 移動 距離 で 、 弱 
は 画面 の 半分 、 強 は 画面 の 4 分 の 3 ほど 進む ぞ 。 
トニ 4 

基本 的 な 性 質 、 狙い どこ ろ は 天魔 波 旬 と 同じ だ が 、 こ 
ちら は 発生 が さら に 早く 、 画面 の 端 か ら 端 まで 突進 する 
上 に 、 ガー ド 時 の 硬直 も 少な い 。 さら に 、 ヒッ ト 時 は 体 
力 ゲー ジ 1 本 分 の うち 3 分 の 1 ほど 回 復 する 。 


イプ タン アノ イオ 





と も 可能 。 勝 利 の カギ は 状況 に 適し た 
技 を 使う こと 、 これ に 尽き る 。 
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地上 通常 技 

近 距 離 立ち C は 全 通 常 技 中 で 最も 発 
生 が 早く 、 技 後 も 大 幅 に 有利 な 状態 と 
な る 一 級 品 。 近 距離 技 に な る 認識 間 合 
いも 広く 、 密着 ヒッ ト 後 は し ゃ が み D 
が 連続 技 に な る 。 近 距離 立ち D は 攻撃 
発生 が 遅い も の の 、 自分 側 に ヒッ トス 
トッ プ が か か ら ず 、 その 分 早く キャ ン 
セル 必殺 技 に 移行 で きる の が 特徴 。 ま 
た 、 遠 距離 立ち C は 大 振り だ が 、 ら 段 
目 ま で ガー ド さ せれ ば スキ は 小さ め 。 

遠 距離 立ち D は 攻撃 判定 が 出 た 直後 
(1 段 目 ) が 上 方 向 に 強く ぐ 、 対空 技 と じ 
て 優秀 。 そ し て 後半 (8 段 目 ) は 相手 の 
足 払い を か わし て 攻撃 で きる の で けん 
制 に 役立つ 。 ガード され て も 有利 だ 。 


ジャ ンプ 通常 技 

ジャ ンプ D は 跳び 込み の 主力 技 。 遠 
距離 立ち D と 同じ グラ フィ ッ ク で 、 攻 
撃 判定 が ら 回 出現 し 、 ら 回 目 の 攻撃 判 
定 の 持続 時 間 が 非常 に 長い 。 昇り で 出 
し て も ほ ば 着地 まで 攻撃 が 続く ぞ 。 ジ 
ャ ンプ B、 ジャ ンプ C は めく り を 狙い や 
すく 、 ガー ド を 揺さぶる 際 に 役立つ 。 


投げ 技 特 殊 技 ン その 他 
通常 授 げ は どちら も 受け 身 を 取ら 和 れ 
な い 。 投げ 抜け の 受け 付け 時 間 が 特殊 
で 、AB 投 げ は 相手 を 投げ 付け る 前 に 
も 一 瞬 だ け 投げ 抜け が 可能 。 CD 投げ 
は 相手 を つか み 上 げ て か ら 受 け 付 けが 
始ま る た め 、 投げ 抜け され や すい 。 
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Stn:0、0、10 | G.C:4.4、8 | Gd: 立 / 屈 |  Cn: ど | 
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、。 。 D で 出す と 画面 端 よ り も 少し 手前 だ 。 ボタ ン に よる 違 


い は 技 の 全体 モー ショ ン の 長 さ に も 見 られ 、 ABC 
ーD の 順 で 長く な る 。 攻撃 発 生 は 同じ な の で 、 硬直 時 
間 が ABーCーD の 順に 長く な る と 思え ば いい 。 
また 、 ヒ ッ ト ス トッ プ が 短い の も 特徴 。 この た め 、 
た と え ガ ー ド され で も GC フ ロン トス テッ プ を され に 
くく 、 持続 時 間 も 長い た め け ん 制 の 主力 に な る 。 た だ 
し 、 近 距離 で A を 持続 時 間 中 に 当て た 場合 、 間合い は 


PPE 




















@CMHAOMXAHACSMPAH (し ん あお い は 
な せい らん ) 
手刀 で 相手 を 斬り 裂き つつ 前 進 する 技 で 、 追加 入力 
に よっ て 3 ヒッ ト に な る 。 肪 強 の 違い は 無く 、 と も に 
強 攻 撃 か ら 連 続 技 に な り 威 力 が 非常 に 高い の が 特徴 。 
追加 入力 は ら 発 目 の 受付 時 間 が 長く 、 3 発 目 の 受 付 
時 間 が 短い 。 また 、 技 後 の 硬 直 時 間 は 1 発 目 が 長く 、 3 


発 目 が 短く な っ て いる 。 た だ 、3 発 目 は ガー ド 時 の ヒ 





ッ ト バ ッ ク が 無い た め 刻 着 状 態 に な る の が 難点 。 よっ 


で 、 けん 制 に 使う な らら 発 目 で 止め る と いい 。 
@BAHFTETOKOD5YC3( わ ん ひょう と こぶ せ ) 
指 を 鳴ら し つつ 真横 に 真空 の 刃 を 無数 に 繰り 出す 
技 。 攻撃 時 間 の 長 さ が 災 いし て 、 地上 の 相手 に ヒッ ト 
させ て も 反撃 を 受け る 可能 性 が 高い 。 

また 、 ど こと キャン 対応 技 だ が 無理 に 使う こと は な い 
だ ろう 。 一応 、 空中 ヒッ ト 時 は 相手 の や られ 判定 が 残 
っ て いる 。 
@BAHTEMAMS3LIY( わ ん ひょう まめ つ ) 
わん ひょう と こぶ せ の 対空 版 。 出 始め は 部 付近 が 
無敵 な も の の 、 攻撃 発生 が 遅い た め 使い に くい 。 
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@⑯「EFA (ひょう が ) 

姿 を 消し つつ 移動 する 技 。 弱 は 前 方 に 移動 し 、 強 は 
前 方 上 空 に 出現 し つつ 斜め 下 へ 移動 し て いく 。 有 強 と 
も に 出 始め か ら 打 撃 に 対し て 無敵 で 、 完全 に 消え た 後 
は 弱 な ら 出 現 後 少し の 間 ま で 、 強 な ら 出 現す る 瞬間 ま 
で 投げ に 対し て も 無敵 。 移動 後 の ス キ は 比較 的 小さ く 、 
弱 強 と も に 変わ ら ず 、 強 の 場合 は 着地 後 か ら が スキ な 
の で 、 こ れ を 見 れ ば いか に スキ が 小さ いか が 分 か る は 
ず だ 。 相手 か ら 逃 げ る と き に 使う と いい 。 
@⑯①YyYI3MHME YKM (ふう じん いぶ き ) 

ひょう が の よう な モー ショ ン で 姿 を 消し た 後に 突進 
し 、 ヒッ ト 時 は 無数 の 打撃 で 攻撃 し た 後に 竜巻 を ら 発 
決め て 地面 に た た き 付 ける 技 。 攻撃 発生 が 非常 に 遅く 、 


無敵 時 間 も 攻 撃 発生 と 同時 に 切れ て し まう 。 また 、 ガ 
ー ド され る と 密着 状態 に な っ て 反撃 を 受け や すい こと 
か ら 使 い 勝 手 は あま り よ く な い 。 た だ し 、 威力 は 高く 、 
受け 身 を と られ な い の で 当たれ ば オイ シイ 技 だ 。 
@HMMIOKOK YY (やみ ど うこ く ) 

相手 を 竜巻 に 包ん で ダメ ー ジ を 与え る コマ ンド 投 
げ 。 コマ ンド 成立 と 同時 に 相手 を 投げ る こと が で き 、 
威力 も 高め だ 。 投げ 間合い が 狭い の で フロ ント ステ ッ 
プ か ら 狙 お う 。 
人 真 八 稚 z 女 ・KMCCKOKY (し ん や お と めじ っ そ 
うこ く ) 

ひよ ょ よう が の よう な モー ショ ン で 突進 し 、 ヒ ッ ト 時 は 
無数 の 打撃 を 決め た 後 、 つ か み 上 げ て 絞め 、 そ の まま 
nes 





跳び 上 が り 地面 に た た き 付け る 技 。 特筆 すべ き は その 
威力 で 、 体力 ゲー ジ 全 体 の 半分 以上 を 奪う 。 攻 撃 発生 
は 翌 強 と も に 非常 に 遅く 、 連 続 技 に 組み 込む の は 至難 
の 業 だ が 、 攻撃 発生 後 まで 無敵 時 間 が 続く た め 、 つ 点 
され る こと は まず 無い 。 また 、 ガー ド さ れ て も 有利 な 
の で 、GC フ ロン トス テッ プ を され て も 弱 は 投げ 技 の 
み 、 強 は 本 作 中 最速 の 攻撃 発生 を 持つ 通常 技 で ギリ ギ 
リ 反 撃 さ れる 程度 な の で 、 ほとん ど 反 撃 は 受け な いと 
思っ て いい 。 そ し て 強 は 中 段 判 定 で 、 な お か つ 軌 道 の 
関係 か ら め く り を 狙え る こと も 覚え て お こう 。 
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科 マ と ジ と の と に と 地上 通常 技 
接近 戦 で は 近 距 離 立ち B の 攻撃 発生 
あーx| が 最も 早く 、 逆 に それ 以外 の 技 の 攻撃 | 
1 L 発生 は どれ も ほぼ 一緒 。 TD に つなげ ] 
間際 。。。 られ る 近 中 本 立ち C と 、 下 段 判定 の し ゃ 
有 % が み B を 使う と いい 。 し ゃ が み B は 姿勢 
し が 低く な る た め 、 特定 の ジャ ンプ 攻撃 を 
2 請 議 語 コ 1P ら とい ン 1 ヴ ココ ロビ 和 コ 
OS SS 1 と し ゃ が み G は 対空 技 と し て 活躍 する ぞ 。 
に 1 旨 | 1 っ 詳 遠 距離 で は 、 リ ー チ の 長い 遠 距離 立 
ち D を 相手 の けん 制 技 に 合わ せる よう 
に 合う と 到 力 。 空振り 時 の スキ が 少な ーーーーー 
Ok: 時 2: hm 
隊 も 、 C も 攻撃 判定 は 強め だ 。 
SS SE 9 上 SEG SS WGETST Sr 
電 本 2 アン / ーー 
了 で いる の で BIO 和み の 主力 に な る 。 昇 
撃 、 り で 出せ ば 、 半数 以上 の キャ ラ の し ゃ 
が み ガ ー ド に ヒッ ト す る そ ぞ 。 前 方 ジャ 
Dm:6 | CDm:7 | stne Dm:6 | CDm:7 | Stn:6 | | Dm:18 [CDm:30 | Stn:19 | | Dm:18 [CDm:30 | Stn:19 ピル た 22 コ IEOHEEEDK 
JE 還 相 記 3 Cn 必 Ge 必 955E3 IE 還 0 Gd: 立 | Cn: 必 リー チ を 活か し て 先端 を 当て で る と い 
5 0 | い 。 前 方 ジャ ンプ C は 最大 4 ヒッ ト す 
の El ニ IE 者 避 の の 6 エコ ES の 
の 
要 投げ 技 ン 特殊 技 / そ の 他 
HPIE に Pr に と ic 電 1 
げ ま で 決め れ ば か な り の 威力 に な る 。 
了 二 C は 相手 を 吹っ飛ば す 技 。 操作 ミ 
ャ ス で 出 や すい の で 注意 し よう 。 
フ は 前 進 し な が ら 回 し 蹴り で 攻撃 する 。 = 
還 技 後 は 大 幅 に 有利 な 状態 で キャ ン セル 
5 も 可能 。 連係 の 中 核 を 担う 技 だ 。 
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、 に ガー ド さ せれ ば 密着 状態 で 出 し て も 分 の 馬 と スー 
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キ は 小さ め 。 キャ ン セ ル 版 の 方 は 見 た 目 通り に 攻撃 判定 
が 移動 し 、 根本 部 分 は 攻 撃 か ら 連 続 ヒッ ウト する ほど 攻 
撃 発生 が 早い 。 ガー ド さ せれ ば 五 分 以上 の 状態 で 、 ヒ ッ 
ド 時 は 吹っ飛ん だ 相手 に 着地 まで や られ 判定 が 残る 。 
し た 

型 風 拳 と 同様 、 単 体 で 出す と 飛び 道具 だ が 、 各種 キ 
ャ ン セ ル で 出す と 性 質 が 変化 する 。 飛び 道具 の 場合 は 


























の mmoremrom 
撃 波 を 出す 。 返し の 衝撃 波 の 攻撃 判定 は 大 きい が 、 


段 目 は 相手 が ダウ ン せ ず 、2 段 目 で 吹っ飛ん だ 相手 に 
も や られ 判定 は 残ら な い 。 な お 、 ら 段 目 は 画面 端 で 1 
段 目 の 終わ り 際 を 当て な い 限 り 連続 ヒッ ト し な い 。 
し 

空中 で 斜め 下 へ 衝撃 波 を 飛ば す 技 。 弱 強 の 違い は 無 
く 、 と も に 一 定 以上 の 高度 が 無い と 出せ な い 。 な お 、 





、 技 後 は 後方 へ 大 きく 移動 する た め 反 撃 は 受け に くい 。 


SS 





IE 
肩 で 攻撃 し て 相手 を 浮か せ 、 自 分 も 跳び 上 が っ て 手 


ーー ピー 7"2O0VTP 


ち C な ど で 追 撃 可 能 。 強 は 一 定 距 離 を 突進 し た 後に 攻 
撃 し 、 突進 中 は 足元 が 無敵 に な っ て いる ぞ 。 
@ 邪 影 挙 

ショ ル ダ ー タ ッ ク ル を し て 、 相 手 に 当たる と 続け て 
ら 回 攻撃 する 。 弱 は 強 攻撃 か ら 連 続 技 に な り 、 強 は 移 
動 距 離 が 長い の が 特徴 。 ガ ー ド され る と スキ が 大 きく 、 
初段 の 当たり 方 に よっ て は その 後 の 攻撃 が 空振り する 
こと も ある 。 た だ し 、 ど こと キャ ン 対 応 技 な の で 、 
MAX 発 動 中 は 連続 技 で 重宝 する ぞ 。 
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コー 

相手 の ジャ ンプ 攻撃 と 打撃 必殺 技 を 受け 止め て 投げ 
飛ば す 当て 身 技 。 当 て 身 可能 判定 の 発生 は 早い が 、 下 
段 判 定 の 必殺 技 は 返せ な い の で 注意 。 
人 中段 当 て 身投げ 

攻撃 位置 の 低い 技 を 除い た 地上 通常 技 く 特殊 技 を 受 
け 止 め て 投げ る 当て 身 技 。 発生 は 上 段 当 て 身投げ と 同 
様 。 攻 撃 位置 が 高い 技 な ら 下段 判定 の 技 で も 返せ る 。 
人 @ 下 眉 当 て 身 打 ち 

攻撃 位置 の 低い 地上 通常 技 く 特殊 技 を 受け 止め 、 掌 打 
で 反撃 する 当て 身 技 。 攻 撃 位置 が 合え ば 、 下 自 技 以外 も 
当て 身 可能 ( 逆 に 当て 身 不可 の 下段 技 も ある )。 発生 は ほ 
か の 二 つ の 当て 身 技 と 同様 だ が 、 ス キ は 若干 大 きい 。 
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Da 

ダウ ン 状 態 の 相手 を つか ん で 投げ 飛ば す 技 。 つ か お 
タイ ミン グ は 相手 の バウ ンド が 終わ り 、 完 璧 に ダウ ン 
し た 明 間 で 、 受 付 時 間 は 短い 。 決め た 後 は 間合い が 離 
れ て ほほ 五 分 の 状態 に な る た め 、 起 き 攻 め が で き な い 。 
@ レ イジ ング スト ー ム 

に も と コト 2 す 1 21 3 ん Ri 回 いた 有 5 
技 。 無敵 時 間 は 短く 攻撃 発生 前 に 切れ て し まう が 、 暗 
転 後 の 姿勢 が 低い の で 早め に 出せ は ば 対空 技 と し て 使え 
る 。 攻撃 発生 は 羽 攻 撃 か ら 連 続 に な る ほど 早く 、 威 力 
も 高め だ 。 また 、 ガ ー ド され た 場合 は か な り の ケズ リ 
ダメ ー ジ を 与え つつ 有利 な 状態 に な り 、GC フ ロン ト 
ステ ッ プ を され て も 投げ 技 以外 で は 反撃 され な い 。 
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技 が 出 た 瞬間 に つか み 判 定 が 発生 する 投げ 技 で 、 独 
特 の 演出 と と も に 相手 を 壁 に 吹っ飛ば す 。 投 げ 間合い 
は あま り 広 く な い の で 、 フ ロン トス テッ プ か ら 狙 お う 。 
デッド リー レイ ブ 

追加 入力 に よっ で 13 ヒ ッ ト す る 打撃 技 。 無敵 時 間 
が 長く 、 攻 撃 発生 も 弱 攻 撃 か ら 連 続 技 に な る ほど 早い 
た めか な り 使 いや すい 。 そ し て ヒッ ト 時 は 追加 入力 を 
どこ で 止め て も 有利 な 状態 と な っ て お り 、 特 に 4 段 目 
or7 段 目 の 有 利 時 間 は 驚異 的 。 大 型 キ ャ ラ 限定 だ が 、 
ジャ ンプ 攻撃 か ら の 連続 技 を 狙え る ほど だ 。 専 土 D 絡 
み の 連 続 技 に 慣れ て いる な ら 、7 段 止め か ら そ れ を 狙 
い 、 苦手 な ら 最後 まで 決め て し まお う 。 
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形 ス ラッ グ 」 シリ ー ズ で 敵 と し て 登場 し た 
人 。 軌道 の 高い ジャ ンプ か ら リ ー チ の 長い 
けん 制 し つつ 、 パワ ー ゲ ー ジ が た まっ た 
= ド 不 能 技 の ノッ ト ・ イ ン デ ィ ペ ン デ ンス 
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A ボ タン | 較 と | と の か 地上 通常 技 
し ゃ が み B は 連打 キャ ン セ ル で きる 下 

人 6231SZ ン 月 1 3 基 ::: 本 りき) 
8 1 特徴 だ 。 遠 距 離 立 ち \ は し ゃ が み B よ り 
わずか に リー チ が 長い の で 、 し ゃ が み B 

を 連打 キャ ン セ ル し て 出し 、 3 

つなご う 。 遠 距離 立ち D は 

上 に な る の で 、 マー ズ シ ョ ッ ト 
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屋 EEZE:D7 誠 Eeef:PZD:P74 較 時 市] 






































時 間 と 共に スピ ー ド が 増す 青い 弾 を 真横 に 飛ば し 、 強 


NTA 


は ふわ ふわ と 上 下 に 謗 い 速 度 で 動 ぎ な が ら 進 お オレ ン 














りこ tr な Flkohr 
り に な る 。 強 は ガー ド され る と 不利 だ 
が 地上 ヒッ ト 時 で も ダウ ン を 奪え 、 さら に 追 軸 が 可能 。 
また 、 上昇 攻 撃 を ガー ド させ た 後 、 降下 攻撃 が めく り 


MEMOMAOORO0 


ジ 色 の 弾 を 放つ 。 強 は その 軌道 に より 、 ジ ャ ンプ を 防止 


. する こと も ある 。 どちら も 弾 速 が 遅い の で 飛び 道具 の 


撃ち 合い に は 向い て いな い が 、 ス キ は か な りら 小 く 、 近 
距離 で ガー ド さ れ て も 有利 。 た だ し 、 至 近 距 離 で 出す と 、 
相手 の 向こう 側 に 弾 が 出 て し まう の で 注意 し よう 。 
@@ プ ラズ マ ・ ス ピン 

画面 外 ま で 上 昇 し つつ 攻撃 し 、 さ ら に 回 転 し つつ 降下 
する 必殺 技 。 攻撃 発生 は 遅い も の の 、 上 昇 攻撃 一 降下 
攻撃 と 決ま っ た 後 は 追撃 で きる 。 弱 と 強 の 違い は 星 下 


開門 と 7 の らら) 2 


プラ ズ マ ・ ア ブダ クシ ョ ン が 連続 技 に な る 。 さら に 降下 
攻撃 に はじ フロ ント ステ ッ プ され て も 、 弱 な ら ブ ラズ 
マ ・ ア ブダ クシ ョ ン が 確定 する ぞ 。 攻撃 し て いる 時 間 ( 相 
手 を 足止め する 時 間 ) が 長い の で 、 ノッ ト ・ イ ン デ ィ ベ ペン 
デス か ら の 連係 に 使っ て いこ う 。 
[パパ ll 

相手 に 跳び 掛か りつ つ 、 触手 に よる 攻撃 を 浴び せる 
突進 技 。 弱 は 高度 、 距離 が 小さ い 単発 技 で 強 は 高度 、 














距離 と も に 大 きく 、 移動 速度 が 速い ら ヒ ッ ト す る 。 ど ち 
ら も 、 中 段 攻撃 と な っ て お り 、 最後 の 一 発 が 決 まれ ば 相 
手 を 地面 に た た だ き 付 け 、 受け身 を 取ら れ な い 。 ここ か ら 
は 、 パ ワー ゲー ジ が ある な ら ノ ッ ト ・ イ ン デ ィ ベ ペン デ ン 
ス 、 無い なら ロズウェル ・ バ パニ ッシュ を 使っ た 連係 を 狙 
うと いい 。 発生 が 遅 い の で 連続 技 に は 使い づら い 。 相 
手 の 飛び 道具 に 合わ せ て 使っ て いこ う 。 
ロズウェル ・ バ ニッ シュ 

爆発 し つつ テレ ポー ト す る 技 。 技 後 、 弱 は その 場 、 強 
は 後方 に 出現 。 攻撃 範囲 は 狭い が 、 姿 が 消え 始め れ ば 
(写真 1 枚 目 以降 ) 無 敵 な の で 、 早出 し で 対空 に 使え る 。 
また 、 無敵 に な っ た 後 は 相手 が ガー ド ボ ー ズ を 取れ な 
い 。 起き 上 が り に 重ね れ ば ガー ド 不 能 に な る ぞ 。 












レジ シグ ラク 半 プン フ アノ アー 



































詞 SE 時間 (TsTLhL Tn 








四 RDG9 軒 還 軒 gif:) 














人 @ プ ラズ マ ・ ア ブダ クシ ョ ン 

相手 を つか み 、 電極 を 当て て か ら 空 中 に 浮か ば せ 、 
画 で 攻撃 する コマ ンド 投げ 。 投げ 間合い は 狭く 、 決め た 
後 は 受け 身 を 取ら れ て し まう が 、 コマ ンド 完成 と 同時 に 
投げ 判定 が 出る の で 、 GC フ ロン トス テッ プ か ら 狙 っ た 
り 近 距離 で の 連続 技 に 組み 込 も う 。 また 、 投げ スカ リモ 
ーション の スキ は 大 きめ な の で 、 垂直 ジャ ンプ で 回 避 さ 
れる と 危険 な 状況 に 陥 つ て し まう 。 
旬 ノ フッ ト ・ イ ン デ ィ ベ ン デ ンス 

弱 は 自分 の 後方 か ら 、 強 は 相手 側 の 画面 端 か ら UFO 
を 出現 させ る 超 必 殺 技 。 UFO は 逆 側 の 画面 端 に 移動 し 
つつ 、 リ ング 状 の レー ザー を 回 撃つ 。 この レー ザー は 、 
円 の 中 心 に 判定 が 無い も の の ガー ド 不 能 。 また 、 ヒッ ト 











し て 浮い た 相手 に 追撃 で きる の で 、 こ の 技 を 絡め た 連 
係 が さく 裂 す れ ば 大 ダメ ー ジ を 与え られ る ぞ 。 

暗転 後に 一 瞬 だ け 無敵 が ある が 、 利用 する の は 難し 
い 。 また 、 無敵 時 間 が 切れ た 後に 少し スキ は ある が 、 こ 
こ を 狙わ れ て も UFO が 出現 し て いれ ば レー ザー を 撃っ 
て くれ る の で 、 大 き な 反 撃 は 受け づら い 。 な お 、 マー ズ 
ショ ッ ト と この 技 を 同時 に 使う こと は で き な い 。 
IM 

小型 の マー ズ ビ ピープル 編隊 を 画面 端 下 か ら 上 昇 軌 
道 、 画 面 端 上 か ら 下 降 軌 道 、 画面 上 部 か ら 弧 を 描く 軌 
道 と いう パタ ー ン で 飛来 させ る 。 二 つ 目 の 編隊 が 攻撃 
し て いる 最 中 に 動作 可能 に な る の で 、 出 て し まえ ば ス 
キ は 小さ い 。 暗転 前 に 無敵 は 無く 、 つ ぶさ れ て し まう と 


ID た 


Im:40x3+64| C.Dm:46、72 | 





Stn0 _ | GC:8x3 | rh 本 議 当 較 





Ii 





パワ ー ゲ ー ジ を 消費 し ぐし まう 。 さら に 、 動作 中 に 攻撃 
を くら うと 編隊 が 消滅 じ し こ し まう の も 欠点 だ 。 ヒッ ト す 
れ ば 追撃 が 可能 で 大 ダメ ー ジ を 望め る が 、 発生 が 遅い 
の で 使い どこ ろ は 少な い 。 
@ ツ ング ー ス ・ イ ン シ デ ント 

弱 は 背後 側 の 画面 端 、 強 は 画面 中 央 か ら UFO を 落と 
し て 攻撃 する 技 。 マー ズ シ ョ ッ ト と の 併用 は 可能 だ が 、 
ブッ ト ・ イ ン デ ィ ベ ペン デン ス 中 に は 出せ な い 。 

中 段 攻 撃 で 、UFO は 出現 と 同時 に 攻撃 判定 を 持つ の 
で 、 層 は めく り ジ ャ ンプ へ の 対空 技 に な り 、 強 は 連続 技 
に 組み 込み や すい 。 ダメ ー ジ は EXCEED に し て は 小さ 
めで 、 暗転 前 に 無敵 は 無く 、 そ こ を つぶ され て し まう と 
その 試合 で は 二度と 使え な い 点 に 注意 し よう 。 
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と の | | と | | C ポ タン ンク | 地上 通常 技 
下段 技 の し ゃ が み B は 各種 キャ ン セ 
: AILIR:】 に 】 Dm:5 pih:】 Stn:5 Dm:17 |C.Dm:25 | Stn:17 Dm:17 |C.Dm:25 | Stn:17 
es ddG 層 / 軸 4 | C 本 還 議 | ea 1 Cn 泊 必 ea 隊 守 Ed ー ル が 可能 。 ヒ ッ ト 時 は キャ ン セ ル で 層 


3 らん 5 あきの 直 き と 19 
が 早く 、 リー チ に 優れ で いる の で 多用 
し た く な る が 、 ガー ド さ れる と 反撃 を 
受け る こと が 多い の で 注意 。 近 距離 立 
ち C は ジャ ンプ し た 相手 に も 当たり や 


Dm:e | CDm:7 | stne 8 .Dm: H .Dm: H 本 本 17 | 末 
生生 ILS Ia 5 EE 中 日 すい の で 、 打撃 と コマ ンド 投げ の 局 必 
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時 0 5 で 三 択 を 迫る と き に 使い や すい 。 
ジャ ンプ 通常 技 。 
撃 垂直 ジャ ジン バシ ピピ ジア ノリ 
の も の と 違う 点 に 注目 。 空 対 上り 
Stn:5 Dm:16 |C.Dm:17 





Stn:16 Dmr17 [CDmz25| Stn17 勝ち た いと き に 使 お う 。 ジ ャ ンプ C は 
G.C:16 | Gd 届 3 
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Dm:5 | CDm:6 | Stn:5 Dm:5 | C.Dm:e 
G.C:8 |Gd: 立 / 屈 
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8 ま 

き EEE 

撃 対空 を 想定 し て 跳び 込む と き に 有効 。 
その ほか 、 ジャ ンプ A は 昇り で 出し て 

5 も 下り まで 攻撃 判定 が 出 続け る ぞ 。 

ョ age See (hf 

ほ PE アア ゴリ 1 

有 し OF 時 コ 4 三 EE3D2t 24 

衣 で キャ ン セ ル が 可能 。1 段 目 を キャ ン 

に 3 セル する 場合 は 、 コ マン ド を 素早 く 入 
EEC OkEkdwaduFioct:rd 拉 

1 本 本 6 うら) コリ DDY ご っ 

9 ガー ド さ れ や すい 。 空中 で 旭 B は め 

ャ ルコ の 1 の) 日 に 

に も 攻撃 持続 時 間 が 長い 上 、 下方 向 に 強 --- 

い の で し ゃ が み B な ど で 地 撃 さ れ に く 





く な っ て いる 。 
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、 U。 一 方 、 強 に は 攻撃 判定 発生 後 まで 無敵 が ある の で 、 








6 っ = [ao この ヒッ ド 時 
CZWAYWWWONONON64MRCHW099WMSeWivWieye 
HO EduUC0O4 に に 3 


弱 に 信頼 で きる | EE 


主 に 強 を 対空 技 や 割り 込み 技 と し て 使っ て いこ う 。 
人 @ 百 八 式 ・ 間 払い 
紫色 の 災 が 地面 を 思い な が ら 進 お 飛び 道具 。 弱 、 強 
で 弾 速 が 違い 、 弱 は 遅く 、 強 は か な り 速 い 。 
地面 を 記 う の で ジャ ンプ で 跳び 越 さ れ や すく 、 遠 距 
離 か ら 出し て も 効果 は 薄い 。 中 間 距 離 一 近 距 離 で 動 こ 
うと し た 相手 や 、 けん 制 技 に 当て る よう に 使 お う 。 
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Stn:8、8、13 | 





Cn: ど 、-、 一 

















C.Dm:11、0、14 



































が ら 、 左右 の アッ パー コ 
最後 に 自分 も 跳び 


動 距 離 が 短い 代わ り に 発生 が 早い の で 、 吾 攻 

撃 か ら 連 続 技 に 使え る 。 強 は 移動 距離 こそ 長い も の の 、 
発生 が 遅い の で 、 強 攻 撃 か ら で な いと つなが ら な い 。 

また 、 庵 の も の に 比べ て 硬直 が 短い の で 、 画面 端 な 
ら 弱 葵 花 ら 段 目 か ら 3 段 目 を 出さ ず に 、 浮い た 相手 に 
近 距 離 立ち C じ な ど を 決め る こと が で きる 。 
| 

EE に 電電 01 だ 9 E 選 Pre クタ 。』 


gg 








に 突き 放つ コマ ンド 投げ 。 出 始め に 打撃 と 投げ に 対す 
る 無敵 が ある が 、 投げ 判定 が 出る 少し 前 に 無敵 で は な 
く な る 。 庵 と 同じ く 、 無敵 を 利用 し て 相手 の 攻撃 を ピ 
ン ポ イン ト で 避け つつ 投げ た り 、 ジャ ンプ 攻撃 を 無敵 
で 回 避 し て 着地 に 決め た り 、 ガー ド 崩 し に 使 お う 。 

また 、 庵 の 同 技 よ り も 発生 が 速い た め 、 弱 攻 撃 か ら 
キャ ン セ ル で 出す と 連続 技 に な る (相手 が 投げ 間合い 
内 の 場合 )。 そ こ か ら の 追撃 で フロ ント ステ ッ プ ー し ゃ 
が み A な ど を 決め られ る の で 、 再び 居 風 に ルー プ で き 
る 。 し か し 難度 が 高い の で 、 無理 に 狙わ な いで 前 に 歩 
いて か ら 近 距離 立ち 陸士 A… 強 葵 花 X3 を 決め て し 
まう の が 無難 だ ろう 。 


し に Be 中 上 6 

素早 く 突 進 し た 後に ひじ を 打ち 込み 、 顔面 を つか ん 
で 地面 に た た き 付 ける 必殺 技 で 、 弱 に 比べ て 強 の 方 が 
移動 距離 が 長い 。 密着 状態 の 強 攻 撃 か ら で も 連続 技 に 
な ら な い 。 移動 する 手段 と し て 使っ て いこ う 。 

- 久 禁 千 弐 百 拾 震 式 ・ 八 稚 女 

地面 を 泥 る よう に 突進 攻撃 を 行ない 、 ヒッ ト す る と 
相手 を ロッ ク し て 乱舞 攻撃 を 決め る 超 必 殺 技 で 、 後半 
部 分 の 演出 が 庵 の 八 稚 女 と は 異な る 。 

無敵 は 攻撃 判定 発生 直前 に 切れ て し まう の で 、 割り 
込み に は あま り 向い て いな い 。 し ゃ が み 日 … 琴 十 人 か ら 
の 連続 技 に 組み 込ん で 使う の が メイ ン に な る 。 た だ し 、 
庵 で 可能 だ っ た 近 距 離 立 ち C 一 草 十 A 一 八 稚 女 と いう 


クラ ファック の の み ウ クン と 用 
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Stn:0 | 








連続 技 は 大 型 キ ャ ラ 限 定 な の で 注意 。 また 、 無敵 時 間 
が 切れ た 後 も 足元 以外 は や られ 判定 が 無い の で 、 空中 
を 進む 飛び 道具 を くぐり つつ 決め る こと も 可能 だ 。 
人 @ 吾 百 八 式 ・ 八 酒 杯 

紫色 の 災 を 地面 に 画面 端 まで 連続 し て 落と す 超 必殺 
技 。 強 攻 撃 か ら で も 連続 技 に な ら な い ほ ど 発 生 が 遅く 、 
信頼 で きる 無敵 時 間 も 無 い が 、 ヒッ ト さ せる と 相手 の 
動き を 一 定時 間 止 め る こと が で きる 。 動き を 止め て い 
る 間 は 徐々 に 体力 を っ て いく が 、 相手 側 は レバ ガチ 
ャ を する こと で 復帰 を 早め る こと が で きる の で 、 ヒッ 
トド させ た ら 素 早く 連続 技 を 決め に いこ う 。 

また 、 コマ ンド 入力 後に ボタ ン を 押し 続け れ ば 、 一 
定時 間 技 を 出さ ず に 待機 する こと が で きる 。 


の こい 


( 人 

コマ ンド 入力 直後 に 投げ 判定 が 発生 する コマ ンド 投 
げ 。 演出 が 非常 に 派手 で 、 火柱 の 中 で 相手 を 両 腕 で 持 
ち 上 げ て いる 姿 は どこ が 神秘 的 だ 。 

暗転 を 見 て か ら 避 ける こと は で き な い の で 、 スカ シ 
投げ や ガー ド 崩 し 、 GC フ ロン ドス テッ プ 後 の 反撃 な ど 
さま ざま な 状況 で 使え る 。 問 合 い は や や 広め と いっ た 
程度 で 、 密着 状態 の 弱 攻 撃 X2 か ら キ ャ ン セ ル で 出せ 
ば 連続 技 に な る 。 
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SS イオ リ : 安井 存 背 





アー スク エイ ク : 日 井 外 其 





ツキ ノ ヨ ルオ ロ チ ノ チ ニ クル フ 















還 演 出 系 音声 画 
| 登場 いく ぜ う ] 





還 演 出 系 音声 
登場 「 す ぐ 楽 に し じ で や る 」 
登場 ( 対 京 専 凶 ) 「 疲 ( け ) じ で や る 、 還 様 の 命 ( ほ の お ) 



















人 登場 ( 対 庵 専用 ) 。【『 革 ぁ 、 は じ め ま う が ] 、 を な 「 
| も うお 休み がい? La 導い の 
| 勝利 1 俺 の -」 勝利 1 † 選 っ 占っ ふつ 点 つ 」 





















「 勝 ち だ っ ! 』 「 は っ は っ は っ は っ j 
勝利 べ へ うっ] 「 は ぁ 三 は っ は づ は っ は 一 」 
| 間 fua 「 そ の まま 死ね ! ] 
た ろ 」 6 
- 。。 凍 織 間 め 和 GT 宙 用 ) ( 逆 え さる か いい 」 
語 2ー シ SS 層 ダ メニ ジ 「 ク ッ 」 
| 至 タ メー ジ 「 ぐ ぁ っ 」 強 ダ メー ダ 「 フ ッッ 』 


| Bi タメ ー ジ 。 [こっ っ 」 

| 2 投 ダ メー ジ 。 [が は っ ] 

| ファ イナ ル ダ ウ ジ 「 う お わぁ ぁ ぁ ぁ 」 
腔 崩れ ダウ シ ぐう 」[ あ ぁ ぁ ぁ 」 


投げ ほ ダ ジ 「 グ ッ ] 

必殺 ダメ ー ジ 『 グ アッ 』」 

ファ 寺 比 ダウ ン 。[ こ の まま で は 終わ らん で ぞ | 
腔 月 れ ダ ウジ 「 ぐ っ …… お お お お rs っ ] 


に 
も 














上 投げ [K カ め ] 
| 負け 城 け な めん な っ 」 ダウ ン 加計 二 広 ダ だ ] 

| ダウ ン 回 人 3 うっ と 」 証 | 還 rx 示 昔 声 下 
ia 8 に 2 ) 
に ig AB 投げ 雅 謀 だ !」 
強 攻 撃 で いやっ] CD 投げ 「 死 ね !」 

| GC 攻 机 な めん な っ 」 | GC 攻 和 「 フ ン ッ 」 

| AB 投げ と う あ っ } 旧式 - 革 較 「 フ ッ ] 

| cog ah 外 葉 際 完 宮 「 ハ アッ ] 


外 式 百合 折 フッ 」 
百 汎 式 ・ 聞 払 英 筆 「 ど お し た ぁ !?」 
上 昌 式 - 鬼 焼 寺 ほお ぉ あぁ ッ ! 」 





| 9 式 - 玉 三 請 ご の お ] 
| 2 葉 - 奈 活 基 と し [So っ 1 













| 八 拾 人 式 この ぉ っ ] 折 折 式 式 . 棚 用 障 「 ご お お お ぁ !」「 死 ね !」 
百 式 ・ 叔 焼 うー りゃ 」 失 壮 季 「 ホ ッ l「 フ ッ j[ ハ ァ ッ !」 
|RED.KieK こっ ち だ ぜ っ ] 局 財 は あー !」 





参 百 拍 意 式 : 折 科 「 お お ぉ !」 
禁 十 和 百 失 天 稚 女 遊び は 、 終 わり だ ! 」 


| 百 失 式 : 臣 み [ボディ ー が ][ あ め ぇ ぜ っ 」 

| 百 弐 拾 八 葉 : 九 傷 「 お 留守 だ ぜ っ ] 泣け 、 叫 べ 、 そ し て 」 

式 拾 式 : 作 錆 「 ガ ガラ 空き だ ぜ っ ] ) 「 死 ね !」 

百 拾 式 式 = 桶 陽 『 し いっ 」 枯 える = 天 参 百 十 六 式 . 凶 華 「 永 遠 に] 

| 百 失 五 式 ・ 薄 中 み くぐら えっ 」 「 う わっ は っ は っ は 一 骨 
いく ぞ !」 

| 理 碧 八 式 大 錠 郊 [は ぁ ー」F く らい や が れ ー」 

| 百 八 拾 式 これ で 」「 き め る ぜ っ ] 

決 財 : 押 式 [見 せ で や る っ 」|[ 章 畑 の 閉 を っ 」 









































演 出 系 音声 回 











登場 Get Heady?」 [さあ 、 は じ め まし ょ ] 
9 AM | [ほら 5、 ほら ー] 
| 時 9 キース 専用 ) geesel / 半生 
| 挑発 「Hey! came on !_came on !」 院 の CD と な の ? 朋 
| 勝利 1 OK 9 
| 肝 和 Stand up !」 1 ラ う 
| 肝 和 (ギー ス 再 用 ) [Allright ! 」 際 ] 
IMr. カ ラ デ : 津田 英治 3 | 5 タメ ー ジ グッ 1」 「 あ 2] 
| 計 タ メージ グ ワ ッ !」 必殺 ダメ ー ジ  f 箕 ゃ ー っ 」 
投げ ダメ ー ジ 。 「 グ ルッ 1 ファ イナ ル ダ ウ ン 「 ア 、 ア ン デ ギー」 















必殺 ダメ ー ジ 「 ウ オッ ! 」 

ファ イナ ル ダ ウ ン 「 ウ アァ ーッ ! 」 

膝 月 れ ダ ウン 「 ダ ッ …… ア アア アバ 3 
投げ 抜け 八 ア ッ !」 2 
ダウ ン 回 避 フッ !」 補 
| 軒 攻 軸 系 音声 画 還 浴 攻 束 
58 攻撃 「 フ ッ !」 GC 攻 撃 
則 傘 攻 要 「 ト ヤッ !」 AB 投げ 








。 睦月 れ ダ ウン 
ダウ ン 回 避 


「 う < づ ぞ ] 
「 は っ 」 












男 攻 事 系 音声 較 
弱 攻 撃 








「 え いっ 」 









「 や ぁ っ !」 
「 そ れ っ 」 
[ちら 」「 や っ ] 





















牙 神 幻 十郎 』 コ ング 某 田 
























l AB 投げ 「 ト オッ !」 CD 投げ 恥 うし ゃ くず し 」 
SR 2 旧 中 投げ [ゆめ ぎく ぐら っ ] 
GO 攻撃 「 ハ アッ !』 







「 こ くえん の まゆ ) ! 」 
「 こ うか く の ま 5Y!」 
「 か ちょ ー せ ん 」 
「 り ゅ うえ ん 京 ] 
「 は いい ぃ っ 」 


] バ パワー ウェ イブ [Lock ygm 周 

較 ラウ ンド ウェ イブ [Good Egoki 還 
証 | パーン ナッ クル [Buming !」 

| 


















バ ワ ー ダ ンク IBeat np! 

クラ ッ ク シ ュー ト 「Kick bat 杜 

ライ ジン グ タ ッ ク ル 「Bingo ! 」 

バ パワー ゲイ ザー  「Go Burn ! 」 

トリ ブル ゲイ ザー 「Live Wire ! 」 

人 ハイ アン グル ゲイ ザー 「Get up here ! 」 
| 「Go Burn ! 」 
「Are you ok ! 」 
「Buster Wolf ! 」 
ライ ジン グ ビ ー ト 「Beat up ! 」 






マー ズ ビ ピー ブ プル : ?. 
「 ひ っ さ つ 」「 し の び ば ち 」 


「 は くろ の まい ]」 
「 こ し ゅ う の ま い ]」 
ぶ サ サビ の 舞 「 お ささ び の まい ] 
「 ひ と つ 





























点 た つ みっ つ ] 









虹 バス ター ウル フ 






「 し ら ぬ いき ゅ うき ょ く お う ず ぎ ]」 














超 必殺 坊 蜂 「 は ぁ ぁ あぁ あぁ ぁ ]」 


「One's power ! 」 「 ち ょ う ひ っ さ つ し の び ば ち 」 





本 気 に な っ た Mr. カ ラテ 
: 津田 英治 











キム 


還 演 出 系 音声 画 

登場 「UY& ぞ っ ! 」 
登場 ( 対 悪人 ※)。 [ 表 は 許さ ん !」 

挑発 「 フ ウゥ ゥ ゥ 」 

勝利 1 「 必 アッ !」 

勝利 「 な か な か の お 手前 で 」 
弱 ダ メニ ジ ウッ!」 

強 ダ メー ジ グゥ ッ !」 

投げ ダ ヌ メー ジ 「 ウ オッ 」 

必殺 ダメ ー ジ 「 グ アッ 中 

ファ イナ ル タ ダウン"「 ウ アァ アァ アァ アァ] 
膝 月 れ ダ ウン 
ダウ ン 回 避 「 フ ン ツ 」 」 


「 ウ ウ ウ ゥ ゥ ウゥ 


画 攻 上 系 音声 画 
記 攻 撃 「 作 アッ ] 
強 攻 撃 チ セ 5 」 


| SG 攻撃 「 巡 多門 


AB.OD 投 全 「 ス キ あ り !」 
「 ネ リ チ ャ ギ ! 」 
「 ア タタ タッ !』 
「 は きき ゃ く !」 
「 は ん げ つ ざん ! 」 
「 ひ えん ざん っ ! 」 


三軍 「 ネ リ チ ャ ギ ッ ] 
( 弱 フ ィ ニ ッシュ ) 


三 連 撃 「 ダ ブル デ チ ャ ギ ]」 
( 強 フィ ニッ シュ ) 


鳳 風 脚 「 ほ うお うき ゃ く 」 


|( 超 必殺 技 、 


に 1 


| 


EXCEED 共 通 ) 「 ウ アタ タタ ッ ! 」 
j ア タッ wi! 」 
「 オ アチャ ーッ !」 
風 風 飛天 脚 [見 切っ た !」 


Mr. カ ラテ 


男 演 出 系 音声 画 

登場 「 応 つ 、 ふ っ 、 ふ っ!」 
挑発 が か っ て こん か 」 

勝利 1 ぬ !! 見 切 つ た 一 っ !」 
勝利 いつ で も が か か っ つて くる が よい ] 
ぬっ 」 

強 ダ メー ジ うめ ぬっ] 

投げ ダメ ー ジ 「 ぬ ぅ あっ 」 

必殺 ダメ ー ジ 「 ぬ ああ っ 」 

ファ イナ ル ダ ウ ン 「 ぬ ぁ あ ああ あー』 
膝 月 れ ダ ウン く ぬ っ うぅ 」 

ダウ シ 回 避 「 避 あっ ! 」 


正 攻 加 系 音声 回 
弱 攻 撃 ふっ !」 

強 攻 撃 「 ふ ん っ !」 

GO 攻撃 「 い ゃ ぁ ] 

鬼 車 いぬ や っ 」 

飛車 落と し 「 か ぁ っ 」 

「 こ お うけ ん 」 

席 起 チェ スト ニッ 中 

括 虎 無 宮 岩 「 は っ !」 

飛燕 疾風 脚 ひえ ん し つっ つ ぷう きゃ く 」 
翔 乱 脚 し ょ うら ん きゃ く 」 

罰 烈 拳 「 ざ ん れつ けん 」 

各 王 至高 端 ゲー」 

は お うし こう けん 」 

極限 虎 砲 うう ラー ん 」 

「 チ ェ ス トー ッ ョ ! 」 

「 極 限 流 奥義 」 

せ ぇ え あ 、 せ え あ 、 せ え ぇ あー」 


起 馬 王 至高 拳 





チョ イ ・ ボ ポン ゲ 


画 演 出 系 音声 画 
登場 「 き らき ら り 一 ん 」 
挑発 「 ほ 一 れ ほ れ ほ れ 」 
勝利 1 「 め っ ちゃ 、 快 感 ん 」 
っ くし よー で ヤン スッ ]」 
TU いい た っ 」 
レッ ] 
必殺 ダメ ー ジ 「 キ ウッ !」 
ファ イナ ル ダ ウ ン [まな た 来週 で ヤン スニ ニーー ッ 中 
睦 月 れ ダ ウン [ ッ 、 ク ジコ ジ 統計 
還 攻 懇 系 音声 画 
弱 攻 撃 「 う きゃ っ 
強 攻 撃 「 ほ ら っ 」 
GC 攻 撃 「 お き ょ ー っ !」 
AB 投げ 「 き ょ ー き ょ きよ ょ きよ 』 
CD 投げ 「 ず 点 ん ちょ 」 
通り 魔 蹴 り 「 ひ ょ わっ 』 
竜巻 疾風 斬 「 親 る で や ン す ] 
飛翔 空 列 斬 t ヲ を ニ ーー つっ 」 
旋風 飛 猿 利 突 「 く じ 刺 し で ヤン ス 」 
飛翔 脚 「 踏 お で ヤン スズ] 
回 転 飛 鍵 斬 「 い よ ひ ょ ひ ょ ひ ょ ひま 】 
奇 肌 飛 鍵 突 き 「 ポ ピーー っ !」 
同 風 脚 「 イ ッ ツ 、 シ ョ ー タ ぁ イ ム ぅ ! 」 
「 う ひ ょ っ 」 
真 ! 超絶 竜巻 真空 斬 「 キ りき り ま いま 一 い ! 則 
「 う きっ 」 


「 シ ャ クシ で ヤン スー! 員 


アー スク ェ エイク 


還 演 出 系 音声 画 


挑発 「 う いい いい いい っ 中 
勝利 1 「 う っ ひひ 一 っ 」 
勝利 8 『 フ ァ ア アア アン ! 
弱 ダ メー ジ 「 が 点 っ 」 

強 ダ メー ジ 「 ア ウチ ッ :』 則 

必殺 ダメ ー ジ [アハ ウ っ ! 」 


ファ イナ ル ダ ウ ン 「 う お あぁ あぁ あ ああ ああ ああ つ ! 


| 時 月 れ ダ ウン 「 は うぅ ぅ ぅ 


ダウ ン 回 避 「 ウ へ ヘッ ] 
画 攻 事 系 音声 画 
弱 攻 撃 3 ん!」 
強 攻 撃 「 フ ン ハ ッ !」 
GC 攻 撃 「 ど お りゃ !」 
AB 投げ 「 う っ ひひ 一 っ 」 
ファ ッ ト チ ェ ー ン ソー「 ふ ん っ ! 」 
ファ ッ ト バ ウン ド 「 ヒ ャ ッ ホ ー ! 」 
「 ん ん っ !」 
ファ ッ ト フ ェ イ ク 「 こ こ だ ぜ いっ 」 
ファ ッ ト レ ブ プリカ 
ゲタ ッ グ 
チェ ー ン ソー ダイ ブ 「 ウ ッ ホ ー ! 」 
ファ ッ ト バ ー ス ト 「 こ れ で も くら ええ 5N5 ! 」 
ファ ッ ト ブ レス 「 ウ ラッ ! 
0 「 も ら つ た ぜ 『 ] 
[で 応え え ゆえ ぷ え 京 え 
ファ ッ ト ギ ル テ ィ [ 放 きめ だ ぁ っ 中 
[へ へ ] 


ファ ッ ト カ ニニ バル 「『 出 て こい や ろ 一 ども 」 


「 特 大 の いく ぜ い っ ! 」 


庵 、 ア ー ス クエ イク 、 幻 十郎 、 ギー ス 、 ゲ ー ニ ッ ツ 、 暴 走 庵 、 バ イソ ン 、 バ ル ロ グ 、 べ ベガ 、 デ ミト リ 、 レ ッ ド アリ ー マ ー を 指す 。 


リョ ウ ・ サ カ ザ キ 


男 演 出 系 音声 画 
登場 「 か か っ て こい ! 」 
挑発 「 オ ラオ ラ 」 
勝利 1 [これ が きょく げん り ゆ ゅ うだ! 」 
勝利 「 オ オッ ス 」 
弱 ダ メー ジ 直ら 

「 オ ウッ]」 

「 ク ッ ] 
中 殺 ダメ ー 逐 「 オ ゥ 』 
ファ イナ ル ダ タダ ウン 「 ク ソン オ 地 は 
膝 月 れ ダ ウン ヌ ウ ウゥ ウゥ ウ ] 
ダウ ン 回 避 オッ ト 」 
還 攻 胃 系 音声 男 
弱 攻 撃 ルッ !] 
強 攻 撃 フン タ ] 
GC 攻 撃 デ ャ ヤッ! 」 
下段 受け ば フッ キミ 」 
虎 糧 拳 「 ご お ーー け ん 
虎 中 うぅ お りゃ ー! 
飛燕 疾風 脚 び ひえ ん し っ ぷー きゃ く !」 
錦 列 拳 「 ざ ん れつ けん ! 」 
虎 忠 疾 風 拳 ど お ぅ 5 りゃ ー ! 」 
期 王 翔 叫 拳 「 は お うし ょ うこ うけ ん ! 」 
龍虎 乱舞 きょく げん りゅう お う ぎ ! 」 
お ら お ら お ら ー」 


「 も ら っ た 一 」 





天地 難 爆 業 いち げき 」「 ひ っ さ つ っ ! 」 


臣 神 幻 十郎 


男 演 出 系 音声 
登場 ぷん 面白 い ・ 


| 朱 発 あぁ あぁ っ! いら つぐ 


勝利 1 殺す 価値 も な いっ ! 
身の程 知ら ず が っ 

「 ぐ は っ 」 

[や る な ]」 

う ご ふ っ ! 」 

ファ イナ ル ダ ウ ン 『[ 軸 様 だ と き に いい ーー 一 っ! 
陵 月 れ ダ ウン 
バッ クス テッ プ 「 ど りゃ あっ !』 
還 攻 束 系 音声 画 
弱 攻 撃 うり ぁ !」 
強 攻 撃 どう りゃ あ 中 
GO 攻撃 Fa ん !」 
裾 擦り ぶん !」 
桜 華 斬 散れ イィ っ ! 
桐 員 光 肌 刃 「 死 に さら せ ィ っ ! 
百 鬼 殺 て や っ !」 
「 死 ね っ !」 
カス が っ ! 」 
「 失 せろ っ ! 
カス が っ ! 」 
サビ と な れい っ ! 」 
びと つっ ! 」 
「 ふ ぶた つっ ! 
1 みっ つら ッ ! 


は ぁ ー:si」 
で えい や ぁ ー っ 中 
うり ゃ っ ] 
[ひと つら ゅ ! 
「 ふ ぶた つ ッ ! 」 
みつ っ つ ッ ! 
よっ ラッ ! 
[いつ つう 中 
「 死 に ま ら せ ィ コラ! 
殺 ス ッ !」 

その まま 寝 で いろ お っ 上 








| 肝 月 れ ダ ウン 


いや あぁ っ 、 イ クシ カチ ョ オッ ! 


藤堂 香澄 


画 演 出 系 音声 画 

登場 覚悟 、 い ます ] 

挑発 か か っ て こい 」 

勝利 1 また ] 

勝ち まし た 」 

勝利 2 は っ 」「 え いっ 」「 や あっ 」「 と りゃ っ ]」 
ぷう 一 」 

弱 タ メー ジ うっ 1 

強 ダ メー ジ あぁ ん っ 」 

投げ ダメ ー ジ うっ くっ ] 

必殺 ダメ ー ジ 「 あ 、 は ぁ っ ]」 
ファ イナ ル ダ ウ ン 「 あ ぁ ぁ ぁ ち ぁ 」 


くっ 吉 う 8 


| 投げ 抜け あま いっ ] 


ダウ ン 回 避 が 
タイ ム オ ー バ ー 抽 ば 


男 攻 撃 系 音声 較 
弱 攻 撃 

強 攻 撃 や あっ ]」 

GC 攻 撃 あま いっ 』 

AB 投げ た あっ] 

GDP 投 げ 「 や あっ 」 

肘 当 て すき あり っ ]」 

理 ね 当て 「 た あっ 」 

江 身 無 投 「 そ こっ ] 

全巻 槍 打 「 移 いっ 」[「 や ぁ っ 」「 と りゃ っ 」 
扇 溝 流し 「 そ れれ っ 」[ そ れ っ 」「 そ れ っ 」 
超重 ね 当て 「 お ょ ー う 3」「 か ざさ ね あて っ ]」 
不知 火 「 藤 堂 流 記 義 [は っ ]」 
忌 眼 : 葛 落と し じ 。 「 は あぁ ぁ ぁ 』『 取 っ た ] 


色 


時 演出 系 音声 画 





「 は じ め ま じ ま う か が 」 
挑発 「 ま だ まだ ね 
勝利 1 「 も う 、 お し まい 史 」 
勝利 [も う 逝 っ た の ?」 


必殺 ダメ ー ジ 「 あ ぁ っ 昌 


ファ イナ ル ダ ウ ジ 半 ああ ああ ああ ぁ ぁ ぁ ーー 一 っ 中 


| 計 別 れ ダ ウジ 「 う うう っ :…!」 


ダウ シ 回 選 TS うっ 」 


還 攻 机 系 音声 画 

層 攻 撃 「 は っ 」 

強 攻撃 「 は いっ !」 
GC 攻 撃 いやぁ ぉ っ!」 
AB 投げ 「 い や ぁ っ !」 
CD 投 隊 {や ぁ っ 『! 


| 連ね 斬り ・ 輪 國 [ 党 栖 し て] 


連ね 斬り ・ 転 生 「 い くわ よ ] 
「 旦 し で あげ る 
[ そ で っ 「!」 
「 沈 ぶ で っ ! 」 
『 う 点 ……」 
「 終 わり よっ !」 
「 よ か っ た わ 
「 交 が さ な い 」 
「 つ か まえ た 」 


「 あ あぁ ぁ ーーー…… ! 」 





ゲー ニッ レ / 


還 演 出 系 音声 購 


登場 [ ぶ ぁ 、 神 に 祈り な ざい] 
挑発 [ 維 る いで すね 」 

勝利 「 ま だ まだ で すね 」 
勝利 g [ 財 の 程 を 知り な さい ] 
弱 ダ メー ジ ウッ ロコ 

強 ダ メージ 3 っ 」 

投げ ダメ ー ジ [8 お 5 っ 1 


必殺 ダメ ー ジ [ ヴ ッ 」 


ファ イナ ル タ ダウ ン 「 う お お ぉ おおお! 
膝 月 れ ダ ウン 「 ば が な ] 
投げ 抜け ( 弧 め 2 


「 フ ラッ 


「 ラ ッ リ ! 
「 フ シッ 


60200 


!」 


[ウゥ ジッ 


「 お ん っ 


CD 投げ [ほほ は は っ 1 
EHOKA33 [ご と で すか が !?] 


( よ の か ぜ ) 


BAHFETOKOBYG3 
(わん ひよ う . と どこ ぶせ ) 


BAHEMAMSLY 
(わん ひょう まめ つ ) 


「ETA( ひ ょ う が ) 


CMHAOMXAHA GS3MPAH 
(し ん あお い は な せい らん ) 


HMMHOKOKY 
(や み ど う こく ) 

ゅ y yI3MH MEVKM 
(ふう じん いぶ ぷ 寺 ) 


真人 稚 女 MCCKOKM 
(し ん や お と め じ っ そ 3 きく) 


いか が で す !?」 


いか が で す !2] 


遅い で すね 」 
フッ ]」「 ハ ッ 」「 ど う で すか が 7] 


お 別れ で す 」 


さぁ 」「 も う ]」「 眠 りな さい ] 





ご これが 神前 で す 」 


上 不動 活 疫 誠 


ギー ス ・ ハ ワー ド 


軒 演 出 系 音声 硬 


登場 「You reprocess to me ! 」 


挑発 「come on ! 」 

勝利 1 「Yourre not worth my disgust ! ] 
勝利 「What a waste of time ! 」 

弱 ダ メー ジ [バッ !」 

強 ダ メー ジ ウッ!」 

投げ ダメ ー ジ 「 ん ぉ っ !」 


較 必殺 ダメ ー ジ グ ワ ッ !」 


ファ イナ ル ダ ウ ン 「 ヌ オア ァァァ ー ! 」 
膝 月 れ ダ ウン 5〆ー プ お ああ あぁ あぁ! 」 
投げ 抜け うえ ぇ あー! 
ダウ ン 回 避 Hmph ! 」 
還 攻 加 系 音声 財 
弱 攻 撃 ハッ !」 
強 攻 軸 ト ァ ー ツ ! 」 
AB 投げ ぶん つ !」 
GB 投 げ 「 ハ ァ ー ッ !』 
GC 攻 撃 う ぇ あ ーー 
う ぇ あ ー 員 
雷光 回 し 蹴り に 1 
A 風 源 レッ プー ケン 中 
ダブ ル 和 烈風 拳 ダブ ル レッ プー ニケ クン 
疾風 挙 シッ プー ケシ 
飛翔 日 輪 斬 「 ヲ ン ッ 中 
邪 影 拳 じゃ えい けん 中 
上 段 当て 身投げ 「Gah、 Useless !」 
中 段 当 て 身投げ 「Gah。 Useless ! 」 
下段 当て 身 打 ち 「Hmph!」「Einhead ! 」 
還 只 吾 波 投げ Die ! 」 
[forever ! 
レイ ジン グスト ー ム 「 レ イジ ング スト ー ム ! 
紀 生 門 バア M2 の 2 克 2 の | 
「 フ ン ッ 味 
デッド リー レイ ブ 「『 デ ッ ド リー レイ 川 
「 八 ァァァ アア 兄 ] 及 NZ 





jm mm 
本 気 に な っ た Mr. カ ラテ 
還 演 出 系 音声 固 
登場 
挑発 
勝利 1 いや ぢ めど っ]」 
勝利 「 琴 王 翔 忠 拳 を 会 得 ぜ ん 限り 、 お 前 が 
わし を 倒す ご と な ど で き ぬ わ ね} 
ぬっ ] 
ぬう あ ] 
ぬお お つ ]」 
ぬお あつ 」 
ファ イナ ル ダ ウ シ 「 ぐ ぬう おお] 

膝 月 れ ダ ウン 「 ふ 、 不 覚 ] 
ダウ ン 回 避 ぷ あ あぁ っ! 」 


画 攻 軸 系 音声 固 
玉 攻 撃 ふっ!] 
強 攻 撃 は ぁ っ !] 
GC 攻 撃 せい ] 
避け 攻撃 ぷん っ 」 
ダッ キン グ 攻 買 は っ ] 
席 糧 挙 お っ !」 
虎 史 むぅ ん !」 
飛燕 疾風 脚 ふつ]」 
「 は っ ! 」 
暫 烈 業 し っ !」 
鬼神 撃 「 お ん ] 
は っ 」 
と うっ }」 
吾 王 至高 開 だ 一 ] 
[L ゃ ぁ っ !」 
極限 虎 別 「 お うぅ ラー ん 」 
「 は ぁ っ !」 
超 呈 王 至 高 没 [一 』 
「 せ ぇ あ 、 せ え あ 、 せ ぇ お あー」 
超 龍 虎 誠 無 [奥義 
[ 直 ん 】 
「 せ ぇ ああ あお お あー」 





必殺 ダメ ー ジ 


マー ズ ビ ピー プル 


還 演 出 系 音声 画 


(言語 化 不能 ) 


(言語 化 不 能 ) 


(言語 化 不能 ) 


(言語 化 不能 ) 


ヴ ッ ] 


ヴィ ィ | 


2 テー」 


ファ イナ ル ダ ウ ン 


ダウ ン 回 避 


皿 演 出 系 音声 男 


弱 攻 撃 ヴィ | 





強 攻撃 ヴェ ィ 」 


GO 攻撃 「 ヴ イィ ッ ] 


| AB 投げ 「 ヴ ィ 」 


CD 投げ 「 ヴ ェ ィ 」 


昌 マー ショット [ウイ ィ ッ ] 


| AREA 801 「 ヴ イィ ッ ] 


ブラ スズ マ ・ ス ピン (言語 化 不能 ) 


ロズウェル ・ バ パニ ッシュ 「 ヴ イイ ッ 」 


アテ ナー 


罰 演 出 系 音声 画 


「 さ ご ライ ィ ナー レ だ よっ 」 
「 よ い 、 じ ま ら と っ 」 
「 お 疲 和 さま ッ ] 
「 ば うう 」 
「 い や ん ッ ] 
「 き ゃ ん っ ] 
「 ベ つや じい ーーー つ | 
「 こ ん な の 、 あ り 一 …… ?」 
「 よ っ と ッ 」 
田 攻 事 系 音声 画 
弱 攻 撃 「 は あっ !」 
強 攻 撃 「 せ や っ !」 
GC 攻 撃 「 ふ ぷぅ あっ !」 
AB.CD 投 げ 「 て や ぁ っ 月 
スラ イデ ィ ン 女 「 や ぁ っ !」 
へ ブン ズ ・ ゲ イト 「 ウ ル ] 
ポセイドン ・ セ イジ -「 テ ィ エ ラ 」 
ミル ク ・ ク ラウ ジ *「 レ イ 」 
MHC TRIP 「 ケ ブリ 」 
ET 「 人 マドリ ュ ア ス 」 
ペガサス 支 フ ァ ン タ ジ ー「 イ クシ オン 」 


昌 99 ダ メー ジ 


ツキ ノ ヨ ル れ チノ チ ニ クル フイ ガリ 


軒 演 出 系 音声 男 
登場 
登場 ( 対 京 専用 ) 
挑発 

勝利 1 

勝利 


強 ダ メー ジ 
投げ ダメ ー ジ 「 ヴ ァ ッ ]」 
必殺 ダメ ー ジ シグ wl 

ファ イナ ル ダ ウ ン 「[ ガ アア ァ アア 
膝 月 れ ダ ウン 
投げ 抜け フ ガ カメ 」 
ダウ シ 回 避 ウ ウ ツリ | 」 
暫 攻 撃 系 音声 較 
弘 攻 撃 了 r の 

強 攻 撃 ジウ オア アァ ! ] 
AB 投げ ば 九 ア ァァァ ア 1 
CD 投 隊 ウォ ウ ウ ウツ ウ ョ 」 
GC 攻 撃 コネ オオ ネオ ォ オ リド] 
外 式 ・ 夢 弾 フウ オ ァ ア ! 」 
外 式 . 轟 六 陣 死 社 "『 フ ウゥ オ アア ! 」 
外 式 百 合 折り 「 ジ ャ アァ ァ ッ !」 
再 八 式 : 導 払い 「 ヒ ェ ッ !」 
百 型 焼き 「 フ ァァァ ! 」 
弐 百 拾 式 , 到 月 陰 [ ウ ウ ウ ウ ョ | 」 
アァ ァ ッ !」 
百 弐 拾 七 式 ・ 英 花 「 ヌ オオ オ 同 

フ ガ ァァァ Z『!」 
「 ヒ ィ ヤ ァァァ ! 」 
ホオ アア アァ !」 
近 式 : 八 稚 女 「 グ ウ ァ アァ アア !」 

ウオ ッ !」 

「 ウ オゥ ゥ ゥ !」 

裏 百 八 式 ・ 八 港 杯 「 グ ウ ァ ァァァ ! 」 

「 フ ォ オ オォ オッ !」 

ヒエ ッ ! ] 

ウ ウ ウ ウ ウ ウ ウ ウ ウ ウ ッッ ツウ ッ ウッ! 


ガ ア ァァァ アア! 








アナ ウン ス 


国 演 出 系 音声 

BATTLE' TIL YOU DROP ! 」 

NO ESCAPE ! 」 

ALL OR NOTHING ! 」 

FIGHT!I」 

K.O.U」 

DOUBLE K.0. 吊 

IT'S ATIE!」 

TIME'S UP !」 

YOU WIN 員 

GONTINUE ?」 

HERE COMES A CHALLENGER ! 」 
「SVC CHA0S SNK VS. CAPCOM] 
SELEOCT A CHALLENGER ! 」 
COME ON!」 

JUST PUNCH IT. BABY ! 」 

NO WAY OUT ! 」 

IT'S ALL OR NOTHING ! 」 


PLAY IN REAL EARNEST]」 





CONGHATULATIONSI 





WINNING MESSAGE 


ー ジ 集 


* や され 足 及 本 示 が 人 


聞か せ て くれ よ 。 燃 や され た 感想 を き 
通常 

$、 今 いい フレ ー ズ が 浮か ん だ 会 本 ちょ っ と 聞い て いけ よど ら 記 ES だ ろ ,? 
通常 

挙 と と も に 叩き 込ん どけ よ 。 避 の ポレ の 強 さ を な ! 
対 誠 

何 度 や っ て も 結果 は 見 甘 ゃ ね え か が 7 八神 。 


ちっ た ぁ 頭 冷や せっ て ん だ よ 、 こ の 馬鹿 野 施 ! 
g 

わか つた ろ る ? チン ケ な 風 で この 送 は 消せ ね え 。 よ り い っ そう 燃え 盛る だ け だ ! 
対 サガ ッ ト 

な ん か が 、 休 が 知 つ で る ムエタイ と ずい ぶん ちがっ て る よ な こ ど つ ち が 本 家 な ん だ い ? 


も う 終 わり か ? 
通常 

お 前 が 今 、 感じ て いる も の 』 そ れ が 麗 頂 だ 
通常 

そう だ 
通常 

も は や 悲 唱 を あげ る こと も で きん か 
対 京 

願い を 聞い て や る 。 ご 誰 い う 死に 方 が 好み だ 9 
対 タバ サ 

価 に 近づく な 。< 記 ら 研究 と や ら で 語 2Eic に たく は な か ろう ? 
対 レ ッ ド アリ ー マ ニ 

化け 物 な ら 周 に 合 5 で いる ・・・ 


佑 え る が いい ・・・ 怖 れ る が い UYI 


俺 自身 の 中 に な 。 


テリ ー・ ボ ガー ド 


リベンジ ? いい ぜ 、 い つ で も が か がら で な ! 
通常 
わか っ た か い ? 俺 が 録 狼 と 呼ば 入る 理由 が 


記 る な っ て ! ほら ほら 、 眉間 に し わが で き て る ぜ ! 
まだ 甘え ちゃ いな い だ ろ ? 
対 環 、 香 浴 
だ か ら 知 ら な いっ て 。 ホ ント だ ぜ の 
対 マ ー ズ ピー プル 、 トリ 、 レ ッ ド アリ ー マ ー 
モン スタ ー 退 治 が am 映画 スタ ー に で も な っ た 気分 だ ぜ ! 
対 ダン 


オレ の 中 の 狼 は 、 ま だ まだ 暴 入 た りな い ぜ ! 


が あっ で 結構 だ |!! あと は 。・・ 
対 ギー ス 
憎しみ で 央 うこ ご と の 慮 じ ぶ は 知っ て る 


まぁ 、 い ろ い ろ が ん ば れ 。 


だ が 、 お 前 を 許す わけ に は いか な いん だ ! 


強い で し ょ 還 知 
通常 

玉 の お 肌 に 傷 が うい ちゃ っ た じゃ な い 
通常 

いく ら 私 が 美 ほ 語 定 る か ら っ て 、 遠 慮 じ な < ぐも よ が つ た の よ ? 
通常 

祭 の よう に 押 い 、 交 の よ つ に 刺す 。 記 れ 相 知 火 流 坊 術 自 義 ! 
対 京 、 テ リー、 チョ イ 

知ら な いな ら 知ら な いつ で 最初 つか ら 言 いな さい よ ! 
対 舞 、 香 沈 、 色 、 ア テ ナ 、 春 尾 、 タ バ サ 

や っ ぱり 私 が いな いと ね # 


(の 実力 、 な めちゃ 駄目 よ ! 


対 ダル シム 
ヨガ っ て や せら れる の 2 で も 脱が 伸び だ りす る 女の子 は 、 アンデ ィ 鐘 い か し ら ・・・ 


キム 
安心 し た まえ 靖 較 居候 は 二 人 で も 三 人 で も 同じ 7 
5 5 いい 目 を し て いる 。 強 く な れる 人 間 の 目 起 ! 
だ け を 選ん で や は り 武 道家 た る も の 、 忌 身 と も に 負 練 せ ね ば ! 
今 二 歩 、 あ な た は 私 | 及ば ぬ と ころ が ある と いう こと で す 


まる < 本気 で 憎まれ て いる よう だ っ た ぞ ? ハッ ハッ ハ ! 


め 付 ける 買 様 を 野 放 じ 民 し で は お げん ! 曲がっ だ 信 令 は 正 さ ね ば 。』 


じ な 計 UN! 捕 神 が 捕 笠 だ か ら 付 け 込 まれ る の で す ! 


は 善 に も 強し 。 安 避 だ まえ 、 き っ と 私 が 更正 させ て みせ よう ! 


チョ イ ・ ポ ン ゲ 


な な で ヤン ス か ! 
通常 

な だ たら アッ シ の 弟子 に し て や っ で も いい で ヤセ ジス よ ! ささ 回 ! 
通常 

癌 一 
通常 

ー 人 で いき だ 持 誰 の ダンナ も 填 か じ く :…・ 
対 キム 

(この まま てき 者 に で き な い で ヤジ かね.*) ギ クゥ ! 
対 バ ル ロ グ 

見 れ ば 見 る ほど キャ ラ が か ぶつ で る で ヤジ ス 。 あ いで ん で ちい ー の 危機 で ヤン ス ! 


その 「 ヂ チビ の くせ に や る が な] みた だい な 目 は ーー! ムキ ー! 


愉 雇 ヤン ス ね え 。 ア ッ シ よ ら り 人 気 者 が ひざ まず くっ て 言う の は 
な いな いっ ぅ ! 


いで ヤン ス よ ! 


聞こ えて る !? 


| 対 放 


鬼 退 治 一 此 退治 一 一 アッ シ は さしずめ 一 寸法 師 で セン ス だ ! 


アー スク ェ イ ク 、 幻 十郎 、 ギー ス 、 ゲー ニ . 


ココ 生 選 ジア 2 二 リュ ビレ に, 用 に 三 リ |) 


リョ ウ ・ サ カ ザ キ 


極限 流 に 敗北 は 無い ! 
通常 
お い 、 手合 わせ が 終わ っ た ら 礼 くら いじ ろ よ 。 
通常 
悪い な 。 佑 は ざれ で 飯食 っ て る ん で ね 。 人 負け た ら 明 日 は な いん だ よ ! 
通常 
いい セン ス し て る ぜ ! どう だ いら? 
対 マ ー ズ ビー ブル 、 タ バ サ 、 デ ミト リ 
世の中 に は いろ いろ 変わ うだ 運 中 が いる も ん だ 
対 Mr. カ ラテ 、 本 気 カ ラテ , 
そろ そろ 年 齢 を 考 源 友 く れ よ な ・・ < 計 
対 ダン 
・・ + す 、 計 まだ 。 つ い 本 気 に な づつ ちまっ た 。 お い 、 本 当 に 大 丈夫 が 


職 堂 香 溢 
通常 


交 採 は どこ だ 2 


うち の 人 道場 で 鍛え 直し て みた ら 。 


さぁ 、 合 先 放 
通常 

や は り 、 藤 堂 流 は 無敵 だ 。 
通常 

父様 、 一 体 ど こ に ・・・。 
通常 

ぜ ぇ ぜ ぇ え ・・・ ち 、 ち っ と も 手 強 く な ん か な か っ た ぞ ! 
対 リ ョ ウ 、Mr. カ ラテ 、 本 気 カ ラテ 、 ダ ン 

極限 流 、 も は や 見 切っ た ! 


まだ まだ 修行 が 足り ん な 『 
通常 

わし の 正体 か ? 
通常 


フフ フ 、 空手 道 に 生き る 天狗 よ ! 


風 の 噂 で 聞い た の だ が 、 極 限 流 と か 流派 の 道場 が ちっ ぱら の 評判 だ そつ だ 。 


通常 
お ぬ じ ら ご と き で は 、 ワシ の 夏 を 折る どこ ろか 、 触 る こと も で きん ぞ 。 
対 り リョ ウ 
精進 が 足り 訟 1 
対 Mr. カ ラテ 
面 を 付け る な ら ワ シ 位 、 格 好 良い 物 を 付け る 事 だ な ! 
対 本 気 カラ テ 
偽者 め ! 


アー スク エイ ク 


オゥ 
通常 

俺 の 様 に 強く な り た 寺 ゃ 、 た 一 ん と 飯 を 食らう 事 だ な ! 
通常 

グフ フ 、 佑 は ぞ 寺 ちら の ウド の 大 本 と は 違う ん だ 。 
通常 

な ん で え 、 こ と れ っ ぽ ぼっ ち じ し が 持つ っ て ね え の か ! 
対 京 、 應 、 ケ ン . 

き で 、 飯 に する か 。 お いこ ら 兄 ちゃ ん ! 
対 ヒ ュー ゴー, 

グフ フ 、 て で め え 、 で か く て な か な が 上 所 が ある せ 。 


候 神 包 十 記 


も と より 足 様 に 勝 衣 が 無かっ た だ け の 事 ・・・。 
通常 

也 じ 腹 切 る な ら 勝 手 に じ ろ 。 介錯 な ど せ ん ぞ 。 
通常 

阿呆 が ! 
通常 

覚え て お け 』l 力 の な いも の か ら 死 人 で いく の が 世 の 常 よ 。 
対 ア ー ス クエ イク 

ちい っ 。 あ いか わら 斬り に くい 腹 よ ! 
対 ゲ ー ニ ッ ツ 、 ダ ル シ ム 

神 、 仏 に 何 が で きる ・・・ 俺 が 持 お もの は 、 こ の 刀 だ け ぷ ま ! 
対 邊 原 

俺 の よう な 男 が 必要 な の よ 。 どの 手 っ た 世界 に は な ! 
対 バ ル ロ グ 

美しい で は な いい が 護 つ 赤 な 死に 化 往 が 、 よ く 似合っ て いる ぞ ! 


邑 


通常 


粗食 と 乏 に 耐え て こそ 道 は 開か れる の じゃ ! 


面 を つけ た だ け で 見 分 けが つか な く な る と で も 思う て か ! 


ゼ 二 置い て と っ と と 失せ な っ ! 


グ ヒ 。』 


で つっ さと 新 に 災 を つけ な ! 


それ し ぎの 覚悟 で 、 俺 に 輝 お か ら よ ! 


も う ・・・ お 終 い ? 
通常 


何 や っ て る の ? 


葵 し い の ? そう 。 も うす ぐ 終 わる る お ・・・ 


・ レッ ドア リー マー を 指す 。 


// ア プ /// ン 才 / ア ナナ アイ ブー 


CPU 専用 の ボス キャ ラ ら 体 を 訓 め た 、SINK 側 の 全 キャ 
ラク ター の 勝利 メッ セー ジ を 一 挙 公開 。 特に ダン に 対 
する 微妙 な メッ セー ジ の 数 々 は 一 見 の 価値 あり ! ? 


も 5 お じまい で すか が =。 まだ こん な に 良い 風 が 吹い て いる と いう の に 。 
通常 

せめ で 四方 の た め に 祈っ そ あ げ ま し ょ う 。 良き 地獄 へ と 行け る よう に 。 
通常 

所 訟 ヒド の 壮 の 旋 が 及 記 と でろ で は な ゆい の で すず よ 。 オ ロ チ と いう の は 欄 。 ・。。 
通常 


まだ や り ま すか ?2 やれやれ ・・ . 失礼 だ が 、 あ まり 利口 で は な いよ う で すね 。 


平和 な 世に 靖 び 付い で し まっ た よう で すね 。 少々 担子 抜け し まし た よ 。 


工 に オロ チ の 血 を 汚 じ た 罪 は 重い で す よ 。 四 方 の 落 で 償い きれ な い 程 に ね 。 
対 虹 走 誠 
と の 次 が 南方 ほ は お 似合い で すま 大 で も オロ チ で も な い 、 化け 物 の 姿 が ね き 


ギース ・ ハ ワー ド 
通常 

フン ! や は り 、 こ の 程度 か 。 
通常 

や れ や れ 。 ご ん な 小物 まで 相手 に し な く て は な ら だ か 。 
通常 

せめ て も の 慈 電 
通常 

失せ ろ ! 
対 テリ ー 

貢 様 の 弟 は どこ だ 2 ポ ガ ー ド の 血 は 根 組 や し に し て くれ る ! 
対 リ ュ ウ 、 ケ ン 、 束 鬼 

伝説 の 暗殺 拳 も 、 この 程度 か ! 


E。 トド メ を 刺し で や ろう 


其 弱 な 者 に 用 な ど な い ! 


ビー ポ バ ッ パ ポ ペ ブ ! 
通常 

ビ ! ピピ ブフ ブ ベ H 
通常 

ビ ポ ポポ ポポ ポ ! 
通常 

ビビ ビビ ! バ ポ プ ! 
対 本 気 カラ テ 、 真 ・ 宗 鬼 

ー ビ ! 


ツキ ノ ヨ ルオ ロ チ ノ テニ クル フイ オリ 


オオ オオ オオ オオ オオ =。 
通常 

グゥ ウ ウ ウ ウ 。 
通常 

ウオ オオ オォ ア 居 刀 デ 5 


パプ ベ + 


・ ウ ウ 詞 還 エ ョ ーーーー 前 


本 気 に な っ た Mr. カ ラテ 
通 


ちょ っ と 本 気 を 出し た だ ほ で その ザマ が! 
通常 

気合 と 根性 と 修行 と 努力 が 定 わが 
通常 

ヒ ヨ ッ 子 め 、 一 人 前 の 口 を 明 ぐ の は ほ 直 年 早い わ ! 
通常 

何もかも な っ と らん 博 寺 選 お の 未熟 者 が ぁ ッ ! 
対 ア ー ス ク ェ イ ク 、 サ ガッ ト 、 ビ ュー ゴー 

デカ けれ ば MCY ど いう も の で は な いわ か っ た か が 』 
対 リ ョ ウ 

ま ら た ぐ 、 誰 に 似 た の や ら 
対 暴走 庵 、 洗 脳 ケ ン 

どう じゃ 、 目 が 覚め た じゃ ろう 1 


アテ ナ 
通常 

私 は 巡 寺 二 語 天界 を 護り し 者 。 
通常 

ご と は 天界 。 何者 ちこ の 地 を 侵 寺 ご と は 出来 な い ・ 。・ 
通常 

これ が 私 の 使命 ・・・ 
通常 


うふ 点 請 容 め 姿 、 気 に 入っ を いた だ け ま し た ? 
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し ゃ が み B は 下段 で ある 上 に 発生 が 
早い の で 、 連続 技 の 始動 に 使っ て いく 。 
各種 キャ ン セ ル が 可能 な の で 、1-3 
発 か ら 傘 DU に つなげ て いこ う 。 遠 距離 
立ち C は 攻撃 持続 時 間 が 長め で スキ も 
小さ い の で 、 地上 で の けん 制 に 役立つ 。 
し ゃ が み C は 伸び 切っ た 部 分 の 攻撃 判 
定 が 強い の で 、 昇 龍 拳 が 出せ な いと っ 
さ の 状況 で は 対空 に 代用 し よう 。 


ジャ ンプ 刀 淀 技 


ジャ ンプ D は リー チ が 長い の で 、 遠 


距離 か ら の 跳び 込み に 向い て いる 。 ま 
た 、 め くり に も 使え る 。 


投げ 技 プ 特殊 技 プ その 他 

AB 投げ は 相手 を 前 方 に 、CD 投 げ は 
後方 に 投げ 飛ば す 。 ど ちら も 相手 は 受 
け 身 を 取る こと が 可能 だ 。 

陸士 人 は 拳 を 振り 下ろ す 中 段 技 。 発 
生 が 早め な の で ガー ド 有 崩し に 利用 で 
き 、MAX 発 動 中 は 見 返り も 大 きい 。 
隊 士 日 は 前 方 に ジャ ンプ し な が ら 蹴 り 
を 放つ 。 攻撃 位 置 の 低い 技 を 回 避 し つ 
つ 当 て られ る 上 に 、 ガ ー ド され て も 有 
利 な 状況 と な る の で 奇襲 、 け ん 制 に 役 
立つ 。 な お 、 ど こ キ ャ ン で 出す と 性 能 
が 変化 し 、 空 中 の 相手 に ヒッ ト さ せる 
と や られ 判定 を 残し た まま 吹き 飛ば せ 
る 。 座 士 D は リー チ の 長い 下段 技 。 ス 
キ も 小さ いた め け ん 制 に 最適 で 、 連 続 
技 の 中 継 と し て も 使い や すい 。 
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は h こ nA 


制 に 役立つ 條 れ た 必 技 だ 。 0 の 本 自 体 は に 


わら な い が 、 後者 の 方 が より 弾 速 が 速く 、 若干 スキ が 
大 きい 。 そ の た め 、 けん 制 に は 表 を メイ ン に 使っ て い 
こう 。 基本 的 に スキ が 小さ い の で ガー ド さ れ て も 反撃 
は 受け な い が 、 GC フ ロン トス テッ プ を 使わ れる と 危 
険 。 通常 技 か ら キ ャ ン セ ル し て 出す 場合 は 、 相手 の パ 
ワー ゲー ジ 残 量 に 注意 する 必要 が ある ぞ 。 な お 、 どこ 
キャ ン 対 応 技 だ が 、 連続 技 面 で の 使い 道 は 少な い 。 
@ 昇 龍 挙 

ジャ ンプ し な が ら ア ッ パ ー を 放つ 技 。 弱 は 全身 無敵 
が 攻撃 発生 と 同時 に 切れ る た め 、 対空 に は 使い に くい 


| PDm16 | CDm20 GC:10 | Gd 立 / 届 | Cn ど | 


に は や られ 判定 が 無い の で 、 


に ーーー お: 


、。 地上 戦 で の 割り 込み や 、 相手 の けん 制 技 を つぶ す の に 


ーー ワン ーー 


重宝 する 。 一 方 強 は 、 弱 よ り 大 きく 跳び 上 が る の で ス 
キ は 大 きい が 、 攻撃 発生 後 ま で 全身 無敵 が 続く 。 その 
た め 、 対空 授 撃 に は 強 を 利用 し て いこ う 。 な お 、 どこ 
キャ ン に 対応 し て いる の で 、 MAX 発 動 中 は 連続 技 に 
も 役立つ 。 ヒッ ト 後 、 吹っ飛ん だ 相手 に や られ 判定 が 
残っ て いる の で 、 どこ キャ ン 筐 士 B や 、 スー パー キャ ン 
セル 真空 波動 拳 な ど が 連続 ヒッ ト す る ぞ 。 

人 @ 章 巻 旋 周 脚 

空中 で 回 転 し な が ら 前 方 に 進み 、 蹴り を 次 々 と 繰り 
出す 必殺 技 。 強 は 弱 よ り 攻 撃 回 数 が 多く 、 移動 する 距 
離 も 長い 。 ヒッ ト さ せる と 相手 は ダウ ン す る 。 





値 は 左 か ら 近 距 離 、 競 距離 の 順 
地上 版 は 強 攻撃 や 珍 十 D か ら キ ャ ン セ ル で 出し 、 連 


続 技 に 組み 込む の が 基本 的 な 使い 方 。 た だ し 、 若干 打 
点 が 高い た め 、 一 部 座高 の 高い キャ ラ 以 外 の し ゃ が み 
状態 に は 空振り する こと に 注意 。 また 、 軸 定 に は や ら 
れ 判 定 が 無 た め 、 攻撃 位置 が 低め ゆめ の 立ち 攻撃 (テリ ー 
や リョ ウ の 遠 距離 立ち B な ど ) に 合わ せれ ば 、 回 避 し つ 
つ ヒ ッ ト さ せる こと も 可能 。 空 中 版 は し ゃ が み ガ ー ド 
不能 で 、 大 型 キ ャ ラ に 大 し て 効果 を 発揮 する 。 
人 @ 和 部 波 動 挙 

前 方 に 赤い 波動 の 弾 を 飛ば す 必 殺 技 。 基本 的 に 前 述 
の 波動 拳 と 同じ よう な 性 能 だ が 、 近 距 離 で ヒッ ト さ せ 
る と ダウ ン を 奪え る の が 特徴 。 だ が 、 波動 拳 よ り ス キ 
が 大 きい の で 、 遠 距離 で の けん 制 に は 向い て いな い 。 





に Ei 


馬 放 界 衝 褒 還 士 BorD 


急 真 空 波動 療 

前 方 に 多段 ヒッ ト す る 波動 拳 を 繰り 出す 。 攻 撃 発生 
が 早く 弱 攻撃 か ら で も 連続 ヒッ ト す る の で 、 主 に 連続 
技 で 使っ て いく と いい 。 選 強 で 攻撃 発生 に 違い は 無い 
の で 、 弾 速 が 速く 、 つ な が りや すい 強 を 使 お う 。 

また 、 多段 と いう こと を 利用 し て 、 相手 の 飛び 道具 
へ の 対抗 策 と し て も 使用 で きる 。 うま く か ち 合え ば 、 
相手 の 飛び 道具 を か き 消 し つつ 一 方 的 に 攻撃 で きる の 
だ 。 全体 モ ーション が 大 きい の で ジャ ンプ で 跳び 越 さ 
れる と 危険 だ が 、 ガ ー ド させ る 分 に は 反 柚 を 受け に く 
い 。 飛 〇 道具 で の けん 制 を メイ ン と し た キャ ラ を 相手 
に し た 場合 は 、 ぜひ と も 活用 し た い 。 

その ほか 、 MAX 発 動 中 な ら ば 、 昇 龍 拳 か ら ス ー パ 


ー キ ャ ン セ ル で 出せ ば 、 割り 込み や 対空 か ら も 一 気 に 
大 ダメ ー ジ を 与え られ る 。 な お 、 弱 強 いずれ も 気 弾 が 
発射 され る 前 に 無敵 時 間 が 切れ る の で 、 割り 込み や 起 
き 上 が り に 出し て も つぶ され や すい 。 
人 真空 電 巻 旋風 肢 

その 場 で 猛烈 に 回 転 し 、 巻き 込ん だ 相手 を 何 度 も 中 
り 付け る 超 必殺 技 。 出 始め に 無敵 時 間 が あり 、 攻撃 発 
生後 まで 持続 する の で 、 起き 上 が りや 割り 込み に 役 立 
つ 。 攻撃 後 の ス キ が 小さ い の で 、 ガ ー ド され て も 連続 
技 で の 反撃 は 受け に くい の も 利点 だ 。 空 中 の 相手 に 当 
て た 場合 は 全 段 ヒット し な い の で 、 対空 や 昇 龍 拳 スー 
バー キャ ン セ ル 後 の 追撃 に は 向 か な い 。 比 較 的 リス ク 
の 低い 起き 上 が り & 割 り 込 み 用 の 技 と 考え よう 。 








値 は 左 か ら 初段 、 上 昇 中 の 順 
人 真 ・ 昇 秀 挙 


相手 に 強力 な ボディ ブロ ー を 決め た 後 、 ジ ャ ン ピ ン 
グ ア ッ パー と ヒザ 蹴り を 同時 に た た き 込 む 豪 快 な 
EXCEED。 無敵 時 間 が 発生 後 ま で 続く た め 、 割り 込 
みや 起き 上 が り に 役立つ 。 また 、 攻撃 発生 が 早い の で 
弱 攻 撃 か ら の 連続 技 に も 使え る 。 だ が 、 横 方 向 へ の リ 
ー チ が 短く 、 弱 攻 撃 を 数 発 刻 ん だ 後 か ら で は 空振り す 
る 恐れ が ある 。 ダ メー ジ 自 体 は 非常 に 大 きい の で 逆転 
性 が 高く 、 チ ャ ンス が ある と き は 必ず ヒッ ト さ せ た い 。 


メー ジ の 小さ い ジ ャ ン ピ ン グ ア ッ パー に 変化 する 。 









リュ 
ライ / 
闘 家 。 
が ら 、 足技 に 
た キャ ラ に な っ て いる 。 
使い や すく 初心 者 に も お 
すす め の キ ャ ラ だ 。 
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C ポ タン と 地上 通常 技 


し ゃ が み B は 連打 で 数 回 当て て か ら 
| Stn:5 議 Dm21 |CDm:30| Stm:21 較 Dm:21 |CDm:30 | Stn:21 | 
1 GLC:16 |Gd: 立 / 届 | Cn:x | 疾風 迅 軍 脚 に つなが る た め 、 下 段 連続 


技 と し て 重宝 する 。 し ゃ が み C は と っ 
さ の 対空 技 と し て 使え る が 相打ち が 多 
い の で 、 で きる 限り 昇 龍 拳 を 使い た い 。 
また 、 遠 距離 立ち D は リー チ が 長い の 
で 多用 し た く な る が 、GC フ ロン トス 


A ボ タン B ボ 























男 本 下 開 匠 mim 還 本 下 再 攻 pfi 
| GC:5 |Gd: 立 / 財 


DE 


my 配 宙 生 間 [epfmcrl 攻 mrr 開 軒 mYr 開 






| Dme | ) 8 s 1 : |C.Dm:30 | Stn:21 | テ ュ に ド 呈 
i 6Gie HI 
に 症 四 5 | Se 7 ] 者 度 の 頻度 で 出し て いこ う 。 
距 上 
上 「 
ジャ ンプ 通常 投 レーmm 
撃 前 方 ジャ ンプ B は 下方 向 に 強い 。 姿 
Sm 2 りこ 勢 の 低く な る 技 を 対空 と し て 使わ れる 。 


| pm5 | CDm6 | Stm5 | よう な ら 、 こ の 技 で 跳び 込 も う 。 前 方 
ae ジャ ンプ C は 空 対空 を 制 し た いと き に 

出し で いく 技 。 出す と き は CD を 同時 に 
押し て 、 空中 投げ に な る こと も 期待 す 
る と いい 。 そ し て ジャ ンプ D ロ は メイ ン 
の 跳び 込み 攻撃 と な る 。 めく り 性 能 が 
非常 に 高く て 、 下方 向 か ら 横 方 向 まで 


っ 


で を ーー 選 EE 
7 | stm:6 較 hm:6 |CDm:7 | stm:e | | Dm:21 |CJDm:30 | Stn:21 | 






cg: 財 CF 四 nr 四 Eichk 週 古 c5F7 机 陳 5hH 。)= カ バー で きる ほど の 広い 攻撃 判定 が 将 
・ 計 力 的 だ 。 
投げ 技 ン 特 殊 技 ン その 他 


隊 士 B は リー チ の 長い 中 段 攻撃 だ が 


や や 発生 が 遅い 。 な お 、MAX 発 動 中 


| pme | CDm7 | Stme 闘 Dme |CDm7| Stm:6 闇 pm21 |CDm:30| Sm21 闇 Dm21 |CDm30| Stm21 | 0 29 ys 
| GC:6 | Gd 立 | Cnx 闇 GC'6 | Gd 立 | Cn:x  GC16 | Gd 立 | Crx 闇 GC:16| Gd 立 | Cnrx な ら 、 こ の 中 身 攻 撃 か ら 軍 続 技 を 狙え 





る ぞ 。 夫 十 D は 発生 が 早く て リー チ が 
長く 、 ス キ が 小さ い 。 フ ロン トス テッ 
プ か ら 先 端 を 当て る よう に 出し て 、 相 
手 の 攻 撃 範囲 外 か ら け ん 制 し て いこ 
う 。 必殺 技 で の キャ ン セ ル も 可能 だ 。 
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kb: 


し て CD 


| Dm:16 | CDm:20 | Stm:16 | 





Em 





で 、 層 は 玩 避 が 層 く 強 は 如 い 。 
り 出 が 遅い の で 連続 技 に 組み 込み | 
な どか らし か 連続 ヒ ッ ト し な い 。 また 、 近い 距離 
ト さ せる と 、 反撃 を 受け る ほど 硬直 が 長い 。 
遠 距 離 で の けん 制 と 、 中 間 距 離 で の 立ち 回 り の アク 
セン ト と し て 使っ て いく と いい だ ろう 。 
@ 竜 巻 旋 屈 脚 
竹とんぼ の よう に 回 転 蹴り を 行ない な が ら 、 相手 に 
突進 する 必殺 技 。 弱 の 方 が 強 よ り 移動 距離 が 短い 。 層 
攻撃 か ら で も 連続 技 に な る が 、 当て た 後に 反撃 を くら 
うこ と が 多く 、 使い 勝手 は 悪い 。 


hb リュ ウ の も の よ 


を 回 選 し た り 、 め くり を 手 う こと も 可能 。 





ヒッ ト 時 は 
+D な ど に つなが る の で 、 大 ダメ ー ジ が 見 込め る 。 
@ 昇 本 挙 

拳 を 上 空 に 突き 出し な が ら 跳 び 上 が る 必殺 技 。 弱 は 
小さ く 跳 び 上 が り 、 攻撃 判定 発生 直前 まで 全身 無敵 で 、 
腰 か ら 下 は 攻撃 判定 発生 後 も 無敵 と な っ て いる 。 強 は 
拳 に 災 を まとい つつ 、 若干 前 方 に 進み な が ら 、 か な り 
高 さ まで 跳び 上 が り 、、 引 き 付 け て 当て れ ば 対空 に 使 
っ て も 3 ヒッ ト す る の で 威力 が 高い 。 攻撃 判定 発生 後 も 
全身 無敵 が ある 。 弱 は 相手 の 地上 戦 で 相手 の けん 制 に 
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合わ せ て 、 強 は 対空 技 と し て 使っ て いこ う 。 

また 、 ス ー バ パー キャ ン セ ル 対 応 技 に な っ て いる こと 
に も 注目 。 強 昇 龍華 の 1 一 ら 段 目 か ら 各 種 超 必殺 技 に 
つなが る の で 、 チ ャ ンス が あれ ば 地上 の 相手 に は 疾風 
迅 電 脚 や 神龍 拳 、 空中 の 相手 に は 神龍 華 に つなげ て ダ 
メー ジア ッ プ を 図 ろ う 。 
念 名 落と し 蹴り 

素早 く 前 方 に 蹴り 上 げ る 必殺 技 。 強 攻撃 か ら 連 続 技 
に 組み 込む こと が で き 、 先読み の 対空 技 と し て も 使え 
る が 、 真価 は 全体 モー ショ ン の 短 さ に ある 。 空振り 時 
で も かな り パ ワー ゲー ジ が た まる の で 、 遠 距離 で こま 
め に 出し て いこ う 。 また 、 ボタ ン を 押し 続け る こと で 、 
稲 実 か か と 割り に 移行 で きる 。 


正午 計 


蝶 久 呈 多 名 士 B ロ 同時 押し 





信 鎌 払い 忠 り 

前 方 に ヒッ ト す る 上 段 回 し 蹴り を 繰り 出す 必殺 技 。 
密着 の 弱 攻撃 か ら 連 続 技 に で きる が 、 無理 に 使う 必要 
は 無い 。1 段 目 が 出る と き に ボタ ン を 押し 続け る こと 
で 、 ら 段 目 を 出さ ず に 稲 大 か か と 割り に 移行 で きる 。 
僅 大 外 回 し 蹴り 

勢い よく 後ろ 回 し 蹴り を 繰り 出す 必殺 技 。 弱 攻 撃 か 
ら つ な が り 、 ヒ ッ ト 時 に は ダウ ン を 奪う こと が で きる が 、 
一 部 の キャ ラ 以 外 に は し ゃ が み 状 態 に 当たら な い の で 、 
状況 を 見 極め て 使う 必要 が ある 。 この 技 も ボタ ン を 押 
し 続け る こと で 、 稲妻 か か と 割り に 移行 で きる 。 
人 稲 妻 か か と 割り 

前 述 の 蹴り 系 の 必殺 技 3 種 か ら 派生 させ られ る 必殺 


技 。 発生 が 遅い の で 、 元 の 技 か ら 連 続 ヒ ッ ト し な い 。 ま 
た 、 中 段 攻 撃 な の で ガー ド 有 崩し に 使え そう だ が 、 出せ る 
状況 が 限ら れ て いる た め ガ ー ド され や すい 。 
念 昇 龍 香 破 

前 方 に 移動 し な が ら 昇 龍 拳 を は 回 繰り 出す 超 必 殺 技 。 
弱 攻撃 か ら 連続 技 に し た り 、 攻撃 発生 後 も 続く 無敵 時 
間 を 利用 し て 割り 込み に 使え る 。 た だ し 初段 の 横 方 向 
へ の 攻撃 範囲 が 狭い の で 、 少し で も 距離 が 遠い と 届か 
な い の が 難点 だ 。 後述 の 疾風 迅雷 脚 が 高 性 能 な の で 、 
あま り 使 うこ と は 無い だ ろう 。 
全 疾 風 迅雷 脚 

無数 の 蹴り を 相手 に た た き 込 み 、 最後 に 竜巻 旋風 脚 
を 繰り 出し な が ら 上 昇 し て いく 超 必 殺 技 。 発生 が 早く 、 








本 し ー 


攻撃 判定 発 生後 も 無 農 が 続く の で 、 しゃがみ 数 発 か ら 
の 連続 技 や 割り 込み に 重宝 する 。 パワ ー ゲ ー ジ が ある 
見 合 は 主 に この 技 に つぎ こも う 。 また 、 ガー ド さ れ て し 
まっ て も 着地 の スキ は 意外 に 少な い の で 、 相手 が 慣れ 
て な けれ ば 反撃 を くら わな いで 済む こと も ある 。 
@ 神 聞 人 

回 転 し つつ 垂直 に 昇っ て いく 昇 龍 拳 を 繰り 出す 
EXCEED。 多段 ヒット す る の が 特徴 で 、 ボ タン を 連打 
する こと で ヒッ ト 数 を 増やし 、 ダメ ー ジ アッ プ を 図れ る 。 
攻撃 判定 発生 後 まで 無敵 が 続く の で 、 対空 技 と し て 痛 
力 な 上 、 その 凌 道 か ら め くり に 対し て も 強い 。 また 、 密 
着 状 態 の し ゃ が み B2 発 か ら 連 続 技 に な る の で 、 チャ ン 
ス が あれ ば 狙っ て みる と いい だ ろう 。 
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し ゃ が み B は 姿勢 が 低く 各種 キャ ン 
セル が 可能 な の で 、 近 距離 戦 の 主力 に 
な る 。 し ゃ が み B 数 発 一 久 二 B 一 鳳 翼 
扇 と ヒッ ト 確 認 し て つなげ よう 。 

中 一 遠 距 離 戦 は 、 ス キ の 大 きい 技 が 
多い た め 不 得意 。 た だ し 、 リ ー チ が 長 
いし ゃ が み D は 、 下 段 攻撃 を か わし つ 
つ 攻 撃 で きる こと が ある 。 





ジャ ンプ 通常 技 

前 方 ジャ ンプ B は 攻撃 判定 の 持続 時 
間 が 長く 、 め くり 性 能 も 非常 に 高い 。 
一 方 、 前 方 ジャ ンプ D は 発生 が 遅い も 
の の 、 ダ メー ジ が 大 きく 下方 向 に 強い 
の で 、 相 手 の 地上 対空 を つぶ す 目 的 で 
利用 可能 。 垂直 ジャ ンプ C は 持続 が 長 
く 横 方 向 に 強い 。 ジ ャ ンプ が 高く 、 め 
くり を 狙っ て くる 相手 に 効果 的 だ 。 


投げ 披 ン 特殊 技 プ その他 

注目 は 空中 投げ 。 投げ 間合い が 広く 、 
対空 と し て 十分 に 利用 で きる 。 相手 は 受 
け 身 を 取れ ず 、 失敗 時 の リス ク も 低い 。 

特殊 技 も 優秀 な も の が 多い 。 釘 十 B は 
姿勢 が 非常 に 低く な る の で 、 連 続 技 の つ 
な ぎ だ け で な く 対 空 技 と し て も 重宝 す 
る 。 久 十 D は 至近 距離 で な ら め く り を 狙 
える ほか 、 遠 距離 で 飛び 道具 を か わす の 
に も 使え る 。 GC フ ロン トス テッ プ 対 策 に 
も な る 万 能 技 だ 。 そし て 、 斜め ジャ ンプ 
C 中 に C は ダメ ー ジ が 大 きい の で 、 各種 
浮か せ 技 後 の 追撃 に 狙っ つて い こう 。 
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3 要 了 消 


弱 は 片手 、 強 は 両手 の 掌 か ら 気 を 撃ち 出す 技 。 弱 の , 
み ス ー パ ー キ ャ ン セ ル と どこ キャ ン に 対応 し て いる 。 

弱 は 打撃 技 扱い で 気 弾 は 飛ん で いか な い が 、 飛び 道 
具 を 相殺 する こと は で き 、 発生 が 早い の で 強 攻撃 か ら 
連続 ヒッ ト す る 。 また 、 中 間 遠 距離 で の けん 制 兼 パ 
ワー ゲー ジ た め 用 の 技 と し て も 役立つ ぞ 。 

一 方 、 強 は 弱 よ り 発生 が 遅く 硬直 も 長い が 、 画面 端 
まで 飛ん で いく 完全 な 飛び 道具 と な っ て いる 。 遠 距離 
で の けん 制 に 使え る が 、 跳び 込ま れる と 手痛い 反撃 を 
受け る 可能 性 が ある の で 、 連発 は 控え よう 。 

人 @ 百 香 脚 
その 場 で 無数 の 蹴り を 連打 する 打撃 技 。 ボタ ン 連 打 
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、 を 続け る こと で 、 蹴り 続け る こと が 可能 。 発生 は 私 強 


同じ だ が 、 強 の 方 が 蹴り の 回 転 が 早 く な っ て いる 。 画 
面 端 か つ 空 中 の 相手 に ヒッ ト さ せれ ば 、 その 後に 追撃 
可能 な の で 、 画面 端 で の 連続 技 に 組み 込 も う 。 な お 、 
この 技 か ら ど こ キ ャ ン 対 応 技 を 出す こと は で き な い 。 
人 る スピ ニン グ バ ー ド キッ ク 

逆立ち し た 状態 で 足 を 前 後に 広げ 、 プロ ペラ の よう 
に 回 転 し つつ 前 進 し て 連続 で 蹴り を 繰り 出す 技 。 弱 は 
画面 3 分 の 1 程度 、 強 は 画面 3 分 の 程度 移動 する 。 

初段 の リー チ が 長く 発生 も そこ そこ 早い の で 、 強 攻 
撃 や 久 填 B か ら の 連続 技 に 使え る 。 ヒ ッ ト 後 は 相手 が 
ダウ ン せ すず 若干 有 利 な 状態 と な る の で 、 至近 距離 な ら 
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離れ た 間合い な ら 過 ガ 翼 扇 が 連続 ヒッ ト す る 。 な お 、 基 
本 的 に し ゃ が まれ る と 当たら な い が 、 アー スク エイ ク 、 
色 、 ガイ ル 、 バル ログ 、 ヒュ ー ゴ ー、 デミ トリ に 対し て 
は 、 し ゃ が みや られ 状態 に も ヒッ ト す る 。 
人 @ 天 昇 脚 

上 昇 し つつ 蹴り を 3 発 繰り 出す 技 。 玉 強 の 違い は 上 
昇 距 離 と ヒッ ト 数 、 ヒ ッ ト 後 の 状態 。 弦 は 上 昇 距 離 が 
低い 単発 技 で 、 強 は 上 昇 距離 が 高く 、 最大 3 ヒッ ト す 
る 。 無敵 時 間 は 無い の で 対空 に は 使い に くい が 、 初段 
の 発生 が 非常 に 早い の で 、 特定 の 状況 で の 連続 技 に 活 
躍 す る (スピ ニン グ バ ー ド キッ ク ヒ ッ ト 後 な ど )。 主 に 
追撃 可能 な 強 を 使い 、 ヒ ッ ト 後 に は 前 方 大 ジャ ンプ 
C・C な ど で 追 い 打ち し て いこ う 。 





信 旋 円 蹴 

前 転 し つつ カカ ト 沙 と し を 浴び せる 技 。 発生 が 遅く 
見 切ら れ や すい が 、 中 段 攻 撃 と な っ て いる 。 層 と 強 の 
違い は 発生 と 攻撃 後 の ス キ で 、 弱 は 発生 が 早い が 、 当 
て た 後 は 不利 な 状態 。 強 は 発生 が 遅い が 当て た 後 は 有 
利 と な り 、 後半 が ヒッ ト し た 場合 は 鳳 翼 扇 が 連続 ヒッ 
ト 。 し ゃ が み の 姿 勢 が 低い キャ ラ な ら 、 し ゃ が み 状 態 
に 対し て 当て る だ け で 鳳 細 扇 が つなが る ぞ 。 
信 転 身 円 舞 

相手 体 を 支点 に 宙返り し て 相手 の 背後 に 司る コマ ン 
ド 授 げ 。 ダメ ー ジ は 無い が 、 相手 が 長 時 間 無 防備 に な 
る の で 、 フロ ント ステ ッ プ か ら 連 続 技 を 決め る こと が 
可能 。 投 げ 自 体 の 発生 は 遅い も の の 、 通常 投げ より も 





間合い が 広い の で 、 ガー ド を 崩す 手段 と し て 重宝 する 。 
な お 、 追撃 後 の 相 手 の 状態 は 投げ る 前 と 同じ 。 立ち 
状態 の 相手 に 決め る と 、 追撃 後 は 立ち ゃ られ 。 し ゃ が 
み 状 態 の 相手 な ら 、 追撃 後 は し ゃ が みや られ だ 。 
人 で 気功 党 
大 き な 球 状 の 気 を 前 面 に 展開 する 技 。 出 始め に 無敵 
時 間 は ある が 、 攻撃 判定 が 発生 する 前 に 切れ て し まう 。 
ガー ド さ れる と スキ が 大 きい た め 、 使い 勝手 は 悪い 。 
人 @ 選 
突進 し つつ 無数 の 蹴り を た た き 込 み 、 最後 に 相手 を 
蹴り 上 げ て 空中 に 吹っ飛ば す 技 。 突進 後 、 相手 に 接近 
する か 一定 時 間 が 経過 する と 攻撃 に 移行 する 。 
発生 が 非常 に 早い た め 、 間合い を 問わ ず 弱 攻撃 か ら 








で も 連続 ヒッ ト 。 決 め た 後 は 前 方 大 ジャ ンプ C・C な ど 
で 追撃 が で き 、 合計 ダメ ー ジ は 非常 に 大 きい た め 、 連 
続 技 や 反撃 用 と し て 活躍 する 。 また 、 出 始め に 無敵 時 
間 が が あり 、 飛び 道具 を すり 抜け つつ 決め る こと も 可 
能 。 た だ し 、 無敵 時 間 は 基本 的 に 攻撃 発生 前 に 切れ る 
の で 、 割り 込み 用 と し て は 信頼 で き な い 。 
借 穫 山 天 昇 脚 

天 昇 脚 の 強化 版 で 、 上昇 し な が ら 無 数 の 蹴り を 繰り 
出す 。 リーチ は 短い が 発生 が 非常 に 早い の で 、 スピ ニ 
ング バー ドキ ッ ク ヒ ッ ト 後 に 最速 で 出せ ば 連続 技 に な 
る 。 また 、 出 始め か ら 攻 撃 発生 後 ま で 無敵 時 間 が 続く 
の で 、 起き 上 が りや 対空 に も 使え る 。 な お 、 タ メ は 入 
タメ 扱い な の で 覚え て お こう 。 
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戦友 チッ シュ の 仙 で ある べ ベガ を 追う 、 


空軍 出身 の 軍人 。 ス キ の 小さ い ソ ニ 
ッ ク ブ ー ム で けん 制 し 、 跳び 込み を サ 
マー ソル トキ ッ ク で 迎撃 する 戦法 は 
今 も 昔 も 変わ ら な い 。 本 作 独 特 の タ 
メシ ステ ム を 理解 する こと が 重要 だ 。 
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し ゃ が み A は 発生 が 早い 上 に 連打 が 
利き 、 必 殺 技 で キャ ン セ ル 可 能 な 近 距 
離 で の 主軸 。 し ゃ が み C は 上 方 向 に 強 
い の で 対空 に 使え る 。 遠 距離 立ち C は 
リー チ に 優れ る 。 後 ろ タ メ を 解除 せ ず 
に けん 制 し た いと き に 使う と いい 。 





前 方 ジャ ンプ B は 下方 向 に 強く 、 ダ 
ル シ ム の 殺 寺 D な ど に も 打ち 勝て る 。 
前 方 ジャ ンプ C は 判定 が 強い た め 、 空 
対空 で 勝ち や すい 。 遠 い 問 合 い で の 対 
空 と し て も 重要 だ 。 ジ ャ ンプ D は 横 に 
長い 。 遠 い 距離 か ら 跳び 込ん だ 際 や 、 
垂直 ジャ ンプ 時 に 使 お う 。 





AB 投げ は 受け 身 を 取ら れ な い の で 
便利 。 空 中 投げ は 間合い が 広く 、 こ れ 
も 受け 身 を 取ら れ な い 。 対空 と し て 使 
える ぞ 。 ジ ャ ンプ 攻撃 を 出す 際 に は 
AB や CD を 同時 に 押し て 、 必 ず 空 中 投 
げ を 入れ 込 も う 。 

多 士 B は リー チ が 長い 割 に 振り が 小さ 
い の で 使い や すい 。 了 士 C は リー チ が 非 
常に 長い 技 。 弱 ソ ニッ ク ブ ー ム ヒッ ト 後 
の 追撃 や 、 ソ ニッ ク ブ ー ム で 相手 の 飛び 
道具 を 消し た と き に 狙 お う 。 和 or 叶 十 B 
は 後ろ に タメ つつ 前 進 す る の に 使え る ほ 
か 、 スキ が 小さ い の で 固め に も 使え る 。 
欠 Or 形 十 は 足元 の や られ 判定 が 無く な 
る た め 、 相手 の 下段 攻撃 に 強い ぞ 。 
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診 メ 多 座 思 士 Bo「D 


両 腕 を 素早 く 交差 させ る こと で 、 音速 の 刃 を 発生 さ 
弱 は 弾 速 が 遅い 代わり に スキ が 小さ く 、 


せる 飛び 道具 。 
強 は 弾 速 が 速い 代わ り に スキ が 大 きい 。 弱 の スキ の 小 
ささ は 特 委 す べき も の で 、 至近 距離 で ガー ド さ れ て も 
有利 。 し か も 、 相手 が GC じ フロ ント ステ ッ プ を 使っ て き 
て も こち ら の 通常 投げ が 確定 する ほど だ 。 
普段 は スキ が 小さ い 詳 を 使い 、 相手 が 弱 ソ ニッ ク ブ 
ー ム を ガー ド し た 後 な ど 、 こ ちら が 有利 な 場面 で は 弾 
速 の 速 べ で が ウリ の 強 で 行動 の 自由 を 奪 お う 。 相手 の ジ 
ャ ンプ し 始め に 引っ 掛か りや すく 、 空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 
を 奪え る の も ポイ ント 。 さら に 本 作 は タメ 時 間 が 短い 
こと も あり 、 どん どん 連射 し て いけ る 上 、 跳 ば れ て も サ 


Dm:22・24 











ルト キッ ク が 間に合う こと が ほとん ど 。 た だ し 、 

ろ と 下 の タ メ を 同時 に する に は コツ が 必要 だ (P 
0 2 参照)。 難度 は 高い か が 、 強力 な の で 今 作 独特 で あ 
る タメ に 関す る シス テム を 身 に 付け る こと こそ 、 ガイ ル 
で 勝利 する た め の 必 須 事 項 で わる こと は 間違い 無い 。 
@ サ マー ソル トキ ッ ク 

跳び 上 が りな が ら 蹴 り 上 げ て 衝撃 波 を 放つ 必殺 技 。 
弱 は 発生 と 同時 に 無敵 時 間 が 切れ て し まう が 、 強 は 発 
生後 まで 無 英 が 持続 する 。 発生 や リー チ に 違い は 無い 
の で 、 強 を 対空 や 切り 返し に 使っ て いこ う 。 また 、 発 生 
の 早 さ を 活か し て 連続 技 に も 組み 込め る 。 

タメ が 完成 し て いれ ば 強力 な 対空 技 と し て 機能 する 
が 、 遠 距離 か ら 跳 び 込ま れ た と き は 届か な い 。 こう い 








つた 状況 で は 、 前 方 ジャ ンプ か ら 空 中 投げ 入力 (CD 同 
時 押し ) の ジャ ンプ C を 対空 に 使え る と 心強い だ ろう 。 
参 け マー ソ ルト スト ライ ク 

サマ ー ソ ルト キッ ク を 三 回 連続 で 繰り 出す 超 必 殺 技 
で 、 弱 と 強 に よる 違い は 無い 。 発生 後 ま で 無敵 時 間 が 
持続 する こと を 活か し 、 地上 の 相手 に 対す る 割り 込み 
技 と し て 使 お う 。 また 、 後述 の サマ ー ソ ルト スラ ッシュ 
より も ダメ ー ジ が 大 きい の で 、 連続 技 に 組み 込 お の も 
アリ 。 間合い が 近けれ ば 笠 攻 撃 か ら 連 続 ヒ ッ ト す る ぞ 。 

た だ し 、 空中 で ヒッ ト し た 場合 は 全 段 ヒレ ッ ト せ ず 、 ダ 
メー ジ が 沙 ち て し まう の で 、 対空 技 と し て の 能力 は 後 
述 の サマ ー ソ ルト スラ ッシュ の 方 が 高い 。 


ドー タル ワイ プア ウド 


メ 叶 四 量 士 BOrD 





Dm:13x5 CDm:18 G.C:2x5 Gd: 立 ノ 屈 





サマ ー ジ ルド ズラ ッシュ 
族 タ メ 和 久作 十 AO「C 


ンー ング ム ンー ピン 
ズ 只 四 中 十 AC 同 時 押し 


急 ト ー タ ル ワ イ プア ウト 

突進 し つつ 立ち A… 遠 距離 立ち Cー 近 距離 立ち C 一 
形 十 | 一 玉 十 C と いう モー ショ ン で 連続 攻撃 を 繰り 出し 
て いく 超 必 殺 技 。 発生 後 まで 無敵 時 間 が 持続 し 、 ほ か 
の 超 必 殺 技 より リー チ が 長い 。 連続 技 に 組み 込み や す 
く 、 少 し 離れ た 間合い で の 割り 込み (起き上がり に ダル 
シム の ヨガ フレ イム を 遠目 か ら 重 ね られ た と き な ど ) に 
も 勝て る 貴重 な 技 だ 。 た だ し 、 空中 ヒッ ト 時 は 1 段 目 し 
か ヒッ ト し な いこ と が ほとん ど だ 。 

な お 、 5 段 目 の ス キ は 見 た 目 以上 に 大 きい の で 、 GC 
フロ ント ステ ッ プ を 狙わ れる と 手痛い 反撃 を くら う 。 
急 サ マー ソル トス ラッ シュ 

垂直 に 上 昇 す る サマ ー ソ ルト キッ ク か ら 蹴 り 落 と し 


を 決め る 超 必 殺 技 。 発生 後 まで 無敵 が 持続 する の は サ 
マー ソル トス トラ イク と 同じ だ が 、 こち ら は 空中 の 相手 
に 決め て も ほとん どの 場合 蹴り 落と し が 当たる た め 、 
安定 し た ダメ ー ジ を 与え られ る の が 強み 。 これ は 初段 
が ぎり ぎり 当たる 間合い で も 変わ ら な い 。 

基本 的 に は 対空 、 割り 込み 技 に サマ ー ソ ルト スラ ッ シ 
ュ 、 連続 技 に は トー タル ワイ プア ウト と 使い 分 け よ う 。 
@ ソ ニッ クハ ハリケーン 

巨大 な ソニ ッ ク ブ ー ム 状 の 衝撃 波 を 目 の 前 に 発生 さ 
せる EXCEED。 画面 の 半分 弱 を カバ ー し 、 攻撃 判定 発 
生後 まで 無敵 が 続く 。 最大 で 13 ヒ ッ ト し 、 体力 ゲー ジ 
約 1 本 分 の ダメ ー ジ を 与え られ る 。 

主 な 使い 方 は 長い 無敵 を 活か し て の 割り 込み と 強 攻 
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撃 か ら の 連続 技 。 た だ し 、 ギリ ギリ の 間合い だ と 、 ヒッ 
ト し て も 2 段 目 以降 が 空振り し て し まう 。 

見 た 目 以上 に スキ が 大 きく 、 ガー ド さ れ て し まう と 
確実 に 反撃 を 受け て し まう 。1 試 合 に 1 回 し か 使え な い 
の で 、 慎重 に 使っ て いこ う 。 


記 
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手足 の 伸 編 や 災 の 発射 を も 体得 し た 驚 
異 の ヨガ マス ター は 、 遠 距離 戦 こ そ 命 ! 
ゆめ つ の 時 代 、 どの ゲー ム で も ダル シム の 
暴 本 戦術 は 変わ ら な い 。 本 作 で は ヨガ 
ァ イ ア が 高 性 能 な の で 、 これ を 主軸 に 
近付く 相手 を 通常 技 で 迎撃 し よう 。 








oO 


BSRm3 














地上 通常 技 
と ルン B ボ ポタ C ボ タン と ルク 7 
立ち A は 上 方 向 へ の 判定 が 強く 、 近 
| Dm:11 |CDm:16| Stn:9 闇 Dmi11 |CDm:16| Stn:8 Dmi14x2|CDm:18 |Stn:10x2 詳 Dm:19 |CJDm:28 | Stn:16 ーー 
レ 園 ec le ピタ 還 3 | G.C:8 |Gd: 立 / 届 | Cn 用 GC:10x2 |Gd: 立 ノ 屈 |Cn 必 <x 語 G.C:16 |Gd: 立 ノ 財 い 間合い で の 対空 技 と し て 優秀 。 立 ち 


に 
ピン 3 


D は ジャ ンプ 防止 技 に 使 お う 。 しゃ が 
み C は 相手 が スキ を 見 せ た と き の 反 撃 
用 。 キ ャ ン セ ル 争 D ま で 決め よう 。 
飛び 道具 の 撃ち 合い に な っ た と き 
は 、 姿勢 の 低く な る 生む で くぐり つつ 





| 
を 
入 
LM 
攻 
撃 


ルル mh 


Dm:8 (⑨) CDm9(10) |Stn:8 (9) 較 Dm:8 (9) CDm9(10) |Stn:8 (9) 
G.C:8 (9) |Gd: 立 / 届 | Cn 連 特 必 較 G.C:8(③) | G.C:16 |Gd 立 / 屈 | Cn:x | 






On 
ト の 攻撃 する の が 有効 。 また 、 立ち も 高 


め の 飛 び 道 具 な らく ぐる こと が で き 、 


スキ の 大 きい 飛び 道具 を ヨガ ファ イア 
で 相 組 後 の 反 撃 に 使う こと も で きる 。 





※( ) 内 は 加 嘘 交 時 の 贅 還 時 の 数 慎 
| Dm:8 | CDm:9 | Stn:8 議 Dmi8 | CDm:9 | Stn:8 | 
| GLC:8 |Gdi 立 / 届 |Cn: 軍 特 必 Cn 四 特 必 













本 ECHE 週 EF ir 





える 優秀 な 技 。 た だ し 、 GC フ ロン トス 
テッ プ を 使わ れる と さす が に 反撃 を 受 
ける の で 、 地上 戦 で の 多用 は 禁物 だ 。 


いこ ドキ 1 


| pm11 |CDmi16| St:6 詳 Dm11 |CDm16| St:8 較 Dm12x3|CDm18 Sm:10x3 議 Dm.19 |CDm28 | Stn1G 
加 本 天 中 で も で C は 。 ジ ャ ンプ 申 に 相手 


の 0 CGN6 3: の 様子 を 見 つつ 、 スキ の 大 きい 技 を 確 
認 し た ら 突 っ 込む 使い 方 が 有効 。 意外 
に 空 対空 で も 強い ぞ 。 一 方 、 空中 で 
まき D は 近 距 離 で 相手 の 足元 を 狙い 、 
ジャ ンプ 直後 に 出す と いい 。 相手 の 足 
払い を 回 避 し つつ 攻撃 する 形 が 理想 
だ 。 な お 、 空中 で す 十 C、 空中 で す 二 | 
どちら も ケズ 性 能 が 有り 、 後 者 は 超 
必殺 技 で の み キャ ン セ ル 可 能 。 空中 で 
すか ら 弱 ヨガ ドリ ル ア タ ッ ク に つ 
な げ ば 、 大 ダメ ー ジ を 与え られ る 。 
GO 攻撃 は 、 ヒ ッ ト す れ ば 大 きく 間 
合い を 離せ る の が 艇 力 。 相手 の 大 技 や 
キャ ン セ ル す る 通常 技 に 合わ せよ う 。 
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| Dm9 |cDm:to 
| GC:9 | Gd 立 | cn:x | 
4 * < 8 
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| pm:19 |C.Dm:29 | Stn:17 語 Dm:19 |CDm29| Stn:17 | 上 FD ば リーチ が 長く 対空 全開 細 粒 
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口 か ら 火 の 玉 を 吹き 出す 、 頼れ る 飛び 道具 。 他 キャ 


ラ の 飛び 道具 に 比べ る と スキ が 小さ い の で 、 遠 距 離 で 
も 連発 で きる 。 発生 は 弱 強 同じ だ が 、 強 攻撃 か ら の 連 
続 技 を 狙う 場合 は 強 の 方 が 安定 する 。 人 硬直 も 弱 強 で ほ 
ぼ 同 じ 。 最大 の 違い は 弾 の 飛行 スピ ビー ド で 、 弱 は 遅く 、 
強 は 速い 。 地 上 ヒッ ト 時 は 相手 が 燃え つつ の け ぞ る の 
で 、 間合い に よっ て は 立ち C な ど で 追 撃 で きる 。 空中 
で カウ ンタ ー ヒ ッ ト し た と きも 、 相手 に や られ 判定 が 
ほん の 少し 残る の で 、 素早 く 技 を 当て れ ば 追撃 する こ 
と が 可能 だ 。 どこで も キャ ン セ ル 対 応 技 で も ある 。 
人 の ヨガ フレ イム 

前 方 に 大 き な 基 を 吹く 技 。 弱 は 攻撃 持続 時 間 が 短く 、 


、 強 は 長い 。 どちら も ※ 災 の 攻撃 持続 が 終了 し て か ら の 硬 
、 直 時 間 は 同じ 。 発生 は 遅い た め 、 通常 技 か ら 連続 ヒッ 


ト し な い 。 どこ で も キャ ン セ ル 対 応 技 。 
@⑯ ヨ ガブ ラス ト 

斜め 上 に 大 き な 炎 を 吹く 技 で 、 こ ちら は 対空 用 。 避 
強 の 違い は 攻撃 持続 時 間 で 、 強 が 長 い 。 カ ウン ター ヒ 
ッ ト 時 は 相手 の や られ 判定 が 少し の 間 残 る の で 、 大 ジ 
ャ ンプ D な ど で 追 壁 可能 。 ア ー ス ク ェ イ ク と ヒュ ー ゴ 
ー に は 地上 で も 当たる 。 どこ で も キャ ン セ ル 対 応 技 。 
人 の ヨガ テレ ポー ト 

いわ ゆる 瞬間 移動 で 、 空中 or 地上 の どちら で も 出せ 
る 。 出 し た 瞬間 に や られ 判定 が 無く な る の で 、 起き 上 
が り に 重ね られ た 攻撃 も 回 避 で きる 。 出現 場所 は 計 4 











1 ・ 





カ所 あり 、 ボタ ン と レバ ー の 組み 合わ せ に 対応 。 筐 


多 は 前 方 、 生 内 は 後方 に 出現 。AC 同 時 押し な ら 画 面 
1 ンプ 3 程 度 、BD 同 時 押し な ら 約 1 画面 分 移動 し た と こ 
ろ に 出現 する 。 出現 直後 に 若干 硬直 が あり 、 すぐ に は 
動け な い 。 空 中 版 の 場合 、 高 さ は 消え た 瞬間 と 同じ 。 
位置 は 地上 と 同様 の 4 カ所 (レバ ー、 ボタ ン 操 作 は 同 
じ )。 出現 後 は 、 ヨガ テレ ポー ト 前 の 状態 に 関係 無く 真 
下 に 落下 する 。 相手 の 後ろ に 移動 し た 場合 で も 、 相手 
の 方 向 を 向い て 出現 する 。 

ちな み に 、 移 動 終了 後に 巡 十 りや ド リル アタ ッ ク を 
出す こと が で きる が 、 ヨ ガ テ レ ポー トー すす 十 ロー ヨガ 
ドリ ル ア タ ッ ク と 出す こと は で き な い 。 地 上 版 の み 、 
どこ で も キャ ン セ ル 対 応 。 


| 訪 IS 用 ZZ25Z2 


で 馬 多 史 急 ゆ 十 BorD 


僅 ヨ ガイ ン フ ェ ル ノ 

前 方 に 多段 の 災 を 放射 する 技 。 画面 暗転 まで に 少し 
時 間 が か か る が 、 暗転 し た 瞬間 か ら 長 い 無 敵 時 間 が あ 
る 。 た だ し 、 発生 か ら 画 面 暗転 まで が 無敵 で な いた め 、 
起き 上 が り に 重ね られ た 攻撃 の 場合 は 災 が 発生 せ ず 、 
か つ パ ワー ゲー ジ だ け を 消費 し て し まう 。 多段 の 災 は 
間隔 が 短く 、 相手 は 最後 の 1 発 に し か GC フ ロン トス テ 
ッ プ で き な い 。 さらに 、 最後 に BC フロ ント ステ ッ プ 
され た 場合 で も 若干 有利 な た め 、 投げ 間合い な ら こ ち 
ら の 通常 投げ が 確定 する (投げ 抜け は 可能 )。 
急 ヨ ガ ド リ ル アタ ッ ク 

弱 は ドリ ル 頭 突き の 、 強 は ドリ ルキ ッ ク の 強化 版 。 
それ ぞ れ 最高 10 段 の 多段 技 に な り 、 与え る ダメ ー ジ 








も 高い 。 強 は 10 段 目 が ダウ ン 技 に 設定 され て いる が 、 
実戦 で は ほとん ど 最 後 ま で ヒッ ト し な い 。 一 方 、 弱 は 
初段 が ダウ ン 技 で 、 2 段 目 以降 は 空中 で 連続 ヒッ ト す 
る 仕組 み 。 こ ちら も 全 段 ヒット し な いこ と が 多い が 、 
その 場合 、 画面 中 央 な ら 立 ち C で 、 画面 端 な らし ゃ が 
み C や EXCEED な ど で 追 撃 で きる 。 

ちな み に 、 こ の 技 自 体 に は 無敵 時 間 が 無く 、 発生 も 
遅い 。 た だ 、 ダ メー ジ が 大 きく 、 ガ ー ド 時 も 特定 の ポ 
イン ト で し か GC フ ロン トス テッ プ さ れ な いた め 、 反 
撃 は 受け に くい 。 実戦 で は 空中 和 十 D の 発生 直後 を キ 
ャ ン セ ル し て 弱 で 出し 、 連続 技 に する の が 一 般 的 。 
急 ヨガ レジ ェ ン ド 

欠 十 人 と 同じ 見 た 目 の ア ッ パ ー を 振り 上 げ 、 ヒッ ト 時 





ーー 

は 相手 を ロッ ク し 、 空中 で 次 々 に 打撃 技 を 繰り 出す 。 
最後 は 、 弱 は 頭 突 き で 相手 を た た き 付 け 、 強 は 多段 の 
ドリ ルキ ッ ク で 締め る 。 リ ー チ は 短い が 、 発生 か ら 攻 
撃 判 定 発生 後 ま で 無敵 時 間 が ある の で 、 つぶ され る こ 
と は 無い 。 また 、 ガー ド 後 も 反撃 を 受け な い 。 た だ し 、 
発生 が や や 遅い た め 、 対空 に 使う 場合 は ある 程度 早め 
に 出す 必要 が あり 、 起き 上 が り に 使う と き は 大 技 に 合 
わせ な いと ガー ド さ れる 可能 性 が ある の で 注意 。 

弱 強 の 差 は 発生 と 攻撃 力 。 弱 の 方 が 若干 攻撃 発生 が 
早く 、 威力 も 強 攻 撃 1 発 分 ほど 高い 。 実戦 で は 、 性 能 
の いい 弱 を 使 お う 。 
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) 一 人 に し て 、 ラフ 
ポ ボクサー。 蹴り 技 





ー 投 げ 抜 け 





地上 通常 技 


A ボ タン \ C ボ タン 
し ゃ が み A、 立ち へ A は バイ ソン の すべ 
| Dm:5 | CDm:e | Sm:5 較 Dm:7 | CDm: | Dm:21 |CDm:31 | Stn:21 闇 Dm:21 |C.Dm:31 | ae 
E2 Cn: 必 て の 通常 技 の 中 で 最も 発生 が 早い た 


押 B 貞 )。 め 、 ジ ャ ンプ 攻撃 か ら の つなぎ に 役 立 
明 | 語 上 笠 。 っ つ 。 ま た 、 ど ちら も 連打 キャ ン セ ル が 可 

、 較 較 | 能 な の で 、 地 上 戦 で 不意 に 当たっ た 場 

5 合 も ヒッ ト 確 認 を し や すい 。 し ゃ が み C 
ee - は 上 方 向 に 攻撃 判定 の 強い アッ パー。 

対空 攻撃 と し て 使え る ほか 、 ダメ ー ジ の 





Di 
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大 きい 強 ワ イル ドス マッ シュ へ の つ な 
ぎ に 使 っ て いこ う 。 遠 距 離 立 ち C は リー 
チ の 長い スト レー ト パ ン チ 。 地上 で の 
けん 制 に 役立つ が や や 打点 が 高い た 
= め 、 座高 の 低い キャ ラ に は 当たら な い 


回 本 症 Wcomt 半 華 TTE 回 PHI 通 oirraETTYC 匠 四 m セ ユ 間 (cpmET3Y 革 較 )) の で 注意 が 必要 だ 。 
画 cE 環 EEF: le EE5L 週 に ERFr: 還 hr2 較 委 cMohii 
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ジャ ンプ 通常 技 

ジャ ンプ C は 横 へ 強力 な 攻撃 判定 を 
持つ の で 空 対 空 に 使う 。 リ ー チ が 短い 
た め 、 前 方 ジャ ンプ か ら 出 し て いこ う 。 
ジャ ンプ D ロ は ジャ ンプ 攻撃 の 中 で は 最 


いこ ドッ ュー 
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| Stm6 詳 Dm:8 |CDm9』 Stm:8 議 Dm:21 |CDm:31 | Stn:21 | 
| Gd 立 | Crrx 較 GCB | Gd 立 | Cnx | EIC EGG も 下方 向 へ 鋭い 上 に 、 め くり を 狙え る 
の で 跳び 込み に 利用 する 。 
授 げ 技 プ 特殊 技 / そ の 他 


AB 投げ は 相手 を つか み 上 げ 、 連 続 
し て 頭 突 き で 攻撃 する 。 攻 撃 時 間 が 長 
い の で 、 時 間 稼 ぎ に 利用 し て いこ う 。 
な お 、 投げ 後に 相手 は 受け 身 を 取れ る 。 
CD 投げ は 、 ボ ディ ブロ ー で 攻撃 し つ 
つ 背 後に 投げ 捨て る 。 こ ちら は 受け 身 
を 取ら れ な い の で 、 起 き 上 が り を 攻め 
る チャ ンス を 作れ る 。 


あの ンク a2)4 拓 
| pmo | cpmo | sm:o | 
| GC:O | Gd 立 / 届 | Cnx | 
3 5 
ec | 時 まい 


枯 


し 則 し 


1 
cawucnoc 





人 人 0 導 











= NOSIGJ'WJ 


ヾ ご へ こる 





ぐふ = ミ NO 






オ 


還 還 IE 本 較 還 ChumTE 華 | 


タッ シュ クラ シド アッ バー 
| で タ メ 和 HBorD "= = = = や や | 皿 5kRI: 


欠 タ メ 多 士 BorD 


相手 に 背 を 向け 、 十 め て か ら こ ん 身 の ス 
トレ ー ト バン チ を 才 つ 。 出 始め 一 背 を 向け て いる 間 は 





無敵 で 、 飛び 道具 を 抜け る こと が 可能 だ が 、 攻撃 発生 
が 極端 に 遅い た め ス キ に ヒッ ト さ せる こと は まず 不可 


能 。 スーパ ー キ ャ ン セ ル 対 応 技 な の で 、 万 が 一 MAX 
発動 中 に ヒッ ト し た 場合 は 超 必 殺 技 へ つなげ よう 。 
旬 ダ ッシュ スト レー ト 

前 方 に 突進 し て スト レー ト を 繰り 出す 技 。 相手 に 接 
近 す る か 、 一 定 距 離 ( 強 の 方 が 長い ) を 進む と 攻撃 動作 
に 移る 。 これ は ほか の ダッ シュ 系 必殺 技 も 同様 だ 。 
攻撃 動作 に 移っ て か ら 攻 撃 判 定 が 出る まで が 早く 、 
至近 距離 な ら 弱 攻撃 か ら 連 続 ヒ ッ ト 。 リー チ も 長い 上 、 








※2 段 目 こ 10 段 目 の 数 値 は 199 ペ ー ジ 参照 
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9 | CDm:20・22 | Stn:11・16 
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テッ プ を され る と 反撃 を 受け る の で 注意 。 


例 ダ ッシュ アッ パー 

前 方 に 突進 し な が ら の アッ パー。 ス キ は ダッ シュ ス 
トレ ー ト と 同じ だ が 、 発生 が 若干 遅く 、 座高 の 低い 相 
手 に し ゃ が まれ る と 当たら な い 。 相手 が ダウ ン し な い 
こと を 活か し 、 MAX 発 動 中 の 連続 技 に 使 お う 。 

久 ダ ッシュ グラ ンド スト レー ト 

前 方 に 突進 し て 相手 の 足元 を 攻撃 する 技 。 攻撃 発生 
が 遅く リー チ も 短い が 、 ヒッ ト 時 は ダウ ン を 奪う こと 
が で き 、 ガー ド さ れ て も 若干 有利 な 状態 と な る 。 下 段 
判 な の で 、 奇 部 と し て まれ に 交ぜ る と 効果 的 。 ダ ッ シ 





al 
で タメ 久 十 AorG 





ュ ス トレ ー ト を 警戒 し て いる 相手 に は 特に 有効 だ 。 
但 ダ ッシュ グラ ンド アッ パー 

前 方 に 突進 し て 低い 姿勢 か ら ア ッ パ ー を 出す 技 。 発 
生 や ス キ は ダッ シュ アッ パー と 同じ だ が 、 攻撃 前 の 姿 
勢 が 低い た め 、 対空 性 能 よ まこ ちら が 上 。 横 方 向 へ 伸び 
な い の で 、 ジャ ンプ し た 相手 の 下 を くぐる こと が 少な 
い の も 利点 。 また 、 地上 ヒッ ト で も ダウ ン を 奪え る 。 
参 バ ッ フ ァ ロ ー ペ ッ ド 

上 方 へ 跳び 上 が りな が ら 頭 突き で 攻撃 する 技 。 弱 は 
攻撃 判定 発生 後 ま で 足元 が 無敵 な の で 、 足 払い に 合 
せれ ば 一 方 的 に 打ち 勝て る 。 強 は 攻撃 判定 発生 直前 ま 
で 上 半身 が 無敵 な の で 対空 に 使え る が 、 相打ち に な り 
や すい の が 難点 。 で きる だ け 早 め に 出し た いと ころ 。 





クレ イジ ー バ ッ ラ アロ ー 


欠 タ メ 只 欠 呈 十 AO「C 


分 ワ イル ドス マッ シュ 

低い 姿勢 か ら ア ッ パ ー で 相手 を 突き 上 げ 、 空中 に 吹 
っ 飛ば す 技 。 弱 は 弱 攻 撃 か ら で も 連続 ヒッ ト し (至近 
距離 限定 )、 強 は 強 攻 撃 か ら の み 連 続 ヒ ッ ト す る 。 

強 を ヒッ ト さ せ た 後 は 吹っ飛ん だ 相手 に 追撃 が 可能 
な の で 、 連続 技 に 組み 込め ば 大 ダメ ー ジ を 期待 で きる 。 
追撃 は 、 パワ ー ゲ ー ジ が Lv1 以上 ある 場合 は ギガ トン 
ブロ ー (画面 端 に 密着 し て いる と 決ま ら な い )、 無い 場 
合 は 弱 ダ ッシュ スト レー ト や 前 方 大 ジ ヴ ャ ンプ C が オス 
ス メ だ 。 

弱 強 どちら も ガー ド さ れる と GC フ ロン トス テッ プ 
か ら 手 痛い 反撃 を 受け る 恐れ が ある の で 、 ジャ ンプ 攻 
撃 ヒ ッ ト 後 や GC フ ロン トス テッ プ 後 な ど 、 ヒッ ト す る 
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可能 性 が 高い 状況 で の み 出し て いく の が 理想 的 だ 。 

@ ク レイ ジー バッ ファ ロー 

突進 し つつ スト レー ト を 連続 し てこ たたき 込み 、 ター 
ン パ ンチ で 締め る 技 。 無敵 時 間 が 皆無 に 等 し い の で 割 
り 込み に は 使え な い が 、 発生 が 早い 上 に 1 段 目 の リー 
チ が 長い の で 、 相手 が スキ を 見 せ た と き の 反 撃 や 、 弱 
攻撃 か ら の 連続 技 に 使っ て いこ う 。 また 、 ガー ド さ れ 
て も スキ が 小さ い の で 、GC フ ロン トス テッ プ を 使わ 
れ な けれ ば 反撃 は 受け に くい 。 な お 、1 一 4 発 目 は 
BorD を 押し て お く こ と で アッ パー に 変え られ る 。 

@ ギ ガト ン ブ ロ ー 

ター ン パ ンチ の 強化 版 。 強力 な コー クス クリ ュー ブ 
ロー で 敵 を 粉砕 する 。 無敵 時 間 は 短い が 、 発生 が 早い 





の で 弱 攻 撃 か ら の 連続 技 に 組み 込ん で いこ う 。 な お 、 
全 段 ヒッ ト 後 は 、 相手 が や られ 判定 を 残し た まま 吹 っ 
飛ぶ た め 、 画面 端 付近 で 空中 の 相手 に ヒッ ト さ せ た 場 
合 は クレ イジ ー バ バッファロー な ど で 追 撃 で きる 。 
倫 ア ル テ ィ メ ッ ト ス マッ シュ 
全身 を バネ の よう に ね じ り 、 こん 身 の ア ッ パ ー を 繰 
り 出す 技 。 強 攻撃 か ら 連 続 ヒッ ト す る ほか 、 起き 上 が 
りや 割り 込み に も 使っ て いけ る 。 無敵 時 間 は 攻撃 判定 
発生 直前 に 切れ て し まう が 、 相打ち に な っ て も 大 ダメ 
ー ジ を 与え られ る ぞ 。 た だ し 、 ヒッ トス トッ プ が 長い 
た め ガ ー ド 時 は 簡単 に BC フロ ント ステ ッ プ を され て 
し まい 、 手 痛い 反撃 を 受け る 可能 性 が 高い こと に 注意 。 
強 ワ イル ドス マッ シュ 後 の 追撃 に 使え な い の が 残念 。 
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| CDm:30 | Stm20 | GC:20 | 
ュ - ヾ 


地上 通常 技 

立ち A は 唯一 連打 キャ ン セ ル で きる 
弱 攻 撃 。 GC フ ロン トス テッ プ な どか ら 
相手 の 技 の スキ に 決め 、 連続 技 に 持ち 
込 も う 。 し ゃ が み A は リー チ が と て も 
長い 。 技 後 の スキ が 気 に な る の で 、 先 
端 を 当て る よう に 出 そ う 。 し ゃ が み C 
は 上 方 向 に ある 程度 強く 、 早め に 出せ 
ば 対空 と し て 機能 する 。 し ゃ が み D は 
ダウ ン を 奪え な い が 判 定 、 発生 、 スキ 、 
いずれ の 面 で も 優秀 だ 。 当たる か 当 た 
な いか 、 ぐら い の 間 合い で 出 そ う 。 


ジャ ン フ 通常 技 

前 方 ジャ ンプ B は 判定 が 強く て 持続 
時 間 が 長い 。 ジャ ンプ 頂点 付近 で 出 そ 
う 。 前 方 ジャ ンプ C と D は 下方 向 に 強い 。 
横 方 向 の 判定 は D の 方 が や や 強い ぞ 。 


授 げ 技 ン 特殊 技 / そ の 他 

AB 投げ は 前 方 へ 、CD 投 げ は 後方 へ 
相手 を 投げ 飛ば し 、 ど ちら も 受け 身 を 
取ら れる こと が 無い 。 ま た 、 空 中 投げ 
は 間合い が 広く 、 対 空 の 要 に な る 。 

也 士 ロ は し ゃ が み ガ ー ド 不能 の 中 段 攻 
撃 。 小さ く 跳 ん で いる た め 、 技 が 出 て い 
る 最 中 は 空中 判定 だ が 、 足 払 いな ど を 
回 避 す る こと は で まき ない 。 多 填 D は リー 
チ が 長い スラ イデ ィング で 、 ヒッ ト す れ 
ば ダウ ン を 奪え る 。 スキ が 小さ い の で 、 
届く か 届か な いか の 間合い で 出す と 強 
力 。 この 間合い な ら ガ ー ド ・ 空 振り 時 と 
も 反撃 を 受け に くい の が 利点 だ 
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Dm:20x2・20X3| C.Dm:24・24 [Stn:10x2・10x3 
ED 


@ バ ックス ラッ シュ 


バッ ク 転 を し つつ 下がる 移動 技 。 動作 開始 の 瞬間 か . 


ら 無敵 状態 に な る の で 、 起き 上 が り へ の 攻め を 回 避 す 
る の に 役立つ 。 終わ り 際 に スキ が ある が 、 後 述 の ショ 
ー ト バッ クス ラッ シュ と 使い 分 けれ ば 反撃 され に くい 。 
代 シ ョ ー ト バッ クス ラッ シュ 

こち ら は バッ ク 笛 で 下がる 移動 技 で 、 下 が る 距離 が 
短い こと を 除け ば 、 性 質 は バッ クス ラッ シュ と 同じ だ 。 
釜 ス カー レッ ト テ ラー 

前 方 に 跳び 上 が りつ つ 蹴 り を 放つ 。 弱 は 1 ヒッ ト 、 
強 は ら ヒ ッ ト す る 。 出 始め か ら 足 元 が 無敵 な の で 、 足 
払い な ど を 返せ る ほか 、 技 が 出 て し まえ ば 上 方 向 に 強 
い の で 対空 に も 使え る 。 また 、 バ ル ロ グ に と っ て は 数 


少な い 連 続 技 に 向い た 必殺 技 で も ある 。 珍 タメ の 技 と 
_ いう こと で 、 シス テム 的 な 恩恵 (PD12 参 照 ) を 受け て 


いる の も 長所 の 一 つ だ 。 弱 が カウ ンタ ー ヒ ッ ト す る か 
強 の 1 段 目 が 相打ち に な っ た 場合 、 前 方 大 ジャ ンプ D 
な ど で 追 撃 で きる 。 覚え て お こう 。 

欠 フ ライ ング バル セロ ナ ア タ ダッ ク 

画面 端 に 向かっ て 飛び 、 三角 飛び か ら 鉄 の 爪 に よる 
攻撃 を 仕掛 ける 。 コマ ンド の 最後 を W@ に する と 自分 の 
前 方 に 、 含 か 司 で あれ ば 後方 に 向かっ て 飛ぶ 。 前 方 に 
飛ん で し まう と 、 画面 の スク ロー ル が 固定 され て めく 
り が 狙え な く な っ て し まう の で 、 特別 な 状況 で な い 限 
り 後 方 に 飛 ぼ う 。 三角 跳び 後 は レバ パー 左右 で 多少 軌道 
を 制御 で き 、 AorC で 攻撃 を 出せ る 。 攻撃 は 中 段 攻撃 








に な っ て いる ぞ 。 相手 の 飛び 道具 を 避け る ほか 、 相手 
を ダウ ン さ せ た 後 に 出し 、 レ バー 得 を 入れ 続け て 相手 
の 裏 に 回 り 、 攻撃 を 出し て めく り を 狙う か 、 後述 の イ 
ズ ナ ドロ ッ プ を 狙う と いう の が 主 な 使い 方 。 一 応 、 出 
し た 瞬間 に 空中 判定 か つ 足 元 無敵 と な る 。 
@ イ ズ ナ ドロ ッ プ 

三角 飛び か ら 相 手 を つか み 、 頭 か ら 地 面 に た た き 付 
ける 投げ 技 。 三 角 飛 び 後 、 相手 に 密着 する 必要 が ある 
も の の 、 当然 な が ら ガ ー ド され な い 上 に ダメ ー ジ も 大 
きい 。 フラ イン グ バ ル セ ロ ナ ア タ ッ ク で の めく り と 併 
せ て 狙え ば 、 ガー ド で 固まっ た 相手 を つか みや すい ぞ 。 
決め た 後 は 受け 身 を 取ら れ な い の で 、 再度 フラ イン グ 
バル セロ ナ ア タ ッ ク な ど を 仕掛 け て いこ う 。 
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@ ロ ー リ ング クリ スタ ルフ ラッ シュ 

前 転 し て から 鉄 の 爪 で 攻撃 。 弱 は ら ヒッ ト 、 強 は 3 ヒ 
ッ ト す る 。 発生 が 早く 威力 も 高い が 、 出 始め の リー チ 
が 短い 上 、 鉄 の 爪 に よる 攻撃 は スキ が 大 きく 、 ヒッ ト 
時 も 場合 に よっ て は 反撃 を 受け る 。 多用 は 禁物 だ 。 
る スカ イハ イク ロー 

画面 端 に 向かっ て 飛ん だ 後 、 三角 飛び か ら 鉄 の 爪 を 
伸ばし つつ 、 水平 に 突進 する 。 弱 強 の 違い は 突進 時 の 
高度 ( 強 が や や 高い )。 相 手 の 裏 に 回 る か 、 相手 に 触れ 
る まで 突進 し 続け る の が 特徴 。 飛 避 方 向 の 選び 方 、 出 
始め の 空中 判定 や 足元 無敵 は フラ イン グ バ ル セ ロ ナ ア 
タッ ク と 同じ 。 体 の 大 きい キャ ラ に 対し て は 強 を 中 段 
攻撃 と し て 使う こと も で きる 。 ガ ー ド され て も GC フ 


ロン トス テッ プ を され な けれ ば 、 反撃 を 受け に くい 。 
但 フ ライ ング バル セロ ナス ペ シ ジャ ル 

フラ イン グ バ ル セ ロ ナ ア タ ッ ク の 強化 版 。 画面 端 に 
着く まで は 無敵 で 、 着 いて か ら 初 め て 画面 が 暗転 する 。 
その 後 の 攻撃 は 弱 で ら る ヒ ッ ト 、 強 で 最大 4 ヒッ ト す る ぞ 。 
フラ イン グ バ ル セ ロ ナ ア タ ッ ク と 同じ く 、 めく り と 後 
述 の ロー リン グイ ズ ナ ドロ ッ プ を 併用 し よう 。 
島 ロ ー リ ング イズ ナド ロッ プ 

強化 版 イ ズ ナ ドロ ッ プ で 、 フラ イン グ バ ル セ ロ ナス 
ペ シ ャ ル か ら 出 せる 。 編 は ら 回 、 強 は 3 回 バッ ク ド ロ ッ 
プ を 決め る 。 強 の 方 が ダメ ー ジ が 大 きい も の の 、 フラ 
イン グ バ ル セ ロ ナス ペ シ ャ ル は 層 の 方 が フル ヒッ ト し 
や すい の で 、 基本 的 に は 弱 を 使っ て いこ う 。 





引 Dm:36x2・32x4 | CDm:40・36| Stn:O |GC:2x2・2x4|  Gd: 立 / 屈 


クラ ファ ンク の ググ の の ウ グ / ど 巡 


島 ス カー レッ トミ ラー ジュ 

スカ ー レ ッ ト テ ラー の 強化 版 。 弱 は 2 回 、 強 は 3 回 ス 
カー レッ ト テ ラー を 繰り 出し 、 最大 で 弱 が 6 ヒッ ト 、 強 
は 9 ヒッ ト す る 。 攻撃 発生 まで 無敵 が 持続 する の で 、 
割り 込み や 対空 に 強力 。 全 段 ヒッ ト し な か っ た 場合 、 
動作 が 長い 強 は 危険 が 伴う の で 、 対空 や 割り 込み に は 
弱 を 使 お う 。 た だ し 、 威力 は 強 の 方 が 若干 高い 。 
代 レ ッ ド イン バク ト 

鉄 の 爪 で 相手 を 捕らえ 、 頭上 で 一 剛 する 。 発生 と 同 
時 に 無敵 が 切れ て し まい 、 相打ち に な る と ダメ ー ジ を 
与え られ な い の が 欠点 だ が 、 威力 の 高 さ は 魅力 的 。 発 
生 が 遅い 分 、 無敵 自体 は 長い の で 、 無敵 時 間 で 相手 の 
技 を 避け つつ 決め る と いっ た 使い 方 を し よう 。 
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ーー の ウー テー 


シャ ドル ー 四 天王 の 一 人 に し て ム エ タ 
イ の 帝王 。 周 去 に リュ ウ に 改 北 し 、 胸 に 


大 き な 傷 を 負っ て いる 。 巨大 な 体格 か ら 
繰り 出さ れる 一 撃 は 、 帝王 の 名 を 冠 する 
に ふさ わし く 、 リーチ の 長い 通常 技 に 、 
威力 抜群 の 必殺 技 を 持つ 。 ま た 、 意外 に 
ジャ ンプ の 軌道 が 鋭い の も 特徴 だ 。 


一 投げ 抜け 通常 投げ 失敗 
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Cn: 必 に 適し て いる 。 判定 は 強く な い の で 、 


































と 局 : 宙 財 A と 相手 が 動き 始め る と ころ を 狙っ て 出 そ 

う 。 そこ に 遠 距 離 立ち B も 交ぜ て いく 。 

紹 こち ら も リー チ の 長 さ を 活か し 、 先 を 

5 了 当て る よう に 使 お う 。 遠 距離 立ち り は 

ae ーー md 上 方 向 へ の リー チ が 長く 、 遠 距離 で の 

TEE 拓 対空 に 有効 。 し ゃ が み C は 足 払い に 対 

軸 上 「5 6 FR 和 | ET HO し 1 し て 強く 、 中 間 距 離 で の けん 制 に 役 立 

| 1 ] つ 。 また 、 遠 距離 立ち A も 判定 が 強め 

な の で 併用 する と いい 。 その ほか に は 、 
撃 ダウ ン を 奪え る し ゃ が み ロ も オス スッ 半生 科 ー 





It ーー Te 和 呈 だ 。 接近 埋 で は 下段 の し ゃ が み B、 近 
| CiDm:6 | Stn:5 闇 Dm:5 | CDm:e | Stn:5 較 Dm:20 |CDm:29| Stn:20 菩 Dm:21 |CDm31.| Stn:21 | 距離 立ち C を 連続 技 の 始動 に 使 お う 。 
5 

垂直 ジャ ンプ B は 横 方 向 に 強く 、 空 対 
空 技 と し て 優秀 。 ジャ ンプ D は 横 方 向 に 
長い メイ ン の 跳び 込み 技 。 垂直 ジャ ンプ 
D は 接近 戦 で 使え る 。 持続 時 間 が 長く 、 
見 た 目 よ り 下方 向 まで 攻撃 判定 が ある 。 









いこ ドー 


と その他 





AB 投げ は 一 見 つか み 技 だ が 、 レ バ 
ガチ ャ で 回 数 が 増減 する こと は 無い 。 
CD 投げ は 反対 方 向 に 向かっ て 投げ る 。 
どちら も 相手 は 受け 身 を 取れ る 。 

豆 十 人 は 中 段 攻 撃 。 傘 十 DU は キャ ン セ 
ル 可 能 の 下段 攻撃 で 、 ガー ド さ れ て も 
や や 有利 に な る 。 けん 制 、 連続 技 に 使 


| Dm21 |CDm31| Stm21 | 
LGC16 | Gd 立 | Cnx | 
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お う 。 な お 、 特殊 技 は 通常 技 を キャ ン 電 
セル し て 出す こと は で き な い 。 2 
タ 
2 編 
還 pfit 調 半 SR' 匠 還 
| Dm:20 | CDm:24| Stn:18 | 
| GC:10 |  Gd 軸 | cn | の 
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筐 久 嘆 久 時 二 AOrC 


@ タ イガ ー ジ ヨッ hoWofhvW0NG09 


両 腕 を 前 に 突き 出し 、 気 弾 を 発射 する 飛び 道具 。 弱 


強 に よる 弾 速 の こ 違い が 大 きく 、 弱 は ゆる や か に 飛び 、 

強 は か な り 速く 飛ぶ 。 また 、 強 の 方 が 若干 硬直 が 長く 
な っ て いる 。 強 攻撃 か ら 連 続 技 に な る が 、 メイ ン の 使 
い 方 は 遠 距 離 で の けん 制 。 弱 と 強 を 使い 分 ける と ジャ 
ンプ を 抑制 し や すく な る 。 た だ し 、 スキ は 大 きめ な の 
で 、 多用 する と 反撃 を 受け や すく な る 。 な お 、 この 技 
は し ゃ が まれ る と 当たら な いこ と が 多い が 、 アー スク 
ェ イ ク 、 色 、 バイ ソン 、 ヒュ ー ゴ ー、 デミ トリ は し ゃ が 
み 、 し ゃ が み ガ ー ド の 両方 に ヒッ ト し 、 幻 十郎 、 タバ サ 
は し ゃ が み ガ ー ド に の み 当 た る 。 これ ら の キャ ラ に 対 
し て は 、 けん 制 と し て 非常 に 役立つ ぞ 。 
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⑯ グ ラン ド タ イ ガー ショ ッ ト 


、 身 を 低く し つつ 、 両 胸 か ら 気 弾 を 発射 する 飛 〇 道具 。 


弱 強 の 弾 速 の 差 が 大 きい な ど 、 基本 的 な 性 質 は タイ ガ 
ー シ ョ ッ ト と 同じ 。 た だ し 、 タイ ガー ショ ッ ト よ り も 若 
干 発生 が 遅く 、 硬直 も 長く な っ て いる 。 全 キャ ラ の し 
ゃ が み 状 態 に 当たる の で 、 ケズ リ や けん 制 に 使い や す 
い 。 どこ キャ ン を 使い 、 遠 距 杏 立ち C や D を 空 キ ャ ン 
セル し て 出す の も 悪く な い 。 
る タイガー アッ パー カッ ト 

アッ パー カッ ト を 出し つつ 上 昇 する 技 。 出 始め に 打 
撃 に 対す る 無敵 時 間 が 無い た め 、 起き 上 が りや 割り 込 
み に は 使い づら い 。 し か し 、 動作 途中 か ら 発生 後 ま で 
上 半身 無敵 が ある 上 、 攻撃 判定 も か な り 強 い の で 対空 











技 と し て は 抜群 の 性 能 を 誇る 。 ヒッ ト 数 は 弱 が 1、 強 は 
5 と 違い が ある が 、 どちら も ヒッ ト す れ ば 必ず ダウ ン 
を 奪え る 。 強 の 初段 が 相手 の 攻撃 と 相打ち に な れ ば 、 
追撃 も 決め られ る ぞ 。 また 、 どこ キャ ン 対 応 技 だ が 、 
な ぜ か タイ ガー クラ ッシュ か ら は 出せ な い の で 注意 し 
よう 。 連続 技 や 対空 と し て の 使用 が オス ス メ だ 。 

人 @ タ イガ ー ク ラッ シュ 

姿勢 を 低く し た 状態 か ら 跳 び ヒ ザ 蹴 り を 放つ 。 弱 攻 
撃 か ら 連 続 技 に な る が 、 リー チ が 短く 当たり に くい 。 
対空 に 使え る わけ で も な く 、 連続 技 も タイ ガー アッ パ 
ー カ ッ ト で こと 足り る の で 、 特に 使う 必要 は 無い 。 な 
お 、 こ ちら も どこ キャ ン 対 応 技 だ が 、 タ イガ ー ア ッ パ 
ー カ ッ ト か ら は 不可 能 な こと を 頭 に 入れ て お こう 。 
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を に コジ 


馬 必 や 生き や 士 BOTD 


ンジ レル 仙 8 
生 多 ゆ 衝 急 呈 士 BD 同 時 押し 


急 タ イガ ー キ ャ ノン 

巨大 な タイ ガー ショ ッ ト を 放つ 技 で 、 出 始め に 無敵 
時 間 が 存在 する 。 発生 が 遅い た め 連 続 技 に 組み 込み に 
くく 、 密着 時 は 当たら な い の が 難点 。 相手 の 飛び道具 
に 合わ せ て 出し た り 、 打点 の 高 さ を 活か し た 対空 と し 
て の 使用 が 有効 だ ろう 。 強 の み 、 攻撃 発生 直前 まで 無 
英 時 間 が 持続 し 、 技 が 発動 すれ ば 必ず 弾 が 出る と いう 
性 質 を 持つ 。 そ の た め 、 強 の 方 が 使い 勝手 が いい 。 
参 グ ラン ド タ イ ガー キャ ノン 

グラ ンド タイ ガー ショ ッ ト の 強化 版 。 こ ちら も 通常 
版 より 発生 が 遅く な っ て いる た め 、 連続 技 に は 組み 込 
みにくい の で 注意 し よう 。 ま た 、 相手 と 密着 し て 出す 
と 全 段 ヒッ ト せ ず 突 き 抜け て いく た め 、 大 き な ス キ を 


さら すこ と に な る 。 基本 的 な 性 質 は タイ ガー キャ ノン 
と 同じ で 、 打点 以外 の 違い は ほぼ 無い 。 こち ら も コマ 
ンド が 完成 すれ ば 必ず 弾 が 出る 強 を 、 飛び 道具 に 合 
せ て 使用 する か 、 相打ち 狙い で 割り 込み に 使 お う 。 
草 タ イガ ー レ イド 

下段 始動 の 連続 蹴り を 出し た 後 、 飛び 蹴り で 突進 す 
る 。 無敵 時 間 は 攻撃 発生 と 同時 に 切れ る が 、 発生 が 早 
く 事 攻 撃 か ら で も 連続 ヒッ ト す る 上 、 最後 まで ガー ド 
させ れ ば 反撃 は 受け に くい 。 また 、 ヒッ ト 後 は 相手 の 
や られ 判定 が 残っ て いる の で 、 画面 端 付近 な ら 追 撃 可 
能 。 連続 技 に 組み 込む の が 主 な 使い 方 だ が 、 弱 は 初段 
の リー チ が 短い の で 強 攻 撃 か ら だ と 届か な いこ と が あ 
り 、 強 は 間合い が 遠い と 途中 の ハイ キッ ク が 空振り し 、 








お ※ 前 半 26、 後半 56 
以降 び が つなが ら な いこ と に 注意 。 弱 の 方 が 最後 まで つ 


な が る 間合い が 広く 、 強 の 方 が わずか に ダメ ー ジ が 大 
きい の で 、 跳び 込み 後 な ど 間 合い が 遠い と き は 弱 、 至 
近 距 離 で は 強 、 と いっ た 使い 分 けが で きれ ば 理想 だ 。 
る タイ ガー ジェ ノ サ イド 

タイ ガー クラ ッシュ ー タ タイガー アッパー カット ※ ら 
と つなぐ 連続 攻撃 。 ダ メー ジ が 大 きい 上 、 攻撃 発生 が 
早く 翌 攻撃 か ら で も つなが る の で 、 連続 技 で の 使用 が 
最適 と いえ る 。 また 、 出 始め か ら 攻 撃 発生 後 まで 無 英 
時 間 が 続く の で 、 対空 や 割り 込み と いっ た 使用 目的 に 
も 対応 し て いる の が 強み 。 た だ 、 空中 に 居る 相手 に 対 
し て は 全 段 ヒッ ト せ すず 、 ダメ ー ジ が 大 幅 に 落ち て し ま 
うこ と に 注意 し よう 。 
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サイ コパ ワー を 操り 悪 の 組織 シャ ドル 
ー を 統べる パ ガ は 、 空中 か ら 攻 撃 す る 
技 が 多彩 か つ 強 力 。 ヘ ッ ド プレ ス 、 デ 
ピル 見 パース の ら 大 必殺 技 で 相手 に 強 
力 な ウレ ッ シ ャ ー を 与え よう 。 総統 た 
る お の 、 常に 人 の 上 に 立つ べし ! 
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地上 通 ) 
リー チ が 長め の 遠 距離 立ち B、 C は け 
ん 制 技 。 ヒッ ト 時 に ダウ ン を 奪う スラ イ 
ディ ング を 出す し ゃ が み D は 、 遠 距離 か 
ら の 奇襲 に 効果 を 発揮 する 。 終わ り 際 
を 当て れ ば ガー ド さ れ て も 五 分 な の で 、 
距離 を 調節 し て 出す よう に 。 対空 は し ゃ 
が み C、 遠 距離 立ち D を 使う 。 前 者 は 腕 
を 振り 上 げ 切 っ た 時 の 判定 が 強く 、 競 
ひ 込 みや 真 上 付近 の 攻撃 を 落と す メ イ 
ン の 対空 。 後者 は 遠 め の 対空 で 使 お う 。 
接近 戦 で は 近 距 離 立ち B、 C が 使い や 
すい 。 近 距離 立ち B は 下段 攻撃 で 、 連続 
技 の つなぎ に 。 近 距 離 立 ち C は 発生 が 
早く 、 ガ ー ド され て も 反撃 を 受け な い 。 
た だ し 、 両方 と も 近 距 離 技 に な る 間 合 
い が 狭 く 、 ほぼ 密着 し て いな いと 出 な い 
の で 注意 。 その ほか 下段 で 連打 の 利く 
し ゃ が み B や 、 判定 の 強い し ゃ が み A を 
連続 技 の 始動 に 使う の が オス ス メ だ 。 





垂直 ジャ ンプ B は 横 、 下 方 向 に 強く 
空 対空 や 接近 戦 で 使え る 。 垂直 ジャ ン 
プ D ロ も 下方 向 に 強く 、 接 近 戦 で 効果 を 
発揮 する 。 前 方 ジャ ンプ か ら は 横 方 向 
に リー チ の 長い ジャ ンプ D を メイ ン に 。 
空 対空 に は ジャ ンプ C を 使 お う 。 


い 


投げ 技 / 特 殊 技 ン その 他 

AB 投げ は 正面 、CD 投 げ は 背後 に 投 
ば げ る 。 共に 受け 身 を 取ら れる が 投げ 後 
の スキ が 小さ く 、 起き 攻め を 狙え る ぞ 。 
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言 人 計 計 


サイ コバ ワー に 身 を 包み 、 両 腕 を 前 に 出し て 回 転 
な が ら 突 進 する 技 。 弱 は 融 攻 撃 か ら で も 連続 ヒッ ト 、 
強 は 強 攻 撃 か ら の み 連 続 ヒ ッ ト す る 。 突進 中 は 地 を は 
う 飛 び 道具 の 上 を 越え られ る 上 、 ヒッ ト 、 ガー ド を 問 
わ ず 相 手 を すり 抜け て いく 。 突進 速度 は それ な り に 速 
いも の の 、 攻撃 判定 が 弱く つぶ され や すい 。 ま た 、 着 
地 後 の ス キ が 非常 に 大 きく 、 場所 や 相手 に よっ て は ヒ 
ッ ト 時 も 反撃 を 受け る 恐れ が ある 。 弱 は 連続 技 、 強 は 
反撃 と し て 確定 する 状況 で の み 使う よう に する こと 。 
但 ダ ブル ニー プレ ス 

カカ ト で 二 段 蹴り を 決め る 突進 技 。 弱 の み 強 攻撃 か 
ら 連 続 ヒッ ト す る 。 突進 距離 は 弱 が 画面 約 半分 、 強 は 


同時 ダブ リル ニー テレ ズ 


で 、 突進 中 は 地 を は う 飛 び 道具 を 越え られ 
ら 段 目 の 先 端 を ガー ド さ せれ ば 、 スキ は 小さ め だ 。 

@ デ ビル リバ ー ス 
相手 の 頭上 めがけ て ジャ ンプ し 、 追 加 動作 で 反転 し 
つつ 手刀 を 繰り 出す 。 追加 動作 中 は レバ ー 左 右 で ある 
程度 の 移動 が 可能 。 攻 撃 判 定 は それ ほど 強く な く 、 対 
空 技 や けん 制 技 に つぶ され る こと も 多い 。 し か し 、 へ 
ッ ド ブレ ス と 併用 する こと で 対空 技 の 空振り を 狙っ た 
り 、 ガー ド 方 向 を 迷わ せ た り と 、 多彩 な 動き が で きる 。 
汗 地 後 の ス キ も 小さ い の で 、 けん 制 と し て 重宝 する 。 

人 @ ヘ ッ ド プレ ス 

相手 の 位置 を 狙い 、 ジ ャ ンプ か ら 嗜 み 付け る 技 。 攻 
撃 判定 が 非常 に 強く 、 対空 技 や ジャ ンプ 攻撃 な ど 相手 
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Dm20 nm 
| Bd 立 / 属 加 


の 攻撃 を つが し や すい 上 に 、 相手 キャ ラ や 間合い に よ 
っ て は 自動 で めく り に な る 、 と いっ た 非常 に 優秀 な 性 
能 を 持つ 。 相 手 次 第 で は 、 この 技 と デビ ルリ バー ス を 
併用 する だ け で 十分 に 脅威 と な る 。 また 、 空中 で カウ 
ンタ ー ヒ ッ ト さ せれ ば 、 サマ ー ソ ルト スカ ル ダ イ バー 
が 連続 ヒッ ト す る 。 多用 で きる ベガ の 主力 技 だ 。 
信 サ マー ソル トス カル ダイ バー 

空中 で 反転 し つつ 、 追加 入力 で 両手 に よる 手刀 を 繰 
り 出 す 、 ヘ ッ ド プレ ス の 追加 動作 。 レ バー 左右 で ある 
程度 の 移動 が 可能 。 また 、 着地 後 の ス キ が 非常 に 小さ 
く 、 ガ ー ド され て も 大 幅 有 利 な 上 に 、 攻撃 判定 も 強い 
の で けん 制 と し て 重宝 する 。 空 中 ヒッ ト 時 は 相手 の や 
られ 判定 が 残る の で 、 ジ ャ ンプ D な ど で 道 撃 で きる ぞ 。 
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旬 べ ガワ ー プ 

腕組み し つつ ワー プ す る 移動 技 。 コ マン ド で 移動 位 
置 を 選択 で き 、 員 穫 久 で 前 方 、 欠 区 合 で 後方 に 。AC 同 
時 押 は 画面 の ら ン 5 程度 、BD 同 時 押し は 画面 の 1 の 5 
程度 移動 し た 場所 に 出現 。 出 始め か ら 無 敵 状 態 と な り 、 
終わ り 際 の スキ も 小さ い 。 移動 距離 は 短め だ が 、 起き 
攻め 回 避 や 逃げ る 際 な ど 、 防御 手段 と し て 役立つ 。 
儲 メ ガサ イコ クラ ッ シ ャ ー 

サイ コク ラッ シャ ー の 強化 版 で 、 フ ヒッ ト す る 突進 
技 。 突進 速度 は 強 サ イコ クラ ッ シ ャ ー と 同 程度 。 出 始 
めか ら 授 げに 対し て 無敵 で 、 動作 中 は ヒッ ト 、 ガー ド 
を 問わ ず 相 手 を 突き 抜け る ぞ 。 攻撃 発生 が 早く 、 弱 攻 
撃 か ら 連 続 技 に 組み 込め る の が 特徴 。 た だ し 、 着地 後 
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の 硬直 が 長い の で 、 ヒッ ト さ せ た 状 況 に よっ て は 反撃 
を 受け る 恐れ も ある 。 また 、 画面 端 付近 で 空中 の 相手 
に ヒッ ト さ せれ ば 、 その 後 近 距離 立ち C や 再度 メガ サ 
イコ クラ ッ シ ャ ー で 追撃 で きる 。 連 続 技 に 組み 込む の 
は も ちろ ん 、 上 昇 系 の 対空 技 ( 昇 龍 拳 な ど ) を 空振り さ 
せ た と き の 反 撃 に も 有効 だ 。 ちな み に 、 ガー ド 中 に コ 
マン ド を 入力 すれ ば 、 GC フ ロン トス テッ プ か ら メ ガ 
サイ コク ラッ シャ ー へ と スム ー ズ に 移行 で きる 。 
便 ニ ー プ レス ナイ トメ ア 

ダブ ル ニ ー プ レス を ら 回 繰り 出し た 後 、 宙 に 浮き な 
が ら 連 続 蹴 り を 出し て 反転 する 。 出 始め は 打撃 技 に 対 
し て 無防備 な の で 、 割り 込み 時 な どの 使用 に は 不 向 
き 。 強 攻撃 か ら 連 続 技 に 組み 込め る が 、 ダメ ー ジ は メ 





ガサ イコ クラ ッ シ ャ ー の 方 が 大 きい 。 
代 フ ァ イ ナ ルル サイ コク ラッ シャ ー 

画面 外 へ 退 い た 後 、 画面 を 凄まじ い 速 さ で 駆け 抜け 
る サイ コク ラッ シャ ー を 出す 。 攻撃 中 は 、 完全 無敵 か 
つ 攻 撃 範 囲 が 上 下 に 広い た め 、 ワー プ 系 の 移動 技 を 持 
た な い キ ャ ラ は 回 避 不 能 。 攻 撃 終了 後 は 元 の 位置 に ワ 
ー プ する が 、 この と き は 無防備 に な っ て し まう 。 攻撃 
発生 が 遅い の で 連続 技 に は 組み 込め な い が 、 飛び 道具 
に 合わ せ た り 、 ジ ャ ンプ の 軌道 が 高い 相手 に 対し て は 
対空 に 使え る こと も ある 。 また 、 ヒッ ト さ せ た と き の 
ダメ ー ジ も さる こと な が ら 、 ケズ リ ダ メ ー ジ 量 の 多 さ 
も 魅力 の 一 つ 。 一 部 の 相手 が 回 避 不 能 な 点 を 活か し 、 
トド メ の ケズ リ 技 と し て 出す の も オス ス メ だ 。 
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殺意 の 波動 を 自 に まとい 、 最強 を 求め て 修羅 の 道 
を 突き 進む 「 拳 を 極め し 者 」。 多彩 な 必殺 技 を 持 
ち 、 バリ エー ショ ン 豊 か な 攻め を 展開 する こと が 
で きる 。 防御 力 の 低 さ は 、 戦況 に 合わ せ た 自 由 自 
在 な 立ち 回 り で カバ ー し よう 。 
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下段 技 の し ゃ が み B が 豪 鬼 の 連続 技 
の 起点 に な る 。 ここ か ら 特 殊 技 を 経由 
交 殺 技 に つなげ て いこ う 。 ま た 、 
し ゃ が み D は リー チ が 長く 、 ヒッ ト 時 に 
ダウ ン を 奪え る も の の 、GC フ ロン ト 
ステ ッ プ か ら 反 届 の 的 に な りや すい 。 
キャ ン セ ル で 豪 波動 拳 や 百 鬼 襲 な ど を 
出し て 、 多彩 な 攻め を 展開 し よう 。 


が 
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ジャ ンプ 通常 技 


ーー ンー ジャ ンプ D は 攻撃 範囲 が 広く 、 
り を 狙え る の で 使い 勝手 が 良い 。 


また 、 前 方 ジャ ンプ A は 超 必殺 技 で の 
み キ ャ ン セ ル で き 、 天魔 豪 斬 空 を 連続 
ヒッ ト さ せら れる ぞ 。 また 、 前 方 ジャ ン 
プ B は 下方 向 に 強い 。 姿勢 が 低く な る 
対空 技 を 出さ れる よう な ら 、 ジャ ンプ 
B で 跳び 込 も う 。 


投げ 技 / 特 殊 技 / そ の 他 

前 方 ジャ ンプ 中 内 十 日 は 急降下 する 
蹴り 技 だ 。 見 た 目 に 反し て し ゃ が み ガ ー 
ド さ れ て し まう が 、 低い 打 点 で ヒッ ト さ 
せれ ば 地上 技 に つなぐ こと が 可能 に ね 
る 。 廿 C は ら 段 技 の 中 段 攻撃 。 発生 が 
早め で ガー ド さ れ に くい 上 に 成 力も 高 
め と 、 か な り 優 秀 な 技 だ 。 そし て 唱 士 D 
は 弱 攻 撃 か ら で も 連続 ヒッ ト し 、 さら に 
交 殺 技 で キャ ン セ ル で きる の で 、 連続 
技 の つなぎ に 重宝 する 。 珍 十 D は リー チ 
の 長い 下段 攻撃 で 、 ス キ が 小さ い の で 
地上 戦 の メイ ン と な る 。 
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全 宗 波動 拳 

練り 上 げた 和 気 を 瞬時 に 前 方 に 放つ 、 飛び 道具 系 必殺 
技 。 強 攻撃 や 愉 二 D か ら 連 続 技 に な り 、 発射 後 一 定時 
間 内 に ヒッ ト さ せれ ば ダウ ン を 奪え る 。 強 の 方 が 弾 束 
が 速い 分 早く ヒッ ト す る の で 、 連続 技 に な りや すい & 
ダウ ン を 奪い や すい ぞ 。 

僅 親 空 波動 拳 

空中 か ら 斜 め 下方 向 に 気 弾 を 放つ 、 飛び 道具 系 必殺 
技 。 技 の 発生 が 早く 、 着地 の スキ は ある が 気 に な る ほ 
ど で も な い の で 、 非常 に 使い や すい 。 相 手 の 足 元 に 当 
て る と 、 下段 に な る と いう 特徴 も ある 。 強い て 欠点 を 
挙げ る と すれ ば 、 威力 が 低い と いう こと だ ろう か が 。 垂 
直 ジ ャ ンプ や 後方 ジャ ンプ か ら 出 す の が 安全 だ が 、 前 
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方 ジャ ンプ か ら 斬 空 波動 拳 を 唐 に 跳び 込む の も 有効 
だ 。 また 、 相 手 を 跳び 越し て か ら コ マン ド を 入力 する 
と 、 ちゃ ん と 相手 の 方 向 に 技 を 出し て くれ る ぞ 。 

@⑯ 釣 各 波 動 挙 

一 瞬 気 を た め た 後に 、 稚 熱 の 気 弾 を 放つ 。 気 を た め て 
いる と き に 若干 の 無敵 時 間 が 存在 する が 、 これ を 有効 
に 使う の は 難し い 。 玉 は 弾 速 が 遅く 1 ヒッ ト し か し な 
い が 、 強 は 弾 速 が 速く 3 ヒッ ト す る 。 

@ 款 昇 前 挙 

拳 を 突き を 上 げ な が ら 上 昇 する 必殺 技 。 表 強 と も 3 段 
技 で 、 攻撃 判定 発生 後 ま で 無敵 が ある た め 対 空 や 割り 
込み に 活躍 する 。 地上 戦 で は スキ が 小さ く ヒ ッ ト す れ 
ば ダウ ン を 奪え る 弱 を 、 対空 に は ジャ ンプ 攻撃 に 勝ち 





EE 用 


や すい 強 を 使っ て いく の が 理想 的 だ 。 
人 @ 意 巻 斬 空 脚 

空中 を 進み な が ら 回 転 蹴り を 出す 技 。 弱 は 移動 距離 
が 短く 、 強 は 長い 。 地上 版 は 上 昇 中 に 攻撃 判定 が あり 、 
その 部 分 の 発生 が 非常 に 早い た め 、 弱 攻 撃 か ら 連続 ヒ 
ッ ト す る 。 また 、 吹っ飛ん だ 相手 に や られ 判定 が 残っ 
て お り 、 織 な ら 追 回 が 可能 。 強 も 4 段 目 を ヒッ ト さ せ 
れ ば 追撃 で きる 。 し ゃ が み 日 ぶら 一 紀 竜 巻 斬 空 脚 一 各 
種 追 撃 な どの 形 で 、 連続 技 に 使う の が メイ ン だ 。 画面 
端 な ら 、 し ゃ が み BX3 一 珍 十 ロ 一 弱 竜巻 斬 空 脚 ー 加 
種 追撃 も 狙え る ぞ (一 部 キャ ラ 以 外 の 立ち 状態 限定 )。 

空中 版 は 回 し 蹴り の 部 分 に し か 攻撃 判定 が 無く 、 追 
撃 で きる の は ヒッ ト 直 後 の ま ん の 一 瞬 の み 。 
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人 @ 困 修 鞭 剛 空 

残像 を 残し つつ ワー プ す る 移動 技 。 苑 争 で 前 方 に 、 
外交 で 後方 に ワー ブ す る 。 移動 距離 は AC 同 時 押し の 
方 が 長い 。 出し た 瞬間 一 移動 中 は 打撃 と 投げ に 対し て 
無敵 だ が 、 移動 終了 後に スキ が ある 点 に 注意 し よう 。 
人 @ 百 鬼 毅 

前 方 に ジャ ンプ し 、 4 種 の 派生 技 を 出せ る 。 強 の 方 
が 飛ぶ 距離 が 長い 。 技 の 発生 直後 か ら 足元 が 無敵 だ 。 
@ 百 鬼 京 衝 

百 鬼 襲 か ら の 派生 技 で 、 見 た 目 に 反し て し ゃ が み ガ 
ー ド され て し まう 。 この 技 の 最大 の 特徴 は 、 や られ 判 
定 が 無い 吹っ飛び に も ヒッ ト す る こと で 、 しゃ が み D 
ー 百 鬼 襲 一 百 鬼 豪 街 と いっ た 連続 技 が 成立 する ぞ 。 


介 百 鬼 豪 丸 

百 鬼 前 か ら の 派生 技 で 、 こ ちら も し ゃ が み ガ ー ド さ 
れる 。 低い 打点 で 当て れ ば 地上 技 が つなが る ぞ 。 
人 @ 百 鬼 宗 町 

百 鬼 襲 か ら の 派生 技 で 、 下段 の スラ イデ ィング 攻撃 。 
急 百 衰 砕 

百 鬼 襲 か ら の 派生 技 で 、 相手 の 首 を つか ん で た た き 
付け る 投げ 技 を 繰り 出す 。 地上 、 空中 の 相手 を 問わ ず 
に 投げ る こと が で きる の で 非常 に 強力 だ が 、 ジ ャ ンプ 
し 始め の モー ショ ン は 投げ る こと が で き な い 。 

空中 か ら 巨 大 な 気 弾 を 放つ 超 必殺 技 。 相手 の 足元 に 
当て る よう に すれ ば 、 下段 判定 に な る 。 





※ 上 昇 1 ご 2 回 目 15、 上 昇 3 回 目 24 


介 減 殺 豪 波動 

巨大 な 気 弾 を 飛ば す 技 。 弱 より 強 の 方 が 弾 速 が 速い 。 
主 な 用 途 は 連続 技 で 、 画面 端 な ら ヒ ッ ト 後 追 撃 可 能 。 
人 減殺 款 昇 記 

前 方 に 移動 し な が ら 9 度 豪 昇 龍 拳 を 繰り 出す 。 弱 攻 
撃 か ら 連 続 技 に な る くら い 発生 が 早く 、 攻撃 判定 発生 
後 も 無敵 な の で 割り 込み に 使い や すい 。 
人 瞬 獄 殺 

暗転 後 、 ス ー っ と 滑 る よう に 移動 し 、 相手 を つか む 
と 発動 する 移動 投げ 。 密着 で 出し て も 暗転 後に ジャ ン 
プ で 回 避 さ れる が 、 移動 し て か ら も 無敵 が あり 発生 も 
早い 。 弱 攻撃 数 発 か ら 連続 技 に 組み 込め る の で 、 入力 
に 自信 が ある 人 は や っ て みよ う 。 
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「 ス トリ ー1e み 演 ジ 5 角 ソ リー ズ よ り 参 戦 し た プ 
る の が 難 だ が 、 強力 な 

gb2X7GEE 隊 の 得意 。 近付く ま 

で は 耐え に 耐 旭 紀 タン ス を 逃さ す 相手 を 倒し た い 。 
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地上 通常 技 

し ゃ が み A は リー チ が 長く 連打 が 利 
き 、 必 殺 技 で キャ ン セ ル 可 能 。 し ゃ が 
み B は スキ が 小さ い 下 段 攻撃 。 至近 距 
離 で 決ま れ ば 、 最 速 の コマ ンド 投げ が 
連続 技 に な る 。 また 、 し ゃ が み D は 判 
定 が 強く 、 ダウ ン を 奪え る 下段 技 だ 。 
近 距 離 立 ち C は 中 段 な の で 、 しゃ が み B 
と で 二 択 を 迫 れ る 。 ヒッ ト 時 に は 受け 
身 を 取れ な い ダ ウン を 誘発 、 再度 同じ 
攻め を 展開 で きる ぞ 。 


ジャ ンプ 通常 技 

ジャ ンプ A は 横 方 向 に 強い の で 、 昇 
り で 出せ ば 頼れ る 対空 技 に な る 。 前 方 
ジャ ンプ B は 持続 が 長く 、 下方 向 へ の 判 
定 が 強力 だ 。 そ し て 前 方 ジャ ンプ C は 
発生 が 遅い も の の 、 横 に リー チ が 長く 
ダメ ー ジ が 大 きい 。 相手 の 飛び 道具 を 
跳び 越し つつ 攻め る の に 適し て いる 。 


投げ 技 特 殊 技 / そ の 他 

AB 投げ は 受け 身 を 取ら れ な い の が 
ポイ ント 。 十 人 は リー チ が 非常 に 長 
く 、 攻 撃 判 定 が 高い 位置 に まで ある の 
で 、 ジ ャ ンプ 防止 や 相手 の 技 の 空振り 


に 狙い た い 。 玉 士 B は 中 段 攻撃 。 発 生 


が 早く 見 切ら れ に くい が 、 ス キ が 大 き 
く て ガー ド さ れる と 危険 だ 。 空 中 で 
す 十 C は めく り を 狙え る が 、 し ゃ が ま 
れる と ほとん どの キャ ラ に 当たら な い 
の が 難点 。 ち な み に 、 バ ックス テッ プ 
中 に も 出せ る ぞ 。 
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和 す 金 時 士 BorD 


代 ジ ャ イア ント バー ム ボ ン バ ー 0 
両手 で 相手 を つぶ す 技 。 スキ が 小さ く 、 当て た 後 は 
有利 。 弱 は 発生 が 早め だ が 、 ヒッ ト 後 つ な が る の は し 
ゃ が み A や 員 士 A 程 度 。 強 は 発生 が 遅い 代わ り に スキ 
が 小さ く 、 弱 ジ ャ イア ント パー ム ボ ン バ ー な ども つ な 
が る ほか 、 ガー ド 時 に GC フ ロン トス テッ プ を され て 
も こち ら の 投げ が 確定 。 強 を 連係 に 組み 込み 、 ガ ー ド 
後に 近 距 離 立ち CO や し ゃ が み B で 攻め る の が オス ス メ 。 
遠 距 離 で 弱 を 出し て パワ ー ゲ ー ジ を た め る の も いい 。 
旬 シ ュー ト ダ ウン バッ ク ブ リー カー 

弱 は 短い 距離 を 、 強 は 長い 距離 を 跳び つつ 空中 の 相 
手 を つか み 、 バ ッ ク ブ リー カー を 決め る 。 対空 に 使え 
そう だ か が 判定 は 弱い の で 、 相手 の ジャ ンプ を 先読み し 














Dm:13 C.Dm:13 


本 ョ m 








て 出す 必要 が ある ぞ 。 着地 の スキ は 意外 に 小さ く 、 慣 
れ て いな い 相 手 に は 反撃 を 受け に くい 。 強 を 接近 手段 
と し て 使い 、 着地 に 各種 コ マン ド 投 げ を 入れ 込ん で お 
く と な か な か 強力 だ 。 決ま っ た 後 は 距離 が 離れ て し ま 
う の で 、 フ ロン トス テッ プー 前 方 大 ジャ ンプ か ら 、 ジ 
ャ ンプ A の 先端 を 当て る よう に 跳び 込む と いい 。 

あ ム ー ン サル ト プ レ ス 


か ます コマ ンド 投げ 。 強 の 方 が 威力 が 高い 。 レバ ー 
3 ング 4 回 転 で 出せ る が 、 最後 が 規 or 含 or 琴 で し か 出せ 
な いこ と に 注意 。 技 が 発動 し た 瞬間 に つか み 判 定 が 発 
生 し 、 間合い は 後述 の ウル トラ スル ー よ り も 若干 広く 、 
密着 より 少し 離れ た 間合い で し ゃ が み 日 を 決め た 後に 





も つか め る 。 技 後 の 間合い も 近く 、 起き 攻め で きる の 
で 、 パ ワー ゲー ジ が 無い 場合 の コマ ンド 投げ は すべ て 
この 技 に する の が 理想 。 た だ だ し 、 フロ ント ステ ッ プ か 
ら 狙 う 場合 、 含 を た 入れ る と 予備 モー ショ ン 無 く 大 ジャ 
ンプ し て し まう の で 出し に くい 。 何ら か の 硬直 中 に 含 
語 四 人 ます と 入れ て お き 、 叶 A or C で 出す の が コツ だ 。 
島 モ ンス ター ラリ アッ ト 

突進 し て 強烈 な ラリ アッ ト を 決め る 。 相 手 が 近 くに 
居る と すぐ に 攻撃 判定 が 発生 する が 、 離れ て いる と 弦 
は 画面 半分 、 強 は 一 画面 分 前 進 し て か ら 攻 撃 す る 。 攻 
撃 判定 の 位置 が 高く 、 相手 の ジャ ンプ し 始め に 当たる 
こと も ある が 、 し ゃ が まれ る と まず 当たら な い 上 、 ガ 
ー ド され る と 大 き な ス キ を さら し て し まう の が 欠点 。 


Ca 
EC 
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代 ウ ルト ラス ルー 

相手 を つか み 、 画面 端 ま で 放り 投げ る 。 跳ね 返っ た 
相手 に や られ 判定 が ある の で 、 メガ トン プレ ス な ど で 
追撃 可能 。 投げ 間合い は ムー ン サ ルト プレ ス よ りら り 若 干 
狭い が 、 や は り 発動 し た 瞬間 に つか み 判 定 が 発生 し 、 
コマ ンド が 簡単 と いう 利点 が ある 。GC フ ロン トス テ 
ッ プ か ら 狙 お う 。 
介 ミ ー ト スカ ッ シ ジャー 

相手 に つか みか か り 、 逆 の 画面 端 まで 運ん で 壁 に た 
た き 付 ける 移動 投げ 。 移動 速度 が それ な り に 速い の で 、 
中 間 距 離 で の 奇襲 か 、 接近 戦 で し ゃ が み A か ら キ ャ ン 
セル で 出し て 狙う と いい 。 投げ が 決ま れ ば 、 画面 端 に 
追い 詰め た 状態 で 起き 攻め で きる ぞ 。 


レレ アグ グン / 








@ 上 段 ブ ロッ キン グ 

胸 か ら 膝 の 辺り に ガー ド ポ イン ト を 発生 させ 、 相手 
の 攻撃 を 受け 止め る 技 。 攻撃 を 受け た と きのみ 、 必殺 
技 で の み キ ャ ン セ ル 可 能 ( 超 必殺 技 で は キャ ン セ ル 不 
可能 )。 た だ し 、 ガー ド ポ イン ト が 発生 する まで に 時 間 
が か か り 、 出 始め は 無防備 な の で や や 使い に くい 。 
人 @ 下 段 ブ ロッ キン グ 

前 述 の 上 段 ブ ロッ キン グ の 下段 版 で 、 懇 の 辺り か ら 
下 に ガー ド ポ イン ト が 発生 する 。 や は り ガ ー ド ボイン 
ト 発生 まで 時 間 が か か る が 、 出 始め は 足元 が 無敵 。 ま 
た 、 全体 モー ショ ン が 上 段 ブ ロッ キン グ よ り 短い 。 
盆 メ ガト ンプ レス 

強化 版 シ ュー ト ダ ウン バッ ク ブ リー カー で 、 弱 と 強 





の 違い も 同様 に 軌道 の み 。 無敵 時 間 が 短く 、 対空 技 に 
は 不向き 。 た だ 、 着地 の スキ は 全く 無い ぞ 。 
る ハン マー マウ ン テ ン 

突進 し つつ 5 発 の 打撃 を 浴び せる 技 。3 段 目 は 中 段 
攻撃 に な っ て いる 。 無敵 時 間 が 短く 空中 ヒッ ト 時 は 初 
段 し か 当たら な い が 、 初段 は 発生 が 早く リー チ が 長い 
の で 、 連続 技 や 反撃 に 使う と 有効 。 な お 、 ボ タン を 押 
し 続け る と 攻撃 前 に 走る 距離 を 延 ば せ る が 、 走り 続け 
る と 一 定時 間 後 に 技 を 出さ ず に 停止 し て し まう 。 
ギガ スプ リー カー 

ムー ン サ ルト プレ ス の 強化 版 。 間合い も 若干 広く 
密着 か らし ゃ が み A 一 し ゃ が み B の 後に も つか め る 。 
ダメ ー ジ が 非常 に 大 きい の で 、 確実 に 決め て お きた い 。 


の ワク と 有 と 
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「 超 近代 魔 学 」 を 確立 せん と 

する 天才 魔 導 学 者 タ バ サ が 参戦 。 豊 

富 な 飛び 道具 を 活用 し た 遠 距 離 で の 
闘い と 、 ジャン プロ に よる けん 制 が 強 
力 。 また 、GC フ ロン トス テッ プ か ら の 
アス セン ド プ ルー フ で 守り も 万 全 だ 。 


Pipa EPS 


に 
を い : 


ES 


60 








し ゃ が み A は 連打 が 利く た め 、 近 距離 


TE 暫 oiot 財 EmZt? 久 還 pmt 細 四則 還 Smri に 9 BEER pa 0 
戦 で 使い や すい 。 遠 距 離 立 ちり は リー 


チ に 優れ 、 持続 時 間 が 長い 。 また 、 し ゃ 
が み D は リー チ が 長い 上 に ダウ ン を 礁 
える 下段 攻撃 。 そし て 近 距 離 立 ち D は 
発生 が 早く 上 方 向 に 強い の で 、 連続 技 
の 始動 に 使え る ぞ 。 
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ジャ ンプ D は 出 始め が 横 に 強く 、 技 
が 出 切る と 下方 向 に 強い 。 そ の 上 、 め 
くり も 狙え る と いう 強力 な 技 。 ジ ャ ン 王寺 生 
プ 頂 点 付近 で 出し て お け ば 空 対空 0 
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投げ 技 / 特 殊 投 / そ の 他 

CD 投げ は 受け 身 を 取ら れ な い の が 
利点 。 自 分 と 逆 の 方 向 に 投げ る ぞ 。 

特殊 技 の 廿 C、 久 二 上 は ボタ ン を 押 
し 続け すれ ば 、 フ ラス コ 状 態 の まま 飛 点 。 
ボタ ン を 離 す と 、 そ の 時 点 で 氷柱 と な る 
ぞ 。 また 、 フラ スコ が 相手 の 足元 に 当 た 
れ ば 下段 と な る 。 久 二 D は 相手 を 浮か せ 
る 技 で 追撃 が 可能 。 た だ し 、 ス キ が 大 き 
い の で 連続 技 と し て 使 お う 。 そし て 、 空中 


で す 二 は ハト を 真横 に 飛ば す 特殊 な 飛 。。 
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立ち 、 出 て いる 最 中 も ほか の 飛び 道具 を 
撃て る 。 な お 、 ボ タン を 放し た 時 点 で 
ト を 放つ の で 、 押し 続け る 時 間 で 撃つ タ 
イミ ング を 変え られ る 。 な お 、 ハト が 戻 
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ンー ンジ 9 


マン ト を ドラ ゴン の 姿 に 変え 、 口 か ら 気 の 弾 を 放つ 
飛び 道具 。 弱 は 発生 が 早い が 弾 速 は 遅く 、 逆 に 強 は 発 
生 が 遅い 代わ り に 弾 速 が 速い 。 空 中 で も 出せ る が 、 技 
後 は ゆっ くり と 地上 に 降り る の で 、 スキ が 大 きい 。 地 
上 、 空中 と も に 弱 の 方 が 若干 スキ が 小さ い ぞ 。 

借 レ ヴェ リー ソー ド 

剣 を 出現 させ 、 回 転 さ せつ つ 上 昇 する 。 翌 強 と も に 
最大 5 ヒッ ト し 、 強 の 方 が 高く まで 上 昇 す る 。 弱 は ヒ 
ッ ト 後 ジャ ンプ 攻撃 な ど で 追 撃 で きる 。 出 始め に 姿勢 
が 低く な る が 、 無敵 時 間 は 無い の で 、 対空 な どの 用 途 
に は 向 か な い 。 連続 技 専用 と し て 、 追撃 まで 含め た ダ 
メー ジ が 大 きい 弱 を 使っ て いこ う 。 






に レラ ウ モエ ワー ジー モ ド 





幽霊 を 召還 し 、 相手 へ と けし か ける 。 弱 と 強 に よる 
違い は 無い 。 弾 速 が 遅く 、 幽霊 の 判定 が 大 きい た め 、 
ジャ ンプ が 高い キャ ラ 以 外 に は 跳び 越え られ な いと い 
う 長 所 が ある 。 ヒッ ト 後 は 幽 霊 が 相手 へ と 取り つき 、 
一 定時 間 後に 攻撃 。 この 攻撃 は は 3 ヒッ ト す る 打撃 技 で 、 
無敵 技 な ど で 回 避 さ れ て し まう 。 な お 、 デス フェ ノ メ 
ノ が ヒッ ト し 、 相手 に ネコ 型 爆弾 が 付い た 状態 で は 出 
すこ と が で き な い 。 飛び 道具 状態 、 取り つき 状態 と も 
に 、 タバ サ が 攻撃 を 受け た 時 点 で 幽霊 は 消滅 する 。 
借 ア ス セ ンド プル ー フ 

地面 に 巨大 な ファ ン を 発生 させ 、 相手 を 浮か せ て 地 
面 に た た き 付け る 投げ 技 。 問 合 い は 狭い が 技 を 出し た 
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瞬間 に つか み 判 定 が 発生 する の で 、GC フ ロン トス テ 
ッ プ か ら 狙 うと 強力 。 失敗 モー ショ ン が 小さ く 、 ジャ 
ンプ で 逃げ られ て も 反撃 を 受け に くい の も ポイ ント 。 
決め た 後 は 受け 身 を 取ら れず 、 ジャ ミン グ ゴ ー ス ト を 
出せ ば 相手 の 起き 上 が り に 重ね られ る 。 ここ か ら 強 力 
な 起き 攻め が 可能 だ (対戦 攻略 を 参照 )。 
の ワイ ンダ ー フ ィ ス ト 

マン ト を ドラ ゴン の 姿 に 変え 、 か み 付か せる 打撃 技 。 
弱 強 に よる 違い は 無い 。 遠 距離 立ち り よ り リ ー チ が 長 
い が 、 GC フ ロン トス テッ プ を され る と 反撃 を 受け て 
し まう た め 、 ギリ ギリ の 間合い で 置い て お く 使 い 方 が 
理想 。 また 、 発生 が そこ そこ 早い の で 、 強 攻 撃 や 特殊 
技 を キャ ン セ ル し て 出せ ば 連続 ヒッ ト する 。 


E 四 ンク 4) た 下 な スク 


ET Ta ヨコ 


クラ ファ ッ ク 半 の グン ウ ウ ク / ど を 
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デズ ラ ェ フタ ヌ タプ 
ゆ 多 生 疹 邊 叶 多 生 人 や 士 BorD 


接近 し て ゆ 名 生 護 を 中 多 生 十 AC 同 時 押し 
CE 5281 8 の = 5 
き 


シーズ オン エネ ミー 

ワイ ンダ ー フ ィ ス ト か ら の 追加 入力 技 で 、 ド ラゴン 
を 相手 に か み 付 か せ 、 そ の まま 投げ 飛ば す 。 ワ イン ダ 
ー フ ィ ス ト か ら 連 続 ヒ ッ ト す る も の の 、 リ ー チ が 短く 
空振り し や すい 。 連 続 技 に 組み 込む な ら 、 密 着 状 態 で 
近 距 離 立 ちり ー ワ イン ダー フィ スト ー と つなぐ 必要 が 
ある ぞ 。 た だ 、 技 の スキ は 小さ い の で 空振り し て も 反 
撃 は 受け づら い 。 決 まっ た 後 は 受け 身 を 取ら れ な い の 
で 、 ジ ャ ミン グ ゴ ー ス ト を 出す な ど し て 攻め て いこ う 。 
る トラ イシ クル エッ ジ 

フラ スコ を 投げ 、 そ こ か ら 巨 大 な 氷柱 を 真横 、 斜 め 
下 、 斜め 上 と 次 々 に 発生 させ る 。 無敵 は 無い が 発生 が 
早く 、 強 攻撃 や 久 B か ら 連 続 技 に な り 、 画 面 端 や 空 


中 の 高い 位置 で 決ま れ ば 3 ヒッ ト す る 。 技 後 ボタ ン を 
押し 続け る と フラ スコ の まま 投げ る が 、 攻撃 判定 は 無 
い 。 地 面 に 着く まで ボタ ン を 押し 続け れ ば 氷柱 が 下段 
と な り 、 発 生 パ ター ン も 真横 、 終 め 上 g ら ヒッ ト に 変化 
する 。 動作 中 は 被 カ ウン ター ヒッ ト 状 態 だ が 、 フ ラス 
コ を 投げ さえ すれ ば 必ず 氷柱 は 発生 する ぞ 。 
合 デ ス フ ェ ノ メ ノ 

周囲 に ハー ト を 出現 させ 、 共に 回 転 し て 攻撃 する 超 
必殺 技 。 無敵 時 間 は 皆無 に 等 し い が 、 ダメ ー ジ が 大 き 
い の で 劉 十 D で 浮か せ て か ら の 連続 技 に 組み 込 も う 。 
ヒッ ト 後 は 受け 身 を 取ら れ な い 上 、 相手 の 頭上 に ネコ 
型 情 弾 が 付き 、 カ ウン ト が 0 に な る と ガー ド 不 能 の 爆 
発 が 相手 を 襲う 。 た だ し 、 爆発 の 瞬間 に 素早 く 移動 さ 
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れ た り 、 無敵 技 を 出さ れる と 回 避 さ れ て し まう 。 また 、 


相手 の 攻撃 を くら うと ネコ 型 爆弾 は 消滅 し て し まう 。 
信 メ デオ フォ ー ル 

相手 を ファ ン で 浮き 上 が ら せ 、 分 銅 を 落と し た 後に 
陣 石 を 浴び せる 投げ 技 。 発動 し た 骨 間 に つか み 判 定 が 
出現 する 上 に 間合い が 異常 に 広く 、 1 キャ ラ 分 以上 離 
れ て いて も 成立 する 。 ダメ ー ジ も 非常 に 大 きく 、 追撃 
も で きる 優秀 な 技 。 決ま れ ば 1 ラウ ンド 取っ た も 同然 
な の で 、 チ ャ ンス は 絶対 に 逃さ な いよ うに 。 ヒッ ト 数 は 
多少 隅 石 の 軌道 に 左右 され る が 、 威力 は ほぼ 変わ ら な 
い 。 も し 和 失敗 し て も 、 スキ が 無い どこ ろか 相手 の 強制 
停止 が 解け る 前 に 動き 出せ る 。 ジャ ンプ で 回 避 さ れ た 
場合 を 考え 、 直後 に 久 十 D ま で 入れ 込ん で お く と いい 。 
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攻撃 判定 の 弱い 技 が 多い 中 、 遠 距離 
Es い 
下 C た 環 ErE:』Sry 立ち B は 判定 が 強め で 使い や すい 。 地 


上 で の けん 制 は も と より 、 遠 距離 で の 
対空 に も 使え る 主力 技 だ 。 遠 距離 立ち 
D も 判定 が 強い 部 類 な の で 、 け ん 制 と 
し て 出せ る 。 遠 距離 立ち C は 超 必 殺 技 
5 で キャ ン セ ル が 可能 だ が 、 活 用 は 難し 
い 。 し ゃ が み C は 腕 が 伸び 切っ た 際 の 

cp 判定 が 強く 、 早 め に 出せ ば 一 応対 空 に 
な る 。 し ゃ が み D は スキ が 大 きい が ダ 
ウン を 容 え る の が 利点 だ 。 
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ガー ド 崩 し や 連続 技 の 始動 に 使 お う 。 近 
距離 立ち C は 連続 技 の 中 継 に 使う 技 で 、 
キャ ン セ ル し な く て も スキ は 小さ い 。 


ジャ ン フ 通常 技 
ジャ ンプ B は 斜め 下方 向 に 強く 、 メイ 
ン で 使う 跳び 込み 技 。 前 方 ジャ ンプ C は 
持続 時 間 が 短い も の の 、 早 出し すれ ば 
| pm6 | CDm:7 | St | rrrs2spr gg 
er: 還 面 Fr 机 匠 本 E 細 | 還 Go 瑞 下 GrF7 丁 隔 nE は 記 空 対空 用 に 使え る 。 横 に リー チ が 長い ジ 
が Ne ャ ンプ ロ と 距離 で 使い 分 ける と いい 。 


りこ ュー 


投げ 技 ン 特殊 技 ン その 他 

AB 投げ は 正面 に 、 CD 投げ は 背後 に 

向かっ て 投げ 、 共に 受け 身 を 取ら れる 。 

人 男 EE: 宙 5 ECCE 通 画 h: 軍 到 | 投げ た 後 の 挑 発 ポー ズ 中 は 投げ られ 判 

が 定 が ある の で (打撃 技 に 対し て は 無敵 )、 

画面 端 で 決め る と 一 部 の キャ ラ に 投げ 

で 反撃 され て し まう 。 また 、 GO 攻撃 は 

出 始め か ら 発生 後 まで 無敵 時 間 が ある 
ー ド され る と や や 不利 に な る 。 


ガー ドキ ャ ン セ ル 攻 撃 
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接近 戦 で は 下段 の し ゃ が み 日 を 使う 。 
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腕 か ら 小さ い 気 弾 を 放つ 飛び 道具 。 弾 速 が 非常 に 


く 連 続 技 に は 組み 込め な い 上 に 、 攻撃 判定 が 小さ い の 


で 、 し ゃ が まれ る と 当たら な い キ ャ ラ も 多い 。 ま た 、 
射程 も 弱 は 遠 距 離 立 ち C と 同 程度 、 強 は それ より も 若 
生長 い ぐ ら いと 、 か な り 短 い 。 弱 は ガー ド さ せれ ば ス 
キ は 小さ いも の の 、 無理 に 使う 必要 は 無い 。 
人 @ 晃 龍 涯 

腕 を 振り 上 げ つ つ 上 昇 する 技 。 一 見 対空 技 に 見 える 
が 、 無敵 時 間 は 無い 。 た だ し 、 攻撃 発生 が 早い 上 に ヒ 
ッ ト 時 は ダウ ン を 奪え る の で 、 弱 攻 撃 か ら 連 続 技 に 組 
み 込 むと いう 使い 道 は ある 。 また 、 確率 は 低い が 全身 
が 一瞬 光る 場合 が あり 、 その と き は 出 始め か ら 上 昇 中 
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ンダ ム で 出る 無 英 版 は dm:22+11 CD 
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GC:16 華 呈 李 


前 転 し た 後に 腕 を 構え る 挑発 ポー ズ を 取る 。 前 転 中 
は や られ 判定 が 小さ く 、 相手 を すり 抜け る 効果 を 持つ 。 
動作 中 は 攻撃 を くら うと カウ ンタ ー ヒ ッ ト と な る 。 
生後 転 挑発 

後 転 後に 挑発 する 。 基本 的 な 性 質 は 前 転 挑発 と 同じ 。 
人 空中 挑発 

空中 で 挑発 を する 。 キャ ン セ ル で 出す こと は で きず 、 
攻撃 判定 も 無い 。 また 、 前 の 二 つ と 違い 動作 中 に 攻撃 
を 受け て も カウ ンタ ー ヒ ッ ト に な ら な い 。 
介し ゃ が み 挑 発 
し ゃ が ん で 挑発 する 。 空中 挑発 と 性 質 は 同じ 。 な お 、 





甘 === 





コマ ンド で 出す 挑発 を 出し た 場合 に は 相手 の パワ ー ゲ 
ー ジ は 増え ず 、 それ 以外 の 効果 が 付く こと も 無い 。 
笹 断 空 脚 

飛び ヒザ 蹴り を 繰り 出す 突進 技 。 弱 は 攻撃 発生 の 早 
い 単 発 技 で 、 弱 攻 撃 か ら 連 続 ヒッ ト す る 上 に ダウ ン を 
奪う 。 さら に 、 密 着 で ガー ド さ れ て も 五 分 、 終わ り 際 
を ガー ド さ せれ ば 大 幅 有 利 と な る ぞ 。 

強 は 跳び ヒザ 蹴り か ら 連 続 蹴り を 出す 9 段 技 で 、 状 
況 限定 だ が 強 攻 撃 か ら 連 続 技 に 組み 込め 、 3 段 目 ヒ ッ 
ト 時 に ダウ ン を 奪え る 。 空中 版 は 動作 終了 後に 真下 へ 
落下 する 。 弱 は 判定 が 強く 、 特に 地上 版 は けん 制 や 固 
め 、 連続 技 に パワ ー ゲ ー ジ た め な ど ダ ン の あら ゆる 行 
動 の 核 を 成す 。 と に か く 連 発し よう 。 
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※ 強 の 5 段 目 の み 屈 、 それ 以外 は 立山 


記 | Dm:136 | CDm:136 











久我 道 翔 過 拳 

両手 を 前 に 構え 、 巨大 な 気 弾 を 発射 する 。 気 弾 は 一 
瞬 で 消え る 上 、 射程 は 遠 距 離 立ち 程度 。 ヒッ ト 時 は ダ 
ウン を 奪え る が 、 発生 が 遅い た め 非 常に 当て に くい 。 
元祖 の 翻 王 翔 叫 拳 と 違い 、 飛び 道具 と 相殺 し て し まう 。 
信 究 極 天地 我 道 突き 

片手 を 正面 に 橋 え て 気合 を た め た 後 、 も う 片 方 の 拳 
で 正 拳 突 き を 繰り 出す 。 発生 は 遅い も の の 、 ガー ド 不 
能 で ある 点 が 最大 の ウリ 。 し か し 、 ヒッ ト 時 は 非常 に 
長い 演出 動作 (無防備 ) へ 移行 する た め に 、 与え た ダメ 
ー ジ 以上 の 反撃 を 受け る 危険 が ある 。 ま た 、 構え 中 は 
胸 か ら 手 の 位置 に か け て 長 時 間 ガ ー ド ボイン ト が 存在 
する が 、 めく り 攻 撃 や 下段 攻撃 は 防げ な い 。 


命 挑発 伝説 

前 転 一 挑 発 を 4 回 繰り 返し た 後に 空中 挑発 し 、 落 地 
後 も 挑発 する 、 ある 意味 すご い 技 。 動作 終了 直前 に 両 
者 の パワ ー ゲ ー ジ を MAX に する の が 最大 の 特徴 で 、 こ 
れ は タイ ム オ ー バ ー 直 前 に 出し て も 効果 を 得 ら れる 。 
介 完 龍 列 火 

連続 し て 晃 龍 拳 を 繰り 出す 技 。 攻撃 発生 が 早く 、 翌 
攻撃 か ら 連 続 技 に 組み 込め る こと は も ちろ ん 、 発 生後 
まで 無敵 時 間 が ある の で 割り 込み に も 役立つ 。 た だ 、 
空中 の 相手 に は 1 ヒッ ト し か し な い の で 注意 し よう 。 
強 の 方 が 弱 よ り も 無敵 時 間 が 長く 、 わ ず か に 前 進 する 
の で 、 基 本 的 に は 強 を 使 お う 。 無敵 時 間 を 活か し た 対 
空 や 、 連続 技 で の 使用 が オス ス メ だ 。 








ーーー 
人 @ 必 勝 無頼 拳 

連続 し た 打撃 か ら 晃 龍 拳 を 繰り 出す 乱舞 技 で 、 弱 は 
弱 攻撃 か ら 、 強 は 強 攻 撃 か ら 連 続 技 に 組み 込め る 。 譲 
は 発生 まで 、 強 は 1 段 目 終了 後 ま で 打撃 技 に 対し て 無 
敵 。 連続 技 に 使う ほか 、 弱 は 意外 に スキ が 小さ い の で 、 
割り 込み や 連係 な ど で ぶ っ 放し て も 反撃 され に くい 。 
候 漢 道 

相手 を 捕まえ 、 掛け 声 と と も に 爆発 し て 両者 が 吹き 
飛ぶ 移動 投げ 。 移 動 距 離 は 画面 の 5 程度 。 暗転 後 に 
ジャ ンプ で 回 避 さ れる が 、 発生 が 早く 弱 攻 撃 か ら つ な 
が る の で 、 連続 技 に 組み 込む と いい 。 ま た 、 出 始め の 
長 か ら か な り 長 い 無 敵 時 間 を 持つ の で 、 割り 込み や 対 
空 な ど に も 使え る 。 


s lg NV(] 


宮 員 > 


強大 な 力 を 持つ ヴァ ン バ イ 
ア 。 デミ トリ は 、 出典 元 
で ある 『 ヴ ァ ン パイ ア 」 
シリ ー ズ 独特 の シス テ 
ム 、 チ ェ ー ン コン ボ や 
追い 打ち 攻撃 を 継承 し 
つつ 参戦 。 飛び 道具 、 無 

敵 技 、 移動 投げ 、 三 拍子 そ 

ろ っ て 死角 無し ! 


iuuaaaee 
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1 離 に な る 。 けん 制 は 遠 距離 立ち B が 主 
力 。 スキ が 小さ く 、 し ゃ が み 状 態 の 相手 
に も 当たる 。 また 、 単発 の し ゃ が み D も 
下段 で は な いも の の リー チ が 長く 、 相 
手 の 間 合い の 外 か ら 攻 撃 で きる 。 近 め 
の 対空 に は し ゃ が み C が お すす め だ 。 
手 が 伸 び 切れ ば 判定 が 強い の で 、 少 し 
早め に 出し て 使 お う 。 
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ジャ ンプ D は 跳び 込み 時 の 主力 技 。 


ep こ 回 
男 mTE 症 opt 周 隊 Sn: 細 | 還 症 上 pmt: 骨 本 Si |Dm:18 |CDm:27| Stmn:18 | 発生 は 遅い も の の 、 下 方 向 に 強い の で 
本 ET 人 財 EFF: 還 OnE 


本 アデ 早め に 出し て お こう 。 空 対空 の けん 制 は 、 


前 方 ジャ ンプ な ら 発生 が 早く リー チ も 
長い ジャ ンプ B、 後方 ジャ ンプ な ら 高 め 
に 強い C が いい 。 迎撃 に 専 訪 する な ら 、 
垂直 ジャ ンプ B と D も 有効 。 B は 持続 時 
間 が 長く 、D は 上 方 向 に 判定 が 強い 。 
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| pm6 | CDm7 | pme |CDm7 | Sm6 較 hm18 |CDm27| St18 較 Dmt8 |CDm27| St18 | 
|_ed 蘭 | Cnix 較 GC:6 | GG 立 | Cn:x 較 GC16 | Gd 立 | Cnx | 男 rF っ E 
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投げ 技 ン 特殊 技 / そ の 他 

を 十 は 空中 の 相手 に 当たり や すい の 
で 、 先行 入力 大 ジャ ンプ を 警戒 し つつ 起 
寺 攻 めす る と き に 使 お う 。 近 距 離 で な ら 
し ゃ が み 状 態 に も 当たる ぞ 。 打点 が 少し 
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| DPme | CDm7 | 吉富 8 |Dmi18 |CDm:27| Stm:18 | 


|_GG6 | Gd 立 | 






|_sm6 較 pme | 
| Cr 較 GCG | 


Er3 | Gd 立 | Cm:x | EE 本 区 ot 通 隔 GFF 梓 際 5mHE 仙 | 寺 い が 、% 二 C も リー チ が 長く 有効 。 ジャ 


NesN 上 1 SN ンプ 防止 に な り 、 間合い が 遠山 ぎ な けれ 
1 ば 、 地 上 ヒッ ト 時 に チェ ー ン コン ボ で し ゃ 
が み D ま で つなが る 。 近 距 離 で は 発生 の 
早い 下段 の 久 二 B か ら チ ェ ー ン コン ボ を 

































































始め 、 し ゃ が み D で 締め る の が 基本 だ 。 タ 
f 
チェ ー ン コン ポ 始 動 技 に つい て 編 

コマ 属性 グラ フィ ッ ク チェ ー ン コン ボ 技 デー タ 

ビー の 店 弱 バ ンチ Ar し | 置 RS 王 cr 還 SE 遂 ワ 

。 きせ る 人 人 還 ら 

了 十 日 翌 キ ッ ク 近 距 立 ちと 同じ B ボ タン 

作 +B し ゃ が み B と 同じ | pmie | CDpm:7 | Stn:e | 

司 じ 還 SX 本 5 認 5 の まま 天 刀 

人 中 パン チ 近 中 区 立ち C と 同じ 5 日 ど 日 は 同 

証人 し ゃ が み A と 同じ C ボ タン と 
rs Irk4Wn5E 由 

欠 十 日 オリ ジ ナ ル ※ 左 写真 参照 

内 | G.C:8 | Gd: 立 ン 届 | Cn:x | か コ 

日 エフ ク オリ ジ ナル ※ 員 を = ン 

ーー ーー ン ー 

*+C 。 = 中 立ち C と 同じ | 画 mm 革 ECmHt コ 唐 TP コ 2 

多 十 C オリ ジ ナ ル た 生 真 | Ser 瑞 ETP ク 2: 還 chE 環 O 

人 する 精 足 主 

に チェ ー ン コン ボ に 関す る デ 
|Dm:3x9 | CDm:3 | Sm:O 菩 pm6 | Cpm7 | DPmi15 | CDm: : ミ 
| 隊 Cr CB | Gd デミ トリ の み が 使 用 可能 な 通常 技 に よる 連続 攻撃 、 チ ェ ー ン コン ボ 。 リ 
左 導 」 時 寺 ED 上 の 表 に ある 10 技 か ら の み 始 動 で き 、 弱 パ ンチ ー 弱 キッ クー 中 パン 


チー 中 キッ クー 強 パ ンチ ー 強 キッ ク の 順 で 各 1 発 ずつ (途中 は 省 い て 
も 0K) 、 弱 パ ンチ か ら 始 め れ ば 最大 6 発 ま で つなげ られ る 。 

な お 、 チェ ー ン コン ボ 中 の 中 パン チ S キ ッ ク の 入力 は AorB ボ タン 
で 行なえ る 。 弱 パ ンチ or 弱 キ ッ ク 後 に A を 押せ ば 自動 的 に 中 バン チ 、 
弱 キ ッ ク or 中 パン チ 後 に B を 押せ ば 自動 的 に 中 キッ ク と な る の だ 。 
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久 時 Or 叶 企 士 BC 回 時 押し 


@ カ オス フレ ア 6 

両手 か ら 火 の 塊 を 放つ 飛び 道具 。 地上 、 放ち 
に 届 は 弾 の 速度 が 遅く 、 強 は 速い 。 硬直 は 長い の で 連 
発 は 控え よう 。 空中 版 は 飛び 道具 を 撃つ た 後 、 本 体 が 
勢い に 押し 戻さ れる 形 で 後退 し つつ 落下 する 。 その た 
め 、 比 較 的 リス ク が 低い 。 地 上 版 or 空中 版 と も 、 画面 
か ら 弾 が 消え て か らし か 次 が 撃て な い 点 に は 注意 。 
参 ES・ カ オス フレ ア 

カオ スフレ ア の 強化 版 で 3 ヒッ ト 技 。 パ ワー ゲー シ 
を LV 1 分 消費 する ( 超 必 殺 技 扱い )。 発生 前 に つぶ され 
て も 、 パワ ー ゲ ー ジ を 消費 する 。 空 中 で も 出せ る 。 
代 デ モン クレ イド ル 

背中 の 羽 を 刃 と 化し 、 ス ピン し な が ら 飛 び 上 が る 対 
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※1: ど SC・ ど 1~2 段 目 の み SC 
Gd: 立 / 屈 Cn:1 こ 2 段 目 の み SC 


引 還 時 TSE 較 還 icnTmrk 症 STDT: 玉 較 
| GC16 | edx | cn- | 





必殺 技 。 弱 は 1 ヒッ ト 、 強 は 最大 は ヒット する 。 出 
に 無敵 時 間 は ある が 、 初段 の 攻撃 発生 と 同時 に 切 
れる 。 弦 は 飛び 上 が る 高度 が 低く 、 ヒッ ト 時 は 必ず ダ 
ウン を 奪え る 。 また 、 投げ に 対し て も 無敵 。 強 は 高く 
飛び 上 が り 、 ら 段 目 ヒッ ト 時 に ダウ ン を 奪え る 。 投げ 
に 対し て は 無防備 。 実戦 で は 主 に 層 を 使 お う 。 一 応 、 
弱 も ガー ド さ れる と スキ は ある が 、 距離 が 本 れ る た め 
反撃 は 受け に くい 。 対空 に は 相打ち 覚悟 で 使 お う 。 
@⑱ バ ッ ト ス ピン 

姿 を 消し た 後に 空中 か ら 出現 、 マ ント を ドリ ル 状 に 
まとい つつ 急降下 する 技 。3 ヒ ッ ト の 多段 技 で 、 3 ヒッ 
ト 目 が 当たる と 後ろ に 跳ね る 。 敵 の 足元 を 狙い 、 3 段 
目 を 当て な けれ ば その 場 で 着地 し 、 その 後 地上 技 に つ 








な げ ら れる 場合 も ある 。 

出現 位置 は B、 D、 BD 同 時 押し の 全部 で 3 種類 。B 
は 消え た 場所 の 真 上 に 、D は 画面 1 プ 3 程 前 方 の 空中 に 、 
BD 同 時 押し は 画面 3 前 方 の 空中 か ら 出 現す る 。 多 
段 技 だ が 、GC フ ロン トス テッ プ さ れ に くい 。 な お 、 空 
中 で も 出せ て 、 地上 と 同様 ボタ ン に より カ所 か ら 出 
現場 所 を 選べ る 。 
@ ヘ ルズ ライ ド 

小さ く ジ ャ ンプ し て 踏み 付け る 追い 打ち 攻撃 。 相手 
が ダウ ン 状 態 の と き し か 出せ な い の で 、 相手 が 受け 身 
を 取っ た 場合 は 出す こと が で き な い 。 入力 の コツ は 、 
レバ ー は 含 、 ボ タン は 早め を 意識 する こと 。 
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クラ ファ ッ ク を の の ワク / ど 才 
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人 @ 特 殊 移動 

「 ヴ ァ ン パイ ア 』 シ リー ズ で お な じみ 、 姿 を 消し つつ 
高速 移動 する 技 。 レ バー 方 向 で 前 進 or 後退 で き 、 途中 
に 相手 が 居 て も スリ 抜け る 。 移 動 距 離 は 約 ] 画 面 半 と 
長く 、 途中 画面 半分 くら い 進 ん だ 距離 か ら 一 定時 間 、 
完全 無敵 状態 (投げ に 対し て も ) と な る 。 

移動 中 は 、 必殺 技 の みい つ で も 出せ る 。 この と き は 
デモ ンク レイ ドル の 性 能 が 変化 し 、 大 きく 仙 め 前 に 上 
昇 す る よう に な る 。 有 弱 強 と も に 3 段 技 で (2 段 目 ヒッ ト 
で ダウ ン を 奪え る )、 攻撃 判定 が 大 きく 、 無敵 時 間 も 出 
し た 直後 か らら 段 目 が 発生 する まで と 長い 。 た だ し 、 
技 後 の 硬 直 は 長い の で 、 外れ た ら 反 撃 は 必至 。 弱 強 の 
違い は 飛ぶ 高 さ 。 若干 強 が 高い の で 、 弱 を 使 お う 。 


便 ミ ッ ド ナイ ト プ レ ジャ ー 

移動 投げ 。 成立 後 は 悪魔 の 姿 に な っ て 複数 回 か み 付 
き 、 連続 打撃 で フィ ニッ シュ する 。 移動 距離 は 画面 8 
分 の 1 程度 と 短い が 、 投げ 判定 が 出る まで は 無敵 で 発 
生 自 体 も 早く 、 弱 攻 撃 か ら で も 連続 技 に な る 。 

密着 状態 で 出し た 際 、 画面 暗転 後に 相手 が ジャ ンプ 
で 回 避 で きる か どう か は 、 事前 の 状況 に よっ て 変化 す 
る 。 ガ ー ド 、 ヒッ ト を 問わ ず 、 最後 に 攻撃 を 受け た の 
が 相手 な ら ば ジャ ンプ で 回 避 さ れる こと は 無く 、 デミ 
トリ な ら ば ジャ ンプ で 回 避 さ れ て し まう の だ 。 
信 ミ ッ ド ナイ トブ リス 

移動 投げ 。 成 立 後 は 相手 を 女性 に 変化 させ 、 精気 を 
吸い 取っ て ダメ ー ジ を 与え る 。 基本 的 な 性 能 は ミッ ド 


ナイ ト プ レ ジャ ー と 同じ で 、 違い は ダメ ー ジ が わずか 
に 小さ いこ と の み 。 画面 暗転 後に 相手 が ジャ ンプ で 回 
避 で きる か どう か の 条件 も 同様 だ 。 
@⑯ デ モン ・ フ レア 
カオ スフレ ア の 超 強化 版 で 、 8 ヒッ ト す る 大 型 の 飛び 
道具 を 放つ 。 出 始め に 無敵 時 間 が あり 、 攻撃 判定 発生 
後 も 少し の 間 は 持続 する 。 対空 、 割り 込み 、 連続 技 、 
飛び 道具 に 合わ せる な ど 、 使い どこ ろ が 多い 優秀 な 
技 。 威力 も 、 全体 力 の 約 45% 程 度 と 十分 高い 。 
普通 に 入力 する と デモ ンク レイ ドル に 化け て し まい 
や すい が 、 入金 叶 号 多 鞭 と 入力 し た 後 、 レ バー を ニュ ー 
トラ ル に 戻し てこ から ボタ ン を 押す と 出し や すく な る 。 
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し ゃ が み A は 全 通 常 技 の 中 で 発生 が 


司 mE 司 甘 c 抽 Retesrr3sg 遇 眉 DO 9ICD|8 aa mr ー 上 2 
EE 最も 早い の で 、 ジャ ンプ 攻撃 後 の つなぎ 


に 利用 で きる 。 連打 キャ ン セ ル が 掛か 
る の で ヒッ ト 確 認 が 容易 だ 。 また 、 し ゃ 
が み B は や や 発生 が 遅い も の の 、 下段 
判定 な の で 連続 技 の 始動 に 。 し ゃ が み C 
M 9 2 6 は 上 方 へ 強い 攻撃 判定 を 持つ の で 、 対 
EE HE 空 迎撃 に 役立つ 。 し ゃ が み D は キャ ン セ 

本 ル 不 能 だ が 判定 が 強く リー チ も 長い 下 


段 技 な の で 、 地 上 で の けん 制 に 役立つ 。 
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UI 


ジャ ンプ 通常 技 

前 方 ジャ ンプ C は めく り 判 定 を 持つ 
TKE 基 hrmrlSYTTE 較 。。 多 自 技 、 前 方 ジャ ンプ D は 下方 向 へ 鋭 
還 GF 敵 還 基 2 抽 証 を 持 っ 攻撃 。 両者 と も 跳び 
込む お 際 に 利用 し て いく と いい ぞ 。 
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援 け 技 ン 特殊 技 / そ の 他 

列 十 日 BB は 槍 を 前 方 に 伸ばす 9 段 
攻撃 。3 発 目 は ガー ド さ れ て も 、 有 利 
な 状況 を 維持 で きる 。 な お 、1 発 目 の 
必殺 技 で の キャ ン セ ル が 可能 だ 。 
を 十 日 は 頭上 に 向かっ て 槍 を 突く 特殊 
技 。 攻 撃 判定 が か な り 高 い 位置 まで あ 
る の で 、 こ ちら を 跳び 越え る よう な 相 
手 を 落と す の に 使 お う 。 信士 日 は 足元 
を 槍 で 突く 攻撃 。 ダ ウン 状態 の 相手 を 
攻撃 で きる 特殊 な 技 だ 。 そ し て 、 独 十 
D は スラ イデ ィング で 相手 の 足元 を 攻 
撃 す る 下段 技 。 ヒ ッ ト す る と ダウ ン を 
奪え る 上 に 、 姿 勢 が 低く な る の で 飛び 
道具 を 潜る こと が で きる 。 
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ー チ ャ ー ジ 系 の 必殺 技 に つい て 一 

チャ ー ジ ー と いう 名 前 の 必殺 技 は 、 入力 の 時 点 で は 
光 を まとい つつ 通常 技 な ど が 出る だ け ( キ ャ ン セ ル で 
入力 する と 何 も 出 な い )。 ボ タン を 押し 続け 、 光 の 色 
が 変わ っ て か ら ボ タン すこ と で 発動 する 仕組 み だ 。 
但 バ スタ ー シ ョ ッ ト 

前 方 に 弾丸 を 撃つ 飛び 道具 。 ガ ー ド させ て も 体力 を 
ケズ れ な い が 、 スキ が 小さ い の で けん 制 と し て 有効 。 
旬 チ ャ ー ジ ショ ッ ト 

強化 版 パ バ スター ショ ッ ト 。 飛び 道具 を 貫通 し 、 ヒッ ト 
時 は や られ 判定 を 残し た まま 相手 を 吹き 飛ば せる 。 
人 @ り トリ プル ロッ ド 

頭上 で トリ プル ロッ ド を 回 転 さ せる 技 。 地 上 版 は 攻 
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する 二 D 押 し 続け て 隙 す (空中 可 ) と チャ ー ジ ロッ ド に 
Dmi10X14(10x18) C.Dm:10(10) Stn:10 G.C:10X14(10x18) Gd: 立 / 剛 Cn: ど 


ニー meg StnB8 





撃 発生 直前 まで 無敵 で 、 判 定 も 強い の で 対空 に 使え る 。 
一方 、 空中 版 は 無敵 時 間 こ そ 無い が 、 飛び 道具 を か き 
消せ る 。 どちら も 空中 ヒッ ト 時 は 相手 が や られ 判定 を 
残し た まま 吹 つ 飛 点 の で 、 状況 に よっ て は 追撃 可能 。 
他 チ ャ ー ジ ロッ ド 

強化 版 ト リプ ル ロ ッ ド 。 トリ ブル ロッ ド よ り も ヒッ ト 
数 が 多く 、 その 分 ダメ ー ジ も 大 きい 。 
ゼット セイ バー 

セイ バー を 振り 下ろ す 技 。 地 上 版 は 強 攻 撃 か ら 連 続 
ヒッ ト し 、 振り か ぶる 動作 中 は 足元 以外 に ガー ド ポ イ 
ント が ある 。 空中 版 は ビッ ト さ せる と ダウ ン を 奪え る 。 
@ チ ャ ー ジ 新 り 

強化 版 ゼ セッ ト セ イ バ ー。 発生 は 遅い が 、 ヒ ッ ト 時 は 
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や られ 判定 を 残し た まま 相手 を 吹っ飛ば す 。 
人 の シー ルド ブー メラ ン 

光 の 盾 を 作り 出す 技 。 攻撃 判定 は 小さ い が 飛 び 道 具 

を か き 消 せる 。 相 手 に ガー ド さ せる と 多段 ガー ド と な 
り 、 多 く の 体 力 を ケズ れる 上 に 有利 な 状況 と な る ぞ 。 
ー サ イ バ ー エ ルフ に つい て 一 

5 種類 の サイ バー エル フ ( ナ ー ス A、 ナー ス B、 ハチ 、 
メッ トー ル 、 フグ ) は 、 使用 回 数 に 制限 が あり 、1 試 合 
に 3 回 まで し か 出す こと が で き な い 。 また 、 ナー ス 日 、 
ハチ 、 フグ は 同時 に 呼び 出せ な い の で 注意 。 
人 @ サ イ バ ー エ ルフ (ナー ス A) 

体力 を わずか に 回 復 し こく れる ナー ス を 呼ぶ 。 モー 
ショ ン が 長く 、 終了 前 に 攻撃 され る と 回 復 し な い 。 
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人 @ サ イ バ ー エ ルフ (ナース) 

飛び 道具 を 吸収 する ナー ス を 呼び 出す 。 飛び 道具 を 
受け る か 9 カウ ント 経過 する まで 停滞 、 飛び 道具 を 受 
けた と き は 吸収 し て - パ ワー ゲー ジ が Lv1 分 増加 する 。 
@ け サイ バー エル フ (人 ハチ) 

前 方 or 前 斜め 上 へ 針 を 飛ば す ハ チ を 呼び 出す 。 針 の 
飛行 速度 は 遅い の で 、 持 に し て 攻め の 起点 に し よう 。 
る サイ バー エル フ (メッ トー ル ) 

地上 を ゆっ くり 進む お メッ トー ル を 呼び 出す 。 下 段 判 
定 で 、 ヒッ ト 時 は 相手 が メッ トー ル に 変化 、 約 8 カ ウン 
ト の 間 は 歩行 と ジャ ンプ し か で き な く な る 。 

る サイ バー エル フ (フグ) 
目 の 前 に 停滞 する フグ を 呼び 出す 。A 一 D の 順 で 出 
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現す る 位置 が 高 
を 起こ す 。 くら っ た 相手 は 一 瞬 だ け や ら れ 判 定 が 残っ 
て いる の で 、 素早 く 攻撃 すれ ば 追撃 が で きる ぞ 。 
信 イ レギ ュ ラ ー ハ ント 

画面 上 部 を 撃ち 、 エネミー キャ ラ を 撃ち 落と し て 攻 
撃 する 。 弱 より 強 の 方 が 遠く に 落ち る 。 攻撃 判定 が あ 
る の は 落ち て くる エネ ミー キャ ラ だ け な の で 注意 。 
騙 三 段 斬 り 

連続 で 3 回 斬り 付け る 技 。 発 生 が 早く 弱 攻 撃 か ら で 
も 連続 ヒッ ト し 、 ダメ ー ジ も 大 きい の で 連続 技 に 最適 。 
た だ し 、 間合い が 遠い と 2 発 目 が 空振り する の で 注意 。 
る スパ イラ ル シ ョ ッ ト 
前 方 に 巨大 な 弾丸 を 発射 する 。 攻 撃 発 生 自体 は 遅い 





く な り 、 相手 が 触れ る と 反応 し て 爆発 





1 > 分 の 体力 が 45 回 復 
が 弾丸 の スピ ー ド が 速い 上 、 通常 の 飛び 道具 を 貫通 す 


る の で 、 相手 の 飛び 道具 へ の 対策 と し て 役立つ 。 
代 ア ル テ ィ メ ッ ト セイ バー 

突進 攻撃 を 繰り 出し 、 ヒット 時 は ロッ ク し て 連続 攻 
撃 を 決め る 。 無敵 時 間 は 短い が 発生 は 早い の で 、 主 に 
連続 技 で 使用 。 弱 攻 撃 か ら で も 連続 ヒッ ト す る ぞ 。 ま 
た 、 強 は 空中 を 進む 飛び 道具 を か わし つつ 攻撃 可能 。 
参 サ イ バ ー エ ルフ フォ ー ス 

サイ バー エル フ (よろい 種 ) が ゆっ くり 進ん で いき 、 
ヒッ ト 時 は 多数 の サイ バー エル フ が サポ ー ト & 攻 撃 を 
行なう 技 。 ダ メー ジ は 小さ い が 、 体力 回 復 と 防御 力 く 
スピ ー ド アッ プ の 効果 を 得 ら れる の が 特徴 。 ガー ド 不 
能 な の で 、 相手 の 起き 上 が り に 重ね て いく と いい ぞ 。 
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し ゃ が み B は 下段 判定 で ある 上 に 各 
種 キ ャ ン セ ル が 可能 な の で 、 接近 戦 で 
の 主力 と な る 。 ら 3 発 連続 で 出し つ 
つ 、 そ の 間 に ヒ ッ ト 確 認 し 、 ヒ ッ ト 時 は 
九 頭 龍 裂 破 に つなぐ の が セオ リー だ 。 
し ゃ が み D と 遠 距離 立ち D り は 、 ど ちら 
も リー チ が 長い の で けん 制 に 使い や す 
い が 、 GC フ ロン トス テッ プ の 的 に な り 
や すい の で 、 多用 する べき 技 で は な い 。 


ジャ ンプ 通常 技 


前 方 ジャ ンプ 攻撃 で 最も 下方 向 へ の 


判定 が 強い の は 前 方 ジャ ンプ B だ が 、 
リー チ が 短い の が 難点 。 ダ ル シ ム の 
急 十 りな ど 、 姿勢 の 低く な る 技 を つ 点 
し た いと きのみ 使 お う 。 メ イン の 跳び 
込み 攻撃 と な る の は ジャ ンプ D。 リー 
チ が 長い 上 に めく り も 狙い や すい ぞ 。 


投げ 技 / 特 殊 技 / そ の 他 

空中 投げ は 間合い が 広く 、 相手 を 吸 
い 込 むように 投げ られ る 。 跳び 込む 際 
に D ロ ーー 瞬 遅 ら せ て C と 入力 すれ ば 、 
投げ 間合い 内 な ら 空 中 投げ 、 それ 以外 
は ジャ ンプ D に な る の で 覚え て お こう 。 

下 士 日 は 中 段 攻撃 。 意外 に リー チ が 。 
長い の で 、 少し 離れ た 場所 か ら で も 攻 
撃 で きる 。 十 D は リー チ の 長い 下段 
攻撃 だ 。 発生 が 早く て スキ も 小さ い の 
で 、 地上 戦 で は これ が メイ ン に な る 。 
フロ ント ステ ッ プ か ら 小 刻み に 出す な 
ど し て 、 地上 戦 を 優位 に 進め よう 。 
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両手 の 中 に 気 を た め 込み 、 そ れ を 前 方 に 放つ 飛び 道 
具 系 必殺 技 。 主 な 使い 方 は 本 れ た 距離 で の けん 制 だ が 
直 が 大 きい の で バレ て し まう と 危険 。 この 技 は た ま 
に 使う 程度 に し て 、 相手 に 意識 させ る こと で ジャ ンプ 
を 誘い 、 後述 の 昇 龍 拳 な ど で 落 と し て いく の が 理想 的 
だ 。 また 、 密着 な ら 強 攻撃 か ら 連 続 技 に な る が 、 そう 
いっ た 使い 方 は あま り 必 要 無 い だ ろ う 。 

@ 昇 前 半 

片腕 を 突き 出し て 上 昇 する 必殺 技 で 、 弱 は 低く 跳び 
上 が り 、 強 は か な り 高く まで 跳び 上 が る 。 弱 は 攻撃 判 
定 発生 直前 まで 全身 無敵 と な っ て いて 、 攻撃 判定 発生 
後 も ひざ か ら 下 は 無敵 と な っ て いる 。 一 方 、 強 は 攻撃 
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判定 発生 後 まで 全身 無敵 と な っ て いる の で 、 対 空 技 と 


し て 信頼 が 置け る 。 強 は 3 ヒッ ト 技 に な っ て お り 、 拳 


が 炎 に 包ま れ 、 ヒッ ト 時 に は 相手 を 燃やす 演出 に な る 。 
@ 電 巻 旋 必用 

軽く 空中 に 浮い て 、 回 転 蹴り を 繰り 出し な が ら 相 手 
に 突進 する 必殺 技 。 弱 攻撃 か ら で も 連続 技 に な る が 、 
当て て も 反撃 を くら うこ と が ある の で 使い づら い 。 

この 技 の 真価 は 空中 版 に ある 。 洗脳 ケン の 空中 竜巻 
旋風 脚 は 、 地上 版 同 様 真横 に 進む (前 方 ・ 垂 直 
プ 中 は 前 へ 、 後方 ジャ ンプ 中 は 後ろ に 進む ) の で 、 後 
方 ジャ ンプ か ら 出 す と パワ ー ゲ ー ジ を た め な が ら 安 全 
に 逃げ る こと が で きる 。 地 上 で 還 祖 夫 司 士 B orD と 入 
力 する と 、 素早 く 技 を 出せ る の で お すす め だ 。 
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分 錠 落と し 大 り 

足 を 大 きく 前 方 に 振り 回 す 必 殺 技 。 強 攻撃 か ら な ら 
連続 技 に 組み 込め る が 、 一 部 の キャ ラ を 除き 相手 の し 
ゃ が み 状 態 に は ヒッ ト し な い 。 

ボタ ン を 押し っ ぱな し に する こと で 後述 の 稲 大 か か 
と 割り に 移行 で きる が 、 錠 落 と し 蹴り が ヒッ ト し て い 
て も 、 稲妻 か か と 割り は 連続 ヒッ ト し な い 。 
人 鐘 払 い 蹴 り 

らら ヒッ ト す る 人 ハイキック を 前 方 に 繰り 出す 必殺 技 。 
密着 の 弱 攻 撃 か ら 連 続 技 に で きる が 、 連続 技 に は ほか 

届 技 を 使う の で 、 出番 は ほぼ 無い だ ろう 。 

ボタ ン を 押し っ ぱな し に する こと で 、1 段 目 の 後に 
稲妻 か か と 割り に 移行 で きる 。 
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人 大 外 回 し 蹴り 
前 方 に 大 振り な 蹴り を 繰り 出す 必殺 技 。 弱 攻撃 か ら 
で も 連続 技 に な り 、 ヒッ ト さ せれ ば ダウ ン を 奪う こと 
が で きる が 、 一 部 の キャ ラ を 除い て 、 し ゃ が み 状 態 の 
相手 に は 空振り し て し まう 。 

この 技 も ボタ ン 押 し っ ぱな し に する こと で 、 稲妻 か 
か と 割り に 移行 で きる ぞ 。 

人 @ 稲 誠 か が と 割り 

前 述 の 三 つ の 蹴り 技 か ら 出 せる 必殺 技 。 この 技 は 発 
生 が 遅い の で 前 の 技 か ら 連 続 ヒッ ト し な い が 、 中 段 攻 
撃 な の で 、 ガー ド を 崩す の に 使っ て いく こと に な る 。 
人 @ 世 利 脚 

残像 が 到 る ほど の スピ ー ド で 、 一 瞬 の うち に 移動 を 


























行なう 必殺 技 。 弱 は 移動 距離 が 短く 、 強 は 長い と いう 
違い が ある 。 出 し た 瞬間 か ら 無 敵 状 態 に な り 、 相手 に 
接 角 し て も すり 抜け る こと が 可能 。 た だ し 、 移 動 の 終 
わり 際 か ら 無 防備 に な る 。 飛び 道具 を 抜け な が ら 近 付 
いた り 、 相手 か ら 逃 げ 回 る の に 使う こと が で きる 。 

人 @ 神 龍 源 

回 転 し な が ら 、 垂直 に 上 昇 す る 昇 龍 拳 を 繰り 出す 超 
必殺 技 。 攻 撃 判 定 発生 後 も 無敵 が ある の で 、 対空 技 と 
し て 信頼 で きる 。 一 応 弱 攻撃 か ら 連 続 技 に な る が 、 後 
述 の 九 頭 龍 裂 破 後 の 追撃 に 使う こと が 多い 。 威力 は 、 
ケン の EXCEED で ある 神龍 其 に は 劣る 。 

介 九 頭 龍 型 破 

疾風 迅 電 脚 一 昇 龍 拳 一 神龍 拳 と 流れ る よう に 攻撃 す 











い 0、 連打 3、 フ ニッ シュ 112 
る 技 。 ヒット 後 、 落ち て くる 相手 に 強 昇 龍 拳 や 神龍 


で 追撃 が で きる の で 、 総 ダ メー ジ は か な り の も の に な 
る 。 し ゃ が み BXn な どか ら で も つなが る の で 、 決め る 
機会 は 多い だ ろう 。 

また 、 攻撃 判定 発生 後 まで 全身 無敵 時 間 が 存在 する 
の で 、 リ ター ン の 大 き さ を 活か し て 、 起き 上 が りや 割 
り 込み に 使っ て いく の も 悪く な い 。 

人 神武 減殺 

突進 攻撃 を 行ない 、 突進 が ヒッ ト す る と 乱舞 攻撃 に 
移行 する 。 弱 攻撃 か ら は 連続 技 に な ら な い が 、 し ゃ が 
み B 一 珍 十 りや 九頭竜 裂 破 か ら 決め られ る の で 問題 無 
い 。 また 、 攻撃 判定 発生 後 まで 無敵 が 存在 する の で 、 
割り 込み に も 使え る 上 、 ガー ド さ れ て も スキ が 小さ い 。 
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投げ 抜け 「 ぬ ぶっ 」 請 | タウン させ る か っ ]」 


ダウ ン 回 避 本 気 を 出せ っ 」 自演 出 系 音声 還 
| 攻 加 は 5」 
信治 攻 お ー ら ぁ っ 」 
証 GC 攻 繋 で いや ぁ }」 
| 肉 攻 撃 せい や っ ]」 AB 投げ [お ら 5 ぁ っ 』 
| GO 攻 可 は あっ] 証 | CDjs げ お ら ぁ ー」 
| AB 投げ ご お うり ゃ ] 稲村 か か と 割り [も ら っ た ] 
| Che げ 計っ っ 」 くる ぷ ぶし キッ ク [あん っ 」 
波動 貢 は どう けん 」 
| 時 胞 浅 し ょ うり ゅ うけ ん 」 
| 電 半 風 半 た つま きせ ん 品 う きゃ く 」 
則 きき 直 聞 ( き 中 ) 「 お うら ぁ ー」 
流動 は どう けん ] 証 | 旬 沙 と し 吸 り ぷん [お うら ぁ ー」 
| 見 し ょ うり ゅ うけ ん ] 0 0 


本 Ao) 放つ 」「 お うら ぁ ー」 
電 巻 放出 有 [た つま きせ ん ぷう きゃ く 」 ー 箇 窒 か か と 割り 


| 目玉 到 系 音声 暫 
| 紀 攻 撃 点 っ ] 


| 針 骨 割 り っ 」 
| 作風 有 ふっ]」 
くる ぶし キッ ク は ぁ っ 」 


| 竜 族 財 肝 ( 空 中 ) 「 せ いや っ 」 大 外 回 し 蹴り 『 上 ふん っ 」「 お うら ぁ ー」 
」 | 一 祖 宏 か か と 割り 


昇 前 下 いく ぜ っ 」「 し ょ うり ゅ う 」「 れ っ ぱっ 」 
| 拓 財 志 二 次 いく ぜ っ 」「 し っ ぷう 」 
| 真空 作 還 翔 「 し ん くう た つま き ] 電 らい きゃ く 」 


真 * 昇 龍 挙 し ん 」「 し ょ うり ゅ うけ ん 」 神龍 挙 いく ぜ っ 」j『 し ん りゅう け 一 ん 」 


「 点 っ 」 
「 し ん くう 』『「 は どう けん 」 








四 演 出 系 音声 還 | 下 泊 出 系 音声 画 
登場 ( 対 べ ガ 専用 ) 「 観 訪 し な さい 陣 還 委 電 「 レ ッッ ツバ トル 
| 擬人 「 ご めん ね っ !」 挑発 カモ ー ン 」 
勝利 1 「 ご めん ね っ 昌 目 胎 和 1 グッ ジョ プ ブ (Good job)」 
| 勝利 「 は は は は 」「 や っ た 一 ! 」 細目 fo 
ー | | 騰 和 (3 べ ガ 専用 ) [父さん 上 
に 、 5 タメ ー ジ 町 うぅ 」 
サガ ッ ト : 水津 浩志 強 ダ メー ジ 「 あ っ !」 
| 投げ ダメ ー ジ  「 っ ぷ !」 
| 必殺 タダ メージ 。 「 ん ぁ っ !」 
| ファ イナ ル ダ ウ ン 「 あ あぁ ぁ ぁ ーー 


| 時 月 れ ダ ウン 「 く っ …… あ あぁ あぁ ぁ 『 
投 ば ほ 紋 イ ッ 月 症 吉 音声 男 


イー ジー ニオ ペレ ーション 」 
59 ダ メー ジ うっ 」 
「 ぐ お お ぉ お っ] 
の お あっ 」 
ファ イナ ル ダ ウ ン 「「 ぬ うお ああ ああ ぁ ! 
| 区間 れ ダウ ン 
ダウ ン 回 避 「 上 ふっ 」 


ダウ ン 回 避 「 な ん の う 証 | 5 ぶっ] 
| 旭 下 間 3 [あん う 目 
弱 攻 撃 ッ 1! 了 較 GC 改 到 「s な っ!」 


| 攻 ハイ AB 投げ て ぇ いや っ ! 





| BC 攻撃 ハイ リロ 証 | CD 投げ は ぁ っ !」 
| AB 遇 げ ハイ ッ ! ロ 記 | = 投 け 「 て ぇ いや っ !」 
CD 投げ ャ ヤッ ロコ に ソニック ブ プー ム 「 ソ ニッ ク ブ ー ム 日 
| = ャ ッ 」 記 マー ソル トキ ッ ク 「 サ マー ソル ト !」 
| 所 きこ ー け ん 山 還 | マー ツル トス トラ イク [ゲッ ティ ! (Get iD 
| MM ャ ッ l」 [ワン (one)」 


スピ ニン グ バ ー ド 「 ス ピニン グ バ ー ド キッ ク ! 」 1 「 ト ゥ ウ (Two)」 
月 セン 


天 昇 脚 「 テ ン シ ョ ウ キャ ク 員 1 
1 旋 円 有 監 セン エン シュ ウ ! 還 謀 ドー タル ワイ ブ ア ウ ト 「 点 うう うん 」 

転身 由 押 El [a ん っ 1 

気功 党 「 は あぁ ぁ ぁ 本気 功 掌 記 「 ふ っ !」 
| 過 四 所 TU いく ね よっ ! 」「 は ぁ ぁ ぁ ぁ ] 証 | サマ ー ソ ルト スラ ッシュ 「 ス 、 ラ ァ ーーー ッ シュ !! (Slash)」 


「 ス トラ ー イ ク ! (Strik@) 


八 イ イッ! ソニ ッ ク ハ ハリケーン 「 レ ディ セッ ! (Heady set)」 





真 ・ 京 鬼 : 西村 知道 期 山 !」「 天 昇 脚 山 | 「 シ ュ ウ ッ !! (Shoot)」 





ダル シム 

画 演 出 系 音声 画 

登場 ヨガ の 究極 奥義 を 見 せ て や ろう 」 
運命 … 買 様 が 負け る の も 運命 な の だ 
よ 則 

悟り を 開か ね ば 勝利 は 見 え ぬ ぞ ……」 
「 放 wM 

ウ の 人 

の ウッ al 

ウラ ヲ ウ 

ファ イナ ル ダ ウ シ , 「 う わぁ あぁ あぁ ぁ 中 

膝 崩 れ ダ ウン 選対 | 

投げ 抜け シッ! 」 

ダウ シン 回 避 ヨガ ッ 』 有 

還 攻 黄 系 音声 画 
弱 攻 撃 「 フ ッ ! 」「 フ シン! 
強 攻 撃 2 ツリ RI 

GG 攻 撃 「 ヨ ガッ ! 

AB 投げ 「 ヨ ガ ! 」「 ヨ ガー ! 」 
CD 投げ ラフ シッ ! 」 

ドリ ルキ ッ ク エア ッ 吊 

ドリ ル 頭 突き ヲ ン ッ 呈 

ヨガ ファ イア 「 当 ガラ アデ イア ァ 中 
ヨガ フレ イム ヨガ 」』「 フ レイ ム 奇 
ヨガ ブラ ス ド ヨガ 」「 ブ ラー スト ! 
ヨガ テレ ポー ト 「 ヨ ガ !」 


l ヨガ イン フェ ル ノ 「 ヨ ー ガ ! 員 [イン フェ ルク 中 





ヨガ ドリ ル ア タ ッ ク 「 ヨ ー ガ 1! ドリ ー ル 」 


ヨガ レジ ェ ジ シド  「 ヨ ー ガ ! り レジ ェ ジ ド 明 


1 ベガ 


軒 演 出 系 音声 固 

登場 「 命 が 惜しく な いよ うだ な ] 
登場 ( 対 礁 訳 専用 ) 「 軒 か な 

挑発 [屈服 する が ?] 

勝利 1 「 死 を 、 く れ て や る 」 
勝利 「 到 北 者 に は 死 を 」 
弱 ダ メー ジ 「 う お ニ ぅ 」 

強 ダ メー ジ 「 ぐ ぅ うぅ 5」 

投げ ダメ ー ジ 「 ぐ は っ 」 

必殺 ダメ ー ジ 「 ぐ あっ く 」 

ファ イナ ル ダ ウ ン 「 ぐ ぅ お ぉ あー』 

膝 崩 れ ダ ウン 「 が っ 、 く ぅ うぅ 3』 
投げ 抜け ! 抽 い っ 」 

昧 攻撃 系 音声 男 

紋 攻 撃 Ipll 

強 攻 撃 「 は っ 」 

GO 攻撃 「 寺 か ん な っ 」 

AB 投げ 「 ね いえ りゃ 」 

CD 投げ T ぷ ん ぁ 」 

サイ コク ラッ シャ ー [サイ コク ラッ シャ ー] 
ダブ ル ニ ー ブ レス 「 お うぅ ん っ 」 

デビ ルリ バー ス  「 は ん っ 」「 お ぅ ん っ ] 
ペッ ドブ レス 「 は ん っ 」「 お うん うつ] 


サマ ー ソ ルト 「 上 いっ 」 
スカ ル ダ イ バー 


メガ サイ コ 「 覚 悟 し ろ ] 「 サ イコ クラ ッ シ ャ ー」 
クジ ッ ジ 3t 二 


ニー プレ スナ イト メア 「 は っ は っ 」 
「 お ぅ ん 」 
「 お ぅ 一 ん 」 
「 肝 い っ 」 
「 上 ふん っ 」 


ファ イナ ル サ イ コ [これ で 終わ り だ ]「 サ イコ クラ ッ シ ャ ー] 
シラ ジッ シ ャ ニー 


。 除 月 れ ダ ウン 


M. バ イソ ン 


申出 和音 声 回 

登場 「 ド ント スト ッ プ ミー」 
挑発 「 カ モジ サシ ド バ ッ グ 」 
勝利 1 「 ア イ ガッ ト ベイ ド 』] 
勝利 「 ア イ アム チャ ー ン ブ ] 
弱 ダ メー ジ 「 あ ぅ ] 

強 ダ メー ジ 「 あ お 3] 

投げ ダメ ー ジ 「 の ぉ ぅ うっ] 

必殺 ダメ ー ジ 「 の ぉ うっ コ 」 

ファ イナ ル ダ ウ ン 「 ぐ うぅ あお お お お ] 

「 ぐ ぁ 」「 は ぉ お お お ]」 
投げ 抜け 「 し ゃ は っ ] 

タダ ウン 回 避 「 じ ゃ は っ 」 


四 攻 撃 系 音声 画 


弱 攻 撃 し ゅ う ] 

強 攻 撃 う ぇ ー あ ー」 
GC 攻 撃 ふう つん っ ] 
ター ニン バン チ ぶっ 」 

ワン 」 

トゥ ー] 
ンー 
用 

ジジ イジ 
シッ クス 」 
「 宅 ヲ ン ] 
エイド! 
ナイ シ 」 

「 フ ァ イ チ ル ] 
ダッ シュ スト レー ト 『 ふ うん 」 
ダッ シュ アッ パー 「 ふ ああ 」 


ダッ シュ グラ ンド うう]」 
スト レー ト 


ダッ シュ グラ ンド 「 ふ ぅ ん っ 」 
アッ パー 


バッ ファ ロー ヘッ ド 「 う へ へ へ べ へ あっ 」 
ワイ ルド スマ ッシュ 「 が ぁ ぁ ぁ 」 

クレ イジ ー バ ッ フ ァ ロ ー「 う へ へ へ へ あっ 」「 ノ ー エ スケ イプ] 
ギガ トン ブロ ー  「 避 うん 、 ふ ああ ああ 」 


アル ティ メッ ト 「 ア ル テ ィ メ ッ ト ]」 
スマ ッシュ 


未 虹 

還 演 出 系 音声 較 

登場 ジウ ウゥ ウニ ジ ! 
挑発 減 員 

勝利 1 「 ヌ ゥ ゥ ッ ゥ ン 中 
弱 攻 撃 「 ラ ン ッ ]」 

強 攻 撃 エ ヤ ッ ! 」 

AB 投げ 25984 」 

CD 投げ ウリ ャ ーッ 1! 」 
GC 攻 撃 減 四 

弱 ダ メー ジ ぐ く お] 





時 強 ダ メー ジ ぐはっ ]」 


投げ ダメ ー ジ ん ぐっ ] 
必殺 ダメ ー ジ 


四 ファ イナ ル ダ ウ ン 「 不 覚 


鞭 有 盟 れ ダウ ン 
投げ 抜け 「 ラ ウン シッ! 」 
ダウ シン 回避 ラフ ン ッ ! 」 
皿 攻 刺 系 音声 画 
天職 空 丸 脚 1 
難 破 殺 フン ッ ! 」 
計 波 重 姜 「 ウ シッ 中 
新 空 流動 拳 ゴウ ザン クウ ! 」 
約 熱 波動 拳 
昧 昇 机 源 フン ッ 吊 
重合 斬 空 有 ラ シ ッ ! 
竜巻 斬 空 脚 (空中 ) 「 フ シッ ! 」 
阿 修 共 空 ヌン シッ 1! 」 
理 鬼 襲 「 ラ ン ッ !」 
百 鬼 豪 斬 [ズリ ャ ー !」 
理 鬼 豪 砕 「 失 せろ! 」 
百 吉 衛 ウリ り ャ ーー ロ 
百 鬼 衰 丸 「 ヌ ン ッ !」 
派 殺 衰 動 「 擬 殺 ] 

「 ヌ ウゥ ゥ ー ン ! 」 
天魔 斬 空 「 浅 末 ] 

[ゴウ ザン クウ ! 」 





。 洲 和束 昇 上 [ 民 殺 ] 


「 ウ ジッ 』「 フ ン ッ ] 
「 ウ リャ ー!」 


バル ログ 


男 演 出 系 音声 画 

登場 「 ク ッ ク ッ クッ ク 」 
挑発 「 フ ッ フ ッ フ ッ フ ]」 
勝利 1 フッ フッ フッ フ ] 
勝利 「 ヨ ー ロ レイ ヒー」 

弱 ダ メー ジ ヌ オ ッ ]」 

強 ダ メー ジ 「 ヌ アア ッ 」 

投げ ダメ ー ジ 「 グ アッ 」 

必殺 ダメ ー ジ ウォ アッ ]」 

ファ イナ ル ダ ウ ン [ウメ 大 アス り 
膝 月 れ ダ ウン ガッ 」 

ダウ ン 回 避 フッ ]」 

投げ 抜け 「 ヒ ャ オッ ]」 

男 区 撃 系 音声 
弱 攻 撃 フッ ] 

強 攻撃 デ ャ ッ ] 
GC 攻 撃 フン ッ 」 
AB.CD 投 げ ヒ ャ ウ ]」 
空中 投げ イミ 78 
バッ クス ラッ シュ 「 ヒ ャ ッ ]」 


フラ イン グ バ ル セ ロ ナ 「 ヒ ョ ー オ ー ウ 」 
MM ルク 


イズ ナド ロッ プ 「 ハ イー ヤッ ] 


ロー リン グ ク リス タル 「 イ ー ヤ アー ウ ] 
フラ ッシュ 


スカ イハ イク ロー 「 ヒ ャ ウー]」 
イー ヤ ウ 』 
スカ ー レ ッ ト テ ラー「 イ ビ ャ ウッ 日 
フラ イン グ バ ル セ ロ ナ 「 ヒ ャ ウー]」 
0 ヤル フッ g 記 フフ 介 
「4 庄 語 台 ーー ウ 
ロー リン グイ ズ ナ 「 ハ ッ 八 八 八 ] 
Mk 人 ハイ ー ヤ ッ ] 
スカ ー レ ッ ト ミ ラー ジュ 「 バ イレ 」 

「 ヒ ャ ウ ]」 

ヒ ャ ウ ー」 
レッ ドイ ン パ クト 「 シ ャ ッ ]」 

イー ヤ ウ ッ ]」 





ピュー コー 


男 演 出 系 音声 画 

が うぅ ぁ ー」 

登場 (ポイ ズン ) 。「 あ ん た の 出番 よー」 
挑発 連 還 結 ン 」 

勝利 Ei 」 

勝利 (ポイ デン ) 。 「 ご 庄 

う ぁ っ 」 

どぉ ーー うぅ 」 

どう あお ]」 

ぐう あっ ]」 

ファ イナ ル ダ ウ ン 「 う ぉ ー う ぅ 一 ] 
肝 崩 れ ダ ウン が っ つっ 、 ぐ うお お お ]」 
投げ 抜け だ 一 

ダウ ン 回 避 7 だ 2 





還 攻 睦 系 音声 画 
攻 撃 「 上 ふん っ 」 
強 攻 撃 ぶーん 」 
GC 攻 撃 ぷう うつ っ 」 
AB 投げ 応 う ん っ 」 
スラ ッ プ いあ ー」 
ムー ン サ ルト プレ ス 「 点 ぐう 一 ] 


シュ ー ド ダウ ン  「 で いあ 一 [バッ ク ブ リー カー|[ ど うお あー] 
バッ ウ 記 罰 三 力 記 


ミー トス カッ シャ ー 「 上 ふう い 一 
ウル トラ スル ー  「 記 うぃ い 一] 
メガ トン プレ ス  「 メ ガト ン 」『 プ レー スズ 」 
ハン マニ マウ シテ ン 「 ハ ンマ ー』「 マ ウシ テン 」 


ギガ ス ヴ ヲリ ー カ ー [アイ ン 」[ ツ ヴァイ] 





丹 尻 4060IEBS2 唐 


サガ ッ ト 

男 注 出 系 音声 画 

登場 「 フ ッ ラ ッ ヲ ラッ フッ フッ 」 
フシ] 

ドラ イ アゲ イン キッ ド 」 
アー ッ バ ルッ ハッ ハッ ハッ ] 
「 ヌ オッ ] 

メア アッ 由 

「 グ ウゥ アッ 」 

必殺 ダメ ー ジ 「 ウ ォ ア ッ ] 

ファイ ナル ダウ ン 「 ウ ヌ ォ アァ アア ーー] 
腔 月 れ ダ ウン ガッ 」 

是 攻 各 系 音声 較 
ラッ ]」 

デ ヤ ッ 」 

フン ッ 」 

ラン ]「 デ ヤッ ]」「 フ ン 」 
CD 投げ エイ ッ ] 


是 タイ ガー フッ ク 証 2gl 


タイ ガー ショ ッ トド [イガ ー」 
グラ ンド タイ ガー 
ショ ッ ト 

タイ ガー アッ パー カッ ド [ 光 イガ ー ア ッ パ ー カ ッ ]」 
タイ ガー クラ ッ 計 衣 2 が 32 

タイ ガー キャ フシ [セア フォ オォ ン 」 

グラ ンド タイ ガニ 
キャ ノン 

タイ ガー レイ ド 引 タ イガ ー] 
レニ イド ]」 
タイ ガー ジェ ノ サ イド 「 タ イガ ー」 





ジェ ノ サ イッ ]」 


タバ パサ 


画 演 出 系 音声 男 
「 よ る しい かしら 」 
「 退 屈 で すね 
「 当 然 の 結果 で す 」 
[所 つと が ん ば りな さい ] 
弱 ダ メー ジ 選 っ 」 
強 ダ メー ジ T ほ ぁ っ ] 
投げ ダメ ー ジ 「 ぐ っ 」 


必殺 ダメ ー ジ 「 き ゃ ぁ っ ] 


上 ファ イチ ダウン 「 あ あぁ ぁ ぁ ぁ 」 


鞭 月 れ ダ ウン 「 う うぅ うぅ ぅ 」 


投げ 抜け 「 は っ ] 
ダウ ン 回 避 「 は っ 」 


還 攻 加 未 音声 大 
蓄 攻 撃 ほっ 」 
強 攻 撃 「 は ぁ っ 」 


GC 攻 撃 [悪い 子 ね ] 
。 AB 投げ [いで よっ 」 


| CD 投げ 「 ア ル ](1P カ ラー 時 ) 


「 イ ブン 」(2P カ ラー 時 ) 
フラ スコ ユ 「 そ れ っ 」 
チャ クラ ウェ ー ブ 「 チ ャ クラ ウェ ー ブ ] 
レヴ ェ リ ー ソ ー ド 「 レ ヴェ リー ソー ド ]」 
ジャ ミン グ ゴ ー ス ト 「 こ いっ 」 


ワイ ンダ ー フ ィ ス ト 「 カ ラミ ティ ー フ ァ ン グ 」 


大 
トラ イシ クル エッ ジ 「 い きま す 」 
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| 氷 員 れ ダ ウン 

| 存 和 音声 回 
EE 

| 強 攻 和 

GC 攻 撃 

AB 投げ 





GP 投 ば 


我 道 拳 
| 兄 聞 挙 
断 空 脚 


前 凡人 

後 転 挑発 

空中 挑発 

| し ゃ が み 寺 発 

我 人 
究極 天地 栽 作 突 き 


| 朱 説 


| 晃 前 烈火 


| 必勝 無頼 
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還 投げ 抜け 
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男 到 台 系 音声 男 
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『 寺 様 が 、 俺 の 相手 か ……」 
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[本気 で 来い 5」 
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| AB 投げ ヌン ッ ] 
CD 投げ [ウリ ャ ーッ | 還 
| GO [ 尼 
| 大 財 補 妨 肝 ヌン ッ I 弱 攻 撃 
| 下 殺 フン ッ !」 | 
| 奈 波 動 挙 ラジ ッ 山 | 天 
| 新 空 流動 ゴウ ザ シ クウ 朋 oo 
| 流動 ラン ッ 則 1 
| 電 史 本 挙 フン ッ 則 AB,CD 投 げ 


| 二 人 新 補 肥 フシ ッ |」 
| 電 人 き 思 空 了 (空中 ) 「 フ ン ッ ! 」 
| 円 修 其 四 空 ヌン ッ |」 





ファ イア ー ボ ー ル 





ウッ デイ ピッ グ 





1 メ ウ ウ ウ ンジ 
| 天 誠 新 空 江 役 | 

1 ゴウ ザン クウ !」 
| 注 役 了 上 本 減 役 ] 
] ラン ッ 」「 フ シッ ] 
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「 シ ャ ッ ]」 
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「 ガ ァ ッ !」 










拉 ャ ーーー ス ッ リ リ 


『 グ ワッ ハッ 中 








トー 


カプ コン 側 の 全 キ ャ ラク ター の 里 利 メッ セー ジ を 紹介 。 
つい に ゲー ム で も 登場 と な っ た 、 洗 脳 さ れ た ケン や 、 常 
に 知 的 探求 心 お う 盛 な タバ サ な ど 、 見 どこ ろ は 多い ぞ 。 


WINNING ME 


勝利 メッ セー ジ 集 


リュ ウ 


そん な 拳 で は 、 俺 は ゆる が な い ! 
通常 
まだ 力 を 出し 切っ て な い だ ろ う ? 笠 つ ん だ ! 


通常 
俺 の 歩 お 道 は 、 ま だ まだ 如 い ・・・ 
通常 


正 々 堂々 の 勝負 は いい 。 お 告 い を きら に 向上 上 させ る 1! 
対 ケン 
ケン “お 前 も 随分 修行 し 大 よう だ な ! 客 戦 6 だ よ 。 
対 洗 有 さ れ た ケン 
ケン ・・・ い っ た い ど 3 居 誠 っ で 95 存 だ 
対 ア ー ス ク ェ イ ク 、 ヒ ュー ゴー 
体格 の 良さ が 全て で は 無 員 不断 の 時 力 が 勝利 を 呼ぶ ん だ 
対 齋 鬼 、 真 ・ 京 鬼 
減殺 の 拳 、 か ・・ 


ケン 
通常 
立て よ ! そん な も ん じゃ ね 光義 ? 
通常 
あぶ な いあ ぶな い 。 や る ね ね え 、 ア ンタ 。 
通常 
紙 一 箇 の 差 だ っ た な 。 そ ご が 才能 の 差 な ん だ が 』 
通常 
これ が 昇 龍 挙 だ 。 電 能 じ で くれ だ か な ? 
対 マ ー ズ ビー ブル 、 レ ッ ド アリ ー マ ー 語 時 走 庵 
こん な 届 ま で いる な ん て な 。 何 が な だ が 
対 リ ュ ウ 
悪い が 今回 は 作 の 勝ち 視 な 
対 京 鬼 、 真 ・ 京 鬼 
あん た と も あう 者 が 、 油断 し た の か い 2 


通常 
あたし の スピ だ に た ら N@ で 来 ま うな ん で 考え る か ら ・・・ 


通常 
大 丈夫 よ 。 公務 哉 行 妨 填 は 、 見 逃し と いで あげ る か ら ! 
常 


・s 古 が 、 俺 は 乗 ち 越え て みせ る ! 


=。 こ ん な こと で は 大 切な も の は 守れ な いわ 。 も っ と ・・ ・ 強 く な ら な きゃ や 。 
まだ まだ あたし も 普 肖 の 女の子 に は 戻れ そう も な いわ ね ! 


千 八 百年 の 歴史 の ある 古 武 術 ? あと 三 生 ニ 百年 ほど 足り な いわ ね 。 
対 べ ガ 

や っ た わ ・・・。 父さん 
対 チ ョ イ 、 ア ー ス クエ ェ イ ク 、 幻 十郎 バイ ソン 、 バ パル ログ 

どう ? 天 紹 伯 選 貴 ( 還 @ 混 らぶ 記 語 決 で 交 げ る さと は 出来 な い の よ ! 
対 ギー ス 

丁重 に も て な し あげ る が ら 安 心 じ で 。 ち ゃ と VIB 待 時 の 独房 で ね ! 


お 前 じゃ 、 俺 に は 勝て ん よ ぁ 
通常 

一 般 人 が 無理 を する が ら 、 そう いう ザマ に な る 
通常 

動か ない ほう が いい 。 あ ば ら が 折れ て いる は ず だ 
通常 

な か な か の 店 前 だ 。 戦 場 で 酸味 方 に は な り た く な いな 。 
対 べ ガ 

ナッ シュ 、 見 て いて くれ た か ? 
対 ロッ クマ ン ゼ ロ 、 マ ー ズ ピー ブル 

後 で 軍 に 報告 し て お か な けれ ば な 。 
対 ヒ ュー ゴー 

残念 だ っ た な 。 マ ッ ト も ロー ブ も な いこ こ で は 、" レ 學 用 記 ど 軍人 の 差 は 歴然 


r 
人 ダルシム 
通常 
己 を 鍛え よ 。 い ずれ 体 も 伸び る よう に な る ぁ 
通常 
忘れ る で な い 。 これ が ヨー ガ の 神秘 の 力 だ 。 
周 党 
蓄 正 の 交 を 学 ほ れ よ 。 や が て は それ が 我 が 募 を 助け る 』 


対 ダル ジム 
神 の 試練 ご 密 に て 乗り 趣 え た の か ? 
対 ギ ー ス 、 ゲ ー ニ ッ ツ 、 バ イソ ン 、 人 バム 北 ロ グ べ ガ 
悪 の 意思 き グー の 災 で 焼き ま 尽く じ て く れ よ ボラ 
対 武道 家 ※ 
どう し た 、 業 に 六 W が 見 える ぞ 』 


M. バ パイ ソン 2 
周 常 


負け 犬 め 。 と っ と と 失せ ろ ! 
通常 

1am champ ! 
通常 

ちっ ギャ ラリ ー が いね えと 、 イ マゴチ り 上 が ら ね え ぜ ! 
通常 

最後 の 一 発 で @ す ば 和え 音 が し た ぜ ? せい ぜ い お 大 事 に な 。 ガ ッ ハ 丸八 八 八 ! 
対 べ ガ 

お 笑 だ ぜ 。 佑 を 過 い 犬 大 と で も 思っ で いた の か 2. 
対 舞 、 香 混 、 色 、 ア テ ナ 、 春 用 、 タ バ サ 

へ ベベ へ 。 いい 女 じゃ ね え か ・|。 
対 バ イソ ン 

色男 に は 違い な い が 。 列 さ は イマ イチ だ っ た な 。 


※ キ ム 、 リ ョ ウ 、Mr. カ ラテ 、 本 気 カ ラテ 、 リ ュ ウ 、 ケ ン 、 各 鬼 、 真 ・ 京 鬼 を 指す 


バル ロ 多 
通常 


美しく 、 強 ぐ 、 そし で 冷酷 ・ 
通常 

さぁ 、 答 守る が いい 。 この 世 で 最も 美しく 強い 男 の 名 は ? 
通常 

私 は 社会 に 買 献 し て いる の だ 。 醒 い 者 ども を 撮 除 し で な 。 そう だ ろう ? 


それ が 私 だ 。 ク ッ ク ッ ク 


称 移 よ ! 我 が 美 し さ に 筑 賛 の 嵐 を 1 


私 の 美 し さ は 永久 に 不 減 だ | 軸 様 の 力 な ど 借り ず と も な ! 
対 べ ガ 
いつ まで も 足 様 の 下 で 満足 ほてい る ど 思 つう だか? 
対 紀 十 郎 、 色 、 ロ ッ ク マ ン ゼ ロ 
ふむ お 。 そ の 刀身 は 美しい ・ 連 たとえ キサ マ が 醒 く 敗れ 去っ て いた と し て も ! 


是 が な 。 そ の 竹 度 の 実力 で 挑ん で くる ど は 。 
通常 
弱 す ぎる ! この 億 の 体 に 、 た と え 傷 ひ と つづ で も つけ て で や づら と 思わ ぬ の か ! 
通常 
も う 諦 の た の か ? 貴様 は た っ た ま 、 人生 の 敗因 へ 転落 し た の だ な 。 
通常 
王 に 一 矢 報い た の だ 。 生涯 の 誇り を する が よ か が ろう 。 
対 リュ ウ 
我 が 力 と 技 、 涯 えき っ た り ! 


ベガ 
通常 
その 程度 の 力 な ら 請 銚 ドル ニ で は 級 兵 主 だ な = 
通常 
感謝 する が いい 請 和 大 マ は 今 、 真実 を 知 つた だ 。 真実 の 葉 岳 を な 。 ク ク ク 。 
通常 
クズ め | 私 を 楽し ま 世 計 ご と すら で 寺 ぬ か ! 
通常 
腰 の 引け た 、 生 ぬる い 攻 撃 だ 。 そ れ ほ どこ の 和 が 恐ろし いな ら 、 尻 尾 を 巻い て 逃げ 出す 
が いい ! 
対 バ イソ ン 、 バ ル ロ グ 、 サ ガッ ト . 
反 聞 者 に は 死 を ! それ が 唯一 綴 対 の シャ ドル ー の 捉 だ は 
対 マ ー ズ ビー ブル 』 ロックマン ゼロ 
クッ クッ ク 、 キ サマ を 分 析 す れ ば 、 シ ャ ドル ー に 新た な 力 が も た ら さ れる だ ろう 。 


う ぬ を 倒す こと な ど 、 赤子 の 手 を 接 る より 造作 も 無い 事 ま 
通常 

修 六 に な り そ こね た 戦 の 亡者 よ 、 奈落 加 落ち ぢ で 己 を 悔い る が いい ! 
通常 

戦史 ども の 憶 突 が 聞こ える が 計 寺 ・ の 
通常 

退け ! 道 に 踏み 込む 覚悟 の な き 着 よ | 
対 真 ・ 奈 鬼 

うめ ぬ が 出る 幕 で は 無い わ ! 。 去 ね ね ! 
対 べ ガ 

注 末 ! 
対 リ ュ ウ 

殺意 の 波動 、 破 っ で みよ ! 


ヒュ ー ゴ ー 
通常 』 

ポイ ズン 、 俺 コイ ツ 縁 居 過 た !。。 コ 2 飲 W ! 
通常 (ポイ ズン ) 3 

さぁ 、 約 東通 り ウチ の 玩 三 人 に 入っ て も 55 よ 1 証 
通常 (ポイ ズン ) - 請 四 

な ん だ い 、 強 そう な の ⑳ は 吹か け だ けが Us 
通常 

相手 が 座 だ ろう と 手加減 じ 村 計 いつ で も 全力 で ロサ いて や る ! 
対 ヒ ュー ゴー( ポ イズ ツジ) 

アン タ だ た ちの 親 の 苦労 が し の ば れる よ 。 まつ た く 。 
対 ア ニース ク ェ イク 

本 当 の 強者 は 、 代 だ ! 


フフ フ 、 良 い サ ンプ ル が 採取 で きま じ た 。 


通常 
予想 外 に 手 強 か つた で すね 。 デー タ を 人 正 じ し な けれ ば 
通常 
の | 今 の は いっ た い ! ? < おう 一 度 今 の を ・・・ 
通常 
今 の で 分 析 7896 と つた と どろ で すか ・・・ も う 少 し 、 協力 願え ます か 2 
対 ダン 
あな た に 不足 し て いる も の は 請 ワ ニー 語 ス ピー ド 、 技 術 精 神力 、 感 性 耐久 力 、 そ れ 
に セン ス で すね 
対 京 、 席 、 ケ ン 
その 所 は 自分 で は 吾 く な い の で すか ? フ ム 、 奥 が 深い の で すね ・・・ 
対 レッ ドア リー マー 
大 変 W い ザ サジ ジル が 圭 に 入り まし た さっ そく 帰っ て アレ や コレ や し な いと 


何 を 休 是 し で いる の で す ! さぁ ! 


火 引 弾 
通常 
億 の 名 は 淡 引 弾 ! 火 引 弾 火 引 弾 火 引 弾 火 引 弾 火 引 弾 ! わか っ た か ! 
通常 
目 の 前 の は 全部 ぶっ 飛ば す 卓 それ が オレ の サイ キョ ー ロ ー ド ! 
常 
お 前 も オレ の 弟子 に し て や ろう か ? 今 な ら オ シ ゼ レ な 道 着 が つい て くる ぜ ! 
常 
・。 時 謗 結っ か く ノ ウ て 来 て た の に 残念 だ ぜ ! 


出品 記 エ は 
八 人 ルッ ! 


や つた ぜ 、 親 父 こ っ ! 

対 レ ッ ド アリ ー マ ー、 デ ミト リ 
オレ 様 の 強 さ は 、 つ い に 八 問 を 超え た っ て わけ だ まま まさに 瑞 な し ! 

対 マ ー ズ ピー ブル 

計 オレ は も は や 地球 に と ど ま っ で る 器 じ ゃ な いっ で が | よっ し 、 宇 軸 進 出 だ ! 
リョ ウ 

極限 流 な ん 怒 や め ち ま え ! や っ ば 時 代 は 今 。 サイ キョ ー 流 だ ろ っ ! 


た 、 倒 れ た か * ・ 


PS 
デミ 服 纏 キシン モブ フ 
通常 
フフ フ 四 簿 罰 の は 最 初 走 計 だ 。 す ぐに 悦楽 に 変わ る 。 
通常 
すま な ゆい が 、 土 だ お と は 生き る 次 元 が 異な る の だ よ 。 
通常 
キミ は 私 を 怒ら せ た 上 それ が 一 番 の ミス テイ ク だ よ 。 
通常 
フッ ・・・ 私 に 敗北 は 似合わ な い 。 
対 ダ ン 
私 と し た こと が 、 < く ら 設 戦 い を 』(。・ 
対 女 性 キャ ラ 
今夜 は キミ の 咽 で 乾杯 と いと う ! 
対 ギ ー ス 、 ベ ガ 、 真 * 惑 移 、 本 気 カ ラテ 
多少 は 腕 に 覚 売 が ある よう だ が 、 秋 と は 次 元 が 異な る の だ よ 


ロッ クマ ン | 肛 品 
通常 
思っ た より 、 ダ メー ジ を 受 央 回 必 まつ た = か 。 
通常 
ここ は いっ た い ど こ な 刀 だ 還 陸 詞 作 戦 に 復 放 し な けれ ば ・・・。 シ 比 、 最 短 ル ー ト 
の 指示 を 。 
通常 
た いし た 傷 は ・・・ な い 滞 加 ・ ・ 
通常 
心配 する な 。 殺 し は し な M 
対 昧 走 庵 、 洗 脳 ケン 
目 が 覚め れ ば ・・・ 還 コンド 回 三 貞 所 解 ほ で いる だ ろう 。 運 が よけれ ば 、 な 。 
対 京 、 慮 、 舞 、 暴 走 庵 、 ダル ジ ム . 
人 間 が 災 、 か ・・・ 靖 語 自 5 


洗脳 され た ケン 


が は ぁ っ ! 
通常 

も っ と だ ・・・ 
通常 

俺 は 勝っ た ・・・ 
通常 

こ ・・・ こ れ が 二 真 の 強者 の 血 悦 が mW 。 ・ 
対 リ ュ ウ | 

リ 幸 及 当 の 886 
対 ゲ ン 、 洗 硫 ケ ン 

C 了 還 いつ は ・ ・・ つづ 


真 。 氷 
通常 
牧 が 流動 ・・・ 万 物 を 洲 す | 


通常 
死 し て 百 鬼 に 加わ れい ! 


。 先 を いそ ぐ ぞ ・・・ シ エル 。 


うう ぅ ぅ 、 お 、 傘 は ・m 結 や つど 強 い を ・・・ う ぁ ああ ぁ っ ! 


な 、 な の | 還 朋 | つが ぁ ぉ ああ あぁ ぁ ぁ ッ ! 
2 ペク ウジ ッ ク : 


俺 、 価 は ・・・ 


通常 
世 者 、 黄 泉 路 を 逝け い ! 
通常 


神 魔 、 源 民 宿り だ たり ! 


レッ ドア リー マ 謀 


ゴ ギ ャ ゴ ( ギ ャ 改 敗 、 買 様 に は その 姿 こそ が 相応 じい ! ) 
通常 

ギ ギ (うめ ぬえ! や っ ぱ 内 は フレ ッシュ な ヤツ に 限る ぜ !) 
通常 

ギ ギ ギャ セツ! ( 気 の 利 いた 容 に な っ た じゃ な いか 
通常 


グル ルル ルル ( 生 党 だ! ) 













っ を /77: 少 ラテ 


| 
| 


ラテ が つい に 本 気 を 出し た ! 懐か し ささ え 覚 える 強 型 な 技 の 数 々 に 圧 国 さ れ 

、 あ っ と いう 間 に K.0. さ れ て し まう こと は 必至 。 「 租 虎 の 拳 」 時 代 に Mr. カ ラテ が 
た 伝説 の 勝ち 台詞 、「 難 王 翔 員 拳 を 会 得 せ ん 限り 、 お 前 が わ し に 勝つ こ と な ど で き ぬ わ 」 
が かれ て し まう ぞ 。 





| 
1 


ミニ ーー six 


pc ふ 8 り 
3 人 ( 
7 間 還 四 


これ ぞ 本 気 の Mr. カ ラテ 


ノー マル Mr. カ ラテ と 比べ る と 、 ほぼ すべ て の 技 が 弄 化 され て いる 本 気 の Mr. カ ラテ 。 特 . 
に 、 も と も と は 超 必 殺 技 だ っ た 極限 虎 史 や 、 (91 ヨコ EE Ti の 3 
に な っ て いる 。 威力 は 若干 下がっ て いる も の の 、 連発 し て くる の で 厄介 極まりない ぞ 。 また 、 
新た に ガー ド 不 能 打撃 で ある 鬼神 撃 や 、 パ ワー ゲー ジ を た め つつ 飛び 道具 を 消す 気合 溜め を 
会 得 。 そ し て EXCEED は 、「 龍 虎 の 拳 」 を 思わ せる 超 龍虎 乱 を 使っ て くる 。 この 技 は ガー 
ド 不 能 で 、 突 進 スピ ビード も 速い た め 、 避 ける の は 至難 の 業 だ 。 
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気合 3 0 























ク グラフィック の の ウ /2/ の どど 


























SOSkcazirantisamores 


05 の 本 89 


掌 を 突き 出し 、 見 えな い 気 を 放っ て 攻 aoo , ュ asiae ーー 間 = コッ レト < トン 
そっ パ リコ lk リリ アッ に ゴリ 5 コー 

ョ ン と な っ て いる が 、 こ ちら の それ は 、 0 に mm…… 
弱 で 約 画 面 半分 、 強 は 約 1 画 面 の リー チ が と (ee 
ある 。 モ ーション が 分 か り に くい の で 避 
け に くく 、 ス キ も 無い に 等 し い 。 不 用 意 
に 跳び 込ん で も 極限 虎 史 で 落と され て し 
まう ぞ 。 連 発 さ れる と 非常 に 厄介 な 技 だ 
と いえ る だ ろう 。 


4 1 コ : ヨ 提 己 1 =1 コー トー は = |: 
REG 6 
ーー 


を 7 ゥ の 強化 され た 必殺 技 は 見 た 目 に も 美しく 、 性 能 も 非常 に 強力 。 近 距 
の クチ イイ と 7 < リク クス アク 4 2 了 定 で 繰り 出し て くる 沈 神 兵 は ガー REO 








0 ュ 1 コー に gal 








ーー て 二 ]| 。 ア 縛 隊 一 ジ を 上 上 昇 さ せる 技 。MAX 発 動 
( ) 状態 に な る と 強烈 な 連続 技 を 狙っ 

て くる の で 、 そ の 前 に な ん と か 阻 . 

し た いと ころ 。 た だ し 、 気力 を 





NPDYuyplel[=R ンコ 衝 
に な っ て いる 。 香澄 の 竜巻 槍 打 の よ 
Nada の ド を 固め て 待っ て 





EVA 
Prql 7 と 2 


いい 3 の 2EER3 

に だ 01KG さ に キ 以 > お 5HUDDBDHBRTH ーー 

ED 人 9 電 :1E1 コ Pe 者 iL: に 2 に IT gs に 

ru 守っ 3 4 10 ーー 凍り 
uk PD 6 6 9 本 PP コー 


技 の 性 質 は ノー マル と ほとん ど 変 わら ne 旨 史 ]X@ と いう 連続 技 を 多用 し て くる 
な い の で 、 最後 の 攻撃 を ガー ド で きれ ば  。 1 LM の 。 これ を 決め られ る と 体力 を 大 幅 に 
GC フ ロン トス テッ プ か ら の 反撃 を 決め MO 」 陣 旧 較 旧 本 toktk 時 7 ソ kc リコ 
られ る ぞ 。 反撃 を 狙う な ら コ コ だ ! し 、 接近 戦は 特に 注意 し た い 。 














JuLt マ た 




















ぁ め し 鬼 の 究極 形態 、 真 ・ ・ 束 鬼 。 MA: 直 そ IK3ALe 斬 空 
よう に ら 発 放 た れる 上 、 と コ LIP ょ 1 
leR MPP ド 不 能 技 に な っ て いる な ど 、 rt 


ほとん どの 必殺 技 が 、 ノ ー マ ル 豪 鬼 より 
強化 され て いる 真 ・ 豪 鬼 。 さ ま ざ ま な 部 分 
が 強化 され て いて 、 詩 波 動 拳 は 弾 が 減殺 豪 
波動 並 に 大 きく な り 、 阿 修羅 閥 空 は 終わ り 
際 の スキ が 完全 に 無く な っ て いる 。 ま た 、 
ノー マル 豪 鬼 の 超 必殺 技 だ っ た 技 に 至っ て 
は 、 暗 転 は する も の の バ パワー ゲー ジ の 消費 
は 無く 、 何 回 で も 使っ て くる 。 

中 で も 減殺 隷 波動 は 弾 速 が 異常 に 速く な 
つて いる の で 、 ノ ー マ ル 豪 披 と 同じ よう な 
感覚 で いる と 痛い 目 を 見 る ぞ で 。 そ し て 最も 
_ 厄介 な の が 、 完 全 な ガー ド 不 能 技 と な っ た 


央 1 二 コ 2a PETS コ 2 


技 キ ャ ン セ ル か ら 出 され る と 、 回 避 は と て 
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IDRGIORI』 





アジ シア ジン 2 科 アー 












妖 親 炉 ビ ッ ク ク ッ プ 綺 分 ES ・ 加 旨 憧 び 道具 関係 の 


2 dt ん くう は どう けん ) 


空中 で 巨大 な 波動 拳 を 斜め 下 に 2 ら 発 放つ 。 








DS5G 証 UL 上 EE」 










2 に この 技 か ら 攻め 込ん で くる 。 弾 が 大 き . AM 
5 動作 中 に 横 か ら 攻 撃 を 加え る の が 困難 で 、 
-。 か な りつ ぶし に くい 。 お と な し く ガ ー ド し 
IN 4 SayEhoE 
3 衣 必 Op ei 


BS お 訂 = 1 リ 
投げ で は な く 、 ガ ー ド 不能 技 
扱い に な っ て いる の で 、 こ ち 
ら が ガー ド 硬 直 で あろ うと な 
ん だ ろう と 、 問 和 無用 で つか 
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ED 


導 造 包 
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| 








mlitl ゃ ル 。3il 









SNK フ ァ ン に ば お な じみ の アテ ナ が 、 伝説 の アク ショ ン ゲ ー ム で ある 初代 「 ア テ ナ 」 の 
いで 立ち で 登場 ! 天国 の 入り 口 で 君 を 待っ て いる ぞ 。 必殺 技 の 元 ネタ に は 初代 「 ア テ ナ 』 
の も の も 5 また 、 ア テ ナ に 負け る と キャ ラ ご と に 違っ た 姿 へ と 変身 させ られ て し まう ぞ 。 


raro 軸 1 


( 豆 5Jmrrtmm 貼 





禁断 の 聖地 へ よう 





禁断 の 聖地 で ある 、 天 国 の 入り 口 
で 待つ アテ ナ 。 派手 な 演出 の 必殺 技 
月 を 連発 する の が 基本 戦法 の よう だ 。 

届 殺 技 は 、 フ ァ ミ コン 版 に て 5 面 の 
ボス を 倒す た め に 必要 だ っ た 弓矢 を 
使っ た 攻撃 で ある F『BOW 0F 
JUDGEMENT」 や 、3 面 で の 人 恋 化 


の の 3 す 光り ac と 條 ロン 







Ua 


ぜひ と も 一 度 闘っ て みよ う 。 
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潤 洪 & 
gas AN の 























に SE 


VMMINNS 罰 























レイ ジ 」 な ど 、 初 代 ア テ ナ の ネタ が 
盛り だ くさ ん と な っ て いる 。 必殺 技 
自体 は どれ も 強力 だ が 、CPU に あり 
が ちな 超 反 応 が 少な いた め 、 ほ か の 
隠し キャ ラ た ちと 比べ て それ ほど 強 
く な く 、 倒 す た め の 苦労 は 少な い 。 


2 ブフ コン ンク ンク ノル // 


へ ブン ズ ・ ゲ イト 


巨大 な 獅子 を 召還 し 、 火 の 玉 を 
ら 発 吐 か せる 。 攻撃 判定 が 巨大 な 
の で ジャ ンプ な ど に よる 回 避 は で 
き な い 。 懐 に 漠 り 込む こと は で き 
る が 、 ア テ ナ の 持つ 剣 に も 攻撃 判 
定 が 存在 する ぞ 。 ス キ は 大 きい よ 
うな の で 、 最 後 の 1 発 に 対し て 
GC フ ロン トス テッ プ を 使え ば 画 
面 端 一 端 と 離れ て いて も ジャ ン ブ 
か ら 反 撃 が 問 に 合う ぞ 。 








IDE の 2 己貴 王 王 | 戸 miREir 
員 SI E 4 
iu 





ペガサス ※ フ ァ ン タ ジ ー 








UDB22c】 1 に utalxl 
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| 
NAK トル 












巨大 な ペガサス を 出現 させ て 路 
り 、 突 進 し て 攻撃 する EXCEED。 
くら っ て し まう と か な り の 大 ダメ 
ー ジ を 負っ て し まう の で 、 ア テ ナ 
の 体力 を 赤い 状態 まで 減ら し た 後 
は 常に 気 を 付け て お きた い 。 特に 、 
こち ら の 跳び 込み に 合わ せ て くる 
こと が 多い の で 、 不 用 意 な 跳び 込 
み は 厳 禁 。 幸い 、 ガ ー ド は 可能 だ 。 


Ii2c 揚 議 記 寺 証 
し ーー [ーーー 
rm ーー 了 Ha 


ウジ シア ジン 簡 プ / プ ン ァ ノ /ー 


必殺 技 は 変身 し た り 、 巨 大 な イン コ や 獅子 を 召 選 し た り と 、 と に か 
派手 な も の ば か り 。 性 質 を 覚え て し っ か り 対処 し て いき た い 。 





ミル ク ・ ク ラウ ン 


iDE2 の 2 LRKI ス Bs 





ER 
WAF で テ 和 NR 壮 











巨大 な イン コ を 召還 し つつ 、 ア デ テ 


ナ は ペガサス の 羽 を 使っ て 空中 に 飛 。 
[9 財 12 衣 和合) 目 | に Cemu も っ 舞 還 


起こ し た 後に 、 アテ ナ が 空 か ら 降 り 
立つ で モー ニン グ ス タ ー で 攻撃 ずる 
技 。 最初 の 地 展 は 下段 攻撃 な の で 、 


| しゃ が み ガ ー ド する 必要 が あり 、 次 


に 来る アテ ナ の 降下 攻撃 は 中 段 攻撃 
な の で 立ち ガー ド す る 必要 が ある 。 
アテ ナ の 降下 攻撃 を 立ち ガー ド し た 
後 は 反撃 が 決ま る の で 覚え て お こ 
う 。 ま た 、 最 初 の 地震 は ジャ ンプ で 
回 避 す ずる こと が で きる ぞ 。 ち な 
この イン コ の 名 前 は レイ と いう 。 
と 
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クジ 2 ソ 0 提 


= カプ コン 不朽 の 名 作 、「 魔 界 村 」 か ら 登 場 の レッ ドア リー マー が 地獄 で 戦 
士 た ちの 挑戦 を 待っ て いる ! ウッ ディ ピッ グ や ゾン ビ と いっ た キャ ラ を 
従え 、 お な じみ 空中 か ら の 急降下 攻撃 で 攻め て くる その 姿 は 、 ま さ に 「 魔 界 
村 ] の レッ ドア リー マー その も の 。 ぜ ひと も 出現 させ 、 闘っ て みて ほし い 。 


| 
| 
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0 | 
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の ・ の 


魔 宰 の 番 人 、 レ ッ ド アリ ー マ ー は 真紅 の 肉体 を 持つ 魔物 だ 。 基本 的 に 、 魔 界 村 の 住人 で あ 
る ゾン ビ や ウッ ディ ピッ グ 、 プ チ デ ビル を 召還 し 、 こ ちら に けし か け て 攻撃 し て くる 。 彼ら 
は 飛び 道具 扱い と な っ て いて 、 全 員 同 時 に 出現 され る と 思う よう に 身動き が 取れ な く に PX 
し まう 。 この 状況 で ガー ド 不 能 技 で ある 『「 ヘ ル ハ ンタ ー」 を 繰り 出さ れる と 回 避 は 非常 に 困難 
だ 。 また 、「 魔 界 村 外 伝 』 で の 攻撃 方 法 で ある 災 の 弾 も どん どん 放っ つて くる ぞ 。 


半 2 6 ry 








の の 、 の いり に 3 


し 


PR 
) に の 





ロコ 
ESEC 
の dk の DS 只 (な 人 





ES 
NAS 
BA や NN 


EE 


sns | 























必 林 蘭 ヒッ クア ッ プ 











レル ルン ルス 


は ウド ルイ コバ パト ヒル 間 ピ エコ c: 生 
EE に ツ ゴン 才 に 1 っ 1 ソ ピリ ウン ア ん (に 林 
れる 。 ヒ ュー ゴー な ど 、 身 体 が 大 きい キャ ラ 
は た だ 立っ て いる だ け で も 当たっ て し まう の 
で か な り 厄 介 だ 。 こ いつ ら が 居る と 、 ガ ー ド 策 
不能 技 で ある ヘル ハン ター が 回 避 し に くく な 
る の で 、 わ ざと くら っ て で も 消し て お く の が 忠 計 
得策 か も し れ な い 。 出 典 作 で ある [魔界 村 1 と 
は 違い 、 檎 を 落と し て くる こと は 無い ぞ 。 










画面 端 上 方 に 張り 付い た 後 、 中 
央 目指 し て 蹴り を 放つ EXCEE 
D。 ガ ー ド 不能 で 、 く ら っ て し ま 
うと プレ イヤ ー キ ャ ラク ター を つ 
か ん で ふわ ぶ ふわ と 上 昇 、 噛 み 付き 
攻撃 の 後 、 地 面 に た た き 付け て く 
る 。 当 然 、 非 常に ダメ ー ジ が 大 き 
い の で 注意 し た い が 、 ヘ ル ハ ンタ 
ー と 同じ く 、 ウ ッ デ ィ ピ ッ グ や プ ブ 
チ デ ビル と の 連係 で 技 を 出さ れ だ た 


だ ろう 。 
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今 作 に お いて 、 一 番 の イロ モノ キャ ラ と な っ て いる レッ ドア リー マー。 
その イロ モノ っ ぷり を 発揮 し た 必殺 技 の 一 部 を ピッ クア ッ プ し て 紹介 。 


、 場合 、 回 避 す る の は か な り 難 し い 


ピジン グラン 守 プン ン ノー 人 

















le 
め に 降下 し て く 
能 な の で 、 直 接 つぶ すか 


殺 技 と の 連係 次 第 で は 、 か な り 厄 介 な 
技 に な る だ ろう 。 


デー ゞ 。  w 呈 や こう 

に 7 の 2 の le ひよ 閉 dli3 

地面 か ら 炎 の 柱 を 出現 させ て 攻 

する 技 。 炎 の 柱 を ガー ド し て し ま 
うと 、 か な ! を 削ら れ て し 
、 まう 。 し か も 
空中 版 の ファ イヤ ー ボ ー ル と 見 : 
けが つか な い の で 、 気 を 付け よう 。 
空中 に 浮い て いる 間 は 連発 し て く 
る こと と も ある の で 、 し っ か り 見 分 
. け よ う 。 
た だ 、 吐 き 出し た 火の玉 に は 攻 
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ll 選 上 


ら 発 同時 に 出る 斬 空 波動 拳 と 、 超 反 応 で 出さ れる 豪 
昇 龍 拳 の お か げ で 、 接近 する こと が 困難 な 真 ・ 豪 史 。 し 
か し この 真 ・ 豪 史 も 、 パ ター ン に は め れ ば 楽に 倒せ る 。 

まず は 、 や や 遠 め の 間合い で ガー ド を 固め て 待つ 。 
遠 め だ と 真 ・ 豪 鬼 は 斬 空 波動 拳 を 撃ち つつ 跳び 込ん で 
きやすい 。 これ を ガー ド し て GC フ ロン トス テッ プ で 接 
近 し 、 通常 投げ を 狙 お う ( コ マン ド 投 げ で も 可 )。 打撃 


MNO の ni ヨコ 后 1 コ 








胃 湯 SN 定 (c 記 時 


suiOM 計 氏 還 は SU 誤 計 
2 さき ボ NIC 人 細 四 i 


靖 
叶 調 間 財 。 人 0 ささ 古 由 


瑞 軍 串 .relEERTHHTI 
2 笑 時 UNO 肖 は せ 


EE ご 


CPU 戦 の ラス ト に 控え る 三 人 二 1 匹 の ポ ボスキャラ 
た ち は 、 普 通 に 関 っ て も 勝ち 目 の 薄 い 、 か な り の 痢 
敵 。 キャ ラ ご と の エン ディ ング を 見 る た め に 、 下 の 
攻略 法 を 参考 に し て 、 ぜ ひ 打 ち 倒し て ほし い 。 


を RBSo/9 ピ シン 2 


っ て いこ う 。 そ 


真 ・ 豪 鬼 の 起き 上 が り に 、 後方 ジャ ンプ か ら 


め EESHDEEe gu し て いく 。 7 


ーー EC ] 
= に 間 「 





で は 豪 昇 龍 拳 に や られ る の で 必ず 投げ に する こと 。 
投げ で ダウ ン を 奪っ た ら 起 き 攻 め 。 ここ で は 真 ・ 豪 鬼 
が 起き 上 が る 直前 に 後方 ジャ ンプ を し つつ 、 下方 向 に 
強い ジャ ンプ 攻撃 を すぐ に 出 そ う 。 これ で 豪 昇 龍 拳 を 
読 い つつ 、 カ ウン ター ヒッ ト を 取れ る (相打ち で も ダメ 
ー ジ 勝ち )。 後方 ジャ ンプ か ら カ ウン ター ヒッ ト を 取っ 
た 後 は 間合い が 離れ る の で 、 前 述 の パタ ー ン へ 。 
この パタ ー ン の 注意 点 は 、 画面 端 で ダウ ン さ せる と 
起き 上 が り に 豪 昇 龍 拳 を 出す 確率 が 低い と ころ 。 これ 
に は 投げ の 種類 を 使い 分 け て 対処 し よう 。 また 、 GC フ 


| 


Si 2 
= この 向 
ee 和 
ー lala 中 


| 加 EPS テテ) 


ロン トス テッ プ 用 の パワ ー ゲ ー ジ が 無く な っ た ら 、 一 度 
間合い を 離し て 、 必殺 技 を 空振り し て た め る と いい 。 


ーー 
ー 
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圧計 問 ST 中 0D 計 


と 上 人 剖 ご 州 半 せ O 
り 世 へ 半 は ツー キー ロコ 


7 人 
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レ ウ ド が リー マー 
大 量 の 飛び 道具 と ガー ド 不 能 の 突進 技 で ある ヘル ハ 
ジニ ED と 
し まう こと が 多い レッ ドア リー マー。 特に 、 画面 内 に 
長 時 間 停滞 する ウッ ディ ビ ピッグ は 、 こち ら の 攻撃 の 邪 
魔 を され や すい の で 厄介 だ 。 

し か し 、 一 度 画面 端 へ 追い 込ん で 近 距 離 で 必殺 技 を 
ガー ド さ せる こと に 成功 すれ ば 、 勝機 が 見 える 。 あ ま 
り 反 撃 さ れ な いた め 、 本 来 な ら ス キ が 目立つ 飛び 道具 
や 上 昇 系 必殺 技 、 突進 系 必殺 技 を ひたすら ガー ド さ せ 


CPU 戦は 左 の 図 の よう な 流 
れ で 進ん で いく 。 第 1 、 第 ら 、 
第 3、 第 5、 第 6 戦 に 現れ る 
に 癌 ント 和 ん の 
テー ブル の 中 か ら ラ ンダ ム 
で 決定 。 そ の ほか の スト ッ 
バー 戦 、 中 ボス 戦 、 大 ボス 
戦 、 隠し ボス 戦は 、 右 の 条 
件 に 従っ て キャ ラ が 選出 さ 
れる よう に な っ て いる 。 


られ る の だ 。 リュ ウ の 波動 拳 や 弱 昇 龍 拳 、 ア ー ス ク ェ 
イク の 弱 フ ァ ッ トチ ェ ー ン ソー な ど が その 例 。 か な り 
スキ が 大 きめ で も 間髪 入れ ず に 出し て いけ ば 、 ケズ り 
ダメ ー ジ ガー ドク ラッ シュ で 勝つ こと が で きる ぞ 。 
で は どう や っ て 画面 端 へ 持っ て いく か ? まず は ス 
ター ト 直 後に 前 方 大 ジャ ンプ 攻撃 を 仕掛 け て みよ う 。 
デー モン ピラ ー な ど を 出 そ う と し て 空中 に 浮く こと が 
結構 あめ る の で 、 これ を 撃墜 し つつ 再度 跳び 込み か ら 技 
を ガー ド さ せ て いけ ば 、 すぐ に 画面 端 へ 持っ て いけ る 。 
開幕 で 失敗 し た 場合 は 、 ガー ド を 固め て ヘル ハン タ 
ー を 待つ 。 前 兆 を 見 た ら ジ ャ ンプ で か わし 、 その まま 
攻撃 し て 端 へ 持っ て いこ う 。 も し も 各種 飛び 道具 を ガ 
ー ド し て いる と き に ヘル ハン ター が きた ら 、 ダメ も と 
で 飛び 道具 に GC フ ロン トス テッ プ を 使っ て 避け た い 。 


ジル ピ ニエール ルコ に 
@ 第 3 戦 クリ ア ま で 負け ラウ ンド が 無い 
@⑯ タ イム アッ プ 勝利 無し 

@EXCEED で K.0.3 回 (ケズ リ で も 可 ) | (ラン タム で 決 ) 


マー ズ ビ ー ブ プル 
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CE 時 一 さい 


窟 ら ー 人 パー こさ テ 


隠し ポス (第 9 戦 ) 出現 朱 件 
人 第 7 戦 ク リア まで 負け ラウ ンド が 無い 
人 @ 第 7 戦 ク リア まで に 必殺 技 で 


第 9 戦 で 
レッ ドア リー マー 





K.0.5 回 (ケズ リ で も 可 ) 以 上 














@ 征 3 戦 クリ ア ま で 負け ラウ ンド が 無い ギー ス 
Or 
@ タ イム アッ プ 勝利 無し デミ トリ 


@EXCEED で K.0.1 回 (ケズ リ で も 可 ) | (ラン タム で 決 定 ) 
] 

















人 @ 第 7 戦 ク リア まで 負け ラウ ンド が 無い 
@ 第 7 戦 ク リア まで に 
ケズ リ に よる K.0. が 無い 


戦 で 
出現 











ゲー ニッ ツ or ダン 
(ラン ダム で 決定 ) 


中 ボス ・ 大 ボス キャ ラク ター 選出 紫 件 


@ 上 記 の 条件 を 満た し て いな い 場 合 


@ 上 記 の 条件 を 満た し て いな い 場 合 











洗脳 され た 


ツキ ノ ヨ ルオ ロ チ ノ チ ニ クル フイ オリ 
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本 気 に な っ た Mr. カ ラテ 


VS。 


本 気 に な つた 
Mr. カ ラテ 





半端 じゃ な い 強 さ の 本 気 カ ラテ に 対し て は 、 五 つ の 
パタ ー ン ( 下 の ① て ⑤) を 駆使 し て ダウ ン を 奪い 、 起き 
攻め を ルー プ さ せ て ダメ ー ジ を 与え て いく 。 
① : 極限 虎 史 を ガー ド し て 反撃 
: 画面 端 を 背負 っ て 転ば され 、 起き 上 が り に 反撃 
: 飛び道具 で 跳び 込み を 誘い 、 着地 後に 攻撃 
: 超 謀 王 至 高 挙 に GC フ ロン トス テッ プ を し て 反 可 
: 少し 離れ た 間合い で 弱 攻 撃 な ど を 空振り し て 、 虎 
喚 を 誘っ て 反撃 

① の 極限 虎 別 は 、 強 飛燕 疾風 脚 の 後に 出す こと が 多 
い 。 憶 飛燕 疾風 脚 の 後 は 鬼神 撃 が 多い が 、 こ れ は ⑧ の 
バターン に つなが る の で 素直 に くら っ て も OK。 

⑧ は 、 鬼神 撃 な ど を くら っ て ダウ ン し た 後に 、 し ゃ 
が み D を こち ら の 起き 上 が る 前 に 空振り する こと が 多 
い の を 利用 し た パタ ー ン 。 自分 が 起き 上 が っ た 後に 発 


⑤ @ @ 


@ 





(8 


ちな み に 、 ダル シム は 強 ヨ ガ フ ァ イ ア 連打 、 ガイ ル は 弱 ソ ニ 
ッ ク ブ ー ム 一 強 サ マー ソル トキ ッ ク だ け で 楽に 倒せ る 。 








生 の 早い 技 を 出せ ば 反撃 に な る と いう 寸法 だ 。 
③ は 上 の カコ ミ で も 紹介 し て いる が 、 跳び 込ん で き 
た 後 の 必 殺 技 に 打撃 を 合わ せる と いう も の 。 た だ し 、 
大 ジャ ンプ で 跳び 込ま れる と C 攻 撃 を ガー ド し て し ま 
うこ と が 多く 、 続く 必殺 技 に 打撃 を 合わ せ に くい 。 
④ は 中 間 距 離 で 超 吾 王 至 高 拳 を 使わ れ た と き に 有 
効 。 ら 発 目 に GC じ フロ ント ステ ッ プ を し て 反撃 し よう 。 


画面 内 の 端 端 辺り で 飛び 道具 を 撃つ と 、 そ の うち 本 気 カ ラテ 
が 跳び 込ん で き て C 攻 撃 必 殺 技 と 、 空 振り で も 出し て くる 。 
21 スコ Yo1EPLI に EK ラロ 


215 は 0 DD) 





⑤ は 下記 の 起き 攻め パタ ー ン と 同じ 。 普段 の 立ち 回 
り で 虎 喚 を 空振り する こと も ある の で 、 狙っ て みよ う 。 
これ ら の 方 法 で ダウ ン を 奪っ つた ら 、 下 の カコ ミ で 紹 
介し て いる 起き 攻め パタ ー ン へ 持ち 込む 。 本 気 カ ラテ 
は 起き 上 が り に 弱 虎 史 と 極限 虎 史 の どちら か を 出し て 
き や す く 、 それ ぞ れ 対処 の タイ ミン グ が 違う が 、 意識 
を 集中 し て いれ ば 何と か な る レベ ル だ 。 

















へ ブン ズ ・ ゲ イト な ど で ケ ズ ら れ た り 、 跳び 込み を 
通常 技 や ポセイドン ・ レ イジ で 返さ れ た りす る が 、 ほ 
か の ボス に 比べ た ら 普 通 に 聞 っ て も 勝て る レベ ル 。 し 
か し 、 も っ と 確実 に 勝つ な ら 通 常 授 げ の 出番 だ 。 

具体 的 に は 、 ス ター ト 直 後 か ら ズ ンズ ン 前 に 歩き 、 
間合い に 入っ た と 思っ た ら 通 常 授 げ を 決め て いく だ 
け 。 ア テ ナ の 起き 上 が り に も 密着 し て 、 前 に 歩き な が 
ら 通 常 投 げ を どん どん 入力 し よう 。 投げ 失敗 ポー ズ が 
いく ら 出 て も 、 和 気 に せ ず に 決め る の が ポイ ント だ 。 
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の 後 再 び 通 常 授 げ だ け を 狙え ば 99% 負 け な い だ ろう 。 
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面 を つつ く ) が 下段 で 、 アテ ナ の 攻撃 は 中 段 に な っ て 
いる 。 中段 まで ガー ド し て か ら 歩 いて 投げ を 狙 お う 。 
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願い し ます 」 と 声 を か けた い 
衝動 に 駆 られ る 。 





バイ ソン 


プリ 連 2 
ン ら ロ 
デミ トリ 様 も 、 異 星人 相手 で は これ が 限界 ? 旧 
ダン は 彼 の 妹 み た い に 変 化す る けど 、 美 女 旧 


の 血 に な る の か ? ヒュ ー ゴ ー は ブリ ス 直 | 
後 の 買 重 な シ ョ ッ ト を 紹介 。 


ダン 





笠 一 ざさ 革 





PS の SNK VS.CAPCOM 


物 に な つ ち ま うん だ ゼ ! 「 魔 界 村 」 


EAN キメ 間 キル 1 ニ 6 
ヤツ ラ も 居る よう だ な ! トレ ん Am に 
THE IKING 
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ヤ 
本 
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1 
編 







1 人 
の AS 人 き り 2 0 





Em 


ロッ クマ ン ゼロ 








の 
2 ピー ジル | 革 


= 深海 の クラ ゲ の よう な 怪 | 1 6 
物 に され て し まっ た マー | 。 
ズ ビ ー ブ プル 。 クト ゥ ルー 5 

と いう か 、 名 状 し 難い | 
恐怖 感 を プレ イヤ ー | 且 江 。 
に 与え て くれ る 。 | ゲー ニッ ツ 


注 ): ダ ン ( 火 引 弾 ) の 怪物 化 画像 は 存在 し ませ ん 。 レッ ド 
アリ ー マ ー に や られ た 場合 は 、 首 を 傾げ 、 青 さ め る アク ショ 
ン が 入り ます 。 ul 













UP た に は ルル 
ーー シッ en 

関 。 し トペ 
ン リ に ap 必 RIE 連 。8es | 
- で 凶暴 な 動物 が 多い の よ ! 
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9 マー ズ ビ ピー プル 
バイ ソン 










SNK VS. CAPCOM 
MATCHJ』、 すなわち 大 




















洗脳 ケン の どちら 
の ど ち 


は な お Boss stage の 「Blockade space」 は 、 
か が 、 「 





し 





IGuardian-dogs temple」 











プ コピ 旦 .) エ 内 3 リナ オチ 寺 近 / 
の 有朋 京 は エレ ベー ター 内 で は あり ませ ん 。 
間 時 c 


に ある の は 巨大 な 発 






BIDEla6 SNa66 


プロ レス の 金網 デス マッ チ 風 な 背景 に し た か っ た の で す が 、 
ほか の 背景 と 比べ る と 洋 い て し まう の で SF 的 要素 を 追加 し まし た 。 


ンジ 








HE 


遇 ME 
時 昌 還 吊 由 


レッ ドア リー マー が ボス な の で 「 魔 界 村 ] を 意識 し まし た が 、 
菓 と 木 し か 面影 が 残り ませ ん で し た 。 
見 え に く いで す が ミ ニア リー マー が 右上 に 居 ま す 。 


HMI 四川 | 
か な り 購 い ス テー ジ で す が 、 光 の 演出 を 引き 出す た めで す 。 | 
ちな み に 、 ガ ー デ ィ ア ンド ッ グ と は 狙 犬 の こと で す 。 











Re 





EhudW1HIH 


UI 人 UL 


過去 の SNK 作 品 | ア テ ナ 」 と いう ゲー ム の 主人 公 が ボス の 、 い わ ゆ る 隠し ステ ー ジ で す 。 
も う 一 つの 隠し ステ ー ジ と 対 に な っ て いて "大国 と 地獄 "の 天国 に な り ま す が 、 

天国 その も の で は な く " 天国 へ の 通り 道 "' を イメ ー ジ し て 作 0 ま し た 。 

実 た ら 5 け の ステ ー ジ な の で いろ いろ 昔 労 させ られ まし た が 、 そ の 分 勉強 に な っ た と 思 ! 2 っ 





読 お と ちょ っ と 導 し た 第 分 


『SVC こ カオ ス 』 藻 


so 





ルリ い ル セロ ナ emwwse 
パワ ー ゲ ー ジ が LVvV1 未 満 の 
状態 で 、 空中 ヨガ テレ ポー ト 
後に ヨガ ドリ ル ア タ ッ ク を 出 
ント 放 ツ 2 リグ バリ 
的 な スピ ー ド で 移動 する ( 軌 
道 は ヨガ テレ ポー ト の 種類 で 
変化 )。 移動 中 は 各種 攻撃 や 
ヨガ テレ ポー ト を 出せ る の 
で 、 ト リッ キー に 動け る ぞ ! 





の の 生 る じい ス 
に 人 





2 

ケン が 相手 に 背中 を 向け た 
状態 の と き に 、 錠 落 と し 蹴り 、 
AmlWipk3 
、 出 す と 、「 相 手 の 方 を 振り 向 か 
ず に 技 を 出す 」 と いう 何 か マ 
ヌケ な 現象 が 起こ る 。 この 現 

守 は 背 向 け 状態 で 起き 上 が る 


Be:IAUCINI の rc に さ 2 に 23c な cdhnEge 





に 攻撃 を 受け る と 技 が 中 断 さ れ て ガー 














隠し キャ ラ セ レ クト の お 得 情 報 ! 


、 隠し キャ ラ 出 現 コ マン 入力 後に 、AC ま た は 
BD を 同時 押し する (この 時 点 で キャ ラ は 決ま ら な 
い )。 その後 スタ ー ト ボタ ン を 離し て 、 好き な デフ 
ォ ル トキ ャ ラ に カー ソル を 合わ せよ う 。 そ れ か ら 
ボタ ン を 押す と 、 コ マン ド 入 力 成功 時 は 隠し キャ ラ 、 
失敗 時 は カー ソル を 合わ せ た キ ャ ラ を 選べ る ぞ 。 





了 DnIGJIS】 


OpANI EnICetbuieY(tUS ド ALe 


に みっ セ | 





空中 で ヨガ テレ ポー ト を 
引出 し た 後に 、 ヨ ガ ド リ ル ア 
ウシ ンタ シリ トル YR 






9CHSS ・ = 幸 : 






ギー ス の 弱 飛 翔 日 輪 斬 は 、 跳び 上 が る 直前 に 特殊 な ガー ド ポ イン ト が あり 、 そこ 
ド 状 態 に な る 。 うま く タ イミ ング を 合わ せ 


れ ば 、 飛翔 日 輪 斬 を ヒッ ト さ せつ つ 、 相手 の 攻撃 を ガー ド す る こと が で きる ぞ 。 





2237YEHYTOTi 


12 と 


実戦 で も 使え そう な も の か ら 、 話 の ネタ に な り そ 
うな 愉快 な も の まで 、「SVC カオ ス 」 に お ける 九 
つの "驚異 現象 "を 集め て みた 。 こ の ペー ジ を 読ん 
で 、 そ の 魅力 を 思う 存 分 た ん 能 し て も らい た い 。 


Text : 極限 堂 


タバ サ の 「 し ゃ が みや られ 」 が 無 本 


タバ サ は し ゃ が ん だ 状態 で 
相手 の 層 攻 撃 を ぐら っ た 場 
合 、 の け ぞ り 中 に 足下 が 無敵 





で ある し ゃ が み B 一 疹 土 D な 
ども 、 初 段 を し ゃ が み 状 態 で 
くら えば 2 発 目 が 空振り する 
の で 、 ほ か の キャ ラ に 比べ て 
0 0/ 





タバ サザ 戦 に て 、 ジ ャ ンプ し 
た は ず な の に アス セン ドブ ル 
一 フ で 投げ られ た 覚え は 無い 
だ ろう か ? 実は この 技 、 あ 
る 程度 の 高 さ まで な ら 空中 の 
相手 を 投げ る こと が で きる の 
だ 。 た だ し 、 ジャ ンプ し 始め 
の 予備 動作 (屈伸 の よう な 動 





相手 に 攻撃 を 当て た 際 の ヒ 
ッ ト ス トッ プ 中 は 、 キャ ラク 
ター が 無敵 状態 に な っ て い 
る 。 これ が 原因 で 、 攻撃 を 当 
て た と き に 相手 の 飛び 道具 を 
すり 抜け た りす る こと が ある 
の だ 。 この 現象 は 、 偶然 お 目 
に か か っ た と と が ある 人 も 多 
い の で は な い だ ろ うか 。 


スー パー キャ ン セ ル し て いな い の に 光る 


EXCEED を 出せ な い 状 態 で 、MAX 発 動 中 に 必 
殺 技 を EXCEED で スー パー キャ ン セ ル し よう と す 
る と 、 ス ー パ キャ ン セ ル し て いな い の に キャ ラク 
ター が 白く 光る 。 こ の 白く 光る こと に よる 効果 な 
ど は 一切 無い の だ が 、 レ パー 入力 が 面倒 臭く な い 


な ら 、 意 味 無く NGO 





が 31 に 02RIo2NI | 


に な る 。 リ ュ ウ の 基本 連続 技 


タ / ( サ の 投げ は 避け られ な い !? 





弱 攻 撃 を くら っ た と き に 
起こ る の け ぞ り は 、 足下 が 
| 無敵 状態 に な る の で ……、 











思わ め ぬ 場 面 で 救 わ れる こ 
と が ある 。 と て も 得 し た 
気分 に な れる ぞ 。 








、 義 りす ま ド 更 雪 に | 
に uh ら か に ジャ ンプ し て 空中 
| の)rgMoN 








この 状態 を 吸い 込ん で し 





だ のか と NE 0 clP 所 | 
が あっ た ら や っ て みる !? 然 な 感じ が する ぞ 。 作 ) 中 は 投げ られ な い ぞ 。 勝ち に な っ ちゃ いま す 。 
ギー ス の 変 な ガー ド ポ イン ト 1 レッ と アルト すい 






こち ら が 攻撃 を 出し た と 
宇和 き に 、 相 手 が 飛び 道具 を 
ミ JrdByoP296 


お 目 に か か れる ぞ 。 


勝利 ポー ズ を キャ ン セ ル 


この ゲー ム で は 、 勝 利 し た と き に B ボ タン また は 
C ボ タン を 押し っ ぱな し に する こと で 、 勝利 ポー ズ 
を 選ぶ ご と が で きる 。 幻 十郎 を 使っ て いる と き に 、 
C ボ タン の 勝利 ポー ズ を 選ん で お き 、 演 出 が 始ま っ 
た ら ボ タン を 本 し て みよ う 。 途中 で B ボ タン の 勝利 
MM 





1 の 
1 
を 
1 二 ま 








内 MA 1】 


cr は は させ Oi 計 付 放 ど の 信 


ONE に Bi 





SNK サ イド 対戦 攻略 
アピ 
ゲー ムシ ステ ム 関 連 デ ー タ 集 





176 
184 
192 





還 還 語 / 視 中 重 





















ムリ 『 > 人 


地上 戦 で の けん 制 は 不得 意 だ が 、 近 距 離 立ち C 始 動 の 軍 続 技 の 威力 は か な り の 
も の 。GC フ ロン トス テッ プ や 氷 び 込み な どか ら 積 極 的 に 狙っ て いこ う 。 








Hz リ 本 の 1 re に 1 し ゃ が み 

中 D で けん 制 し つつ 。、 EPCAEC DEO 

_、 し で いこ う 。 ま た 、 ET ンカ ゲ ャ ンプ か ら ら ジ ャ ンプ 中 
aeKG ッ よる 2 ルン | ピル の ょ fk あり リヒ さり 





荒 了 六 み や ジャ ンプ 防止 に な る 弱 R.E.D.KicK は 優秀 


な けん 制 技 で ある が 、 相 手 が 少 し で も パワ ー ゲ ー ジ を 
所 有 し て いる と 、GC フ ロン トス テッ プ か どら 手痛い 反 















固 仙 同 較 賠 


① は 跳び 込み か ら の 基本 連続 技 。 ④⑥ は 画面 端 限定 の 大 ダメ 
ー ジ 連続 技 。 荒 忠 み は 少し 引き 付け て 出 そ う 。 $ も か な り の 
ダメ ー ジ を 与え られ る 連続 技 。 強大 蛇 次 は 、 ボ タン 押し っ ぱな 
し で 一 瞬 た め て か ら 出 す と 通常 より 発生 が 早く な り 、 強 攻撃 か 
ら 連 続 ヒッ ト す る 。 ④ は 下段 始動 の 基本 連続 技 。 EXCEED が 
使え る 状況 な ら ば 、 必ず 最終 決戦 奥義 ・ 無 式 へ 。 ⑤ は どこ キャ 
ン を 利用 し た も の 。 ルー プ 部 分 は 、 最初 の 1 回 の み 罪 詠み を 省 
いた 方 が 安定 する 。 最後 は 大 蛇 次 分 の タイ マー が 残る よう に 
毒 貴 み or 琴 月 陽 (1 段 目 ) か ら 強 七 拾 五 式 ・ 改 へ つなぎ た い 。 

















庵 は けん 制 に 適し た 技 が 強 攻撃 し か 無い た め 、 GC 
フロ ンド トス テッ プ の 的 に な りや すい 。 よ っ て 、 あえ て 
こち ら か ら は 攻撃 を 出さ ず に 相手 の 攻撃 を 待っ て 、 
GC フ ロン トス テッ プ で 接近 し て いく の が 重要 だ 。 

GC フ ロン トス テッ プ か ら は 、 し ゃ が み B 始 動 の 連続 
技 や 層 風 を 狙っ て いく と いい だ ろう 。 

守備 的 に 立ち 回 る 際 は 、 強 鬼 焼き で の 対空 を 狙う だ 
け で な く 、 垂直 ジャ ンプ D で の 空 対空 も 交ぜ た い 。 強 
鬼 焼 き は 相打ち が 多い の で 、 ダメ ー ジ 負け し や すい ぞ 。 


yt ト 


喜 包 TrCtU ,C 油 財 
CNSzASlm ト S【oIn) 
本 iciite 


EsteJ2K い の 呈 内 か ト に た | 
に だ めす か に 2t た AT 








較 隔 司 但 上 


① は 下段 始動 の 基本 連続 技 。 ⑥ で 八 稚 女 を 決め る た め に は 、 
フロ ント ステ ッ プ で 大 きく 近付く 必要 あり 。 ③ は MAX 発 動 中 
の 連続 技 。 ルー プ 部 分 の 弱 爪 楠 は 強 鬼 焼 き (8 段 目 )、 最後 の 弱 
析 爪 析 は 八 稚 女 一 肝 華 で も OK。 画面 中 央 な ら 、 弱 爪 覆 一 弱 葵 
花 X8ー 琴 月 陰 (1 段 目 ) 一 強 析 爪 短 と つなぐ こと も で きる ぞ 。 




















MAX 発 動 中 に 接近 で きれ ば 、 中 段 or 下 和 の 二 択 で ガー ド を 押さ 。 
っ Yo と なさっ ビン プイ 1 





撃 を 受け る の で 、 多 用 は 禁物 。 た だ 、RLE.D.KicK は 
飛び 道具 の 上 を 越え つつ 攻撃 で きる の で 、 遠 距離 で 飛 。 
び 道 具 を 連射 し て 接近 を 防 ご うと する 相手 に は 、 タ イ 
ミン グ を 見 極め て 使う 必要 が ある と いえ る 。 

MAX 発 重 中 は 中 段 の +B か ら 大 ダメ ー ジ を 与え ら 
CO 町 3 の 】 ば と コソ 1 ャ ピル 
ャ ー を が ける た め に 積極 的 に 攻め 込 も う 。 








ンク シン 下段 は し ゃ が み B 一 し ゃ が み Aー Ed (1 穫 目 ) 


相手 が 少し で も スキ の 大 きい 攻撃 を 出し て きた ら 、 
大 ダメ ー ジ を 与え る チャ ンス 。GC フ ロン トス テッ プ 
Em 41 の の TH と ッ の 二 e/ ン トコ 
礁 お う 。 一 方 、 あ まり スキ の 無い 攻撃 に は 、 GC フ ロ . 
ント ステ ッ プ か ら 受け 身 を 取ら れ な い CD 投 げ を 決め 
る と いい 。 その 後 は 空中 +C で めく り を 狙い 、 相手 
の IE し 7 に Eu の に 
り に くい の で 、] 回 の チャ ンス を 見 逃さ な いよ うに 。 





の た ウス le ウロン と リア ん: イリ リル スト 
分 け よ う 。 最大 の チャ ンス な の で 連続 技 は ミス し な いよ うに 。 





RUSH① 


1 3 | 








RUSH② 


(画面 端 限定 ) 近 距 離 立ち C (G》 強 七 拾 五 式 ・ 改 … 荒 史 み 一 八 錆 一 到 月 陽 








1 に 1 店 mLS 








RUSH④② 


の に 4 の 09 信 の 0 の 9 














RUSHG) 上 式 ・ 必 ・ 大 


(MAX 発 動 時 ) ( ゆ 士 B} or 1 し ゃ が み 日 し ゃ が み A (で 》 多 寺 (1 段 目 )} 1@》 毒 防 み 一 軸 詠 み e》 生 月 陽 (1 段 目 )} xn @ 
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局 風 が 勝利 する た め の カ ギ を 掘っ て いる と いっ て も 過言 で は な い 。 打 届 と 居 風 
こ で 覚え て お こう 。 








相手 に 接近 し た 後 は 、 打 撃 と 選出 の 二 択 を メイ ン に 
ガー ド を 崩し て いく こと に な る 。 ジ ャ ンプ 攻撃 後に 歩 
いて 局 風 と 、 近 距離 立ち B 一 了 二 A 一 八 稚 女 と の 二 択 


や 、 し ゃ が み B 一 居 風 と 、 し ゃ が み Bー( ワ ン テ ン ボ 置 
いて ) 近 距離 立ち ヨー 人 稚 女 と の 二 択 な ど が 主 な 仕掛 


け 方 。 読 み 暑 っ た と き に は 、 ど ちら が 決ま っ で も 大 ダ 
メー ジ を 与え られ る よう に し て お きた い 。 

局 風 を 狙う タイ ミン グ が バレ て さえ いな けれ ば 、 た 

と え 避 けら れ て し まっ て も 、 相 手 に 連続 技 を 決め られ 

. る こと は 少な い 。 攻め の バリ エー ショ ン を 多く 持 と う 。 





し ゃ が み B か ら 層 風 を 狙っ て いる と 、 相手 が し ゃ が み B ガ ー ド 
後に 動く よう に な る 。 そう し た ら 近 距離 立ち B で 攻め よう 。 


隊 和 AI 選出 を 対空 技 
と し て 使う こと が 可能 。 た だ し 無 英 時 間 は 短い の で 、 | 


相手 を よく 引き 付け て か ら 出 す 必 要 が ある 。 庵 の 姿勢 


、 が 低く な る フロ ント ステ ッ プ か ら 出 し た り 、 あ ら か じ 


めし ゃ が み B を 空振り し て お いて 出す な どす る と 、 相 

手 を 引き 付け る の が いく ら か 楽に な る ぞ 。 

相手 が 着地 後に ジャ ンプ する と 選 風 を 避け られ て し 

まう が 、 読み 切ら れ て いた 場合 以外 で は 大 き な 反 軸 を 
受け に くい の で 、 不 意 を 突く よう に た ま に 使 うと 効果 
4 





9 ーー) 員 3 ー ea 
フロ ント ステ ッ プ で 姿勢 を 低く し つつ 距離 を 詰め て 、 上 の 写 


真 の 枚 目 の よう な 感じ で 攻撃 を 抜け られ れ ば 成功 だ 。 





10 に 1 (の 膝 罰 う 誠 り 4 の うつ 介 に (ciU は LE ブウ 0 ウ タル Fo ウン 上 








RUSHI②) 周 屋 (フロ ント ステ ッ プ ー) 近 距 離 立ち C で ( 記 甘 花 X3} or (上 ゆ ゅ 十 A で 》 八 稚 女 時 華 } 

















RUSH③ 








MDDAmH ir414 の まお 0HDM6G 人 (0 つま お 40) た 0 の 全品 
































スキ が 小さ く リ ー チ の 長い 遠 距 離 立 ち B を 多用 し て 、 
相手 の 動き を 止め る の が 最初 の 作戦 。 この と き は 相手 
の 跳び 込み を 意識 し つつ 、 こ まめ に 下 タ メ を 作っ て な る 
べく 強 ラ イジ ング タッ クル を 出せ る 状態 に し て お こう 。 

と の よう な けん 制 で 相手 の 様子 を 見 つつ 、 相手 が ガ 
ー ド し が ちな ら フ ロン トス テッ プ や ジャ ンプ か ら 攻 
め 、 相手 が 積極 的 な ら ば 、 し ゃ が み D や 弱 バ ー ン ナッ 
クル な ど を けん 制 に 交ぜ る と ヒッ ト し や すい 。 
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EtuiohSANMKE AA 
合 は (iolfY 尼 人 の 十 雪 
AO に Li 











國 








紀 瞬 也 


① は 基本 連続 技 。 パワ ー ゲ イザ ーー 以降 は 弱 バ ー ン ナッ クル や 
ほか の 超 必 殺 技 で も OK。 また 、 画 面 端 な ら ツ イン ゲイ ザー 後に 
バス ター ウル フ を 決め られ る 。 ツイ ン ゲ イザ ー を 遅 め に 出し て 
相手 の 浮 ぎ を 高く し よう 。 は どこ キャ ン を 使っ た 対空 始動 連 
続 技 。 完全 に 画面 端 だ と パワ ー ゲ イザ ー は 入ら な い 。 ③ は 画面 
端 限 定 で 、 ラ イジ ング ビー ト 後 の 近 距 離 立 ちり 一 釘 填 C で MAX 
発動 し た と き に 狙え る 。 ほとん どの キャ ラ を 即 K.0. 可 能 だ 。 

















弄 


















遠 距 離 立ち A と 遠 距離 立 ち B は 、 か な り 使い 勝手 の 
いい けん 制 技 だ が 、 威 力 が 小さ いた め 、 相 打ち に な る 
と ダメ ー ジ 負け し や すい の が 難点 。 よ っ て どれ ら の 技 
に あま り 考 着せ ず 、 別 の 行動 へ 切り 替え る こと も 重要 
だ 。 ご の けん 制 の 間 に 相手 が 跳び 込ん で きた ら 、 フ ロ 
ント ステ ッ プ で 下 を くぐる か 、 空 中 投げ を 狙う か 、 も 
し く は 後方 ジャ ンプ で 交 げ よう 。 遠 距離 戦 で は 、 ス 
キ の 小さ い 紀 花島 扇 を 多用 し て ケズ ベリ ダメージ を 稼ぎ 
半生 0 に ゴー 
ん: し SkioCi0K と 1 に の 0 


ーー で ーーー 











、 一目 散 に 逃げ る 


ん 制 の 合間 に 相手 が 
PWR 2 














通 纏 瞬 開 脱 


① は 基本 連続 技 。 近 距離 立ち じ を し ゃ が み 日 … 近 距離 立ち お A 
に 変え れ ば 下段 始動 に な る が 、 密着 時 に 限定 され る の で 使用 
頻度 は 低い 。 は し ゃ が み ガ ー ド を 崩す 形 士 B か ら 若 干 ダメ ー 
ピア 人 cie っ に 所 と を 明り タ 7 な お 重り 2 ルル 4 ココ 
ュー ゴー 限定 な の で 、 基本 的 に は 水鳥 の 舞 に つなご う 。 



























































pr メダ ゲン アク の ケア 


























普段 の 立ち 回 りゃ ダウ ン を 奪っ た 後 は 、 め くり 性 能 
の 高い ジャ ンプ D を 狙 つ て いこ う 。 ガー ド さ れ が ちな ら 
ば 、 ジ ャ ンプ 攻撃 を 出さ ず に 着地 じ て し ゃ が み B を 狙う 
と いい 。 また 、 CD 投げ で 相手 を 画面 端 に 向かっ て 投げ 
た 場合 は 、 ジ ャ ンプ 攻撃 が 高め に 重なる タイ ミン グ で 
跳び 込 お と めく り に な る 。 少し 早め に 跳び 込む と めく 
り に な ら な いた め 、 強力 な 二 択 攻撃 に な る ぞ 。 な お 、 
めく し 成 功 時 は 、 パ ワー ダン ク に つなぐ こと で も う 一 
NR うま く 切 り 替 えて ほし い 。 


8 re の ーー 








NO ピン 高め の ジャ 
ンプ 攻撃 で めく り を 狙い 、 近 距離 立ち CO から パワ ー ダ ンク へ ! 





ガー ド が 固い 相手 に は 、 フロ ント ステ ッ プ 直後 の し 
ゃ が み A で 攻め る の も 手 。 この し ゃ が み A は AB 同 時 押 
し で 入力 し て 通常 投げ を 仕込 みつ つ 、 当 で た 後 は さら 
に フロ ント ステ ッ プ を し た り 、 しゃ が み 昌 一 争 士 C に つ 
な いで 連続 技 を 狙っ た りす る と いい 。 AB 投げ ば の 方 を 
狙い た いと き は 、 フロ ント ステ ッ ジ 後に 少し 遅らせ で 
PE 二 l25 ん YYrokW っ ルビ コト 還 ト 還っ ルル /7 ょ っ 1 
が み D に 連係 させ て ダウ ン を 奪い た い 。 


AI に UI だ よら 
ura【9jriieyFa 思う 
の (1 


EAN 二 人 
cr2GocNS iC ドレ Ad 


江 き 川本 と 注 妹 は 




















RUSH(1①) "し ゃ が み B 一 し ゃ が み AG 多 上 C (で と パワ ー ゲ イザ ーー ツイ ン ゲ イザ ーー トリ ブル ゲイ ザー 

RUSH(②) (MAX 発動 中 ) { 強 ライ ジン グ タ ッ ク ル (1 破 目 )@ 弄 ク ラッ クシ ュー ト } x ら ー パ ワー ゲイ ザーー ツ イン ゲイ ザーー バ スタ ー ウ ルフ 
(MAX 発 動 中 E 画 面 端 限 定 ) ジャ ンプ ロー 近 距 離 立ち D で 》 久 C で と ライ ジン グ ビ ー ト (5 段 目 ま で ) … 

RUSH⑬)  : 較 立ち D' で ぁ +C (で 》 パワ ー ゲ イザ ーー ツイ ン ゲ イザ ーー 強 ラ イジ ング タッ クル (1 眉 目 ) @》 強 ク ラッ クシ ュー トー 


(パワー ダン ク (1 段 目 ) @ ラウ ンド ウェ イブ で 》 弱 ク ラッ クシ ュー ト } XSー バ スタ ー ウ ルフ 
























































弱 孤 芝 の 舞 は 相手 の 足 払い 系 の 技 に よる けん 制 に 比 
埋 的 打ち 勝ち や すく 、 ガー ド さ れ た と き に GC フ ロン ト 
ステ ッ プ を され て も か な り 安 全 な 技 。 ガー ド さ せ た 場 
合 は 有利 に な る の で 、 再 び 翌 孤 藩 の 舞 を 出し た り 遠 距 
離 立ち A に 連係 させ た り し て 、 相 手 の 動 き を 封じ て いこ 
う 。 た だ し 、 終 わり 際 を 当て る よう に 使う の が 重要 で あ 
る た め 、 ヒット 確認 か ら 追加 攻撃 を 出す こと が 難し い 。 
よっ て 追加 攻撃 は 考え ず 、 相 手 の 動き を 止め る 目的 で 
の み 使 うと いい 。 また 、 選 孤 多 の 舞 後に 相手 が 技 を 出 
す よ うな ら 、 前 方 ジャ ンプ B で めく り を 狙う の も 有効 だ 。 





2 の 7 後に 相手 が 技 を 出 し て き 
た 場合 は 、 前 方 ジャ ンプ B で めく り を 狙え る ぞ 。 





握 の 高い 機動 力 は 、 攻 め る と きよ り も 守る と き に 真価 を 発揮 する 。 最終 的 に 脱 
つこ と を 目指 し て 、 残 り タ イム に 注意 し つつ 、 で いね い に 立 ち 回 ろう 。 


めく り ジ ャ ンプ B は 通常 の 立ち 回 り で 狙 お うと し で 
も 、 舞 の ジャ ンプ 軌道 が 大 きい た め 、 相手 に 下 を く ぐ 
られ た り し て 決ま り に くい 。 し か し 、 受け 身 を 取ら れ 
な い CD 投 げ 後 は 安定 し て 狙え る た め 、 大 き な チ ャ シ 
ス 。 CD 投げ は GC フ ロン トス テッ ジ プ 後 が 狙い 目 だ 。 

CD 投げ 後 は 一 瞬 待 っ て か ら フ ロン トス テッ プー 前 
方 大 ジャ ンプ と すれ ば めく り を 狙え る 。 高い ジャ ンプ 
か ら ギ リ ギ リ め くる 形 に な る た め 、 相手 は 非常 に ガー 
ド し に くい は ず 。 ここ で は 大 ダメ ー ジ を 狙う た め に 、 
革 科 は 角 局 近 四 凍ら お CSANaMeM2MGM48 


ーー し 最 ト ピーー 


G 7 ゆめ られ 


MK 
る か で 、 勝 負 の 行方 が 変わ る と いっ て も 周 言 で は な い 。 








に 10 に ] = D 議 朗 由 日 mle1O 六 hd-Y 有 DO に の! 








RUSH②) ゅ TB 一 吉 距 離 立ち A 











LO 全 | 


(MAX 発 動 中 ) 近 距 離 立ち C で ぁ TB(1 段 目 ) で ぁ {弱小 夜 千島 C》 強 白 諸 の 舞 (4 段 目 ) @》 } X3 で > 強 龍 災 舞 (1 段 目 ) ⑤ 










































計る > 人 Et らち 有 PDkiI の pe | 
912 Po の に ガレ | る に ゴリ 0 











強 同 鳳 飛天 脚 ヒッ ト 後 は 追撃 が 可能 。 ダ メー ジ 重 視 な 
ら 鳳 鳳 郊 、 パ ワー ゲー ジ が 無けれ ば (温存 し た けれ ば )、 
近 距 離 は 強 飛 燕 斬 一 追加 攻撃 、 遠 距離 は フロ ント ステ 
ッ プ か ら 強 三 連 撃 を 決め る と いい 。 
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咽 編 瞬 開 叔 


① は 下段 始動 の 基本 連続 技 。 これ だ け は 最低 限 マス ター し 
て お こう 。⑨⑧ は 形 気 キャ ン を 絡め た 連続 技 だ が 、 難度 が 上 が 
る 割 に は ダメ ー ジ が そん な に 増え な い 。 ③ は MAX 発 動 中 限定 
の 中 段 始動 連続 技 。 鳳 出 飛 天 脚 を 使う 方 は 画面 端 限 定 で 決め 
られ る 。 ④ は 画面 端 限定 か つ MAX 発 動 中 の 連続 技 で 、 強 三 連 



































| に いと 3PIGU! Nop 呈 較 








に に IDI コ EN まず 遠 距 離 立ち A で 相手 
を お と な し くさ せる と 、 ミ ジャ ジ プ や ワロン トス テッ プ 





で 近付き を や すい 。 めく り ジ ジャ ンプ At 中段 攻 撃 の ゅ +B . 





で ガー ド を 崩す の は 当然 と し で ここ で は 決め た 後に 
ia が PP CE 
げ を 決め られ た 相手 は 受け 身 を 取れ ず 、 し か も 背 向 け 
KG に 当 ロ KYOjcN ジャ ンプ A と ジ ジャ ンプ D で ガ 
uce 
























































Eh 


GC フ ロン トス テッ プ か ら 、 OF キム は ここ か Zoo らい! 
相手 に 攻め させ て お いて 、GC フ ロン トス テッ 4 2072 の る Cc と いう 戦法 も な か な か 強力 だ 。 













弱 形 気 脚 を 鳳 鳳 肝 入力 で キャ ン セ ル ま る テク 


や フロ ン トス テッ プ か が から し ゃ が み B ll 時 
だ り 、 OCG だ た に エ の の: 
の OK 

し ゃ が み A 一 杏 気 キャ ン は 、 7 です PF 
に kd CE 到 GEO 
ata 















BAE 3 








RUSH① 


し ゃ が み Bー し ゃ が み A (で { 三 空 撃 } or 1 強風 出 憶 天 脚 強 飛燕 斬 - 追 加 攻撃 } 

























撃 は 1 発 目 と 3 発 目 が ヒッ ト す る 。 な お 、 ⑧、 共に スー パー 
キャ ン セ ル で 出す 同 出 脚 は EXCEED 版 で も OK だ ぞ 。 








RUSHI(②) ジャ ンプ A 一 し ゃ が み A G* 弱 肝 気 脚 ( 穫 穫 キャ ン ) 一 (フロ ント ステ ッ プ ) 一 近 距 離 立ち C (2 段 目 ) C ぁ 鳳 風 脚 
RUSHI3⑬) (MAX 発動 中 ) ゅ 日 @》 紀 半 月 斬 ⑯ { 同 出 脚 } or { 同 風 飛天 脚 強 民 燕 町 一 追 加 攻撃 } 
RUSHI④ 。 (MAX 発動 中 画面 端 限定 ) ゅ 日 @》 紀 半 月 斬 @ 鳳 風 飛天 脚 強 三 連 撃 X づ 強風 風 脚 


























本 作 の チョ イ は 、 逃げ 気味 に 関 う 方 が 得策 。 後方 ジ 

ャ ンプ な ど で 間 合い を 取り 、 バッ クス テッ プ 中 や ジャ 

ンプ 直 後 の 弱 飛翔 多 で パワ ー ゲ ー ジ を た め よ う 。 この 

と き 、 跳 び 込み に 対す る 強 悲 猿 剛 は 常に 意識 。 引き 付 

け で 出せ ば 一 方 的 に 勝て る 上 、 めく り に 対し て も そこ 

そこ 強い 。 また 、 攻撃 位置 の 高い 飛び 道具 を 持つ キャ 
ラ に は 、 突進 距離 の 長い 強 鳳 出 脚 も 常に 狙 お う 。 


た ま に 前 方 大 ジャ ンプ か ら の めく り ジ ャ ンプ C も 交 
編 に 司 












came 









二 語 視 当 同 


① は ヒッ ト 確 認可 能 な 連続 技 だ が 、 間合い が 遠い と 周 鳳 脚 が 
つなが ら な いこ と に 注意 。 し ゃ が み A な ら 届 さえ すれ ば 同 風 
脚 が つなが り 、 周 鳳 肝 の ボタ ン 入 力 が 早 過ぎ な い 限 り し ゃ が 
み A 空 振り 時 は 出 な い (立ち り に な る )。 ②⑧ は 単発 で ヒッ ト 確 認 
で きる 連続 技 。 ③ は 画面 端 限 定 。 ④ は 空中 ヒッ ト 限 定 の スー パ 
ニニ キャ ン セ ル を 絡め た 連続 技 。 強 章 巻 疾風 斬 の 時 点 で 画面 端 
に 到達 し と いる こと が 、 真 ! 超絶 竜巻 真空 町 に つなが る 条件 。 



























中 間 台 距離 を キー ブ し つつ 、 超 低空 の 弱 飛翔 脚 で パワ ー ー ゲ ー ジ を た め る 。 じ れ て 相手 が 交 び 込 で きた 生 EE1iiAGD1 り L 拓 
高め の 飛び 道具 を 出す よう な ら ( 先 読み で レバ ーー 入力 だ けし て お いて )、 強 鳳 鳳 脚 で 下 を くぐっ て 反撃 し よう 。 


ぜ て 、 画面 端 に 追い 詰め られ る の を 未然 に 防ぐ こと も 
大 切 。 この と き の ジ ャ ンプ G の 出し 方 は 2 種類 。 一 つ 
は 相手 を 大 きく 跳び 越え つつ 、 ジ ャ ンプ C の 8 段 目 が 
相手 の 後 部 を か すめ る よう に 出す 方 法 。 この 後 は 再 
び 後方 ジャ ンプ で 距離 を 取 ろ う 。 も うつ は 相手 を 
リ ギ リ 跳 び 越 す よ うに 大 ジャ ンプ し 、 ジ っ 
に isl す = 電 4【 ひ = ks ちさ 才 】33 PD 1 
地 際 で 当たる よう に 調整 し 、 RUSH① に つなご う 。 

































































に の の の の [の 
ト 時 の み ボ タン を 押す と いい 。 画面 端 で は RUSHG③ を 
狙っ て いく 。 +B は 攻撃 位置 の 低い 技 に 強い ほか 、 接 
近 し て 投げ と 見 せ か け て 出す と 意外 に 当たり や すい 。 








3 
画面 端 な ら 、 廿 Bー 遠 距離 立ち お A か ら の 鳳 鳳 脚 が 安定 す 
遠 距 離 立 ち A ま で に ヒッ ト 確 認 し て 、 鳳 出 脚 に つ な ば よう 。 





RUSHI(①) しゃがみ BB 立ち or し ゃ が み A と 局 四肢 








1 に 】 3 (の 議 記 ス 24oL9. 1 











RUSHI3) (画面 端 限定 ) ゅ 昌一 適 距離 立ち A で 》 硬 看 脚 














RUSH④ 


Ei 半 riii し lult CcKG AX ココ 19 記 t し HLT 上 HO Hi hu 










































































振り 向き 中 と 攻撃 中 に ガー ド ポ イン ト が ある 上 、 攻 
撃 後 の スキ は 打撃 技 に 対し て 無敵 の 虎 忠 疾 風 拳 は 、 地 
上 戦 の 主力 。 ダウ ン を 奪え る 強 を 多用 し て パワ ー ゲ ー 
ジ を た め る の が 目的 だ が 、 相手 に 足 払い 系 の 技 で 多く 
けん 制 さ れる と 、 攻撃 前 に つき され る こと が ある の で 
注意 。 こう いっ た 相手 に は 、 足 払い に 対し て GC フ ロン 
トス テッ プ を する し か な いた め 苦 戦 を 強い られ る 。 GC 
フロ ント ステ ッ プ 後 は 、 相手 の スキ が 大 きそう な らし ゃ 
が み C か ら の 連続 技 を 決め 、 パ ワー ゲー ジ を た め よ う 。 


中 間 距 離 で は 遠 距離 立ち B で けん 制 し 、 相 手 の フ ロ 
シト ステ ッ プ を 見 越し て し ゃ が み D を 置い て いく 。 相 
手 の 跳び 込み は = 確実 に 層 虎 史 で 迎撃 し て いこ う 。 た 
だ じ 、 遠 距離 立ち B は ダメ ー ジ が 小さ く 、 し ゃ が み D 
は 大 振ら で スキ が 大 きい た め 、 地 上 で の けん 制 は あま 
還 5 の 8 生 0 に IF2 北 Er の 5 コ 

5 頓 り に な る の で 、 け ん 制 より も 対空 に 重き を 置い て 閲 

か は 3/ 考 /> 電 2121 の は に 3 
= 手 が 跳び が 込ま な いよ うな ら 、 フ ロン トス テッ プ を 使っ 
り 2 に と Ei に GO4y ル ll] ぐ と いい)。 







































































































だ II ニコ 

。 還 2 当 ひと) 
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転 テ ん 拳 ぐ の 

。 間 / ま 

て ププ 技 使い い 

い を に わ ? 相 

ーー 時 

一 338B き こと の ほか 、 と き に は 相手 の けん 制 没 に 上 る 0 ` に ほ 
虎 史 を 合わ せ て プレ ッ シ ャ ー を か ける こと も 大 切 だ 。 上 EE 

















フロ ント ステ ッ プ 後 は 、 レバ ー 下 方 向上 AB 同時 押し 
で AB 投げ を 狙う の が メイ ン (失敗 し で も AB 投げ に な - 
る )。 画面 端 で AB 投げ を 決め た ら 、 強力 な 起き 攻め を 
狙え る 。 その 起き 攻め と は 、 相手 が 完全 に 起き 上 が う 

直後 に 相手 の 頭 部 を 狙っ て 高め に 大 ジャ ンプ C を 当 .。 
て コ R セ の 訪 の 6 EX の |/ と OX ココ 
が 高く 、 跳 び 込む タイ ミン グ を 早く すれ ば めく り で は な 
く な る た め 、 強力 な 二 択 攻撃 に な る 。 数 少な い チ ャ ン 
ス な の で 、 ヒッ ト 時 は し っ か り 龍 虎 乱 掴ま で つなご う 。。 
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工 捉 鹿 皮 相国 語 





























し ゃ が み 日 … 近 距離 立ち A (C* 弱 飛 燕 疾風 脚 















RUSH① 
① は 下段 始動 の 連続 技 。 ⑳⑥ は EXCEED を 使用 。 後半 の 跳び 
| 込み か ら の 連続 技 は 常に 狙 お う 。 天地 笛 爆 拳 後 の 気絶 状態 は | RUSH② 







(MAX 発 動 中 ) し ゃ が み Bー し ゃ が み A で 天地 工 爆 挙 -・ (相手 気絶 ) 一 大 ジャ ンプ ロー 近 距 離 立ち C (G》 太 龍 虎 乱 舞 





相手 に 回 復 され る の で 、 追撃 は 早め に 。 ③ は 画面 端 か つ キ ャ 








ラ 限 定 の 、 しゃ が み ガ ー ド を 崩す 連続 技 。 上 A を 密着 状態 で | RUSHGG 





し あう 信昌 EO 作 HE 





(MAX 発 動 中 & 画 面 端 限定 チョ イ 、 幻 十郎 、 アー スク エイ ク 、 マー ズ ビ ピープル 、 サガ ッ ト 、 タバ サ 、 ヒュ ー ゴ ー 限 定 ) 











出す こと も 条件 に 入る た め 、 実戦 で は チャ ンス が 少な い 。 






































で くる よう な ら 、 対空 の し ゃ が み C や 選 白 山桃 の 出番 。 


前 者 は 判定 が 強い が 、 発 生 が 遅い た め に 早出 し が 必要 。 

後者 は 出 始め に ガー ド ポ イン ト が ある 上 に 判定 も 強い 
の で 、 少し 早め に 出せ ば 相打ち 以上 は 取れ る (相打ち 

時 は 追撃 可能 )。 ま た 、GC フ ロン トス テッ プ か ら の 通 

常 投げ も 効果 的 。 起き 攻め で きる CD 投げ を 使 お う 。 

時 : 3 2 (後述 ) が 








| |ー、Wmowc を ギリ キリ か omau 
で 使う と けん 制 と し て 効果 的 だ 。 ENGE なの 
コブ か ら 横 方 向 に 強い ジャ ンプ D を 使う の も 手 。 4 

ヤン プ の 着地 に 攻撃 を 差し 込む 相 寺 に は 、 Fl 
空中 重ね 当て を 出し て いこ う 。 Ez. 















EE (= 
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超重 ね 当て ば 、! 相 手 の 飛び 
不能 に な る 。 晶 HI 





ジャ ンプ D(RUSHG) と し ゃ が み B(RUSH@) の 二 択 1 








22 シー の に 511 に =IU に SO の に ご フ テ ノ 
ブ D を 低め に 当て 、 近 距離 立ち A ま で に ヒッ トド 確認 
不知 火 に つなご う 。 また 、 近 距 離 時 は 遠 距離 立ち 日 ( 先 。 
端 は X) や 密着 の し ゃ が み 昌 を 出し た 後に レバ ー 入 力 
だ けし て お いて 、 ヒッ ト 時 の み 不 知 火 へ つなぐ と いい: 





守勢 時 も 不知 火 は 活躍 する 。 起き 上 が り の 割り 込み 
や 、 高め に めく り 跳 び 込 み を ガー ド で きた 後 な ど が 狙 
い ど ころ 。 また 、 跳び 込み 軌道 が 単調 な 相手 に 、GG ラ 
ロン トス テッ プ か ら の 反撃 と し て 決め る の も 理想 的 だ 。 


x tolo7MbOLX ト 】 スリ ai め y』lxeyaE、 
KaL 2 ベト 】 ム EHelprec 必 IE 選 蛇 IMTeoT 和 61!b 交 2 

















ゲ ャ ンプ ロー 近 距 離 立ち A (で > 不知火 





E 球 鹿 衣 所 RUSH① 








⑧⑥ は 密着 時 限定 。 厳密 に は つなが っ て お ら ず 、 一 部 の コマ RUSHI② 


ンド 投げ で 割り 込ま れ で し まう 。 な お 、 し ゃ が み B や 遠 距離 立 Eee 

















ち B 後 は 、 近 距離 立ち or し ゃ が み A を 挟ん で キャ ン セ ル で 不知 
火 を 決め る こと も 可能 。 は 至近 距離 限定 。 弱 白山 桃 は 少し | RUSH③ 


(画面 端 限 定 ) 近 距 離 立ち C (で 》 呈 二 A ( ど 段 目 ) で 選 意 合 槍 打 一 弱 白山 桃 一 前 方 大 ジャ ンプ C | 








引き 付け て 出し 、1 段 目 の み 当 て る こと 。 画面 中 央 で は 玉 竜 巻 
槍 打 か ら 前 方 大 ジャ ンプ C や フロ ント ステ ッ プ ー 強 白山 桃 を 決 | RUSHI④ 





(MAX 発 動 中 ) 近 距 離 立ち C (で 》 ゅ ゅ 十 A ( ど 段 目 ) (G { 扇 潮流 し (1 発 目 の ら 段 目 ) G》 強 電 巻 槍 打 (3 段 目 ) @ ぁ } X3 ③ 不知火 ] 








め よ う 。 ④ は 香寺 人 や 竜巻 槍 打 、 遠 距離 立ち D り から も 狙え る 。 






















































































































































































EDEN 虎 糧 華 で けん 制す る 。 タイ ミン グ 
ばく AboIYOxc 直接 出 ず だ け で な く 、 
3 し ゃ が み D 空 キャ ン セル か ら 出す な どの 工夫 を し よう 。 
中 距離 戦 で は 遠 距離 立ち B や し ゃ が み D に よる けん 
制 や 、 翔 乱 脚 で ガー ド 崩 し を 狙 お う 。 これ に 加え 、 弱 虎 
史 も 交ぜ て いく 。 攻撃 判定 が 横 に 長い の で 相手 の けん 
制 を つぶ し や すく 、 空 振り 時 の スキ も 小さ い 。 相手 の 
跳び 込み に 対し て は 、 遠 距離 立ち B や 早出 し の 虎 史 、 パ 
ワー ゲー ジ が ある 際 は 早め の 極限 虎 史 で 迎撃 し よう 。 


AS 
3 に 
: ま 4 


ニニ リ ーー テン 





極限 席 史 ハ は 発生 が や や 遅 め な の で 、 引 き 付 け て 出さ ず 、 早 め 
に 出 ず こと 。 メイ ン の ダメ ー ジ 源 と な る の で 重要 だ 。 


通 編 歳 開 民 


① は 基本 連続 技 。 十 A は 遅 め キャ ン セ ル で 出し 、 ダウ ン を 
玲 い た い 。@⑥ は めく りか ら も 狙え る 。 レバ パー を 着地 後 の 状況 
で の 真後ろ に 入れ て タメ を 作り 、 近 距 離 立 ち G 後 琴 形 士 D で 強 
飛燕 疾風 脚 を 出 そ う 。 ③ は 相手 の 背後 か ら 決 め ら れる (対応 キ 
ャ ラ は 本 文 参 照 ) 、 中 段 始動 の 連続 技 。 めく り 攻 撃 を ガー ド さ 
せ た 後 な ど に 狙 お う 。 ④ は ⑧ と 対 に な る 連続 技 。 ア ー ス クエ ェ 
イク 、 幻 十郎 、 ヒ ュー ゴー に は 正面 か ら で も つなが る ぞ 。 







































相手 が 背 を 向け た 状態 な ら 、 一 部 の キャ ラ (後述 ) を 
除い て 、 中 段 の 理 士 B や 下段 の じゃ が み 昌 一 東寺 A か ら 
キャ ン セ ル 極 限 虎 吊 が 連続 ヒッ ト する 。 重要 な ダメ ー 
ジ 拓 と な る の で 、 その 状況 を 多く 作る よう に し た い 。 
最も 狙い や すい の は 、 ジャ ンプ D を めく り で ガー ド 
SC は 2 ui: = 叶 際 づ リ と = ピ + 
ED 天 4N 2 る :ih:yiuolactc 有 
な お 、 相手 が 表 方 向 に ガー ド し て めく り ジ ャ ンプ D 






PE ウ SPP めく り HE また 。 CD 投げ は めく り EN くい が 、 相手 が 逆 向き で ダウ ン す る の で 、 
。 入力 大 ジャ ンプ で 空中 に 逃げ られ る こと が 無い 。 が シ プ か ら ジ ャ ンプ 攻撃 を 重ね る か 、 着地 し て し た 





門 呈 李 限 記 遇 を さっ ちり 使え ば 、 制空権 は こち ら の も の 。 相手 が 動き を 止め 
る よう に な っ た ら 、 め くり ジャ ン 


つら 連続 技 を 狙い 、 mW ひ 





が ヒッ ト し た 場合 、 相手 は 正面 向 ば に な っ て し まう の 
SB 呈 コ ッ ニ 3E3dHihrole 二 3 
の EzIDL つ Yohrso 還 
3 の 82 うみ ivhop 有 | 
ちな み に 、 見 日 李 限 中 は ダル シム 、 バル ログ 
に 決ま ら ず 、 チョ イ 、 幻 十郎 色 、 ヒ ュー ゴー は 正面 が 
ら の み 限 定 。 アニ スク ェ イク 、 マー ズ ピ ー ブ ル 、 サガ 
ッ ト 、 タバ サ に は 正面 、 背後 両方 か ら 決め られ る ぞ 。 

















RUSH(1) "しゃがみ BX ら ー し ゃ が み A (で 》 叶 二 A 








RUSH② 


ジャ ンプ B pr ジャ ンプ ロー 近 距離 立ち C (で * 強 飛 燕 疾風 脚 暫 型 源 or 強 括 虎 無頼 岩 or 極限 虎 史 or 超 記 王 至高 疫 








RUSHI(3③) (相手 の 背後 か ら 限定 ) BC 極限 虎 史 











(相手 の 背後 か ら 限 定 ) し ゃ が み B (で 》 下士 A (で 極限 虎 史 











ー ス クエ ェ エイク は 対空 技 に 乏しい の で 、 中 間 距 離 を 
長く 維持 する の は 得策 で は な い 。 遠 距離 で ファ ッ ト バ 
ー ス ト を 出し つつ 、 それ を 盾 に し て 近付き 、 遠 距 離 立ち 
D や じゃ が み D、 跳び 込み な ど を 狙っ て いこ う 。 ラ ファッ 
ド バ パー スト の 盾 が あれ ば 、 ファ ッ ト レ プリ カ ア タ ッ ク を 
仕掛 ける の も 有効 。 ガー ド さ れ た 後 は 後方 に 跳ね る か 、 
前 方 に 跳ね で 背後 か ら チ ェ ー ン ソー ダイ ブ を 出し 、 相 
手 を ファ ッ ト バ パース ト と 挟み 込む と いい 。 慣れ な い 相 
0 たまに 使 お う 。 
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① は 跳び 込み か ら は も ちろ ん 、 近 距離 立ち C 始 動 で も 常に 
人 ⑧ は 密着 限定 の 連続 技 で 、 早 め の キ 
ン セ ル が 条件 に な る た め 非 常に 難し い 。 大型 キャ ラ の 立ち 



































ファ ッ ト バ ー ス ト を 安全 に 出す チャ ンス は 、 超 必殺 
技 を 決め た 後 ( ア ー ス ガッ デム 2 ら 003 は 相打ち で も 
可 )、CD 投 げ を 決め た 後 、 そ し て し ゃ が み D を ヒッ ト 
or ガー ド さ れ た 後 。 特に し ゃ が み D は リー チ が 長い 
高 性 能 な 技 の で 、 こ と から は いつ で も 狙っ て いけ る 。 
また 、 フ ァ ッ トバ ー ス ト が 空中 ヒッ ト し た 後 も 安全 に 
出せ る の で 覚え て お こう 。 そ れ 以 外 で は 、 遠 距 立 ち 
D を ガー ド さ せ た 後 や 後方 ジャ ンプ A の 後 な ども 、 多 


少 強引 だ が 出し や すい ポイ ン ト で は ある 。 
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近 距 離 で は 、 判定 の 強い ジャ ンプ D に よ 
ご ES | ラ 2 と rd ir 
いく 。 近 距 離 立ち C 後 は フロ ント ステ ッ プ か ら 攻め 
や 遠 距離 立ち D に つなぐ ほか 、 ウル 4 シル 
り ダ メー ジ を 稼ぐ の も いい 。 フ ァ ッ トブ レス は 杏 を 多 
め に し 、 最後 の 方 で 一 度 相手 か ら 炎 を 外す の が ポイ ンジ 
ト 。 これ で GC フ ロン トス テッ プ を され に くく し よう 。 
また 、 ファ ッ ト バ パー スト を 盾 に 接近 し た と きも 、 遠 め 
か ら フ ァ ッ トブ レス で ケズ る の が 有効 だ 。 
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RUSH(①) ジャ ンプ ロー 近 中 離 立ち C 遠 距離 立ち D 











RUSHI② 


近 距 離 立ち C or 近 距 離 立 ち D (Ce アー スガ ッ テ ム 8 ら 003 








状 参 に は 、 遅 め の キャ ン セ ル で も つなが る の で 覚え て お こう 。 
③ は 同 キ ャ ラ 限 定 の 連続 技 。 立 ち お A へ の つなぎ が や や 難 じ い 。 





RUSH③ 


(アー スク エイ ク 限 定 ) し ゃ が み A 一 立ち A (で 》 引 フ ァ ッ トチ ェ ー ン ソー 
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地上 戦 で の 主 な 狙い は 、 受 け 身 を 取ら れ な い 状 態 で 
- 相 手 を ダウ ン さ せる こと 。 そ の た め 、 中 間 距 離 で は 見 
に 2 の さこ 5 ニレ: は な そう :[ 暫 AT 生じ な 
、 見 越し て 跳び 込む 相手 に は 、 遠 距離 立ち A や 早出 し の 
- 弱 桐 本 光 翼 刃 (以下 、 光 刃 ) で 対処 し て いき た い 。 
無敵 技 が 乏しい 幻 十郎 は 、 相 手 の 攻め に 対す る 切り 
返し が 難し い 。 この よう な 状況 で は 、GC フ ロン トス 
ミッ プ か ら の CD 投げ or 近 距 離 立ち りか ら の 連続 技 、 
また は 相打ち 覚悟 の 裏 五 光 を 使っ て いこ う 。 ま た 、 
EXCEED が 使え る 場合 は 怒り 爆発 も オス ス メ だ 。 

















遠 史 戦 で は 桜 華 斬 で の けん 制 が 基本 だ が 、 まれ に 選 三 連 
。 負 で 奇 す る の も アリ 。 ジャ ンプ で か わ さ れ て も 安全 だ 。 





























説 


① は 裏 五 光 、 百 鬼 条 (タイ ミン グ が シビ ア ) で 締め れ ば 、 起 き 
攻め が 可能 。 ⑥ は 主 に 飛び 道具 を 跳び 越し た 際 に 使用 。 近 距 離 
立ち C は 近 距 離 立ち D よ り 発生 が 遅い が 、 多少 遠く て も 近 距 離 
技 に な る 。 ⑨③ は 三 連 殺 の ら 発 目 を C で 入力 (間合い が 離れ な い )。 
423 の 選 うー:E て ス ト 】 ム 」 BI の っ 1 に 9CPrGinrizap 有 
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① は し ゃ が み AX ら か ら ヒ ッ ト 確 認 し て 連ね 斬り ・ 輪 廻 を 出 
す 。 難度 を 下げ る な ら 、 近 距離 立ち C(2 段 目 ) で ぁ 天 魔 波 旬 or 
っ た 二 EAI の 1 ニ 【 の に た 二 IES 
_ パワ ー ゲ ー ジ が 無い 場合 は 空中 天 員 輪 に し 、 天 魔 波 旬 な ど に 
つなぐ 場合 は 若干 引 き 付 け て 出 そ う 。 な お 、①⑪ の 連続 技 の 方 
が ダメ ー ジ は 大 きい 。 ④ は MAX 発 動 中 限定 の 連続 技 。 近 距離 

立ち り を 当て た ら 、 ど こと キ ャ ン を し て 露 を 出 そ う 。 


























CD 投げ 、 百 鬼 殺 、、 裏 五 光 は 、 決 め た 後に 受け 身 を 
取ら れ な い の で 、 相 手 の 起き 上 が り を 攻め る チャ ンス 。 
CD 投げ か ら は 前 方 大 ジャ ンプ で 、 百 鬼 殺 か ら は フロ 
ント ステ ッ プ ーー 前 方 大 ジャ ンプ で 相手 の 目 の 前 に 立 
ち 、 見 切ら れ に くい 三 択 を 仕掛 け て いく 。 基本 的 に は 
フロ ント ステ ッ プ つ 近 距離 立ち と 強 三 連 殺 を 起き 上 
が り に 重ね て 、 表裏 の 三 択 を 仕掛 けた よう 。 フ ロン トス 
テッ プ は 強 三 連 殺 の 移動 モー ショ ン と 同じ な の で 、 非 


US EE 


大 振り な 技 が 多い た め GBC フ ロン トス テッ プ 6 
CN レン ルーロ | 








ャ ン セ ル し て 棚 月 華 斬 一 裏 五 光 、 また は 百 鬼 殺 を 決め 、 
再び 起き 攻め に 持ち 込 お 。 裏 の 選択 肢 で ある 強 三 連 和 
ヒッ ト 後 は 、 MAX 発 動 中 な ら ど こと キャ ン で 百 鬼 殺 に つ 
な げ ば 起き 攻め 可能 。 ち な み に 、 どちら の 選択 肢 も ガ 
ー ド され る と 反撃 は 必至 な の で 注意 し よう 。 

百 鬼 殺 を 決め た 後 は 、 直後 に 牙 神 突 を 出し て 起き 上 
が り に 重ね る の も 有効 。 な お 、 画面 端 で は 強 三 連 殺 後 


に 追加 技 が 出せ な い の で 、 ガー ド 不 能 の 弱 月 華 斬 と 近 . 
距離 立ち C で 二 択 を 仕掛 ける と いい ぞ 。 





1 に E4E3 に 玉 ンジ ビン 2derE 胡 ー き ク / ロー ル が 固定 され る 。 その 後 は ボタ 共 績 Pr ミン グ を 調整 し 、 相手 の 起き 上 が 
り に 重ね よう 。 無敵 技 を 持つ 相手 に は ボタ ン 押 じ 続 け タ イミ ング を ずら し 、 無敵 技 の 空振り を 見 た ら そ の スキ に ヒッ ト さ せよ う 。 





に 10 に ] ョ 【(D 腺 度 中 mL 届け に | 人 2 より 下り 朗 りり | 











RUSHI(②) ジャ ンプ CGC 一 近 距 離 立ち C(1 段 目 ) G ぁ 百 鬼 殺 











RUSH③ 


(ODMd1 お (に ED 刷 ら 人 しり も MD 届 331 つ 放し 
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ジャ ンプ C や D で の 跳び 込み 後 は フロ ント ステ ッ プ 

か ら 、 ダウ ン を 奏 っ た 後 の 起き 攻め で は 直接 コマ ンド 
投げ の 無明 と 打撃 の 三 択 を 狙う 。 パ ワー ゲー ジ が Lv 1 

以下 か ガー ド を 固め が ちな 相手 に は 無明 。 無明 を 警戒 
じ て 暴 れる 相手 に は し ゃ が み A や 近 距 離 立 ち C か ら の 

連続 技 を 重視 する 。 打撃 に 対し GC フ ロン トス テッ プ 
で 割り 込み を 狙う 相手 に は 、 し ゃ が み Aor 近 距離 立ち 

軸 6 ii の 無明 の 前 に 連ね 斬り ・ 輸 廻 (1 発 
ミル さい 3 コ 


無明 を 決め た 後 は 、 相手 が 暴れ る 行動 を 取り が ち 。 焦っ て 攻 
め 込 まず 、 遠 距離 か ら 強 冥 華 や 天 魔 波 旬 を 狙う の が 有効 だ 。 





(ワー ゲー ジ へ の 記 邊 良 が 高い の で 、 常に それ を 維持 し た 戦術 が 肝要 。 の ら り 
くら り と 戦い つつ バ パワー ゲー ジ を た め 、 ス キ あ に 。 





MAX 発 動 中 は 、 ど こ キ ャ ン を 利用 する と と で 中 *・ 下 
段 の 三 択 か ら 大 ダメ ー ジ を 狙え る 。 中 段 は 近 距 離 立ち 


D @》 弱 露 政 。 下 段 は 避 露 な の だ が 、 直接 出さ ず 近 . 


距離 立ち D の 攻撃 発生 前 に どこ キャ ン で 出す と いい 。 
そう する と 、 中 段 を 見 せつ つい き な り 下段 攻撃 を 出す 
こと と が で きる の で 、 相手 の ガー ド を 崩し や すい 。 ど ち 
ら も ヒッ ト 時 は 選 露 下 @ 天魔 波 旬 or 色 元 が 決め られ 
る ぞ 。 ち な み に 、 近 距 離 立 ちり は ガー ド さ れ で て も 有利 
な の で 、 MAX 発 動 中 以外 に も 使っ て いこ う 。 





















近 多 立ち D の 先生 前 か 発生 後に ど と キャ レン 筑 雇 寂 を 出す 


け で 、 中 下段 の 二 択 に な る 。 MAX 発 動 時 は 積 李 的 に 狙 お う 。 





RUSH① 


1 し ゃ が み AX ら } or 1 近 距 離 立ち C (1 段 目 ) (で 》 連 和 ね 斬り ・ 輪 略 (ご 発 目 の ら 段 目 )} C》 天魔 波 旬 nr 色 光 








RUSH② 


し ゃ が み A or 近 距 離 立ち C (1 段 目 ) (Gy 連ね 斬り ・ 輪 廻 (1 発 目 ) で 無明 or 玉 直 設 








RUSH③) 


し ゃ が み AX ら or 近 距 離 立ち C ( 1 段 目 ) (》 連ね 斬り ・ 転 生 一 前 方 ジャ ンプ 空中 天 輪 or 天魔 波 旬 or 色 宛 











RUSH③ 


(ODMnH mA っ 1 づ 人 GO た 3! け :| 記 ] 画 ニ リ 
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、 で きれ ば よ の か ぜ だ け を 使っ て 5 
が こなせ る 。 オ ー ル レン ジ で : 












よ の か ぜ を 使っ た けん 制 が 非常 強力 。 相手 の 目 の 
前 (相手 が 動く と 当たる 位置 ) を 多め に し で 、 た ま に 直 
『 接 当たる 位置 に 出す と いい 。 遠 距離 で は 相手 の 大 ジャ 


ンプ を 警 蘭 し 、 跳び 込み は 確実 に 遠 距離 立ち D で 落と 
そう 。 よ の か ぜ を A で 使う 間合い まで 接近 され た 場合 
は 、 空振り を 狙わ れ や すい の で よ の か ぜ は 控え め に し 
て お く 。 この 距離 で は 、 後方 大 ジ ャ ンプ や ひょう が な 
ど で す ぐ に 間合い を 離す か 、 逆 に 遠 距離 立ち D に よる 
、 けん制 、 ジ ャ ンプ D で の 跳び 込み 、 ま た は フロ ント ス 
_ テ ッ プ な ど で 攻 め て も いい だ ろう 。 























し 。 遠 距離 で は 自分 か ら 攻 
(03 抽 
いさ 高 性 能 な 飛び 道 
RT に 
ーー テー 較 の KS の (の Xe だ 3 



























































は 、 こ れ を 知っ て いれ ば ほか の 連続 技 は 知ら な く て も いい 
くら い に 重 要 な 連続 技 。 ⑥ は 通常 技 の み で 構成 し た も の 。 連係 
と し て も 重宝 する 。⑬③ は 超 必 殺 技 or EXCEED を 使っ た 連続 技 。 
近 距 離 立 ちり は 自分 に ヒッ トス トッ プ が か か ら な いた め に 成立 
する が 、 発生 が 遅い 上 に 難度 も 高い た め 、 実戦 向き で は な い 。 


















































































































































































































































































































































































































































、 単発 技 の 威力 は 小さ め だ が 、 優 れ た 連続 技 を 持つ ギ 
。 一 ス は 接近 戦 が 得意 。 その 接近 戦 で 重 室 す る の は 、 し 
、。 や が み B と し ゃ が み Bー 選 烈 風 拳 の 三 つ 。 こ れ ら を 交 
ぜ で 使う と 、 弱 烈風 拳 が 相手 の BSG フ ロン トス テッ プ 
の 失敗 に ヒッ ト す る こと が 多く 、 ガ ー ド され た 場合 も 
全く 問題 無い 。 こ の と き 相 手 の ガ ー ド が 固め な ら 、 フ 
ロン トス テッ プ か ら の 投げ や 下士 D を 使っ て プレ ッ シ 
ャ ー を か ける ほか 、 ジ ャ ンプ B で めく り を 狙 お う 。 レ 
イジ ング スト ー ム で ケズ る の も 、 た ま に 使 うと 面白 い 。 





キャ ン セ ル 版 の 烈風 拳 
は 、 近 距離 な ら 相手 に 
当て や すく 、 遠 距離 な 

ら パ ワー ゲー ジ を た め 
本 る 目的 で 使え る 。 


隊 人 











画 凡 上肢 開 脱 


は 基本 連続 技 。 レイ ジン グスト ー ム は 座 多 軟 へ 屯 ゆ 多 で 
出 そ う 。 ⑧ は 難度 は 高い が 、 形 十 D の 後に フロ ント ステ ッ プ か 
ら 近 距 離 立ち つ を つなぐ も の 。 た だ し 徐々 に 問 合 い が 離 れる た 
め 4 セ ッ ト が 限界 。 ③⑮ は ヒュ ー ゴ ーS ア ー ス クエ イク 限定 の 大 
道 芸 連 続 技 。 1 回 目 の 弱 烈風 拳 の 前 に MAX 発 動 が 切れ る の が 
条件 で 、 その 後 通常 技 -…" 空 キャ ン セ ル 吾 烈風 拳 を ら 回 空振り し 
で か ら 跳 び 込 も う 。 これ で ら 回 目 の MAX 発 動く 気絶 が 可能 。 
































BOY に: 間 7 の a 
り 回 し つつ 、 様子 を 見 て フロ ンド ステッ プ で 接近 。 接近 
後 は フロ ント ステ ッ プ か ら の 近 下 離 立ち C を 重視 し つつ 





人 な る 5 と ツリ コー っ ma 


C か ら フ ロン トス テッ プー や み ど う と くど 連係 させ る と 
非常 に 強力 な の で 多用 し た い 。 この 連係 を 活か す た め 、 
Pre ほる コツ リコン 
行動 も 交ぜ て いこ う 。 これ に は 連続 技 に な る し ゃ が み 
Mn 
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AB 投げ 後 は すぐ に フロ ント ステ ッ プ を し て 、 そ の 篤 
わり 際 で 前 方 大 ジャ ンプ 。 その 後 ジ ャ ンプ C を 早め に 
出せ ば めく り を 狙え る 。 地上 技 に つなが る よう に うま : 
く 出す の は 難し い が 、 に すこ 
ーー 

こく を 出す と めく り に な る 。 た だ 、 相手 が 中 自 症 
313 ガー ド す る と ヒッ ト す る が 、 し ゃ が 











RUSHI(① ジャ ンプ ロー 近 距 離 立ち CC と し ん あお い は な せい らん x3 











10 に 13 (の 訂 認 店 日 ytclee4 ほう 














RUSH③ 


近 距 離 立ち D で ぷう じん いぶ き or し ん や お と め じ っ そ うこ く 





















大 ダメ ー ジ の カギ と な る 技 は 、 黄 十 D と めく り ジ ャ ン 
プ B。 黄 十 D 後 は フロ ント ステ ッ プ ー 近 距離 立ち C Gy 
了 ゆ 士 D り 、 また は 大 ジャ ンプ B で めく り を 揚 お う 。 相手 の 


GC フ ロン トス テッ プ を 読ん で 、 A 昌 同時 押し で 通常 投 。。。 財 


げ を 仕込 ん だ し ゃ が み A に 連係 させ る の も いい 。 た だ 、 
上 D は カウ ンタ ー ヒ ッ ト を 取ら れる と 痛い の で 注意 。 
4E が に HPK あ さり の 記 1 1 PkEo:YD1 
3 っ: ニュ プル の) た tl xc の dP2A 
ー ゲ ー ジ を た め た 後に 、 ジ ャ ンプ B で めく り を 狙 お う 。 


重 士 D 後 は ギー ス 側 が 
大 幅 に 有利 と な る の 
で 、 選択肢 が 豊富 。 打 
撃 技 主 体 で ガン ガン 押 
し て いこ う 。 





し ーー SU 


了 上 -H な ( ト o6 も Hi 
、 と は 覚 語 の 上 で ラッ シュ を 敢行 


ーー 






を 受け る こ 


手 の 受け 身 終了 直後 に ちょ うど 投げ が 重なる ぞ 。 相手 

が 受け 身 を 取ら な いよ うな ら 、 雷鳴 裏 波 投げ を 狙 お う 。 
その ほか 、 前 方 大 ジャ ンプ D ロ で 追撃 後に 、 前 方 大 ジ 

リン CD ESE2KCPBK 








四 撃 し て 、 すぐ に 折 芝 = シラ ー ラ FFP ラニ ンー 


し 祝 pr 
プーAB 投 げ 。 受け 身 を 取っ だ 相手 に 決め や すい 。 


避 意 








RUSH① 


ンプ ロー 近 距離 立ち B (で * 弱 剤 風 挙 + (フロ ント ステ ッ プ ) ー レ イジ ング スト ー ム 








RUSH② 


上 』 士 D (( フ ロン トス テッ プ ) 一 近 距 離 立ち C (で 》 呈 ロ } X4 (で * 弱 烈 風 拳 (フロ ント ステ ッ プ ) ー レ イジ ング スト ー ム 6 0 











(MAX 発 動 中 & ヒ ュー ゴー、 アー スク エイ ク 限 定 ) 近 距 離 立ち C (で 》 ゅ 二 D (> {5 邪 影 拳 (1 段 目 ) @ 上 D (で と ) x5 (で と 
玉 剤 風 拳 (相手 気絶) て ジャ ンプ ロー 近 距離 立ち C (で ゆで と デッド リー レイ ブ (7 発 目 まで ) 一 前 方 ジャ ンプ ロー 6 
近 距 離 立ち C (で 》 中 D (C ぁ (83 邪 影 拳 (1 段 目 ) @》 ゆで 》 } ロー (相手 気絶 ) : 紀 生 門 


RUSHI③ 

















gp タダ ルン ク の / ケ 













人 戦 で の 基本 的 な 指針 は 、 パ ワー ゲージ を た めで て 
ブッ ト ・ イ ン デ ィ ベ ン デ ンス を 絡め た 連係 を 狙う こと 。 
中 遠 四 離 で 重要 な の は 、 マー ズ シ ョ ッ ト と その 後 
の 対応 。 まず 、 飛び 道具 を 持つ 相手 に は 玉 、 持た な い 
_ 相手 に は 強 を 主 に 使う 。 相手 の 跳び 込み に は 早め の 後 
。 方 大 ジャ ンプ C、 相打ち 覚悟 の m+D、 少し 引き 付け て 
し じゃ が み C で 対抗 し よう 。 前 方 大 ジャ ンプ C の 先端 
当 で る よう に 跳び 込 お の も いい 。 相手 が 対空 技 を 持 















5 末 ち 合い は マー ズン に ゆい ト の 才 の 関 係 上 と ちら 中 利 な の で 、 AREA 801 で 選 け つつ 攻撃 し よう 





っ て いて も 、 ジャ ンプ C を 出さ な けれ ば 当たら な い ぞ 。 

接近 戦 で は 、GC フ ロン トス テッ プ か ら の プラ ズ 
マ ・ ア ブダ クシ ョ ン を 狙い つつ 、 連打 の 効く し ゃ が み B 
で けん 制 し て いこ う 。 遠 距離 立ち A に つない で 、 玉 プ 
ラズ マ ・ ス ピン へ 連係 させ る の も 面白 い 。 降下 攻 撃 の 
スキ が 小さ く 、 相手 の 裏 に 回 りつ つ 決 まれ ば プラ ズ 

マ ・ ア ブダ クシ ョ ン が つなが る か ら だ 。 し か も 、 GC フ 
ロウ AN 


ER 


フット ・ イ ン デ ィ ペ ン デ ンス や ロズウェル ・ HHR 0 
















還 還 届 


① は 接近 戦 で 相手 を 固め て いる 合間 に 使う 。 ダメ ー ジ を 与え 
る より も 、 パ ワー ゲー ジ を た め る の が 目的 。 ⑨ は 密着 限定 。 ス 
、 土 の 大 きい 技 に 対し て 狙 お う 。 ③ は 弱 プ ラズ マ ・ ス ピン か ら の 
連続 技 。 当たり 方 に よっ て は 弱 AREA_80 1 が 決ま ら な い の で 、 
。 ジャ ンプ CGC で 追撃 する と いい 。 画面 端 で われ ば 欠 十 D で 追撃 し 、 
ダウ ン を 奪 お う 。 ④ は MP 12 か ら の 連続 技 。 ツン グー ス ・ イ ン 
シ デ ン ト は 、 引 き 付 け て 出せ ば 最後 の 爆発 まで ヒッ ト す る 。 









































マー ズ ビ ピー プル を 象徴 する 技 、 そ れ が ガー ド 不 能 飛 
び 道 具 の ノッ ト ・ イ ン デ ィ ペ ン デ ンス 。 と の 技 は 相手 
を ダウ ン さ せ た 後 に 強 で 出す の が 理想 だ まそ の 後 ば じ 
ゃ が み B を チマ チマ 当て る か 、 ジャ ンプ C を 上 か ら 被 せ 
て 逃げ 場 を 無く し 、 UFO が リン グレ ー ザ ー を 撃つ まで 
の 時 間 を 稼ご う 。 相手 と の 距離 に よっ で は 、 攻撃 時 間 
が 長い 弱 プ ラズ マ ・ ス ピン を ガー ド さ せる の も 手 。 た 
だ し 、 技 を ガー ド さ せる と いう こと は 、 各種 GC で 脱出 
され る 危険 性 が ある と いう こと も 頭 に 入れ て お こう 。 





レット. イン ディ ベン デン ス の 後 は 、" 弄 プ ラベ マス ピン を 
生肉 昌 1 の 5 の に 9 コリ 








RUSHI①) しゃ が み Bx1-3… 遠 距離 立ち A 











RUSH② 


近 距 離 立 ち C (1 段 目 ) (で あ を +D (で プラ ズ マ ・ ア ブダ クシ ョ ン or 強 ツ ング ー ス ・ イ ン 


シ デ ン ト 











RUSHI(3) 。 弱 プラ ズ マ ・ ス ピン 一 編 AREA 801 








RUSH(④) MP18 一 強 プ ラズ マ ・ ス ピン 一 強 ツ ング ー ス ・ イ ン シ デン 








www ター ペーcSeoiarosoyooo2Cooo2o か odnSwRRso3o260c0c0 























ーー ニーーーーー 








中 間 距 離 か ら 一 骨 に し て 相手 の 懐 へ 入り 込め 






ES rt=leeY ま ブ . も に さり Ko 


ンジ 速度 が 速い た め 、 相 


/ Eco 


D を 使っ て いく 。 ジャ ンプ の 滞空 時 間 が 長い た め 、 あ 
ら か じ め 垂直 ジャ ンプ D を ば ら ま いて お いて も スキ が 
生じ に くい の だ 。 相手 の ジャ ンプ を 見 て か ら 、 強引 に 

_ 前 方 ジャ ンプ D で 落と し に か か る と いう 戦法 も 、 暴走 
た 2 と Po ルー ェ 

また 、 歩く 速度 の 高き を 活か し た 「 歩 きっ 通常 投 げ 」 
も 強力 。 戦法 の 一 つと し て 、 積極 的 に 組み 込ん で いく 
主 DB JOkdi の っ 0 


の 飛び 道具 を 確認 し て か ら で も 十分 に ジャ ンプ 政 撃 が 間 に 合 


どじ で も 大 ジャ ンプ な ら じ っ か り 届 く ぐ の で 、 飛 び 道 具 の スキ は 絶対 見 光 ぶ な いよ うに し よう 。 

















洲 鹿屋 押 


_① は 画面 端 な ら 、 最後 を 弱 壮 花 (2 発 目 ) 近 距 離 立ち C に 代 
えら れる 。 @⑧ は 八 稚 女 を 絡め た 連続 技 。 嘆 士 A キ ャ ン セ ル 時 に 
は 、 素早 い コ マン ド 入 力 が 必要 。 ⑮ は タイ ミン グ が シビ ア な た 
め 、 K.0. ま で 決め 続け る の は 厳し い 。 適 当 な と ころ で 居 風 一 
前 に 歩い て 近 距離 立ち C 一 軸 十 人 一 強壮 花 X3 を 決め よう 。 




















器 は 、 他 を 圧倒 する 
け ば いい の か を 、 


暴走 庵 は ジャ ンプ が 素早 い の で 、 大 ジャ ン ヲ 空中 
を 上 に よる めく り が 見 切ら れ に くく 有効 。 席 の も の 


より も 大 幅 に 持続 時 間 が 長い た め 、 ジ ャ ンプ 頂点 寸前 
で 出し て し まっ て OK だ 。 空中 下 +TB は の け ぞ り 時 間 が 
長い の で 、 ヒッ ト 時 は 連続 技 を 狙っ つて いけ る ぞ 。 

これ を 組み 込ん だ 起き 攻め も 強力 。 弱 壮 花 X3 ヒ ッ 
ト 後に 少し 後退 し て か ら 、 前 方 ジャ ンプ C と 前 方 大 ジ 
5 ペン ルアー て 表 = も 23E コ DYP ル IF 吉 2 にし に 3 と マ の 
せら れる の だ 。 技 を 当て ず に 着地 し て の し ゃ が み B や 
居 風 も 交ぜ る と 、 相 手 は 見 極め る の が より 困難 と な る 。 
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は 02 ヨコ 2 と lk Ya と 





RUSH(①) ジャ ンプ Cー 近 四 離 立ち C で * 壮 花 x3 











RUSH(②) 空中 e+ 日 し ゃ が み B C》 ゅ 十 A (で 》 人 稚 女 











RUSHI(3) 。 局 風 = {( フ ロン トス テッ プ ) 一 し ゃ が み A で * 周 風 } Xn 








ee 













































































- 基本 的 な 立ち 回 り 。 





遠 距離 で は 弱 波動 拳 で けん 制 し 、 中 間 一 近 距 離 で は 
リー チ の 長い 全 十 D と 、 ガー ド さ れ て も 有利 な 員 士 B を 
主軸 と し て 闘 お う 。 廿 B は 下段 技 を か わし つつ 攻撃 
で きる 上 、 ある 程度 近い 距離 で ヒッ ト さ せれ ば 強 真空 
波動 拳 や 典 士 D へ つなげ られ る の で 見 返り も 大 きい 。 
た だ し 、 間合い が 近い と GC フ ロン トス テッ プ か ら の 投 
げ で 反撃 され る こと も ある の で 、 多用 し 週 ぎ な いこ と 。 


sud 守 計 G の さ 


人 は 用 衣 Crid) 還 と 革 
は 雇 R 革 mi 苗 。 導 計 





ば お り 届 放さ び へ き 人 ロ \ 
さ ツ き 放し. の は ロ 
SMI 計 で 肖 崇 の 十 穫 


い キ ャ ラ 以 外 の し ゃ が み 

が ヒッ ト だ と つなが ら な い 。 

き の 連 続 技 。 直接 強 真空 波動 拳 に つなぐ 方 と さ ッ 】 
れる 間合い が 広い 。 ③ は 跳び 込み か ら の 基本 連続 技 。 パワ ー 
2 が : 無 い 場 合 は 弱 竜巻 旋風 脚 へ 。 ④ は 割り 込み や 対空 か 
ら 一 気 に 体 力 を 奪え る 連続 技 。 ⑤ は 画面 端 限定 。 卓二 B 後 の 昇 
龍 拳 は よく 引 寺 付 け て 当て る こと 。 真 ・ 昇 龍 拳 
スー パー キャ ン セ ル で は な く 韻 士 B か ら 直 接 決 め る 方 が 簡単 。 


kartcb 計 二 


地上 戦 で は フロ ント ステ ッ プ か ら 先 端 を 当て る よう 
に 疹 十 D を 出し て 、 し つこ い ぐ ら い に 下 段 を 攻め る の 
が 有効 。 こ うす る と 相手 は 地上 戦 を 嫌っ て ジャ ンプ し 
が ち に な る の で 、 強 昇 龍 拳 で 落と し て いこ う 。 ま た 、 
診 十 D で 相手 を 押さ え 込 みや すい ケン は 、 こ ちら か ら 
跳び 込む きっ か け を 作り や すい 。 基本 は めく り 狙 い の 
前 方 ジャ ンプ D で 跳び 込み 、 し ゃ が み B に つなご う 。 

めく り ジ ャ ンプ D が ガー ド さ れ た 後 は 、 少 し 歩い て 
か ら の 通常 投げ も 有効 だ 。 こ の 選択 肢 を 見 せ て お け ば 、 





> 四 送 
屯 書 ぐ で 。 と 中 す で 半 叶 


親 征 


se 

り 問 人 UI 短 Srl 
> 欧 さ と 圧計 
ロ 十 古 UI 財 則夫 苦 
帯 り は < 山 人 テ マロ 





は 相手 の 大 き な ス キ に 決め た い 。 ⑥ は ジャ ンプ D を 省 い 
で 下段 始動 の 連続 技 と し て も 使う 。 疾 風 迅 画 脚 の 方 は ま 、 し ゃ が 
み B を 1 発 増やせ る ぞ 。③ は MAX 発 動 中 の 中 段 始動 連続 技 。 






で 締め る 場合 は 、 RUSHG⑤ 





相手 が 跳び 込ん 々 で きた と き は 、 基本 的 に 引き 付け て 
の 強 昇 龍 拳 で 迎撃 する 。 めく り 狙 い の 跳 び 込み は 返せ 
な い の で 、 その 場合 は 早め の し ゃ が み C を 使 お う 。 

相手 に 攻め 込ま れ た と き は 、 GC フ ロン トス テッ プ 以 
外 に 、 弱 昇 龍 拳 も 切り 返し や 相手 の けん 制 を 刈る の に 
役立つ 。 MAX 発 動 中 は 強 真空 波動 拳 まで セッ ト で 入力 
し て お け ば 、 ヒッ ト 時 の 見 返り が 大 きい ぞ 。 


は 本 強 画 区 ささ 
Oig 時 U 慌 通 沙 肘 漏 踊 
ー ロ + 情 下 引 プ と 。U) 
光 便 対 ロ 史 は せ で と 知 
8 用 説 へ 箇 は ーー に 中 0 
は きい!S 山 委 テ ジロ OO 











(トコ) 


MAX 発 動 中 に 跳び 込み に 成功 する 、 相 手 を ダウ ン 
させ る …… と いっ た 有利 な 状況 を 作っ た ら 、 ど こ キ ャ 
ン を 使っ て 卓二 人 と し ゃ が み B で 積極 的 に 二 択 を 仕掛 
けた い 。 画面 端 な ら ば 、 中 段 か ら は 下記 の RUSH⑤、 
下段 か ら は し ゃ が み B 一 昇 龍 拳 一 士 B で 一 気 に 体力 
を 奪 お う 。 一 方 、 画 面 中 央 で は 昇 龍 拳 一 廿 B の ルー 
プ が 入ら な い の で 、 直 接 昇 龍 拳 … ス ー パ ー キ ャ ン セ ル 
強 真空 波動 拳 に 切り 替え る 必要 が ある 。 








e 





% 二 を 密着 状態 で 当て な いと 昇 前 挙 が 空 振り する た め 、 起 き 
上 が り に 重ね る 際 に は 相手 の 通常 投げ を 警戒 する 必要 が ある 。 


RUS (MAX 発 動 中 ) 昇 龍 拳 S》 強 真空 波動 拳 


(MAX 発 動 中 画面 端 限定 ) ゅ 士 A (1 段 目 ) @ ぁ { 昇 秀 挙 @y ゅ 日 @》 } ロー 昇 龍 挙 (S》 強 真 空 波動 拳 or 真 ・ 昇 龍 挙 


「 歩 き 投 げ 」 と 「 歩 き し ゃ が み 日 」 を 使い 分 け て 、 相 手 の ガ ー ド を 崩し て いこ う 。 
し ゃ が み B か ら の 連続 技 は 若干 難し い が 、 可能 な 限り 精度 を 上 げ て お きた い 。 














歩い て 通常 投げ と 思わ せ て お いて の 歩き し ゃ が み B か 
ら 、 連 続 技 が 決め や すく な る 。 ケ ン に と っ て この ガー 
ド 崩 し 方 法 は 、 基本 的 な こと だ が と て も 重要 だ 。 
遠 距離 で 様子 を 見 る と き は 、 波 動 拳 は 当然 使う と し 
て 、 錠 落 と し 蹴り を 出し て いく の も 面白 い 。 こ の 技 は 
空振り 時 で も パワ ー ゲ ー ジ が 結構 た まる 上 、 目 立っ た 
スキ も 無い の で 、 繰り返し 出し て パワ ー ゲ ー ジ を 稼ぐ 
と いい だ ろう 。 攻撃 判定 が 斜め 上 方 向 に 強い の で 、 偶 
然 の 対空 技 と し て 機能 する こと も 少な く な い ぞ 。 


て て て い 分 錠 
機 も い * の 落 
能 ^ る バ 攻 と 
し 偶 と ワ 撃 し 
や 然 き | 判 蹴 
。 す の に グ ゲ 定 り 
』 い 対 跳 | が は 
ョ で 空 び ジ 非 写 
技 込 を 常 真 

と また に の 

し れ め 強 部 













MAX 発 動 中 は 中 段 攻撃 の 旧 二 B か ら 大 きく 体力 を 礁 
える よう に な る の で 、 攻撃 の 選択 肢 が 増え る 。 その た 
め に も 、 前 述 し た 錠 落 と し 蹴り で パワ ー ゲ ー ジ を た め 
て いこ う 。 黄 士 B か ら の 連続 技 は 、 下記 を 参照 の こと 。 

豆 十 B は 若干 発生 が 遅い の で 、 割 と ガー ド さ れ や す 
い 。 また 、 連続 技 に つなぐ た め に は 至近 距離 で 出す 必 
要 が ある 。 よ っ て 、 主 な 狙い どこ ろ は めく り ジ ャ ンプ 
D の 後 。 着地 後 ダ イレ クト に 出せ ば 比較 的 ヒッ ト し や 
すい ぞ 。 そ の ほか 、 強 昇 龍 拳 や し ゃ が み B な ど を どこ 
キャ ン し て 出し 、 細か く 体 力 を 奪う の も 悪く な い 。 





た ーー 
豆 十 B が ヒッ ト し て も 、 距離 が 離れ 過ぎ て いる と その 先 が つ な 
が ら な い 。 よ っ て 、 ある 程度 近い 距離 か ら 狙う 必要 が ある ぞ 。 


Ro の 7 ララ [に EE ヨ の 7 ご 2 三 JN)EE! だ = と (MAX 発 動 中 ) [BE 
出し て スキ を 無く そう 。 出し 切る と 反撃 必至 な の で 注意 。 IL eye 3 








授 げ と 打撃 の 二 択 


ゃ が み 日 一 委 十 日 一 鳳 翼 選 は 、 ぜ ひ 覚 えた い 連 続 技 。 こ れ と コマ ンド 投げ の 


呈 択 で 、 大 ダメ ー ジ を GET ! 


対空 面 も 優秀 な の で 、 攻守 共 に 層 点 は 無い ぞ 。 


二 E3 の Ho 








跳び 込み 時 は 、 地上 技 を つぶ す 目 的 で ジャ ンプ D、 
めく り を 狙う 目的 で ジャ ンプ B を 使 お う 。 そ こ か ら 打 
撃 と 転身 円 舞 で 相手 の ガー ド を 崩す の が 基本 だ 。 打撃 
は 段数 が 少な い ほ ど GC さ れ に くい の で 、 RUSH① の 
し ゃ が み 日 一 争 十 B ま で に ヒッ ト 確 認 を し て 同 細 扇 に つ 
な げ よ う 。 一 方 コマ ンド 投げ 後 は 、 相手 の 状態 や キャ 
ラ に よっ て RUSH⑧ と ③ を 使い 分 ける の が 理想 的 だ 。 





ッ る 密 メ D 基 

。 プ 上 着 | も 本 
や 「 状 ジ 交 の 
暴 G 態 は ぜ 二 
れ C な 小 る 択 
に フ ら さと 以 
も 口 めい 効 外 
』 強 ン くも 果 に 
3 い ト り の 的 
* ス に の " 殺 
テ な ` ダ オ 


最も オス ス メ の 対空 技 は 、 姿 勢 の 低い 急 十 B。 相 手 
の 着地 に 置く よう に 出せ ば 、 ほ と ん どの ジャ ンプ 攻撃 
を か わし つつ ヒッ ト さ せら れる 。 ま た 、 ヒ ッ ト 時 は 相 
手 が 立 ちゃ られ 状態 に な る の で 、 キ ャ ン セ ル で 弱 ス ピ 
ニン グ バ ー ド キッ クエ な ど に つなぐ こと が 可能 。 こ 
の と き の ス ピニン グ バ ー ド キッ ク は 、 相 手 の 裏 側 に 着 


一 方 、 め くり 狙い の 跳び 込み や 下方 向 に 強い ジャ ン 
プ 攻 撃 に は 、 問 合い の 広い 空中 投げ を 狙 お う 。 

前 者 二 つ の 手段 で 迎撃 で き な い 場 合 は 、GC フ ロン 
トス テッ プ … 強 天 昇 脚 が 最終 手段 。 ヒ ッ ト 率 が 非常 に 


高く 、 見 返り も 大 きい の で 、 狙 いす まし て 使 お う 。 
最後 に 、 特 殊 な 空中 軌道 を 描く ベガ の ヘッ ド プ レス 
な ど に は 垂直 ジャ ンプ C が 効果 的 。 横 方 向 に 強く 、 持 


地 す る こと が 多い 。 その 後 の 技 は 左右 逆 に 入力 し よう 。 


続 時 間 が 非常 に 長い の で 、 置 いて お く 感 じ で 使 お う 。 


2 
>G の 内 





sel9riHHH 肌 中 す 孔 
さ 呈 全 と Hb 弄 


> 玩 


相手 の ジャ ンプ 攻撃 が 非常 に 強い 場合 は 、 GC じ フロ ント ステ 
ッ プ (BC 同時 押し が や りや すい ) 一 強 天 昇 脚 の 出番 だ 。 





Sr1 。 芋 肘 戦 携 計 一 器 


剛 ら 時 旧 主 対 
中 中 | は 遅 科 ら 加 十 政 


四 す 人 財 中 若 さび 力 


策 


し ゃ が み B (で 》 多 十 B (で * 鳳 環 扇 前 方 大 ジャ ンプ C・C 


転身 円 舞 ー (フロ ント ステ ッ プ ) 一 し ゃ が み 日 X8 (で 》 多 十 B (で 》 弱 ス ピニン グ バ ー ド キッ クー 
{ 山 天 昇 脚 } or { 強 天 昇 脚 一 前 方 大 ジャ ンプ C・C} 


転身 円 舞 - (フロ ント ステ ッ プ ) 一 近 距 離 立 ち C で 》 強 天 昇 脚 一 前 方 大 ジャ ンプ C・C 


(Eh 本 鐘 し っ 3 還 :: に に ビ ! 還 ロリ = と ルッ アル Ke】」 上 | 








ソニ ッ ク で 跳 ば せ て サマ ー で 落と す と いう 戦法 が 強 
力 だ が 、 その 戦法 を 実現 する に は 難度 が 高い 同時 タメ 
(12 ペ ー ジ 参照 ) の 会 得 が 不可 欠 。 練 習 を 重ね よう 。 

飛び 道具 が 主力 けん 制 技 と いう こと で 、 無理 に 近 距 
離 戦 を 行なう 必要 は 無い 。 後方 大 ジャ ンプ で 間合い を 
離し つつ タメ を 作り 、 ソニ ッ ク を 撃 と う 。 基本 は スキ 
が 小さ い 弱 、 これ を ガー ド さ せ た 後 は 弾 速 の 速い 強 を 
使う と いい 。 連発 し て 相手 を 追い 詰め て いこ う 。 

相手 の 跳び 込み は 強 サ マー で 落と す の が ベス ト 。 タ 





ソニ ッ ク で 跳 ば せ て サマ ー で 落と す ! 同時 タメ は 難し い が 、 
無く し て の 常勝 は 無い 。 完全 な 斜め 入力 の コツ を つか も う 。 


還 旨 記 層 


① は GC フ ロン トス テッ プ か ら 狙 っ て いく 連続 技 。 し ゃ が み 

A の つなぎ を 遅らせ れ ば 、 ど 発 目 の 時 点 で タメ が 完成 する 。 ⑧ 

は 密着 か ら の 連続 技 。 こち ら も 弱 攻 撃 を 決め て いる 間 に タ メ 

が 完了 する ぞ 。 ③ は 画面 端 限定 の し ゃ が み C 始 動 連続 技 。 決め 

また 、 じ ゃ が み C か ら は ソン 三 

。 は どこ キャ ン を 使っ た 連続 技 。 
気絶 値 は な か が な か の も の 。 


る 機会 は 少な い が 覚 えて 
ッ ク ハ ハリ ケー ン も つなが 
ダメ ー ジ は あま り 大 きく な い が 


メ に 自信 が 無い な らし ゃ が み C、 サマ ー が 届か な い 遠 
距離 時 の 跳び 込み に は CD 同時 押し で 空中 授 げ を 入れ 
込ん だ 前 方 ジャ ンプ C、 サマ ー で 落と し に くい めく り 
に 対し て は 空中 投げ が 有効 に が っ て くる ぞ 。 

中 間 距 離 で は ソニ ッ ク に 黄 十 を 交ぜ る と いい 。 リ 
ー チ に 優れ る 上 、 相手 の ジャ ンプ し 掛か り に 決ま れ ば 
ダウ ン を 奪え る の が 利点 だ 。 近 距離 で は @ or 叶 十 B も 
有効 。 四 上 B で 出せ ば ソニ ッ ク の タメ を 維持 で きる し 、 
ヒッ ト 時 は 立ち A が 連続 ヒッ ト す る ぞ 。 











相手 に 触れ れ ば 有利 な を Or 玉 士 B。 GC フ ロン トス テ ッ プ さ 
れ て も 反撃 され に くく 、 ヒッ ト 時 は 立ち A が つなが る 。 


RUSH① 


























ガイ ル は 受け 身 の 動作 時 間 が 極端 に 短く 、 ベガ の サ 
イコ クラ ッ シ ャ ー や メガ サイ コク ラッ シャ ー を くら っ 
て も 、 受け 身 か らし ゃ が み A で 反撃 で きる 。 そ の ほか 
に 画面 端 な ら 、 色 の 天 史 輸 一 忠 散 や 、 ヒ ュー ゴー の 八 
ンマ ー マ ウ ン テ ン 、 チョ イ の 悲 猿 位 や 周 出 半 に も 反撃 
可能 。 画面 端 で ダン の AB 投げ 後 も 反撃 で そ きる が 、 ダ 
ン は 打撃 技 に 対し て 無敵 に な っ て いる の で 反撃 は 投げ 
の み 。 反撃 で き な い 技 で も 、 同時 タメ を 作り つつ 受け 
身 を 取れ ば 、 相手 が 攻め に くく な る の は 間違い 無い 。 





スキ が 大 きい サイ コク ラッ シャ ー や 、 メ ガサ イコ クラ ッ シ ャ 
に 計 し て は 、 有 避け 遇 か ら の 反 肌 が 深 定 する ぞ 。 


し ゃ が み Ax ら 2 (で ぁ サマ ー ソ ルト キッ ク ar サマ ー ソ ルト スト ライ ク 


RUSHI(2) "し ゃ が み AX ら 一 遠 距 離 立ち B で ぁ トー タル ワイ プア ウト 


RUSH(③) マー ツル トキ ッ ク or サマ ー ソ ルト スト ライ ク 


(画面 端 限 定 ) し ゃ が み C (で 》 憶 ソ ニッ ク ブ ー ム ー (フロ ント ステ ッ プ ) 


ーー し ゃ が み AX ら (で か 


RUSHI(④) (MAX 発動 時 ) しゃ が み 日 で 中 上 C で 》 争 B G と ゅ 十 C 

















手足 の 伸び る ダル シム は 、 遠 距離 で 闘い 続け る の が 
ベス ト 。 弦 、 強 の ヨガ ファ イア を メイ ン に 、 ジャ ンプ 
防止 に は 立ち D、 地上 で は 劉 十 や 立ち C を 使っ て 、 相 
手 を 遠ざけ る よう に し て 闘っ て いこ う 。 

遠 距離 で 飛び 道具 の 撃ち 合い に な っ た 場合 、 狙い は 
ニニ つ 。 飛び 道具 相殺 後 の 立ち C と 、 宙 を 飛 点 飛び 道具 
の 下 を くぐり つつ 攻撃 で きる 劉 填 C だ 。 前 者 は 硬直 の 
長め な 飛び 道具 に 対し て 有効 で 、 後者 は 弾 速 の 速い 飛 
ひ 道 具 に 合わ せれ ば 、 低 い 姿 勢 で 避け つつ 攻撃 で きる 。 





3 ーー yp】 jp に 
飛び 道具 が 相殺 し た 場合 は 作戦 勝ち 。 立ち C を 出せ ば 硬直 中 
の 相手 に ヒッ ト 、 カウ ンタ ー ヒ ッ ト な ら こ の ダメ ー ジ ! 


① は 基本 連続 技 。 し ゃ が み O 部 分 を し ゃ が み AX ら と し て も 
RIMO 4 


確認 

に な る が 、 ガー ド 時 に BC フ ロン トス テッ プ さ れ て も 反撃 は 受 
け に くい 。 画面 端 な らし ゃ が み C や ヨガ レジ ェ ン ド で も 追撃 で 
きる 。 ③ は 画面 端 限 定 。 3 ヒッ ト の 連続 技 だ が 、 ダメ ー ジ は 大 
きい 。 ④ は 地上 か ら EXCEED に つなぐ も の 。 





バイ ソン の 突進 系 必殺 技 は スキ が 小さ く 、 けん 制 や 
奇襲 に 使い や すい が 、 相手 に 少し で も パワ ー ゲ ー ジ が 
ある と 、GC フ ロン トス テッ プー 通常 投げ で 簡単 に 反 
撃 さ れ て し まう 。 そ の た め 、 相手 は バイ ソン 戦 で ガー 
ド を 意識 し て くる は ず 。 そ れ を 逆手 に 取っ て 、 接近 戦 
で は 素早 い フ ロン トス テッ プ か ら CD 投 げ を 狙っ た り 、 
不意 に 大 ジャ ンプ か ら ジ ャ ンプ D で めく り を 狙っ た り 
する と いい 。 ま た 、 相手 が ダッ シュ スト レー ト に 的 を 





sUi 界 向き ( は 
と 撃 人 


人 r 講 怪 吾 過 幅 対 と 可 9 
導 盗 婦 0SNV ヽ 山 さ 





MI2I IS と 激 は 同 寺 9 


卓 言 いさ 
EC だ SC こ NN べ だ 


ピ 4 
ダッ シュ スト レー ト が 当たり 
力 が 成立 し た ら 、 し ゃ が 


最も 頼り に な る 対空 技 は 争 D。 ジャ ンプ 攻撃 が 下 
方 向 に 弱い 庵 、 テ リー、 リョ ウ 、 バイ ソン 、 洗脳 ケン の 
5 キャ ラ に 対し て は 、 非常 に 効果 的 だ 。 そ れ 以 外 の キ 
ャ ラ に 対し て も 、 独 十 D り を つぶ せる ジャ ンプ 攻撃 は リ 
ー チ が 短かっ た り 、 低め に 出す 必要 が あっ た りす る の 
で 、 争 十 D を 意識 させ れ ば 後方 ジャ ンプ C や 立ち D、 早 
出し の ヨガ フレ イム や ヨガ ブラ スト が 使い や すく な る 。 

間合い が 近い 場合 は 、 立ち A に よる 迎撃 が 有効 。 迎 
撃 後に キャンセ ル で 騙 ヨ ガ フ ァ イ ア を 出す と いい 。 ま 





対空 の 要 と な る 久 +D。 
ー 距離 と タイ ミン グ さ え 
。 間違わ な けれ ば 、 こ の 
0 、。 。 技 だ け で すべ て の 跳び 
ルン 込み を 落と し て いけ る 

上 トー 相 皇 キャ ラ も 居る 。 








絞っ て いる よう な ら 、 下段 判定 か つ 攻 撃 タ イミ ング の 
遅い ダッ シュ グラ ンド スト レー ト も 交ぜ て いこ う 。 

飛び 道具 を 多用 し て 突進 技 を 防止 し て くる 相手 に 
は 、 落ち 蒼い て 垂直 ジャ ンプ で か わし つつ 、 歩い て 接 
近 を 試み よう 。 あ る 程度 近い 距離 で 飛び 道具 を ガー ド 
し た 場合 は 、GC じ フロ ント ステ ッ プ か ら 大 ジャ ンプ 攻 
撃 で 跳び 込ん で いく の も アリ だ 。 バイ ソン の ジャ ンプ ブ 
攻撃 は 弱め な の で 、 簡 単に 跳び 込ま な いよ うに し た い 。 
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sUF ン U 病 対 き 対 


八仙 G 洋 疹 
ョ と ン ン TA どり 0 浪 中 避 


鞍 ロ OSO は SH テ 


V 口 OO 


た 、 EXCEED も 早め に 出せ ば 対空 と し て 機能 する ぞ 。 
軌道 の 高い ジャ ンプ で 自分 を 跳び 越す よう な 跳び 込 
み に 対 し て は 、 対空 と し て 機能 する 地上 技 が 相打ち 覚 
悟 の ゃ 十 A し か 無い た め 、 意外 に 厄介 。 あま り に も 運 
発 さ れる よう な ら 、 後方 ジャ ンプ か ら の 二 B or D で 
迎撃 する か 、 前 方 へ の ヨガ テレ ポー ト で 脱出 し よう 。 
空中 必殺 技 や 空中 特殊 技 を 持つ 相手 に は 、 ヨガ ブラ 
スト に よる 対空 を 多め に する 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は 
大 ジャ ンプ D で 追撃 で きる の で 、 ダメ ー ジ も 大 きい 。 











区 


空中 で カウ ンタ ー ヒ ッ ト を 取り や すい 相手 に は 、 ヨ ガ フ レイ 
ム が オス ス メ 。 追撃 を 含む 合計 ヒッ ト で 、 こ の ダメ ー ジ ! 








CD 投げ は 受け 身 を 取ら れ な い の で 、 その 後 は 起き 
攻め を 狙う チャ ンス と な る 。 基本 的 に 投げ 後 は フロ ン 
トス テッ プ か ら ジ ャ ンプ し 、 ジャ ンプ D で めく り or 正 
面 で ガー ド 方 向 を 揺 さ 振 ろ う 。 な お 、 めく り ジ ャ ンプ 
D か ら は 地上 技 に つなぎ に くい の で 、 進行 方 向 に レバ 
一 を 入れ て タメ を 作り つつ 、 発生 の 早い し ゃ が み A か 
ら ヒ ッ ト 確 認 し て クレ イジ ー バ ッ フ ァ ロ ー を 狙い た い 。 

一 方 AB 投げ は 受け 身 を 取ら れる が 、 モー ショ ン が 
長い の で 、 相手 より 体力 が 多い 状況 で の 時 間 稼ぎ に 。 









NN 


ーー ニー | 
CD 投げ 後 は めく り の チャ ンス 。 ジャ ンプ D は 攻撃 判定 が 小さ 
め な の で めく り に くい が 、 その 分 相手 は 見 切り づら い 。 





ジャ ンプ Cー し ゃ が み GC で 》 強 ワイ ルド スマ ッシュ ー ギ ガト ン ブ ロ ー 


一 後に 画面 端 へ 到達 すれ ば 、 さ ら に クレ イ 
本 間 l1 に ] 。 (の 間 是 かう エナ て に は ナパ ウフ アジ (シル 
に ミ 77AV y4) 


(MAX 発 動 中 ) し ゃ が み C (で 弱 ダ 
強 ワ イル ドス マッ シュ ー ギ ガト ン ブ 
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バル ログ は リー チ の 長 さと 素早 い 機 動力 が 武器 な の 
で 、 対 戦中 は ヒッ ト ア ンド アウ ェ イ に 終始 し た い 。 と 
は いえ 、GC フ ロン トス テッ プ が 強力 な 本 作 で は 、 単 
調 な けん 制 は 命取り に な りか ね な い 。 ま ず は 振り が 小 
さい し ゃ が み A や し ゃ が み D、 急 十 D を ギリ ギリ の 間 
合い で 繰り 出 そ う 。 空 振り し て も 反撃 を 受け に くい こ 
の 攻撃 を 、 フ ロン トス テッ プ か ら 連 続 的 に 繰り 出し て 
相手 に プレ ッ シ ャ ー を 与え 、 素 早い ジャ ンプ か ら 持 続 
時 間 が 長く 落と され に くい ジャ ンプ B で 攻め た り 、 中 
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は で 。 ど へ 宮澤 店 幌 


河 移 は は テー 中 評決 ば 
ざ 民 , へ は テ は せ XS 需 


い 員 HH . 學 ロ 十 典 OAM 村 
証し 人 末 は ボー に 


ンプ 攻撃 か ら の 連続 技 。 ゲー ジ が ある と き は 強 ス 
ミラ ー ジ ュ に 。 画面 端 一 端 で 飛び 道具 を 撃た れ て も 
ンプ か ら 狙 っ て いけ る ぞ 。 ⑨ は EXCEED を 絡め た 連続 
着 する 必要 が あり 、 し ゃ が ん だ 相手 に は まず 決ま ら な い 。 


2 
⑨③ は どこ キャ ン を 使っ て EXCEED に つなぐ 大 道 芸 的 連続 技 だ 。 




















d さ た の 則 





遠 距 離 で は 各種 タイ ガー ショ ッ ト で けん 制す る ほか 、 
リー チ の 長い 遠 距離 立ち B、 C を 相手 の 目 の 前 に 置く 
感じ で 出す 。 中 間 距 離 で は ガー ド さ れ て も 有利 な 下段 
の 珍 十 D、 足 払い を つぶ し や すい し ゃ が み C も 目 の 前 
に 置く よう に 出 そ う 。 相手 の 跳び 込み は 、 早出 し の 遠 
距離 立ち りや タイ ガー アッ パー カッ ト で 沙 と す 。 連係 
へ の 割り 込み に は 、 技 が 出 て し まえ ば 必ず 弾 が 出る 強 
(グラ ンド ) タ イガ ー キ ャ ノン を 使っ て 相打ち を 狙 お う 。 
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着 剛 ③ 短 ぐさ 9 中 
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UEI 章 回 師 。rr1 ハ 陳 計 


帳 言 と 御 S ホ ー ビ (c 叶 の 
帳 対 古 


① は 基本 連続 技 。 パワ ー ゲ 
を 弱 タ イガ ー ア ッ パ ー カ ッ ト に 
端 へ 到達 し こい れ ば 、 強 タ イガ ー ア ッ パ ー カ ッ ト で 
⑧ も 画面 端 で の み タ イガ ー レ イド 後に 追撃 可能 。 


ヒッ ド 確 認 し て 出し た い 。 ガー ド 時 に 出し と も 、 ど と キャ ン で 弱 
グラ ンド タイ ガー ショ ッ ト を 出せ ば 多少 は フォ ロー で きる 。 ④ は | RUSH④ 
攻撃 判定 の 強い ジャ ンプ 攻撃 と 相打ち に な っ た と き が 狙い 目 。 


RUSH③) 


RUSH① ジャ 


間 距 離 で ガー ド を 固め た 相手 を 思い 切っ て 投げ に いく 
800 と いう の が 、 基 本 的 な 攻め 方 に な る ぞ 。 

こち ら の 技 の 空振り に 対し 、 相 手 が 攻 撃 を 当て に く 
れ ば チャ ンス 到来 。 あ ら か じ め レ バー を 疹 に タメ て お 
き 、 ガ ー ド 中 に 素早 く を 上 と 入力 し て D を 押し 続け 
れ ば 、GC フ ロン トス テッ プ か ら 最 速 で スカ ー レ ッ ト 
ミラ ー ジ ュ を 出す こと が で きる 。 連続 技 に 乏しい バル 
ログ に と っ て は 貴重 な ダメ ー ジ 源 と な る の で 、 し っ か 
り と 練習 し て 確実 に モノ に し て お こう 。 


。Jn と どき 
1 ニ 如 させ 
。 重 対 S さ ロニ / 中 


湘 遍 ri さき 





ロ ツ 一 山 有力 テ ェ ビー サ 汰 
ー\N< 山 史 ナ ポロ の GO 


峡 ー エ ー コ 
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相手 を 画面 の 中 央 に 位置 させ 、 フ ライ ング バル セロ 
ナ ア タ ッ ク ( 以 下 バ ル セ ロ ナ ) で 自分 の 背後 の 壁 に 張り 


付き 、 レ バー を 前 に 入れ 続け て か ら 攻 撃 す る こと で め 


くり と な る 。 ガ ー ド し に くい の は も ちろ ん の こと 、 固 
まっ た 相手 に イズ ナド ロッ プ が 狙い や すい の も 利点 。 

肝心 の 狙い どこ ろ と な る の は 、 空 中 投げ の 後 と イズ 
ナド ロッ プ を 含 お 各種 投げ 後に 大 ジャ ンプ で 相手 に 接 
近 し た 後 。 強 力 な 対空 技 を 持っ て いる 相手 に は 落と さ 
れ て し まう の で 、 接 近 せ ず に 対空 技 を 空振り させ て 反 
撃 す る と いう 選択 肢 も 視野 に 入れ て お こう 。 





Am 


各種 投げ で 相手 を 画面 中 央 (ステ ー ジ の 中 央 で は な い ) に 投 
げた 後 が 狙い どこ ろ 。 大 ジャ ンプ で 接近 し て か ら 出 そう 。 





ジャ ンプ D 一 し ゃ が み A (で 》 強 ス カー レッ ト テ ラー or 強 ス カー レッ トミ ラー ジュ 





相手 を 背後 に 投げ る CD 投げ は 、 投げ 後 の ス キ が 小 
さく 、 画面 端 を 背負 っ た 状態 で 投げ れ ば 起き 攻め を 仕 
掛け られ る 。 投げ 後 は 、 相手 の 起き 上 が り に 通常 ジャ 
ンプ か ら 中 段 の ジャ ンプ D を 重ね る か 、 技 を 出さ ず に 
着地 し て 下段 の 珍 上 D を 出す か で 二 択 を 仕掛 け よ う 。 
ジャ ンプ D は 着地 寸前 に 出す よう に すれ ば 、 昇 龍 拳 な 
どの 無敵 技 を 出さ れ て も 大 抵 の 場合 は ガー ド が 間 に 合 
う の で 、 反撃 を 決め られ る 。 ジャ ンプ D か ら は ① の 連続 


技 、 傘 十 D か ら は ② の 連続 技 で 大 ダメ ー ジ を 与え よう 。 








CD 投げ 後 の 起き 攻め 成功 時 は 、 体 カ ゲー ジ 1 本 分 の ダメ ー ジ 
を 与え つつ 画面 端 へ 追い 詰め た 状態 を 保てる 。 狙 う 価値 あり 。 





ンプ ロー 近 距 離 立ち C (で 》 弱 タ イガ ー レ イド 


強 タ イガ ー ア ッ バ パー カッ ト (相打ち ) 一 強 タ イガ ー キ ャ ノン 


RUSHI②)  : 近 E 聞 立ち C( で と レッ ドイ ン バ クト 


(MAX 発 動 中 & 画 面 端 限定 ) ジャ ンプ ロー し ゃ が み A 'C》 強 ロ ー リ ング クリ スタ ルフ ラッ シュ (ご 段 目 ) で ぁ 
強 ス カー レッ ト テ ラー (1 段 目 ) で と ショ ー ト バッ クス ラッ シュ ー レ ッ ド イン バク ト 




















MAX 発 動 時 は どこ キャ ン が 可能 な の で 、 中段 の 
了 ゆ 十 A @ 弱 タ イガ ー ア ッ バ パー カッ ト で 、 し ゃ が み ガ ー 
ド 崩 し て ダメ ー ジ を 与え られ る よう に な る 。 

普通 タイ ガー ショ ッ ト は ほとん どの キャ ラ の し ゃ が 
み 状 態 に 当たら な い が 、 色 、 アー スク ェ イ ク 、 バイ ソ 
ン 、 ヒ ュー ゴー、 デミ トリ の ニュ ー ト ラル し ゃ が み と 
し ゃ が み ガ ー ド 、 幻 十郎 、 コ タバサ の し ゃ が み ガ ー ド に 
は 当たる 。 これ ら の キャ ラ に は 強力 な けん 制 と な る ぞ 。 
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地上 に 居る の は 思 の 骨頂 。 空中 こと そ が ベガ の 主戦 場 だ 。 [ヘッド プレ ス ば っ か 


り で つま ん ね ー よ 」 な ど と 思わ せれ ば 、 こち ら の ペー ス に ハマ っ て いる ハズ 。 





に Eco 

地上 戦は 弱い の で 、 常に ヴ ャ ンプ し て いる つも り で 
闘 お う 。 けん制 は 、 後方 ジャ ンプ D や べ ガ ワー ブ を 出 
し つつ タメ を 作っ て ヘッ ド プ レス で 突っ 込む 、 と いう 
も の 。 ヘ ッ ド プレ ス は 攻撃 判定 が 強い の で 、 空 対空 も 
兼ね る 。 そ れ を 意識 し て 昇り ジャ ンプ 攻撃 で 迎撃 し よ 
うと する 相手 は 、 遠 距離 立ち D り や 昇り ジャ ンプ D で 沙 
と す と いい 。 相手 の 跳び 込み は BC フロ ント ステ ッ プ 


か ら の 通常 投げ か 、 早出 し の し ゃ が み C で 対処 し よう 。 





後方 大 ジャ ンプ で 逃げ て 、 ヘッ ドブ レス で 帰っ て き て …… と 
いつ た 動き が 重要 。 ヘッ ドブ レス は な る べく 遠 距離 で 出 そ う 。 





①⑪ は 基本 連続 技 。③ は めく り ジ ャ ンプ D か ら 狙 うこ と も 可能 。 
④ は ヘッ ド プ レス が 空中 で カウ ンタ ー ヒ ッ ト し た と き の 連 続 
難度 は 高く な る が 、 サマ ー ソ ルト スカ ル ダ イ バー を 出す 際 
に を を タメ を 作っ て お け ば 、 ジャ ンプ D の 代わ り に メガ サイ コク 
ラッ シャ ー で 追撃 する こと も 可能 。 ⑤ は デビ ルリ バー ス や メ 
ガサ イコ クラ ッ シ ャ ー を 出し た と き 、 必ず 方 向 に タメ を 作っ 
て お く の が コツ 。 メガ サイ コク ラッ シャ ー が 画面 端 付近 で 空 
中 ヒッ ト す れ ば 追撃 で きる の で 、 再度 メガ サイ コク ラッ シャ ー 
で 追撃 し よう 。 4 回 決ま れ ば 全体 力 を 奪え る ぞ 。 


EENEE 


相手 の 足元 を 狙っ た 斬 空 波動 拳 は 、 下 段 攻撃 に な る 。 
この こと を 利用 し た ガー ド 不 能 連 係 を 紹介 し よう 。 

まず は 、 百 鬼 豪 砕 な ど を ヒッ ト さ せ て ダウ ン を 礁 お 
う 。 そ の 後 前 方 ジャ ンプ か ら 、 相 手 の 起き 上がり に 足 
元 で 当たる よう に 斬 空 波動 拳 を 出し て 、 着 地 後に 中 段 
攻撃 の 呈 C を 出せ ば 完成 だ 。 中 ・ 下 段 攻撃 を 同時 に 仕 
NPG ガー 了 生 
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sr は 中 具 すさ へ 書 8 い 
ン T 剖 隊 巧 オア ー 叶 各 さ 


mlO は 中 項 
汗 旭 ーーXONAMT 。 評 
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明 改 款 叶 8 潤 MS 軒 





① は 基本 連続 技 。 実戦 で は 前 方 ジャ ンプ 中 生日 を 省 い て 、 
は の み BX ら 3 か ら 決 め る 機会 が 多い 。 ⑧ は 画面 端 限定 。 
ET の おお に ik に: だ 
折り し と し まう の で 注意 し よう 。 ③ は MAX 発 動 中 の 連続 技 で 、 
レン の 2 を EE 則り) らき 
と いい \。 ④ は MAX 発 動 中 か つ 画 面 端 限 定 の 連続 技 。 弱 竜巻 斬 
空 脚 後 の 強豪 昇 龍 拳 は 引き 付け て 当て る こと 。 慣れ る ま 
で レバ ー 操 作 が 忙し い が 、 見 た 目的 に か っ こい い 連 続 技 だ 。 適 
当 な と ころ で 地上 連続 技 に 移行 し 、 体力 を 奪っ て いく と いい 。 








ング 


ヘッ ド プ レス ーー 辺 倒 だ と 、 対空 技 に 迎撃 され る こと も 
し ば し ば 。 そこ で 役立つ の が デビ ルリ バー ス だ 。 相手 
の 対空 技 が 届く 距離 の 直前 辺り で 追加 入力 を 行ない 、 
空振り を 誘 お う 。 この 最 中 に タメ を 作っ て お け ば 、 スキ 


に メガ サイ コク ラッ シャ ー を た た き 込 め る 。 また 、 ヘッ 


ド プ レス の と き に 相手 を 踏み 付け て いる タイ ミン グ で 
追加 追加 入力 を 行ない つつ レバ ー を 方 向 に 入れ れ 
ば 、 Ak 








相手 が ヘッ ド プ レス に よる めく り を 意識 すれ ば 、 デ ビル リバ 
ー ス を 出し や すい 。 相手 の 裏 に 回 っ た 辺り で 攻撃 を 出 そ う 。 








一 めく ぐり メガ サイ コク ラッ シャ ー を 狙 ラ 
相手 の 起き 上 が りや ダウ ン し な い 吹 っ 飛び 後 の 着 地 
に 、 早め に (メガ ) サイ コク ラッ シャ ー を 出し て お く と 
めく り に な る 。 し ゃ が み D で ダウ ン を 奪っ た 後 や 、 サ 
ー ソ ルト スカ ル ダ イ バー 一 前 方 大 ジャ ンプ D を 決め 
直後 に メガ サイ コク ラッ シャ ー を 出せ ば 、 ガー ド 方 
向 を 迷わ せら れる 強力 な 連係 を 狙え る ぞ 。 メガ サイ コ 
クラ ッ シ ャ ー が ガー ド さ れ た 場合 で も 、 根元 を 当て て 
突き 抜け て いく の で 反撃 され に くい の が 利点 だ 。 





ンプ D 後 。 ジャ ンプ し た と き に タメ を 
作っ て お き 、 基 地 と 同時 に メガ サイ コク ラッ シャ ー を 出 そ う 。 





RUSHI(①) し ゃ が み Bx3 遠 距離 立ち 


RUSH② 
RUSH③ 


し ゃ が み 日 し ゃ が み A (で 》 弱 サ イコ クラ ッ シ ャ ー or メガ サイ コク ラッ シャ ー 


ンプ ロー 近 距 離 立ち C (で 弱 ダ ブル ニー プレ ス or メガ サイ コク ラッ シャ ー or ニー プレ スナ イト メア 


RUSH(④) ヘッド プ レス (空中 カウ ンタ ー ヒ ッ ト ) ー サ マー ソル トス カル ダイ バー 一 前 方 大 ジャ ンプ ロ 


ULO メガ サイ コク ラッ シャ ー メ 1ー4ー 近 距離 立ち C 


空 波動 拳 を バラ まき つつ 、 僅 士 D や し ゃ が み D で け 
ん 制 し よう 。 し ゃ が み D を 出す と き は キャ ン セ ル で 強 百 
鬼 襲 を 出し て お く と いい 。 ヒッ ト 時 に は や られ 判定 の 無 
い 吹 っ 飛び に も 当たる 百 鬼 豪 衝 で 追撃 で きる し 、 ガー 
ド さ れ て いて も 百 鬼 豪 砕 を 狙っ た り 、 百 鬼 豪 刃 で 攻め 
を 継続 で きる か ら だ 。 百 鬼 豪 衝 を 決め た 後 は 、 起き 攻 
めで 密着 か ら 再 度 弱 百 鬼 襲 一 百 鬼 豪 衝 を 出す と ガー ド 
方 向 が 分 か り に くい 。 ガー EN 





し ゃ が み D か ら キャ ン セ ル で 百 才 上 を 出 し て お く と 、 ヒ ッ ド 
時 に は 百 鬼 豪 衝 で 追撃 が で きる の で オス ス メ だ 。 


(画面 端 限定 ) サマ ー ソ ルト スカ ル ダ イ バ ー (空中 ヒッ ト ) or デビ ルリ バー ス (カウ ンタ ー ヒ ッ ト ) 一 





ここ で は 強力 な 必殺 技 で ある 百 鬼 豪 砕 を 、 ど うい っ 
た 状況 か ら 狙 えば いい の が 紹介 し よう 。 
人 通常 技 一 百 鬼 襲 か ら プ 相手 の 不意 を 突 け れ ば OK。 
この 連係 に は 、 百 鬼 豪 刃 も 交ぜ て いく と 有効 だ 。 
@ 前 方 ジャ ンプ 日 着 地 後 百 鬼 襲 か ら ノ 人 奇襲 攻撃 
か ら 奇 襲 攻撃 が 続く の で 、 非常 に 返さ れ に くい 。 
人 @ 紅 豪 昇 龍 拳 - フ ロン トス テッ プ 一 百 和 鬼 襲 か ら ノ 豪 昇 
で 0 





圭 昇 龍 拳 を くら っ た 相手 は 愛 け 身 を 取り や すい の で 、 そこ に 
百 豪 砕 を 重ね よう 。 ジャ ンプ で 避け られ て も スキ は 小さ い 。 


RUSHI①) 前 方 ジャ ンプ 中 二 Bー し ゃ が み B で 》 中 十 D (で 》 強 減殺 豪 波動 


RUSH② 


(Eh の は 40⑨ 人 生還 9 町) ピコ 還 2] 


RUSHI3) (MAX 発動 中 ) { 強 吉 昇 闇 源 (役目 ) @》 ゅ 二 D (⑥》} Xn (で * 棚 意 巻 町 空 肢 … 減 条款 波動 
RUSHI(④) (MAX 発動 中 & 画 面 端 陣 定 ) { 昌 京 昇 遂 挙 ( ら 段 目 ) で 》 時 竜巻 斬 空 肢 } xn 


RUSHS 





(MAX 発 動 中 ) (( 大 ジャ ンプ か ら ) 前 方 ジャ ンプ 中 日 @*》 町 空 波動 拳 } xn 









GC フ ロン | 
技 を 出し た 骨 間 に 投げ 判定 が 発生 する 上 、 問 合 い が 
広い コマ ンド 投げ で ある ムー ン サ ルト プレ ス 、 ウル ト 
ラス ルー、 そし て ギガ ス ブ リ ー カ ー。 こ れ ら を GC フ 
ロン トス テッ プ か ら 狙 っ て いく の が ヒュ ー ゴ ー の 基本 
戦術 。 そ の BC フロ ント ステ ッ プ に は パワ ー ゲ ー ジ が 
不可 欠 。 遠 距 離 で は ジャ イア ント パー ム ボ ン バ ー ( 以 
下 パ ー ム ) を 空振り し て た め て いこ う 。 パ ワー ゲー ジ 
を た め た ら じ り じ り と 前 進 し 、 相手 の 技 を 誘う 。 相 手 


cn GDH 






2 に 


じりじり と 接近 し 、 攻撃 を 読 っ て BC フロ ント ステ ッ プ か ら の コマ ンド 投げ を 決 









GC フ ロン トス テッ プ か ら 発 生 1 フレ ー ム で 間合い の 広い コマ ンド 投げ を 狙う の 
が 、 ヒュ ー ゴ ー の 基本 戦法 。 ダウ ン さ せ た ら 強力 な 起き 攻め で 勝負 を つけ よう 。 





の 技 の 空振り に は 員 士 A を 合わ せら れる と 効果 的 。 跳 
び 込 み に 対し て は こち ら も ジャ ンプ し 、 ジャ ンプ A で 
落と し た い 。GC フ ロン トス テッ プ 後 の コマ ンド 投げ 
の 使い 分 け は 、 パワ ー ゲ ー ジ が あれ ば ウル トラ スル ー 
か ら の ギガ トン プレ ス 、 無けれ ば 起き 攻め が で きる ム 
ー ン サル ト プ レ ス を 決め られ る と 理想 的 だ 。 ム ー ン サ 
ルト プレ ス は 、 ガー ド 硬 直 中 に 含 叶 (or 含 士 BC 同時 押 
し ) 久 虹 座 邊 十 A or C と 入力 すれ ば 円 滑 に 出せ る 。 


中 守 nG 上 an Chiaeti 9 1 






ーー 


め る 。 パワ ー ゲ ー ジ が 


ーー 





あれ ば ウル トラ スル ー か ら の 


メガ トン プレ ス が 強力 だ 。 G じ フロ ント ステ ッ プ を 怖がっ て 相手 が 固まっ た ら 、 こ ちら か ら フ ロン トス テッ プー コマ ンド 投げ を 狙 お う 。 


RUSH(①) しゃがみ AX1 一 4 で ハン マー マウ ン テ ン 





近 距 離 立 ち 5C ヒ ッ ト 後 、 ウ ルト ラス ルー か ら 前 方 大 ジ 
ャ ンプ C で 追撃 後 、 ムー ン サ ルト プレ ス 後 、 メ ガト ンプ 
レス 後 、 ギ ガス ブリ ー カ ー 後 は 起き 攻め の チャ ンス 。 
中 段 の 近 距 離 立 ち C ど と 、 下段 の し ゃ が み BーRUSH⑥ 
で 二 択 を か け よ う 。 これ ら が 決ま れ ば 再度 同じ 起き 攻 
め が 可 能 だ 。 また 、 フェ イン ト と し て 、 下段 ブロ ッ キ ン 
グ を 空振り し つつ コマ ンド 投げ を 狙う の も 面白 い 。 

画面 端 の 相手 に は 中 段 の 呈 B を 使っ て も いい 。 ヒッ 
ト 時 に 問 合 い が 離れ な い の で 、 再度 起き 攻め が 可能 だ 。 








パワ ー ゲ ー ジ が 無い と き に ウル トラ スル ー を 決め た ら 、 前 方 
大 ジャ ンプ C で 追撃 。 ダウ ン は 奪え な い が 、 着 地 を 攻め られ る 。 





の / ダ ルン / グ の 





① は バ パワ ー ゲ ー ジ が ある と き に 狙っ て いき た い 連 続 技 。 し ER 
ゃ が み A の キャ ン セ ル 受 け 付け 時 間 が 短い の で 、 人 ゅ エム | ば USH(②) し ゃ が の 昌和 有 種 コマ ンド 抽 け 


の 朗 な 297kEF7 
【3) {ウル トラ スル ーー ギガ トン プレ ス or 前 方 大 ジャ ンプ C} or {各種 コマ ンド 投げ } 


一 独 陸士 C と 入力 し よう 。 ⑧ は 密着 時 の 連続 技 。 これ で 二 択 を 
③ は 強 パ ー ム か ら の 連続 技 。 面 倒 な ら ば し ゃ が 








、 直接 コマ ンド 投げ に つなげ よう 。 ④ は どこ キャ 
と 連続 技 。 弱 バー ム か ら 叶 二 人 A へ の つなぎ が 非常 に 難 | RUSH④) 
し い の で 、 妥 協 し て 強 パ バーム か ら 専 十 A を 狙っ て も いい だ ろう 。 


し ゃ が み Ax4 (で ぁ ハン マー マウ ン テ ン 


(MAX 発 動 中 ) (上 ゅ 士 A @》 強 ジ ャ イア ント バー ム ボ ン バ ー 一 弱 ジ ャ イア ント パー ム ボ ポン バー} X ら ー 








後方 or 垂直 ジャ ンプ か ら の 空中 年 D が けん 制 の 
要 。 ジャ ンプ を 防止 する な ら 高 め 、 そ れ 以 外 の 行動 を 
防止 する な ら 低め に 出 そ う 。 ボタ ン を 押し 続け て か ら 
着地 寸前 で 離せ ば 、 普段 より も 低く 出せ る 。 この 後 は 、 
前 方 ジャ ンプ D で 鳩 を 回 収 し つつ 攻め た り 、 ジャ ミン グ 
ゴー スト (以下 J ゴ ー ス ト ) や チャ クラ ウェ ー ブ で さら に 
けん 制 。 ジャ ンプ ロ 後 は 先行 入力 後方 大 ジャ ンプ か ら 
再度 ジャ ンプ 中 年 D で けん 制 、 と いう 流れ が 基本 だ 。 

相手 の 跳び 込み は 、 ジ ャ ンプ 中 千 十 D と ジャ ンプ D で 
未然 に 防げ る 。 空中 叶 二 D が 空中 ヒッ ト す れ ば ダウ ン 






































ロリ 
に 


ジャ ンプ 中 入 十 で 制空権 を 奪い つつ 、 横 & 下方 向 に 強力 な 
ジャ ンプ D で 接近 。 鳩 も 回 収 で そる の で 一 石 二 鳥 だ 。 


の 





① は ダメ ー ジ が 大 きい 連続 技 。 し ゃ が み 状 態 の 相手 に は 決 
まり に くい の で 、 近 距離 立ち りか ら 直 接 レ ヴェ リー ソー ド を 
決め よう 。② は メテオ フォ ー ル か ら の 追撃 。 直 接 デス フェ ノ 
メ ノ が 安定 する 。 ③ は どこ キャ ン を 使っ た 連続 技 。 弱 レヴ ェ 
リー ソー ド の 1 段 目 に どこ キャ ン で 争 十 り 、 これ を 繰り 返 そう 。 


も ュ 2: 2 ミロ Outt8 還 


対人 戦 で は 、 特殊 な 飛び 道具 で ある 空中 す 二 と 、 判定 が 強力 な ジャ ンプ ロ で 
立ち 回 る の が 基本 。 そし て 狙う は 、 アス セン ド プ ルー フ ! 


を 奪え る の で 、 リ ゴ ー ス ト を 出し て お こう 。 相手 が こち 
ら の ジャ ンプ D に 対抗 し て ジャ ンプ 攻撃 を 早出 し する よ 
うな ら 、 争 填 を 置い に お く の が 理想 的 。 判定 は 弱い の 
で まとも な 対空 に は な ら な い が 、 リ ター ン は 大 きい ぞ 。 

接近 戦 で は G じ フロ ント ステ ッ プ か ら ア ス セ ンド プル 
ー フ を 狙う 。 アス セン ド プ ルー フ は 、 ジャ ンプ 中 の 相手 
を つか むこ と が あり (174 ペ ー ジ 参照 )、 決め た 後 は 強 
力 な 起き 攻め を 展開 で きる ぞ ( 詳 し く は 後述 )。GC フ 
ロン トス テッ プ を 嫌がっ て 固まる 相手 に は 、 フ ロン トス 
テッ プ か ら 直 接 アス セン ドブ ルー フ を 狙 お う 。 









































PD ー RS ーー 
低い 位置 な ら 空中 の 相手 も つか め る 、 アス セン ドブ ルー フ 。 
起き 攻め も 含め る と 強力 極まりない 技 だ と いえ る 。 


RUSH① 











放 7 ct 


相手 を 画面 端 に 追い 詰め た 状態 以外 で アス セン ドブ 
ルー フ を 決め た 後 は 、 一 瞬 待 っ て Jd ゴ ー ス ト を 出し 、 フ 
ロン トス テッ プー 前 方 ジャ ンプ で 裏 に 回 りつ つ 空 中 
馬 二 | を 空振り し よう 。 す る と 、 相手 は ガー ド ポ ー ズ 
を 取れ ず 、 起き 上 が り に 重なっ た J リ ゴー スト を ガー ド 
で き な い 。 着地 後 、 パ ワー ゲー ジ が あれ ば 久 ロ リー デ 
ス フ ェ ノ メ ノ 、 無けれ ば 近 距 離 立ち D 一 強 レ ヴェ リー 
ソー ド を 決め よう (メテオ フォ ー ル を 決め て も 0K) 。 
大 ジャ ンプ で 裏 に 回 る の は 難し い が 、 裏 に 回 れ ば 相手 
の 先行 入力 大 ジャ ンプ に よる 空中 へ の 離脱 を 防げ る 。 


ン ON 






馬 」 LiJ 


アス セン ドブ ルー フ か ら J ゴ ー ス ト を ガー ド 不 能 に し 、 着地 か 
ら 連 続 技 を 決め る 。 GC フ ロン トス テッ プ か ら 一 発 逆転 可能 だ 。 


近 距 離 立ち D (で 殺 ロ ー {58 レヴ ェ リ ー ソ ー ド 一 空中 十 D} or 1 デス フェ ノ メ ノ } 


RUSHI(②) "メテオ フォ ー ル ー( 多 ロー) { 紅 レ ヴェ リー ソー ドー 空中} or {1 デ ス フ ェ ノ メ ノ } 


RUSH③ 





(MAX 発 動 中 ) ( 弱 レ ヴェ リー ソー ド (1 段 目 ) @》 久 D} X<4ー5ー ( 紀 レ ヴェ リー ソー ド 一 空中 す 二 D} or デス フェ ノ メ ノ 











けん 制 、 パ ワー ゲー ジ た め 、 接近 手段 な ど 、 すべ て 
の 役割 を 担う 弱 断 空 脚 。 この 技 は 密着 状態 で ガー ド さ 
れ て も 五 分 、 終わ り 際 を ガー ド さ せれ ば 大 幅 に 有利 と 
な る の で 、 ガン ガン 出 そ う 。 困 つた ら と に か く 出 すぐ ら 
いで いい 。 これ に 加え 、 リー チ が 長く 攻撃 判定 も そこ 
そこ 強め の 遠 距 離 立ち B、 D を けん 制 で た ま に 振 ろう 。 
跳び 込む 場合 は 下方 向 に 強い ジャ ンプ B。 これ に 弱 
空中 断 空 脚 を 交ぜ 、 対空 技 の 空振り を 誘う の も いい 。 























また 、 江 珍 e 又 士 B と 入力 すれ ば 、 後ろ に 下がり つつ 弱 
断 空 脚 を 出せ る 。 空 対 空 を 兼ね つつ 距離 を 離せ る ぞ 。 
相手 の 跳び 込み に 対し て は 、 パ ワー ゲー ジ が ある 場 
合 は 無敵 時 間 の ある 晃 龍 烈 火 で 確実 に 落と す 。 パワ ー 
ゲー ジ が 無い な ら 、 し ゃ が み C を 。 早め に 出し て 腕 が 伸 
び 切 っ た 部 分 を 当て る よう に し た い 。 また 、 接近 戦は 
GC 攻 撃 を 多用 する 。 パワ ー ゲ ー ジ は 翌 断 空 脚 で 常に 
た め ら れる の で 、 パワ ー ゲ ー ジ 切れ の 心配 は 無い ぞ 。 





弱 断 空 郎 を ガー ド さ せれ ば 、 最低 で も 五 分 。 そ の 後 は 玉 断 空 朋 や 、 しゃがみ B 一 弱 新 空 脚 と 連係 させ て 、“" ウ ザ く " 立ち 回 ろう 。 憶 断 
空 脚 は 攻撃 判定 を 持つ た まま 前 へ 進む 上 に 、 パワ ー ゲ ー ジ た めも 兼ね て いる の で 、 フロ ント ステ ッ プ か ら 技 を 出す より も 効率 的 だ 。 





は 騙 断 空 脚 が 基本 。 出 し 切る な ら ス キ の 小さ い 弱 必勝 舞 
頼 拳 、 確実 に 決ま る 状況 で は 強 晃 龍 烈火 を 出 そ う 。 強 晃 龍 烈 
火 な ら 、 し ゃ が み B の 前 に 近 距 離 立ち A を 挟 め る ぞ 。 ⑧ は 跳び 
込み か ら の 連続 技 。 ③ は 画面 端 で の 連続 技 。 基 本 的 に は 晃 龍 


烈火 で いい の だ が 、 
断 空 脚 で 追撃 し よう 。 ④ は 漢 道 を 決め る 連続 技 。 近 距 離 立ち C 


か ら な ら 、 漢 道 の コ マン ド と 重複 し こい る の で 狙い や すい 。 


中 間 距 離 の けん 制 で は 遠 距 離 立 ち B が 強力 。 スキ が 
小さ く 、 攻撃 判定 が 低め ゆ に ある の で 使い や すい 。 また 、 
了 十 C は 打点 が 高い も の の リー チ が 長い 。 近 め な ら チ 
ェ ー ン コン ボ で し ゃ が み D に つなぎ 、 ダウ ン を 礁 お う 。 
中 間 距 離 よ り 遠 め な ら ジ ャ ンプ 直後 の 空中 カオ スフレ 
ア も オス ス メ 。 遠 ご か りつ つ 着 地 す る の で スキ が 小さ 
く 、 パ ワー ゲー ジ た め & ジャ ンプ 防止 と し て 機能 する 。 

跳び 込む 際 の 主力 技 は 、 下方 向 に 判定 の 強い ジャ ン 


Rieeg ロ 購 ポ 


cs 


Fmye9 短い 








1 mm 
8 5, し ーーー ーー 





し ーー 














プ D。 布石 と し て 、 前 ジャ ンプ ーー 空 中 カオ スフレ ア や 空 
中 バッ トス ピン で 相手 の 対空 技 を 回 避 し て お く と いい 。 
対空 技 は 、 め くり 気味 の ジャ ンプ に は し ゃ が み C を 、 
それ 以外 に は 弱 デ モン クレ イド ル を 使 お う 。 相打ち に 
な りや すい が 、 相手 の 跳び 込み を ガー ド し て し まう と そ 
の 後 の 展開 が 苦し い の で 出し て いっ た 方 が いい 。 弱 デ 
モン クレ イド ル 相 打ち 後 は フロ ント ステ ッ プ メ X ら や 特殊 
移動 か ら 吹 っ 飛ん だ 相手 の 凛 地 を 攻め られ る ぞ 。 


チェ ー ン コン ボ で ダウ ン を 奪っ た ら 、 ヘ ルズ ライ ド を 狙う の が 基本 。 相手 が 受け 身 を 取ら な けれ ば ヒッ ト す る の で 、 再度 ヘル ズラ イド 





を 出し て (空振り ) 接近 し 、 起 き 攻 め を 狙 お う 。 ここ で 相手 の 先行 入力 大 ジャ ンプ に よる 回 避 を 警戒 する な ら 、 @ 二 B を 重ね る と いい 。 


は チェ ー ン コン ボ を 使っ た 基本 連続 技 。 ⑥ は 相手 の 足元 に 
バッ トス ピン が ら ヒ ッ ト し た 場合 の 連続 技 。 ③ は 打撃 か ら 
ナイ トド プレ ジャ ー に つなぐ 、 一 番 簡単 な 連続 技 。 し ゃ が 
で A・A と 入力 し 、 後 は 和 ・B・D と 素早 く 入 力 す る だ け 。 ④ は 反 
ナイ トブ リ スズ は 簡単 な の で オス 
クレ イド ル に 化け な いよ う 、 レ パ 


撃 時 に 決め た い 連 続 技 
ス メ 。 デモ ン フ レア は 、 デ 
ー ニ ュー トラ ル に し て か ら ボ タン を 押す こと を 意識 し よう 。 


勝ち を 狙 ら キャ ラ で は な い が 、 あ えて 苦難 を 選ぶ の が 漢 道 。 弱 断 空 義 に すべ て 
を 拓 じ 講和 気まぐれ の ぶっ 放し が 当たれ ば 一筋 の 光 が 見 えて くる ………… 

















前 述 の 動き だ け で は 体力 を 奪い 切れ な い の が 実情 。 
そこ で 、 弱 断 空 角 を ガー ド さ せ た 後 は 、 フ ロン トス テッ 
プ か ら の 通常 投げ と 、 弱 必勝 無頼 拳 で 強引 な 二 択 を 仕 
掛け よう 。 翌 必 勝 無頼 拳 は 意外 に も ガー ド さ れ た と き 
の スキ が 小言 く 、 反撃 を 受け に くい 。 強引 に 攻め た 方 
が ダメ ー ジ を 与え られ る の で 、 開き 直っ て ぶっ 放 そ う 。 

切り 札 の 漢 道 は 、 確実 に 入る 状況 で 使い た い 。 コマ 
ンド を 入力 する 際 は 、 空中 で C・B・@ と 途中 まで 入れ 


て お く な ど し て 、 相手 に 悟ら お れ な いよ うに し よう 。 
ーー NSP 
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ーー 画 / 4 )e 


空中 弱 断 空 脚 で 相手 の 目 の 前 に 着地 し た と き な ど に 、 漢 道 を 
狙 つ て みる 。 この よう な 一 発 ネタ も 狙っ て いく こと が 重要 だ 。 
































ミッ ドナ イト プレ ジャ ー と ミッ ドナ イト ブリ ス と いう ら 
種 の 移動 投げ は 、 相手 の 攻撃 を 受け た 後 (ヒッ ト 、 ガー 
ド は 問わ な い ) に 出す と 決ま り に くく な る (137 ペ ー ジ 
参照 。GC フ ロン トス テッ プ 後 や 自分 の 起き 上 が り に 
出す 場合 は 投げ 技 と いう 性 質 を 活か せな い の で 、 チェ 
ー ン コン ポ ボ 始動 技 や 通常 投げ を 使っ た 方 が いい 。 

これ ら の 移動 投げ が 活躍 する の は 攻勢 の と き 。 空 ジ 
ャ ンプ や フロ ント ステ ッ プ か ら 狙 うと 決め や すい 。 ま た 、 
特殊 移動 を 使っ て 相手 の 後ろ か ら 狙う の も いい ぞ 。 


1 ご 





















特殊 移動 は 問 距 離 か ら 仕掛 ける の が 量 本 。 相手 を 通り 越 
も 移動 投げ な ら 逆 向き に 出る の で 、 奇 舞 と し て 使 お う 。 


し て 


が み Cー し ゃ が み D 


イト ブリ ス gr デモ ン フ レア 

















スキ が 小さ い バ スタ ー シ ョ ッ ト を 使え ば 、 地上 戦は 簡 
単に 主導 権 を 握れ る 。 こち ら の 飛び 道具 を 嫌がっ て 就 
ひび 込 む お 相手 は 、 しゃ が み C( 対 真 上 用 )、 し ゃ が み D( 遠 
め 用 )、 ト リブ プル ロッ ド ( 早 出し ) で 確実 に 撃墜 し よう 。 

ダウ ン を 奪っ た 後 は 、 各種 サイ バー エル フ を 出す チ 
ャ ンス 。 特に ハチ と フグ は 、 攻め の 起点 に な る と 同時 
に 守り の 要 に も な る の で 、 積極 的 に 狙い た い 。 この ら 
種 を 出し て お け ば 相手 は 空中 か ら 接近 で き な い (し に く 
い ) の で 、 バ スタ ー シ ョ ッ ト を 使い つつ 接近 を 試み よう 。 




















サイ バー エル フ (メッ トー ル ) は 下段 判定 な の で 、 ジ 
ャ ンプ 攻撃 と 同時 に 当て れ ば ガー ド 不 能 連 係 と な る 。 
オス ス メ の 狙い どこ ろ は 受け 身 不 能 の ダウ ン を 奪え る 
CD 投げ の 後 。 CD 投げ の 硬直 が 終わ っ た 瞬間 に サイ 
バー エル フ (メット ー ル ) を 出し 、 一 歩 後ろ に 下がっ て 
か ら 前 方 ジャ ンプ C を 出し て いこ う 。 ガ ー ド 不能 に な 
ら ず と も 、 ガー ド す る こと は 非常 に 困難 だ 。 着地 後 し 
ゃ が み A を 数 発 刻ん で 相手 が メッ トー ル に な っ て いる 





























サイ バー ー エ ルフ (フグ ) を A で 出せ は 、 対地 対空 御 が 万 全 
に 。 ヒ ッ ト 後 は 一 瞬 だ け 追 撃 で きる の で 、 見 逃さ な いこ と 。 





レン 軸 = 中 
み A に すれ ば 数 を 増やせ る 。 三 連 斬り は ら 発 目 の リ ー チ が 短く 
離れ た 距離 で は 空振り する の で 注意 。 ⑥ は 空中 版 ト リプ ル ロ 
ド を ジャ ンプ 中 の 相手 ヘコ ヒット させ た と き の も の 。 この 後 は ジ 
ャ ンプ D ロ や 前 方 ジャ ンプ 空中 トリ プル ロッ ド で の 追撃 が オス ス 
メ 。 ③ は CD 投げ か ら の 追撃 。 ④ は どこ キャ ン を 使っ た 連続 技 。 
特に 難し い 部 分 は 無い の で 、 落 ち 着い て コマ ンド を 入力 し よう 。 
























































と iD た あっ 


フロ ント ステ ッ プ か ら 先 端 を 当て る よう に し て 傘 十 
D で 攻撃 。 こ れ で 多く の 場合 は けん 制 合戦 に 騰 て る の 
で 、 相 手 は 地上 戦 を 嫌っ て 跳び 込 も うと する は ず 。 跳 
ひび 込ん で きた ら 、 強 昇 龍 拳 や 神龍 拳 で 落と し て いこ う 。 

こち ら か ら 近 付き た いと き は 、 前 方 ジャ ンプ の 模 方 
向 へ の 移動 距離 が 短い 点 が ネッ ク 。GC フ ロン トス テ 
ッ プ で 接近 し た り 、 羅 剤 脚 に よる 奇襲 も 使っ て いこ う 。 
維 利 脚 か ら は し ゃ が み B 始 動 の 連続 技 を 狙う と いい 。 


で rincrencer 放 
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sd と AS 潜 
可 | 


と 浴び は uC 。 識 本 看 明 
は 8 へ と Cr 届 選 農 諾 
書 叶 まめ G 記 せり 負 Nr 














































































































Cr 届 刀 由 庄 押 加 





中 記 G 雇 の Of 届 古 




















































































































財 
中 


① は 相手 の 大 き な ス キ に 決め た い 連続 技 。 神龍 拳 は 引き 付 
け て 当て た 方 が ヒッ ト 数 が 上 が る が 、 威力 は ほとんど 同 じ な の 


で 成功 率 を 高め る た め に も 九 頭 龍 裂 破 後に 最速 で 出す と いい 
⑧ の 最後 は 九 頭 龍 裂 破 で も 0K。 ③ は MAX 発 動 中 の 中 段 始 
連続 技 。 ④ は 強 昇 龍 拳 を 引き 付け て 当て な いと 、 


の に M 
ン が 空中 に 居る 状態 に な り 、 HOUONTTKOMG き 1 pi 


九 頭 龍 裂 破 を 決め た 後 も 、 タ イマ ー が 残っ て いれ ば 可能 だ 。 








EXCEED が 使え る 状況 で は 、 CD 投げ か ら 争 +B で 追撃 し た 後に 、 サイ バー エル フ フォ ー ス を 相手 の 起き 上 が り に 


こと を 確認 し よう 。 メ ッ ト ー ル に は フロ ント ステ ッ プ 
ーー しゃがみ B で ダメ ー ジ を 与え 続け 、 変身 が 切れ る 直 
前 に な っ た ら 強 アル ティ メッ ト セイ バー を 決め る と い 
い 。 ジ ャ ンプ で 逃げ る よう な 相手 に は 、 空中 版 ト リプ 
ル ロ ッ ド か ら の 連続 技 で 一 気 に 大 ダメ ー ジ を 与え る と 
いい ぞ 。 な お 、 サイ バー エル フ (メッ トー ル ) が ヒッ ト 
し て いな か っ た 場合 は 、 し ゃ が み AXn で ヒッ ト 確 認 し 
て アル ティ メッ ト セイ バー で 締め る と いい 。 


Eu we wa 
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ね る の も あり 。 





無敵 時 間 の ある 必殺 技 を 出さ れ て も 、 横 へ の リー チ が 短い も の な らく ら う こと は 無い 。 


RUSH② 









































後方 ジャ ンプ か ら 弱 空中 竜巻 旗 風 脚 を 出す と 、 安 全 
に 距離 を 離し つつ パワ ー ゲ ー ジ を た め ら れる 。 こ れ で 
逃げ 回 りな が ら 闘 っ て 、 画 面 端 に 追い 詰め られ た ら 前 
方 大 ジャ ンプ か ら 強 竜巻 旋風 脚 を 出す か 、 強 苺 剥 脚 を 
出し て また 逃げ る 。 こ の よう な 戦法 が 密か に 強力 だ 。 
体力 が リー ド し て いる と き な ら ば 、 タ イム オー バー ま 
で 逃げ 切る こと を 考え て も いい か も し れ な い 。 相手 に 
よっ て は 、 NRBOVDR つ 合わ の る 2 
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S 計 本 ツ ー キ ー コ 
て E 寺 宮 回 填 唯 棋 廿 H 当 


竹 三 ロ 十 幸 合 厚 欠 
































相手 が 飛び 道具 を 出し た ら 、 す か さ ず 反応 し て 欠 痢 
脚 か ら 反 撃 を た た き 込 みた い 。 維 利 脚 で 移動 し た 後に 
し ゃ が み 日 を ら 293 発 打っ て ヒッ ト 確 認 する の が 基本 
だ が 、 お 手軽 に 反撃 する な ら 殺 羊 脚 中 に 九 頭 龍 裂 破 の 
コマ ンド を 入れ て お き 、 移 動 後に 最速 で 出す と いい 。 

弱 羅 羊 脚 は 反応 され に くい の で 、 た ま に 珍 十 D か ら 
キャ ン セ ル で 出し て 近付き 、 こ こ か ら 割 り 切 っ て 九 頭 
龍 裂 破 を 博打 で 出す の も 面白 い 。 焦 っ て 動 こ うと し た 


相手 に 当たり や すく 、 ダ メー ジ も 申し 分 無い 。 








波動 拳 な ど が 見 見 えた ら 、 すか さ ず 雑 利 肢 を 出し て 反撃 を 決め 
る 。 お 手軽 で 確実 な の は 、 移動 後 ダ イレ クト に 九 頭 龍 裂 破 だ 。 





RUSHI④) (MAX 発動 中 ) { 強 昇 龍 拳 ( 段 目 ) で 》 羅 利 脚 @ } xn 

















競 衣 ば 敵 さ の 注 / 


@ ど ご どこで も キャ ン セ ル 使 用 時 、 通常 技 、 特殊 技 は 5096 

@MAX 発 動 中 、 必殺 技 の ダメ ー ジ は (どこ で も キャ ン セ ル に 関係 無く ) 常に 759% 
人 @MAX 発 動 中 も 、 超 必 殺 技 or EXCEED は 通常 と 同じ 

外気 絶 値 は 、 MAX 発 動 中 or どこ で も キャ ン セ ル 使 用 時 も 通常 と 同じ 
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体 カ ゲー ジ 全 体 量 

ビ ピヨ リ 全 体 量 

ガー ドク ラッ シュ 全体 量 

パワ ー ゲ ー ジ (タイ マー) 全体 量 
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GC フ ロン トス テッ プ で の 消費 量 (BC 同 時 押し ) 


通常 投げ 空振り 時 の 消費 量 
MAX 発 動 時 の パワ ー ゲ ー ジ 減衰 
どこ で も キャ ン セ ル で の 消費 重 


攻撃 を 受け た こと に よる バ パワー ゲー ジ 増 加 量 (※1) 


挑発 に よる パワ ー ゲ ー ジ 増加 量 


リュ ウ 

クン 

春 胡 

ガイ ル 

ダル シム 

M. バ イソ ン 

バル ログ 

サガ ッ ト 

べ ガ 

豪 鬼 

ヒュ ー ゴ ー 

タバ サ 

火 引 弾 

デミ トリ ・ マ キシ モ フ 
ロッ クマ ン ゼロ 
洗脳 され た ケン 
真 ・ 京 鬼 
RCUS マ YE 


H 使用 


リュ ウ 


| グン 


春 有 

ガイ ル 

ダル シム 

M. バ イソ ン 
バル ログ 

サガ ッ ト 

べ ガ 

豪 鬼 

ヒビ ュー ゴー 

タバ サ 

火 引 弾 

デミ トリ ・ マ キシ モ フ 
ロッ クマ ン ゼロ 
洗脳 され た ケン 


3 


ドコ: 
11 ら X ら = らら 4 
118 

118 
396(138x3) 
138 

138 

198 (396- ら ) 
26.4 (138+5) 
79.8 (138x3 ょ 5 
3g ーー 
1 秒 に つき 約 28.5 

48 annn 


1 回 に つき 1 
38 


サイ バー エル フ ・ ナ ー ス B( ロ ッ ク マ ソン ゼロ) の バ パワー ゲー ジ 増 加 量 | 138 


挑発 伝説 (ダン ) の パワ ー ゲ ー ジ 増加 量 


双方 396 (138X3) 























表 の 見 方 














は し ゃ が み ガ ー ド で 防 が れる こと を 表す 。 ま た 、 
ガー ド 不 能 技 は 「G 不 ]、 投げ 技 は 「 投 ] と 表記 。 


ヒッ ト す る 回 数 。 あく まで 基本 値 で 、 相手 キャ ラ 
HE は 3 ニン 
ン も の は 、 相手 に 当たる た びに ③、 ⑤、 ⑥ が 半減 し 

て いく 「 半 数 補正 」 を 受け る こと を 表す 。 


、 基本 ダメ ー ジ 値 。 これ に 、 ⑨ に ある 多段 技 の 半数 
(③) ダメ ー ジ 補正 や 相手 キャ ラ の 防御 力 補正 、 MAX 発 動 中 の 
補正 な ど を 加え た も の が 、 実 際 の ダメ ー ジ と な る 。 


カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 の 基本 ダメ ー ジ 値 。 多段 技 は 
(④ カウ ンタ ー 初段 の みこ れ が 適用 され 、 ら 段 目 以降 は (半数 
補正 の 技 は 5 分 の 1 スタ ー ト ) が 適用 され る 。 


気絶 値 。 攻撃 ヒッ ト 時 、 く ら っ た 側 は この 数 値 が 
トーー+ 
9 に 


9 ガー ド 段 お よび 攻撃 属性 。「 立 ] は 立ち ガー ド 、「 屈 」 
信司 


た まっ て いき 、 一 定 値 (P1 82 参照) を 超え る と 
気 絶 する 。 こ れ も ⑧ に ある 半数 補正 の 対象 と な る 。 
ガー ドク ラッ シュ 値 。 攻撃 を ガー ド す る と 、 この 
(6) クラ ッシュ 数 値 分 ガー ド ゲ ー ジ が 減少 、 ゼ ロ に な る と ガー ド 
クラ ッシュ が 発生 する 。④ に ある 半数 補正 の 対象 。 
パワ ー ゲ ー ジ 増加 量 。 通常 技 & 特 殊 技 は 「 当 て た 
ゲー ジ と き の 増 加 量 」 の み 表記 、 必殺 技 は 「 発 動 時 の 増 
加 量 / 当 て た と き の 増 加 量 」 の 順に 表記 。 当て た 
と き の 数 値 は 、 当たる た びに 適用 され る 。 


可能 な キャ ン セ ル の 種類 。 「 連 ] は 弱 攻 撃 、「 特 」 は 特 
殊 技 、「 必 」 は 必殺 技 、 超 必殺 技 、EXCEED で の キ 
キャ ン セ ル ャ ン セ ル が 、「SC」 は スー パー キャ ン セ ル が 可能 な 
こと を 表す 。 [②」 は その 技 を キャ ン セ ル で きる 種類 
で は な く 、 どこ キャ ン 対 応 技 で ある こと を 表す 。 


※GO 攻 撃 の パワ ー ゲ ー ジ 増加 量 は 事前 の 状況 
に よっ て 変化 する た め 、 割愛 し て あり ます 。 


技 デ ー タ 7 
バト ル 開 始 メ ッ セ ー ジ 集 202 
設定 原画 集 218 





は 考 本 | 





















































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































上 尋 内 ので 
ガー トド 農 | ヒット 中 | 條 ー リ | 29-| 気 組 [2522 ュ | ゲー ジ | キャ ン セ ル | | 投 名 ガード 回 ヒ 引 表 | 人 ー ジ | 92 タ に | 気 |25223| ケー ジ | キャ ン セル ガード 農 ヒッ ト | ター| 22-| 気 組 |2522 コ | ゲー ジ | キャ ッ セル | | 投 名 ガード 騰 [ ヒ 小 市 ター ジ | 792 ター| 気 細 | 52 ゲー ジ | キャ ン セル 
立 屋 | 1 | 5 | 7| 5 | 5 | 6 | 吉 物 称 | | 近 立 5C | 立 剛 1!|emlaoleollelig| 物 必 立 / 届 | | | 5 | 6| 5| 5 | 6 | 天 物 祖 | | 近 科 5C | 隊 是 !|allsolsoll6lla| 物 必 
立 / 還 | 1 6 8 6 6 6 | 連 / 特 / 必 | | 遠 立ち C 立 / 屈 | 1 28 | 30 | 81 16 | 18 呈 立 / 屈 | 1 6 ザ 6 に 】 6 連 1 21 | 30 | 20 | 16|18 ※※1 
立 洗 | 1 | 5| 7| 5l| 5| 6 | 吉 物 及 | [Ce が gc | 立 恒 | 1|17|18lsllielis| 物 立 還 | |! | 5|el5|5| 6 | 吉 特 錠 1 liz7|iglielielia| 物 有 み 
W 6 8 6 6 に 】 = 垂 ジ ャ ンプ C | 立 1 8228 | 30 | 81 1 皮 | 1 人 に 立 1 6 フ 6 6 6 に 1 81 | 30 120|16| 182 放 
前 ジャ ンプ A 1 6 8 6 6 6 補 前 ジャ ンプ C | 立 1 282 | 30 | 21 16 | 12 っ 立 1 6 フ 6 6 6 = 1 21 |30 180|16|12 芝 
後 ジ ャ ンプ A 1 6 8 6 6 6 に 後 ジ ャ ンプ C | 立 1 22 | 30 | 21 16 | 12 立 1 6 フ 6 6 6 ロ 1 21 | 30 120|16|18 
近 立ち B 1 5 7 5 5 6 | 運 / 特 / 必 | | 近 立 ち D 立 / 居 | 1 22 | 30 | 21 16 | 18 特 / 必 屈 1 5 6 5 5 6 特 ン 必 1 21 130 180|16|1182 突 
遠 立 ち 5B 1 9 ア フ 6 連 遠 立ち D 立 / 必 | 1 822 | 30 | 21 16 | 12 宮 立 / 屈 | 1 Pd 8 が ア に = 1 81 |30120|16|18 生 
し ゃ が み B 屈 1 5 7 5 5 6 運 し ゃ が み D 屈 1 22 | 30 | 21 16 | 18 | 特 / 選 屋 1 5 6 5 5 6 運 1 81 | 30120|16|12 還 
垂 ジャ ンプ B | 立 1 か 9 PA が 6 き 垂 ジャ ンプ D| 立 1 22 | 30 | 21 16 | 18 立 1 フ 8 FA ダ 6 = 1 821 [2018911811 る 8 き 
前 ジャ ンプ B | 立 1 7Z 9 W が に 】 = 前 ジャ ンプ D | 立 則 22 | 30 | 21 16 | 18 喧 立 1 フ 8 フ Ed 6 こ 1 281 | 30 |20|16|182 ど 
後 ジ ャ ンプ B | 立 1 Pa 9 が フ 6 こ 後 ジ ャ ンプ D| 立 1 82 1 301 gi 16 | 18 っ 立 1 フ 8 が フ 6 こ 1 281 | 30 120|16|18 補 
GC 攻 撃 立 / 居 | 1 0 0 0 0 生 に 1 0 0 0 0 ー ー 
人 @ 特 殊 技 @ 特 丈 技 
ST ガ sm ミコ 2 コ ao m ジン ター ジ キャ ン セル き 和 ゴーR m 切 ラー ジ 罰 | カラ ンタ ー ララ ッシュ ー タ テーラ 
寺 ー ア 立 ら ( 半 14 18 16 11 8 
ーー を 財 0 生 語 Ta ち 2 式 - 更 (キャ ン セル 衝 ) 立 還 2 お ) jo 1a jo ァ 4 
八 凡人 式 (キャ ン セル 版 由 2 jo 14 jo ァ ォ = ER* 六 際 生 uo 1 UE 08 14 ミ 
外 式 奈落 落と し 立 1 回 30 21 2o 14 ー 外 式 . 個 着 際 死 神 (キャ ン セル 版 ) 立 / 屈 1 10 13 10 Z 4 必 
外 式 ・ 百 合 折り 立 / 屈 1 10 14 10 W 8 2 
人 @ 通 常 投 げ 
技 名 ガー ド 段 ヒッ ト 数 | ダメ ー ジ 価 | カウ ンタ ー E クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セル 人 通常 投げ 
鍵 鉄 (AB 投げ ) 投 1 24 24 9 9 9 ミ 技 名 ガー ド 自 ヒッ ト 数 | ダメ ー ジ 値 | カウ ンタ ー 気 クラ ッシュ ダー ジ キャ ン セ ル 
二 利 衣 負い 投げ (CD 投げ ) 投 g n nm Go 9 o こ 逆 講 ぎ (AB 投げ ) 投 1 24 24 o o o - 
人 @ 必 殺 技 迎 選 簡 ぎ (CD 投げ) 投 1 24 4 o o o = 
技 名 ガー ド 役 | ヒッ ト 数 | ダメ ー ジ 価 | カウ ンタ ー 気 クラ ッシュ | ゲー ジ @ 必 殺 技 
百 式 ・ 鬼 焼き ( 弱 ) 立 プ 屈 呈 80 280 11 肖 12〆8 ー 
球児 上 () 評 ノ 放 26$ 2 っ g 困 本 2 技 名 ガー ド 段 | ヒッ ト 数 | ダメ ー ジ 価 | カウ ンタ ー 気 クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セ ル 
弐式 月 陽 ( 和 人 立 ノ 届 1 13 13 9 o 10ze 正式 " 鬼 地 き (8) ツン 周 』 昌 29 B 1 18/@ 
ー( つ か みり 人 1 oO o 5 1 = 百 式 " 鬼 焼 き ( 強 ) 立 / 生 (お) 1e go 8 1 18/8 
一 ( 旧 発 ) = 1 13 13 0 0 0ZO 百 八 来 ・ 間 払い 立 プ 屈 1 16 20 8 11 18/ ぞ 8 
REDKicK() 立 ン 思 1 24 8 2g gg 1 @ 百 論 七 式 . 甘 徐 (1 償 邊 ) ン 周 1U 出 13 ョ る 428 る 
REDIKicK( 強 ) 立 ノ 必 1 四 so 2 27 10-6 @ ー セン 思 1 本 虹 生 る コミ = 
四 式 ・ メ ⑨ = 守 
訓 . 坦 -ー ト ー ト 9 | ie | | s |-ezto |ー ぁ = 表記 | 湯 ト ーー ト ロー トト ロート 5 | 計 和 し の p 
立 1 10 ja 9 a ィ ン 4 由 ー( つ か み ) 立 / 屈 1 0 0 0 0 0Z4 5 
立 ノ 屈 1 as 15 g 8 ィ ン 4 一 (爆発 ) こ 1 14 14 0 0 0Z0 ご 
2 EE 記 1 3 寅 ョ な の 周 恒 投 1 o Q o o 0Z8 
本 放 区 み ノ 局 1 1 | 5 に 基 参 百 近 式 ・ 爪 (8) 立 / 蛋 1 gg g6 o 1e 1gZ8 @ 
四 百 壱 式 ・ 罪 詠み 立 ノ 居 1 10 1g g ら 6/8 二 参 百 拾 索 式 ・ 爪 格 ( 強 ) 立 プ 屈 ) 24 28 0 18 1828 @ 
四 百 弐式 ・ 神 詠み 立 / 屈 1 10 1g g ョ 628 芝 信 超 必殺 技 &SEXCEED 
当 式 * 計 き ( 人 東上) 2 L 中 ョ 8 EEH ガー ド 段 | ヒッ ト 数 | タメ ー ジ 価 | カウ ンタ ー | 気 納 | クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セ ル 
EE* \ 思 中 昌 品 叶 a 2 ンー ニ 村 匠 失 間 - 人 槍 女 (発動)| 立 ノ 由 1 9 9 o o po - 
人 @ 超 必殺 技 &EXCEED ー( 打 ) - 訪 1 1 o o o = 
技 名 ガー ド 段 ヒッ ト 数 ダメ ー ジ 価 カウ ンタ ー 気絶 クラ ッシュ ゲー ジ キャ ン セ ル ー( フ ィ ニ ッシュ ) こ 1 38 ドロ 4 0 0 0 沈 
可 百 八 式 大 才 和 立 ン 蛋 1 68 25 o 1e o = 衣 参 吾 十 式 時 草 ( 軍 打 ) 立 恒 @ 1 1 o o o - 
百 八 拾 式 式 (1 段階 目 ) 立 / 屈 1 56 64 0 16 0 = ー( フ ィ ニ ッシュ ) = 1 14 14 0 0 0 
百 八 近 式 (お 段階 目 ) 立 由 1 64 78 8 24 o - 可 三 百 失 式 ・ 析 所 (発動 ) 立 1 o o p o o - 
百 /8 式 (3 第 ) 立 忌 1 28 go 1e 3g o ー( 下 打 ) - 7 3g 8g o o o - 
最 決 戦 義 ・ 無 式 (爆発 ) 立 / 四 1 54 4 o o o ー 血 の 走 - 4 ge sg o Go o - 
ー( 打 ) 立 ノ 届 13 5 5 回 o o ー 
備考 @ 備 考 
。、 = 段 目 の み 必 1 超 必 殺 技 の み で キャ ン セ ル 可 能 _- 
。 回 1 発 目 は 超 必 天 技 の み で キャ ン セ ル 可 能 、 2 発 目 は 必 
失 3 1 一 2 段 目 の み SC 
団 の 
人 @ 通 常 技 人 @ 通 常 技 
技 名 ガー ド 農 ヒット タタ ー ジ | 29-| 気 細 |25 み | ダー ジ | キャ ン セル | | 投 名 ガー トド 賠 ヒ 小 市 | 條 ー ジ | 92 ター| 気絶 | 2522| ダー ジ | キャ ッ セ ル 技 名 ガー トド 剛 ヒ 小串 條 ー ジ | 729-| 気 |252 み | ゲー ジ | キャ ン セル | | 技 名 カード 剛 ヒ ッ ルト 表 | 多め 29- | 気 |2 ラ 2 ュ | ゲージ | キャ ッ セ ル 
1 5 フ 5 5 6 | 連 / 特 / 必 | | 近 立 ち C 立 / 必 |2( ギ | 12 | 18 | 1a EJ 12 | 特 必 近 立 5A 立 / 屈 | 1 5 6 5 5 6 ブ 必 1 19 1288| 18|16|12 特 / 必 
1 6 8 6 6 6 | 連 / 特 / 必 | | 遠 立ち C 立 / 屈 | 1 81 | 30 120|16| 18 遠 立ち A 立 / 屈 | 1 フ 8 P 7 6 = 19 1288 | 18|16|18 区 
1 5 居 5 5 B | 運 / 特 / 必 し ゃ が み C | 立 / 屈 | 1 81 | 30120|16|18 し ゃ が み A | 立 / 屈 | 1 5 6 5 5 6 連 1 19 1288 | 18|16|18 特 / 必 
1 6 8 6 6 6 は 垂 ジ ャ ンプ C | 立 1 81 | 30 1280|16|182 2 垂 ジャ ンプ A | 立 1 6 9 6 6 6 1 19 1288| 18| 16| 18 主 
詩 | 1 6 8 6 6 6 品 前 立 1 281 | 30 1280|16| 182 に 3 立 1 6 の 6 6 に 】 必 前 ジャ ンプ C 1 19 | 88| 18|16|182 委 
1 6 8 6 6 6 〒 後 ジ ャ ンプ C | 立 1 21 | 30 180|16|118 知 後 ジャ ンプ A | 立 1 6 7 6 6 6 必 後 ジ ャ ンプ C | 立 1 191288|18|16|18 2 
1 5 フ 5 5 6 | 之 / 特 ン 史 近 立 ち D 立 / 屈 | 1 81 | 30 120| 16| 18 特 プ 必 近 立 5B 立 / 屈 | 1 5 6 5 5 6 | 連 / 特 / 必 | | 近 立 ち D 立 / 屈 | 1 19 | 88|18|16|18| 特 / 必 
メ 8 フ フ 6 ー 遠 立ち D 立 / 屈 | 1 281 | 30 | 80|116| 18 遠 立ち B 立 / 屈 | 1 6 6 6 6 補 立 / 屈 | 1 280 189 |1280| 16|18 に 
1 | 5 |7| 5| 5| 6 | 吉朝 | [egD | 四 | 1|gnllsolsolielia| 毎 及 し が ぁ B | 屈 | |!| 5lelslslel 通 1 |solsglsolielias| 物 及 
了 宏 8 Z が 6 人 垂 ジャ ンプ D| 立 1 281 | 30 120| 16| 18 学 立 1 6 7 6 6 6 = 1 19 1288|18| 16|18 必 
1 誠 8 フ ツア 6 枝 前 ジャ ンプ D | 立 1 281 | 30 |80|116| 12 補 立 1 6 7 6 6 6 と 立 1 19 188|18|16|18 中 
1 フ 8 フ ツア 6 5 後 ジ ャ ンプ D | 立 1 81 | 30 120| 16| 18 宮 立 9 6 7 6 6 6 = 後 ジ ャ ンプ D | 立 1 191288|18|16|18 中 
GC 攻 撃 立 / 屈 | 1 0 0 0 0 = GO 攻撃 立 / 屈 | 1 0 0 0 0 交 さ 
介 特 丈 技 
ガー ド 節 | ヒッ ト 数 | タメ ー ジ 画 | カウ ンタ ー 気 クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セ ル 技 名 ヒッ ト 数 | タメ ー ジ 値 | カウ ンタ ー 気 クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セ ル 
立 / 怖 1 18 24 18 11 8 贅 黒 燕 の 舞 1 18 に コ 8 9 8 ミ 
ライ ジン クア ッ パー( キ ャ ン セル 販 )| 立 ノ 時 1 n 1e 員 ァ 4 必 時 衝 の 舞 ( キ ャ ン セ ル 版 ) 1 ロ 1g 加 e 4 必 
紅 礁 の 舞 8( 半 ) 14 16 8 8 8 実 
人 通常 投げ 紅 仙 の 無 (キャ ン セ ル 版 ) 8() io 13 e e 4 ※ ら 
技 名 ガー ド 段 ヒッ ト 数 ダメ ー ジ 値 | カウ ンタ ー 気 給 クラ ッシュ ゲー ジ キャ ン セ ル 大 輸 風 車 落 と し 1 18 825 30 ア 8 必 
グラ スピ ング アッ パー(AB 投 げ ) 投 1 84 24 0 0 0 要 浮羽 ※ 1 18 85 1 フ K 8 
バス ター スル ー(CD 投 げ ) 投 則 24 84 0 0 0 山桜 柄 3 1 18 85 1Z 旧記 8 
信 必 鐘 技 人 @ 通 常 投げ 
技 名 ガー ド 段 ヒッ ト 数 ダメ ー ジ 値 | カウ ンタ ー 気 暫 クラ ッシュ ダー ジ キャ ン セ ル 技 名 ガー ド 段 ヒッ ト 数 ダメ ー ジ 値 | カウ ンタ ー 気絶 クラ ッシュ ゲー ジ キャ ン セ ル 
ババ ワー ウ ェ イブ 立 / 生 1 1e 13 1 1 18-g - 不知 形 隆 (AB 投げ ) 投 1 24 24 o o p - 
ラウ ンド ウェ イブ 立 プ 思 1 84 27 16 24 1228 ※1/SC 風車 前 し (CD 投げ ) 投 1 24 24 0 0 0 二 
バー ン ナ ッ ク ル ( 弱 ) 立 / 居 1 20 28 16 16 12/8 ぢ @ 夢 桜 (空中 投げ ) 投 | 20 20 0 0 0 5 
バー ン ナ ッ ク ル ( 強 ) 立 / 1 84 26 20 16 18/8 @ 
バ ワ ー ダ ンク ( 層 ) 立 / 是 EHe3) 16 20 m 1 正 女 】 必殺 技 
バ パワー ダン ク ( 強 ) 立 ン 必 a⑬ 17 還 ja 1a 正安 3 EEH ガー ド 段 | ヒッ ト 数 | ダメ ー ジ 値 | カウ ンタ ー | 気 給 クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セル 
立 プ 4( 半 ) 13 14 3 3 8/4 龍 災 舞 ( 弱 ) 立 / 屈 1 820 84 W 記 by4 1228 @ 
ライ ジン グ タッ クル ( 強 ) 立 ン 必 ?⑬ ja 13 ag a 824 机 ※ 只 ( 強 ) 立 / 届 3】 1g aa ja 3 1aZ4 | @ ン 4 
クラ ッ ク シ ュー ト ( 至 ) 立 / 屈 8( 半 ) 16 20 11 11 82Z4 小夜 千島 立 / 屈 1 18 28 11 11 18 プ 4 @ 
クラ ッ ク シ ュー ト ( 有 強 ) 立 プ 屈 3( 半 ) 28 27 20 16 208 花 氏 扇 立 / 屈 1 16 820 11 0 8 グ Z4 @ 
下 :CHe5 立 / 届 8⑧ 13 e 8 g 0Z4 @ 
人 @ 超 必殺 技 &EXCEED 折半 の 細 () 立 / 古 5() 13 1e g g 0/4 @ 
技 名 ガー ド 段 | ヒッ ト 数 | ダメ ー ジ 価 | カウ ンタ ー 気 クラ ッシュ | ゲー ジ ャ ン セル 末 邊 の 衝 立 / 必 1 e so 一 ge ー 
バ パワー ゲイ ザー 立 ノ 慣 1 40 43 0 16 0 ー 追 加 攻撃 立 / 屈 8( 半 ) 11 13 に 』 8 8 ンプ 4 
ツイ ン ゲ イザ ー 立 屈 1 18 18 0 4 0 層 必殺 忍 妖 ( 弱 ) 立 / 屈 8( 半 17 20 ヨ 8 1828 
ー ト リブ ル ゲ イザ ー 立 ノ 屈 1 18 18 0 4 0 に 必殺 忍 尋 ( 強 ) 立 / 屈 ) 26 88 30 所 り 18〆18 
ハイ アン グル ゲイ ザー( 突 進 ) 立 / 尾 4( 半 ) 284 24 0 4 0 到 ムササビ の 舞 ( 地 上 ) 立 1 28 26 12 17 1828 こ 
(ゲイ ザー) 立 / 居 1 28 らら 0 0 0 生 浮羽 に 1 80 24 六 誠 1828 ロ 
バス ター ウル フ ( 突 進 ) 立 / 屈 } 28 28 0 0 0 山桜 桃 立 1 20 24 1Z 1Z 1828 村 
ー( エ フラ ェクト) 立 / 屈 4( 半 ) 24 824 0 0 0 こ 桃花 鳥 つぶ て 投 1 38 38 0 0 0〆18 あ 
ライ ジン グ ビ ー ト (初段 ) 立 / 屈 | 16 16 0 0 0 ムササビ の 舞 ( 空 中 ) 立 1 28 86 1 フ 7 1Z 188 3 
(連打 ) 立 ン 選 8 5 5 回 o o g 
ー( フ ィ ニッ シュ ) 立 ン 届 4() 23 ga o o o - 人 @ 超 必殺 技 &EXCEED 
技 名 ガー ド 段 | ヒッ ト 数 | ダメ ー ジ 価 | カウ ンタ ー 気 給 クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セル 
人 @ 備 考 水鳥 の 衝 立 ン 選 3 gi 24 o 4 o - 
1 : ラ ウン ドウ ェ イブ 、 パ ワー ウェ イブ 以外 の 必殺 技 で キャ ン セ ル 可 能 風 風 の 箇 (33) 立 / 選 7 Eh 36 o Q Go = 
: 1 段 目 の み SC 風 風 の 舞 ( 強 ) 立 / 思 10⑬⑧ 8 36 o Q Go - 
超 必 条 多 立 ン 選 18($) 5g 63 o Go Go E 
人 @ 備 考 
※ ら : 1 段 目 の み 必 3 : キャ ン セ ル か ら 出 す 場 合 は 必 林 技 扱 い ([ 必 」 の 技 か ら キャ ン セ ル で 出せ る )。 


※1 : 1 段 目 は 屈 、 ら 段 目 は 立 / 屈 
8 1 


: 1 段 目 の み SC : 弱 は 立 、 強 は 立 一 立 屈 














































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































技 名 カード 農 ヒッ 明 | 人 タージ 気 | 2523| ゲー ジ | キャ ン セ ル ヒッ ト 明 | タージ | 2 ター| 気絶 ケージ | キャ ン セル EZ 気 旭 |2 ラ 23| ゲー | キャ ン セ ル ゲー ジ | キャ ン セル 
近 立 ち A 立 / 居 | 1 5 Bg 5 5 6 特 プ 必 12 1 16 | 11 』 信 ※1 5 6 5 5 B | 連 / 特 / 多 立 12 | 
遠 立ち A 立 / 屈 | 1 6 Z 6 に 6 | 1 81 28 | 20 12 に 1 6 7 6 6 6 | 連 / 特 / 必 立 了 計 2 
し ゃ が み A | 立 / 屈 | 1 5 6 5 5 に 】 特 / 必 17 | 18116 18 | 特 / 必 1 5 6 5 5 6 | 連 / 特 / 必 立 18 | 特 / 愉 
1 6 ア 6 | e 6 蛋 1 81 g8 | 20 18 写 1 6 フ 6 6 6 っ 立 182 ご 
1 6 が 6 に 6 必 1 ら 829 | 20 18 テ 1 6 フ 6 6 6 呈 立 18 交 
1 6 メ 6 6 6 委 1 2]1 | 29 | 20 18 ー 1 6 記 6 6 6 立 18 届 
立 / 避 28)| 3 15 |1s|13le| 物 み islielii 18 | 特 ン 約 1 | slelslsle | 吉 等 立 / 貼 1e| - 
加 立 ち B 立 / 屈 | 1 8 7 ア 6 = 14117114 18 人 き 1 8 10 8 8 6 間 立 / 屈 | 18 < 
し ゃ が み B 屈 1 に 】 6 5 5 6 連 21 | 28 | 80 12 | 特 〆 必 し ゃ が み B 屈 1 5 6 5 5 6 連 屈 18 み 
垂 ジ ャ ンプ B | 立 1 3 8 フ ツバ 6 記 1 821 | 28 | 280 18 こ 垂 ジ ャ ンプ B | 立 1 6 09 6 6 6 = 立 次 宮 
立 1 が に 】 Z 7 6 1 21 | 28 | 20 18 っ 前 ジャ ンプ B | 立 1 6 7 6 6 6 = 立 18 こ 
立 1 ア 8 Z 湊 6 画 1 21 | 29 | 20 12 後 ジャ ンプ B | 立 1 に 】 フ 6 6 6 を 立 18 村 
ololo - = 立 / 必 ー - 
@ 特 殊 技 
ヒッ ト 雪 クラ ッシュ キャ ン セ ル 技 名 ガー ド 箕 | キャ ン セ ル 
1 回 - 通り 朗 有 り 立 / 恒 ョ 
ね り チ ャ ギ ( キ ャ ン セ ル 版 ) 立 / 是 EG3) フ 必 通り 碗 外 り (キャ ン セル 版 ) 立 / 屋 - 
人 通常 投 げ 人 @ 通 常 投げ 
技 名 ヒッ ト 数 | ダメ ー ジ 価 クラ ッシュ キャ ン セル 技 名 ガー ド 箕 ダメージ 値 キャ ン セ ル 
首 極 め 落 と し (AB 投げ ) 投 1 24 o - 頭 和 抽 し (AB 投げ ) 投 3 = 
殺 脚 投げ (CD 投げ ) 投 1 24 o - 下 血 突き (CD 投げ) 投 1 go - 
人 @ 必 殺 技 人 @ 必 殺 技 
技 名 ガー ド 段 | ヒッ ト 数 | タメ ー ジ 価 クラ ッシュ キャ ン セ ル 技 名 ガー ド 段 | ヒッ ト 数 | タメ ー ジ 価 気 ッ ゲー ジ | キャ ン セ ル 
飛翔 肢 立 / 居 5( 半 ) 11 10 宮 竜巻 疾風 斬 8 ( 半 ) 1 8 8 8 ン 24 @/SC 
EESETG5) 還 1 1a 1o 8 飛 湖 空 4 ⑬ n 8 8 18-8 @ 
短 気 脚 ( 強 ) 屈 1 284 80 1g 還 旋風 飛 獲 刺 突 4 (や ) 11 8 8 BZ4 @ 
半月 新 ( 科 ) 立 ン 恒 1 ga ie 飛 半 6 n 8 8 12Zo | - 
半月 斬 ( 強 ) 立 / 恒 3 や ) ja 四 坦 民 (8) 1 17 m mn 12-g @ 
飛燕 斬 ( 弱 ) 立 / 足 1 88 11 悲 玉 位 ( 強 ) 2 ( 半 ) 15 11 11 12Z8 @ 
EE 立 / 恒 8) 13 山 回 転 飛 暫 9 ⑬ n 1gzo @ 
追加 攻撃 1 io ? - 本 可 層 天 突 さ 1 2g 821a - 
主 連 疫 (1 発 目 ) 立 1 jo 4 る 
ー(G 発 目 ) 立 1 1o 4 = 人 @ 超 必殺 技 &EXCEED 
ー(3 発 目 ・ 弱 ) ら ( 半 ) 14 8 技 名 ガ ヒッ ト 数 ダメ ー ジ 値 気絶 ジ キャ ン セ ル 
ー(3 発 目 ・ 強 ) @() 14 8 風 風 (発動 ) 1 o o g = 
ー 三 空 撃 ( 発 目 ) 1 11 4 ご ( 運 打 ) 11 1 0 0 ー 
ー(3 発 中 ) 1 1g 8 - ー( フ ィ ニ ッシュ ) る go o o = 
真直 人 真 空 暫 EIe3】 40 o o 
人 @ 超 必殺 技 &EXCEED 槍 死 フ ) 5e o 1 o - 
技 名 ヒッ ト 数 | ダメ ー ジ 価 所 クラ ッシュ キャ ン セル 
風 風 (発動) 1 o o o = 人 @ 備 考 
(連打) 7 3 o o = 1 : 8 (相手 の レバ ガチ ャ + ポ タン 連打 に より 減少 、 自分 の レバ ガチ ャ + キ ポタ ン 連 打 で その 減少 を 防止 で きる ) 
(フィニッシュ) 85 0 0 と 
履 風 飛天 肢 1 38 0 16 = 
風 風 装 (EXCEED 版 発動 ) 1 o 9 Go = 
ー(EXCEED 版 ・ 連 打 ) 18( 半 ) 3 0 0 室 
ー(EXCEED 版 ・ フ ィ ニッ シュ ) 5 24 0 0 央 
@ 備 考 
1:2 発 目 の み 特 / 必 
ら : 鳳 履 肢 のみ で SC 
3: 1 段 目 の み SC 
4 : 1 段 目 は 立 / 屈 一 立 、2 彼 目 は 立 
5 :2 自 上 の み SC 
6 : 攻 撃 判定 の 終わ り 際 が 当たっ た と きのみ SC 
1 が 
\ 
人 通常 技 
ビット 遇 | 條 ー タ 気 細 |22 ュ | ゲー ジ | キャ ン セル カド 多 ー|7929-| 気 綴 ダー ジ | キャ ン セル 技 名 7 トド 農 ヒ 小 弄 人 ー ジ | 気 給 [2 ラ 293| ゲー ジ | キャ ン セ ル ガト 剛 25223| ダー ジ 
1 5 5 15 6 | 運 / 特 / 必 立 / 屈 | 1 88 | 30 | 81 128 | 特 / 必 近 立 ち A 立 / 屈 | 1 5 6 5 5 6 | 連 / 特 / 必 立 / 居 16 | 12 
1 6 8 に 】 6 6 | 運 / 特 / 必 立 / 尾 | 1 22 | 30 | 21 18 宮 遠 立ち A 立 / 尾 | 1 6 が に ) 6 6 室 立 / 叶 12 | 
1 5 3 が 5 5 6 | 運 立 / 避 | 1 17 118116 12 し ゃ が み A | 立 / 屈 | 1 5 6 5 5 B | 連 / 特 / 必 上 立 / 居 和 
1 6 8 6 6 | e 立 1 22 | 30 | 21 12 明 テ 立 1 6 フ 6 6 6 = 立 12 こ 
1 6 8 6 6 6 吉 立 1 82 | 30 | 21 18 5 立 1 6 フ 6 6 6 生 立 18 テ 
1 6 8 6 6 6 き 立 1 22 | 30 | 21 18 2 後 ジ ャ ンプ A| 立 1 6 フ 6 6 6 に 立 18 こ 
1 に フ 5 5 6 特 / 必 立 / 居 | 1 22 | 30 | 21 12 | 特 / 必 近 立 ち B 立 / 居 | 1 5 6 5 5 6 特 / 必 立 / 屈 | 12 | 特選 
1 Er 8 Pd 6 = 立 / 居 | 1 88 | 30 | 81 18 = 遠 立 ち B 立 / 屈 | 1 フ 8 が フ 6 連 立 / 居 | 呈 葉 
1 5 フ 5 5 に 】 連 屈 28 | 30 | 81 18 | 特 ン 必 し ゃ が み B 居 1 5 6 に 5 6 連 屈 中 生 
1 Pa 8 フ 誠 6 才 立 1 822 | 30 | 81 18 テ 垂 ジャ ンプ | 立 1 プ 8 誠 誠 6 = 立 18 
1 8 須 6 生 立 1 28 | 30 | 81 18 テ 前 ジャ ンプ B| 立 フ 8 フ ザ 6 立 18 
1 ア に 】 志 7 6 却 立 1 28 | 30 | 81 18 寺 後 ジ ャ ンプ B| 立 1 8 フ アテ 6 補 立 18 
立 / 眉 | 1 0 0 0 ー を / 屈 寺 に 
人 @ 特 殊 技 人 @ 特 殊 技 
技 名 ヒッ ト 数 | タメ ー ジ 人 クラ ッシュ キャ ン セ ル 技 名 ヒッ ト 数 | タメ ー ジ 価 キャ ン セ ル 
水 柱 割り 1 go je ー 抽 当 て g③ 14 - 
氷柱 割り (キャ ン セル 上 ) 1 14 フ - 主 当 て (キャ ン セル 版 ) 8⑬ 1 必 
上 段 受け - - - 
下段 受け ー - - 人 通常 投げ 
技 名 ガー ド 段 | ヒッ ト 数 | ダメ ー ジ 価 気 キャ ン セル 
人 通常 投げ 巻き 上 げ (AB 投 げ ) 1 24 o - 
扱 名 ヒッ ト 数 | ダメ ー ジ 価 クラ ッシュ キャ ン セル 台 気 投げ (CD 投げ ) 1 4 o = 
谷 沙 と し (AB 投げ ) 1 24 o 所 
毛 投げ (CD 投げ ) 1 24 o - 人 必殺 技 
EEH ガー ド 段 | ヒッ ト 数 | ダメージ 価 気 キャ ン セ ル 
介 必 殺 技 重ね 当て ( 衣 ) 1 2g 18 - 
技 名 ヒッ ト 数 | タメ ー ジ 仁 クラ ッシュ 重ね 当て (3) 1 E ie 
爾 電 挙 (5) 1 Eig ie 四 財 g() 1e 14 SG 
虎 糧 挙 ( 到 ) 1 Ei E 江 和 投 1 3o o @ 
虎 史 ( 弱 ) 1 280 11 殺 掌 陰 唄 1 34 0 @ 
席 遇 ( 強 ) g je n 半 和 諸手 返し ー 1 34 Go @ 
EESESEETG5 8(⑬ 15 1a ER G ネ 4③ n o @ ン SG 
愉 疾 風 有 ( 強 ) 3\) | le n @ 忘 流し (1 発 目 ) 立 / 恒 g() jo 8 @ 
暫 殊 ( 発 ) 1 o o - 四 GE 拓 立 / 恒 1 jo 8 - 
ー( 打 ) mn 1 o ー (3 発 目 ) 立 / 恒 1 14 n - 
(フィニッシュ) 1 16 0 = 
還 神 利 () 1 24 ga @ 人 @ 超 必殺 技 &EXCEED 
電 神 第 ( 強 ) 1 ee 24 18/18 る 技 名 ガー ド 段 ヒッ ト 数 ダメ ー ジ 価 気絶 キャ ン セ ル 
虎 員 交 風 源 2 14 フ g ン SC 由 重 ね 当て () 立 ン 屋 5(\) 3e o = 
直入 ね 当て ( 強 ) 立 ノ 尽 2③) 3e o - 
人 超 必 殺 技 SEXCEED 不知 1 7g o - 
技 名 ヒッ ト 数 クラ ッシュ [ キャ ン セ ル 心眼 ・ 葛 落と し 所 25 o - 
EPR 1 8 = 
遍 乱 電 ( 発 動 ) 1 8 = @ 備 考 
ー( 困 ) ja o 一 役目 は 立山 、 段 目 は 立 
ー( フ ィ ニッ シュ ) a(\) 9 = : 当 て 身 成功 時 に 増加 
天地 二 坦 源 1 40 
人 @ 備 考 






% ら : 1 段 目 の み SC 


1 : 相 手 の 攻 撃 を 受け た と きのみ 必 



















































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































人 通常 技 
技 名 カド 剛 ヒ ッ ト 遇 | - ツ | 22-| 気 組 | 272 | ゲー | キャ ン セ ル | | 投 名 カード 剛 ヒット 委 | 作 ー| カウ ター| 気 胃 [2522 ュ | ゲー | キャ ッ セ ル ヒ 小 時 | 人 ー ジ | 72- | 気 細 |2522 コ | ゲー ジ | キャ ッ セ ル ヒッ ト 遇 | メー | 2 ター| 気 給 [2522 ュ | ゲー ジ | キャ ン セル 
近 立 ち A | 立 國 | 1 | 8 | 9 | 8| 8 | 6 | 各 特 用 | 近 5c | 立 還 |1|ialsmlizllelna| 物 有 み 112718l7|17|e| 天光 lsslsilsslielisl ぁ 
遠 立 5A | 立 / 加 1 | 9|lOlglglBe 之 遠 立ち C | 立 最 ial ssli7|lells| - ilalelalgle 1 lselsalsslgolis| - 
し ゃ が み A | 立 / 必 | 1 | 8 |10| 8 | 8 | 6 | 吉 物 用 | | し e が acC | 立 出 1!|17|lalleliella| 毎 必 1 17271slz7|17|e 1 |sslsilsslielis| ぁ 
垂 ジャ ンプ A| 立 | 1! | gliolglgle - 重 ジ ャ ンプ フ c| 立 | 1|lglsgll7|lelisal - ilalelslgle - 1 lssalsilsslielis| - 
前 ジャ ンプ A| 立 | ! | gllolglgle - 前 ジャ ン フ C| 立 | 1 |iBglsgli7|ielia| - ilslelslsgle - rlsslsilsslielis| - 
後 ジ シン プ A| 立 | 1 | gliolglgle - 後 ジャ ンプ C| 立 | 1| lalsgll7|l6liel - ilalelslgle - ilssalanlsslielns| - 
近 立 5B | 立 / 固 1 | 8 | 9 | 8 | 8 | 6 | 吉 物 | | 近 立 5D | 層 出 1|lalsallzliellsl - 11271el27|17le 連 ilsslsilsslnelnsl ゅ 
遠 立 5B | 立 / 還 1 | 9g|lOlglgle 連 遠 立ち D | 立 / 出 1! |iBleall7|l6|le| - leslelglgle - 1 lsslailssllelis| - 
し ゃ が み B | 屈 | 1 | 8 | 9 | 8| 8 | 6 | 巡 物 用 | | し egD | 屈 | 1|solsoll7|llella| 物 必 1 1271sl27|1z7|le 連 Le ゃ が ぁみ D | 屈 | 」|salsilsslielis| - 
垂 ジ ャ ン フ 8| 立 | 1 | gliolelgle - 重 ジ ャ ンプ D| 立 | 1 | ilgeliz|lielis| - ilalslslgle - 垂 ジャ ンプ D| 立 | 」| salallsallells| - 
前 ジャ ンプ B| 立 | 1 | gllolelele - 前 ジャ ン フ p| 立 | 」| iglsgli7|lelisl - 前 ジャ ンプ B| 立 | 1! | Blglelgale - ン フ p| 立 | 」|salsllsellelis| - 
後 ジ シ ンプ B| 立 | 1 | gliolelsle - 後 ジャ ン フ ロ | 立 | 1 |iBlegli7|iella| - 後 ジ シ シフ B| 立 | 1| glglglgle - 後 ジ ャ ンプ D| 立 | | |salailgsllelisl - 
GC 攻 撃 | 立 恒 | 1|0|10|10o|lo| - ー GC 攻 撃 | 立 還 | | |olololol- ー 
人 @ 特 丈 技 條 通常 投 げ 
技 名 ガー ド 段 | ヒッ ト 数 | ダメ ー ジ 価 | カウ ンタ ー 気 クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セ ル 技 名 ガー ド 段 | ヒッ ト 数 | タダ メージ 価 | カウ ンタ ー 気 クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セ ル 
移 車 立 ノ 必 1 2o 24 1e mn 8 必 ゴウ トゥ ヘヴン (AB 投げ ) 投 1 24 24 o o o - 
移 車 (キャ ン セル 版 ) 立 / 由 1 n 1e nm ァ 4 必 ファ ッ ト バ スタ ー(CD 投 げ ) 投 1 24 24 o o o - 
飛車 落と し 立 / 尽 1 24 3o go 1e 1g - 
瓦 割 り 立 1 18 ga 1e nm 8 ※1 
互 創 り ( キ ャ ン セ ル 版 ) 立 / 足 1 nm 1e nm フ 4 必 ガー ド 段 | ヒッ ト 数 | ダメ ー ジ 価 | カウ ンタ ー 気 クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セ ル 
> 立 プ 蛋 24 28 1a 1g 正 娘 り @ 
人 通常 投げ ファ ッ ト チ ェ ー ン ソー( 仏 ) 立 プ 1 24 8 13 13 18ZO @ 
Ez] ガー ド 段 | ヒッ ト 数 | ダメ ー ジ 価 | カウ ンタ ー 気 史 クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セ ル ファ ッ ト バウ ンド 立 ン 必 1 24 gg 1e 1e EZ - 
大 下り (AB 投げ ) 投 3 フ フ o o o - ファ ッ ト フ ェ イク - - - ほ - o @ 
二 本 衣 負い (CD 投げ ) 投 1 24 24 o o o - ファ ッ ト レプ リカ アタ ッ ク 立 / 1 gg 3e je 1e 1g-g @ 
チェ ー ン ソー ダイ ブ 立 / 最 EIe3】 18 EZ! 由 還 1gZo - 
人 必殺 技 ファ ッ ト バ ー ス ト ( 到 ) 立 プ 必 1 28 26 19 19 182g @ 
技 名 ガー ド 自 ヒッ ト 数 気 クラ ッシュ ゲニ ジ キャ ン セ ル ファ ッ ト バ ー ス ト ( 強 ) 立 / 屈 1 ga ae 11 1 1828 @ 
虎 爆 源 立 / 屈 1 11 11 18/8 @ ファ ッ ト ブ レス 立 " 屈 1() 84 E4 16e 1e 18Z0 @ 
虎 () 立 フ 届 1 1 nm 18Zg @ 
虎 遇 ( 強 ) 立 / 屋 1 12 1g gg @ 信 超 必殺 技 &EXCEED 
邊 上 無 天 岩 立 プ 必 1 2o so 18/g @/SG 技 名 ガー ド 段 | ヒッ ト 数 | ダメ ー ジ 価 | カウ ンタ ー 気 組 クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セ ル 
飛 攻 脚 (8) 立 ノ 性 1 nm 1 182g @ アー スガ ッ テ ム 5003 立 ノ 届 10(⑧ 4 40 o 8 o - 
飛 蔽 風 脚 ( 強 ) 立 ノ g o o 18 ノ 4 @ ファ ッ ト ギ ル テ ィ ー (発動) 立 1 o o o o o ー 
基 乱 肝 連 打 ) 投 6 1 1 o o 1e ン o @ ー ( 旧 発 ) - 1 7g 2g o o o - 
ー (フィ ニッ シュ ) - 1 18 1g o o o - ファ ッ ト カ ー ニ バル (発動) 立 / 届 1 o o o o o - 
EXE6379) 立 / 皿 1 Oo o o o 1eZo - ー 打 ) - Ee9】 24 24 o o o - 
。 ー( 和 ) - 1 1 1 o o o - (フィニッシュ) - 1 g1 g1 o o o - 
ー (フィニ ッシュ) - 1 14 14 o o o - 
@ 超 必殺 技 &EXCEED 
投 有名 ガー ド 段 | ヒッ ト 数 | ダメ ー ジ 値 | カウ ンタ ー 気 クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セ ル 
EESEE3 立 ン 尾 1 54 5g 8 1e o ー 
福 限 上 (地上 ) 立 フ 忌 8($) 1 34 o p o - 
ニー( 上 移 ) 立 ノ 性 5($) 14 1e o o o - 
直下 高 源 立 ノ 屋 3 46 5a o 2o o ー 
@ 備 考 
1 : 胃 必 末 拉 の み で キャ ン セ ル 可 能 
人 4 提 k る 
人 通常 技 
技 名 カー ド 厩 | ヒッ ト 遇 | バー ジ | 22-| 気 給 [ 272| ゲー ジ | キャ ン セ ル | | 技 名 カー ド 左 | ヒッ ト 昌 | ダー ジ | 29-| 気 細 |2522 ュ | ゲー ジ | キャ ン セル ヒッ ト 員 | メージ | 79-| 気 細 [2522 ュ | ゲー ジ | キャ ン セ ル | | 技 名 ガー ド 略 | ヒット 加 | ター| ウタ -| 気 旨 [2522 | ゲージ | キャ ン セル 
近 立 ち A | 立 / 軸 1 | 5 | 6| 5 | 5 | 6 | 連 / 物 少 | | 近 立 5C | 立 還 2 お |14|18l14|i4lis| 114|15|4|4| e| 連 光 | | 近 5C |& 居 WInli8lullunlis 
遠 立ち A | 立 / 加 1 |6|17|elele - 遠 立 5C | 立 / 届 1 |40|5Ol3elsells| - 1lslelslslel ぁ 遠 立 5C | 立 / 四 | 1! |g5lsals5lsolla| - 
し ゃ が み A | 立 / 違 | 1 | 5 | 6| 5| 5| e| 如 必 | | し ezcC | 立 出 1|40l5olselsalial - 1|4|sl4|4|e| 連 光 | | し ezc | 居 so|aolsollells| - 
重 ジ ャ ンプ A| 立 | 1! |e6|7|elele - 立 | 1|sslsolsslielis| - rlslelslsle - 重 ジ ャ ン フ C| 立 | 」| solgolsolielia| 必 
軸 前 ジャ ンプ A| 立 | 1 |e|7|elele - 前 ジャ ンプ cl| 立 | 」|sglaolsslielis| - ilslelslsle - 立 | 1|solsolsollella| 必 
後 ジ シ ッ フ A| 立 | 1 |6|7|elele - 後 ジャ ンプ C| 立 | 」|selsolssllells| - ilslelslsle - 立 | ilsolsolsgollelis| 必 
クコ 近 立 5B | 立 出 | ! |llllalgliile w 近 立ち 5D | 立 / 出 8(\)|l0llaliollolle| sg 1|5lelslsle| 天 ぁ 立 | ilsolasolsolielis| - 
6 遠 立ち 5B | 立 還 | ! |lgllallolisl 6 - 吉 立 5D | 立 ノ 出 8( ギ |1Ollg|lollO|lle| - rlel7|1elele - 1 lsolsolsollells| - 
し ゃ が ぁみ B | 屈 | 1 |i1lllslgliile - し ゃ が み D 1 liglgz|17|lelis| - 1|1slelslslel ぁ 1 lsolaolsolielisl 必 
立 | 1 lislisliolisle - 1 liglgz|Ileliells| - rlel7|Ielele - 1 lsolaolsollellsl 必 
立 | 1 |islialiolisle - 前 ジャ ンプ フ D 1 |iglgz|lelielis| - ilel7|elele - 1 |solsolsoliellsl 必 
立 | 1 lislialiolisle - 後 ジャ ンプ D| 立 | 1| lglsgz|llellelisl - rlel7lelele - 1 |solsolsollelis| 
GO 攻撃 | 立 還 | 1|olololol- - nlolololol- - 
人 特殊 技 @ 通 常 投げ 
技 名 ガー ド 段 | ヒッ ト 数 カウ ンタ ー Er クラ ッシュ キャ ン セ ル 技 名 ガー ド 段 | ヒッ ト 数 | ダメージ 価 | カウ ンタ ー 気 クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セル 
逆風 立 プ 性 1 24 1 11 必 是 無 (AB 投げ ) 投 1 g4 g4 o o o - 
裾 控 り 回 1 g4 ao 四 四 虚空 (CD 投げ ) 投 1 g4 24 o o o - 
人 通常 投げ 人 必殺 技 
技 名 ガー ド 段 | ヒッ ト 数 カウ ンタ ー 気 クラ ッシュ キャ ン セル 技 名 ガー ド 段 | ヒッ ト 数 | タメ ー ジ 価 | カウ ンタ ー 気 クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セ ル 
突き 飛ば し (AB 投げ ) 投 1 g4 o o - 連 和 斬り ・ 輸 立 / 届 5() 1e ao 18 4 0Z4 sg 
足 飛 (CD 投 げ ) 投 1 g4 o o - 連行 新 り ・ 転 生 立 / 四 4) 13 1e 18 4 0Z4 - 
5 押 明 投 1 3e 3e Go o 0Z1g - 
人 必殺 技 天 員 較 ) 立 ノ 届 1 so 3 nm 田 182g @ 
投 名 ガー ド 段 ヒッ ト 数 気 組 クラ ッシュ ゲー ジ キャ ン セ ル 天 員 輪 ( 強 ) 立 / 屈 8( 半 ) 18 80 回 11 12 ン 8 @ 
桜 基 暫 (35) 立 プ 蛋 1 1g EE 1 ロ 18/@ ミ 天 員 (空中) 立 ン 必 4 1e 18 8 1g 18 ン 4 - 
桜 基 暫 ( 強 ) 立 ノ 届 1 18 gg Tn 1 1g/g - EE 恒 1 ao 24 1 1 8228 @ ノ sc 
机 大 光 興 丸 () 立 プ 是 2⑧ 17 a1 nm ロ 1gZg 才 立 ノ 届 1 1e go 8 13 8 ノ 4 
桐 光 箇 刃 ( 強 ) 立 プ 2⑧ 1g 3 n 回 182g 吉 草 (人) 立 ノ 届 1 ga 25 ag 2 2 ン B 回 
百 鬼 殺 ( 発 動 ) 立 プ 屈 1 0 9 9 9 1g/4 冥 華 ( 借 ) 立 1 24 85 E aa 18/8 @ 
ー( 軍 打 ) = 3 13 13 9 0 0 職 了 立 ン 屈 1 BEg 26 8 13 1828 @ 
月 草 新 G 不 4($) 1g 14 o o 18 ン 4 利 g = ョ - 回 ozo る 
主 電 条 (1 発 目 ) 立 / 必 1 1g e nm 由 82g 
二 (G 発 上) 立 / 思 1 18 1e nm mn og ー 人 @ 超 必殺 技 &EXCEED 
ー(3 発 自 ) 立 プ 屋 1 18 ga 1e 1e ozg - 技 名 ガー ド 段 | ヒッ ト 数 気 皿 | クラ ッシュ キャ ン セ ル 
臣 神 突 G 下 1 3g 3e 3o 3o 18 プ 1g 天 九 波 旬 (発動) 立 / 恒 1 o o o o o ー 
ー( 困 ) = 1 3 3 o o o ー 
人 @ 趣 必殺 技 &EXCEED ニー フィニッシュ) - EIe3】 g7 7 o o Go - 
技 名 ガー ド 段 | ヒッ ト 数 | ダメージ 値 | カウ ンタ ー 所 クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セ ル 色 宙 (発動) 立 1 o o p o o - 
裏 五 光 ( 発 動 ) 立 プ 性 1 o o o o o = 二 ( 政 軸 )※3 - 6 17 17 o o o ー 
四 - 5 13 13 o o o = 
悪 り 爆発 立 / 軸 1 3a E o o o = 人 @ 備 考 
ーー 内 立 必 1 ia 1zo o o o - 1 段 目 は 必 、 2 段 目 は 超 必 条 技 の みか で キャ ン セ ル 可 能 
: 1 段 目 は 必 、 8 一 4 段 目 は 超 必殺 技 の み で キャ ン セ ル 加 能 
人 @ 備 考 : 自 分 の 体力 が 32 回 衝 
: 1 段 目 の み 必 





※ ら : の 段 目 の み 必 



































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































ヒッ ト 遇 | ダー| 79-| 気 細 |23223| ダー ジ カド 軸 [ヒット 遇 | が ー| 29-| 気 [25523| ゲー ジ | キャ ン セル ビット 放 | ー| 2 ター| 所 細 |25223| ダー ジ | キャ ン セル | | 技 名 カド | ヒット 身 | 欠 -| 2 ター | 気 旨 [2 ラ 22 ュ | ゲー ジ | キャ ン セル 
1 5 6 5 5 6 立 / 居 | 1 19 | 30 |19116118 蛋 1 5 6 5 5 6 | 連 / 特 / 必 | | 近 立 ち C 立 /| 1 ie | ea |19| 16| 12| 特選 
6 誠 6 に 】 6 立 / 居 |8( 半 )| 11 16 | 11 10 | 18 生 1 6 Z 6 6 6 連 速 立ち C 立 / 居 | 1 18 | 30119|16|182 計 
9 5 6 5 5 6 立 / 居 | 1 17 | 18|1161|16|118 中 1 5 6 5 5 6 連 ン 必 し ゃ が み C | 立 / 屈 | 1 17 |18|116|16|18 Pi 
1 6 ず 6 6 6 立 1 19 | 30119116112 補 1 6 フ 6 6 6 徐 垂 ジ ャ ンプ C | 立 1 18 | 301191161|18 了 の 3 
ilelz7|lselele 立 | 1llslsolieliellsl - ilel7lelelel 紀 前 ジャ ンプ C| 立 |4( ま | 9 |la|l9| lial 選 
1 6 の 6 6 6 立 人 19 | 30|19|16|118 w 1 6 メ 6 6 6 必 後 ジ ャ ンプ C | 立 |4( 半 )| 9 13 8 ド 呈 和 贅 
立 / 屈 | 1 5 6 5 5 に 】 立 / 屈 | 1 19 | 30 119116|18 中 1 5 に 5 5 B | 連 / 特 / 必 | | 近 立 ち D 立 / 軸 |2()| 10 | 16 | 11 11 18 人 ※1 
直立 58 | 立 量 | ! |6|727|elele 立 / 還 (| 19| 80|19|lelie| - ilelz7lelele - 立 / 由 ialasoliglielle| - 
屈 1 5 6 5 5 6 屈 ! 19 130 | 18116|1182 室 し ゃ が み B 屈 間 5 6 5 に 】 6 必 18 | 30118116|18 必 
立 1 6 7 6 6 6 立 1 19 | 30119|116| 12 に 垂 ジ ャ ンプ B | 立 1 6 枯 6 6 6 受 18 | 3011891161|12 必 
立 1 6 バア 6 6 6 立 |e( 半 | 10|15|10|110|12 3 前 ジャ ンプ B | 立 1 6 7 6 6 6 s 18 | 30119|16|18 深 
立 1 6 ア 6 6 6 立 |2( 半 | 10|15| 10|10|118 後 ジ ャ ンプ B | 立 1 6 務 6 6 6 テ 18 1301191161|182 主 
立 / 居 | 1 0 0 0 0 ら っ 0 0 0 0 テ っ 
人 @ 特 殊 技 
ガー ド 段 | ヒッ ト 数 | ダメージ 値 | カウ ンタ ー Ed クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セル 扱 名 ガー ド 段 | ヒッ ト 数 気 クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セル 
めい ふ の も ん (AB 投げ ) 投 1 24 24 回 o o - 不動 活 条 間 挙 立 由 1 1g 1e 8 必 
そう か つ さ つ (CD 投 げ ) 投 ァ 3 3 o Go o - 電光 回 し 剖 り 立 / 1 1e ロ 8 必 ン の @ 
人 @ 必 殺 技 人 @ 通 常 投げ 
投 名 ガー ド 自 | ヒッ ト 数 | ダメ ー ジ 価 | カウ ンタ ー EC クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セル 投 名 ガー ド 段 | ヒッ ト 数 | ダメ ー ジ 値 | カウ ンタ ー Ei クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セル 
よ の か ぜ (AorB) 立 / 屈 1 16 20 0 4 12/8 @ 虎 殺 (AB 投げ ) 投 1 84 84 0 0 0 
よ の か ぜ (CorD) 立 / 恒 1 17 ag o 4 1g-g @ 真空 投げ (CD 投げ ) 投 1 24 24 o o o - 
し ん あお い は な せい らん (1 発 目 ) 立 プ 居 1 11 13 0 4 428 ど 
ー(G 発 目 ) 立 ノ 居 1 由 13 o 4 gii @ 人 必殺 技 
ー(3 穫 目 ) 立 ノ 己 1 14 ie jo 8 gg る 役名 ガー ド 自 | ヒッ ト 数 | ダメ ー ジ 価 | カウ ンタ ー 気 四 クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セ ル 
わん ひょう と こぶ せ 立 ノ 量 EG3) 14 1e 6 @ 1gZo @ 列挙 立 プ 忌 1 ie go 還 1 12Z8 - 
わん ひょう まめ つ 立 プ 屈 4( 半 ) 16 18 6 6 18Z0 @ 和 風 拳 ( キ ャ ン セ ル 版 ) 立 / 屈 1 18 16 11 11 1228 @ 
ひょう が 本 - 選 = o @ ダブ ル 列 還 挙 立 / 恒 Ee3) ie go 1o 1o 正 女 】 - 
ダブ ル 弄 風 挙 (キャ ン セ ル 版 ) | 立 / 屈 65) ia ie 1o 1o 正 婦 - 
人 @ 超 必殺 技 &SEXCEED 疾風 立 - 屈 1 18 2g 1o 1o 1gZ8 @ 
技 名 ヒッ ト 数 | ダメ ー ジ 価 | カウ ンタ ー 気 クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セル 飛 日 輪 新 立 プ 恒 2() 1e go n 1 18Z4 @ 
ふう じん いぶき (連打 ) 4() 1g ag 回 Go Go - 慌 昧 挙 立 ノ 旦 Ee3】 5 so jo jo @ 
ー( 間 巻 ) る ag 24 Go o o - 上 段 当て 身投げ - 1 3o 3o 回 o - 
や み ど う こく 6 / 7 ら 8 0 0 0 宮 中 段 当 て 身投げ に 1 34 34 0 0 16 ※ ら に 
し ん や お と め じ っ そ うこ く (発動 )|  : 1 o o o o o - 下段 当て 身 打ち - ag 1g 1g o o 4 ン 16 *e - 
(連打 ) 11 6 6 0 0 0 テ 雷鳴 豪 波 投げ コ 1 13 13 11 11 12Z0 こ 
ー (フィニッシュ) ニー 6 14 14 0 0 0 
例 超 必殺 技 &EXCEED 
@ 備 考 Ed ガー ド 良 | ヒッ ト 数 | ダメ ー ジ 価 | カウ ンタ ー 気 クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セル 
弄 は 立 屈 、 強 は 立 レイ ジン グスト ー ム 立 ン 5(\) 40 46 o 4 o - 
羅生門 投 1 に 1 78 0 0 0 
デッド リー レイ ブ ( 補 段 ) 立 / 量 1 ao 2o 回 o o - 
ー( 軍 打 ) 立 ノ 旦 8 5 5 o o o - 
ー( フ ィ ニ ッシュ ) 立 / 屈 4( 半 ) 40 40 0 0 0 = 
介 備 考 
※1:1 段 目 の み 必 
※ ら : 当 て 身 成功 時 に 増加 
玉 
人 @ 通 常 技 @ 通 常 技 
技 名 カド 肛 | ヒッ ト 明 | が ー| 2 ター| 気 | 252 み | ゲージ | キャ ン セ ル | | 技 名 カー ド 峰 | ヒッ ト 遇 | が | 929-| 気 [2222 ュ | ゲー ジ | キャ ン セル EE 7- ド ヒト | 22-| 気 | 2 ラウ ュ | ゲー ジ | キャ ン セ ル | | 技 名 ガード ト 肛 | ヒット 遇 | 人 ーッ ター| 気 給 | 2222 | ゲージ | キャ ン セル 
近 立 ち A 立 / 尾 | 1 が 8 ま 7 6 | 連 / 特 / 必 | | 近 立 ち C 立 / 屈 |2( 半 )| 10 114|10110| 12 失 1 近 立 ち A 立 / 居 | 1 5 に ) 5 8 6 | 連 / 特 ン 必 U 17 | 25 |17| 16| 12| 特 / 必 
遠 立ち A 立 / 屈 | 1 8 9 8 8 6 特 プ 届 遠 立ち C 立 / 居 | 1 18 | 30|18|16| 18 遠 立ち A 立 / 居 | 1 6 フ 6 8 6 連 1 17 125|17|16|112 ※1 
し ゃ が み A | 立 / 居 | 1 フ 8 フ フ 6 | 連 / 特 / 必 し ゃ が み C | 立 / 屈 |2( 半 )| 18 | 30 | 18 | 16| 12 し ゃ が み A | 立 / 屈 | 1 5 6 5 8 6 | 連 / 特 プ 必 1 16 |17|16| 16 | 12 | 特 / 必 
垂 ジャ ンプ A | 立 LU 8 に 】 8 8 6 立 1 18 | 30|118|116|18 立 1 6 フ 5 代 6 テ 1 17 | 25|17|116|12 
立 1 8 8 8 8 6 = 前 ジャ ンプ C | 立 1 18 | 30118116|118 立 1 6 之 5 に 』 6 9 17 185117|116|12 
立 束 8 9 8 8 6 テ 後 ジ ャ ンプ C| 立 1 18 | 30 118|161|118 全 立 1 6 7 5 9 6 肖 17 1825|117|16|12 eo 
屈 1 8 フ 7 6 | 連 / 特 / 必 | | 近 立 ち D 立 / 居 | 1 18 | 30 | 18 | 16 | 18 | 特 プ 引 屈 1 5 6 5 8 6 特 / 必 1 17 185 | 17|16| 12 デ 
器 立ち B 立 / 屈 | 1 8 8 8 8 6 連 遠 立ち D 立 / 必 | 1 18 | 30 118|161182 明 遠 立ち B 立 / 屈 | 1 7 8 9 8 6 1 7 ト e き 1 1Z RI ~ 
し ゃ が み B 屈 昌 ア 8 7 7 6 | 連 / 特 / 必 し ゃ が み D 屈 1 18 | 30|18|116| 18| 特 / 必 屈 1 5 6 5 8 6 | 連 / 特 / 必 し ゃ が み D 屈 1 17125117116112 味 
垂 ジ ャ ンプ B | 立 1 8 8 8 8 6 員 立 |3( 半 | 18 | 30|18|116|18 吉 立 1 フ 8 8 6 写 垂 ジャ ンプ D | 立 1 17 | 85|117|161|18 テ 
前 ジャ ンプ B | 立 1 8 ド 8 に 】 6 宮 立 1 18 | 30 118|1161|18 室 立 り フ 8 フ 6 に 前 ジャ ンプ D | 立 1 17 | 25|17|16|18 ニ 
後 ジ ャ ンプ B | 立 1 8 FE 8 8 6 富 立 1 18 | 30118|16118 補 立 1 7 8 フ 引 6 党 後 ジ ャ ンプ D | 立 1 17 1285|17|16|12 須 
是 1|olololol- - GC 攻 撃 | 立 是 1|olololol- - 
@ 特 殊 技 
技 名 ガー ド 段 | ヒッ ト 数 カウ ンタ ー Ei クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セル ガー ド 箕 | ヒッ ト 数 | ダメ ー ジ 値 | カウ ンタ ー 気 史 クラ ッシュ キャ ン セル 
スラ イド ヘッ ド 立 / 屈 1 30 20 20 8 六 外 式 ・ 夢 弾 立 プ 屋 8( 半 ) 16 20 16 18 
ホッ ピン グ ニ ー 立 ノ 由 1 4 go 2o 四 | 外 式 - 夢 弾 (キャ ン セ ル 版 ) 立 ン 届 5) io 13 io 8 四 
マー ズ ス ライ ダー 屈 1 88 16 16 4 中 外 式 ・ 昌 療 陰 死神 記 8( 半 ) 14 18 14 12 
2- 員 内 祥 (キャ ン セ ル 板 ) | 立山 四 G3) jo 13 jo 8 *3 
人 通常 投げ 本 折り 立 ノ 財 1 jo 14 jo 8 和 
技 名 ガー ド 段 | ヒッ ト 数 | ダメ ー ジ 値 | カウ ンタ ー Ei クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セル 
マー ズル ッ グ (AB 投げ ) 投 1 24 g4 o o o - @ 通 常 投げ 
ミリ オン レッ グラ リア ー ト (CD 投 の 投 1 EE g4 o o Go = 技 名 ガー ド 筑 | ヒッ ト 数 | ダメ ー ジ 価 | カウ ンタ ー 所 給 クラ ッシュ キャ ン セ ル 
筐 杵 (AB 投げ ) 投 1 80 80 0 0 = 
人 必殺 技 好 避 列 ぎ (CD 投げ ) 投 1 ao 四 o o 
技 各 ガー ド 段 | ヒッ ト 数 | ダメ ー ジ 値 | カウ ンタ ー 気 クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セ ル 
マー ズ シ ョ ッ ト ( 弱 ) 立 プ 必 1 1e 2o 1o 1o 18-g 四 人 @ 必 殺 技 
マー ズ シ ョ ッ ト ( 億 ) 立 プ 恒 1 14 jg io io az @ 技 各 ガー ド 箕 | ヒッ ト 数 | ダメ ー ジ 値 | カウ ンタ ー E ヨ クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セル 
AREA 801 ( 弱 ) 0 1 20 24 11 16 LE:】 ど 百 式 ・ 鬼 焼 き ( 弱 ) 立 / 居 18 20 8 8 182Z6 @ 
AREA 801( 層 ) | 立 2() 1g ga io je 正安 】 @ 百 式 上 き ( 強 ) 立 ン 選 3③ 1e go 8 8 18-g @ 
プラ ズ マ - ス ピン () 立 ノ 恒 4() 13 14 8 8 EZ る 本 \ 式 ・ 間 払い 立 ン 選 1 14 還 8 8 1gZg る 
プラ ズ マ ・ ス ピン ( 強 ) 立 プ 居 7( 半 ) 13 14 8 8 8Z4 ら 百 弐 拾 七 式 ・ 葵 花 (1 発 目 ) 立 プ 居 1 8 13 8 0 4.8 @ 
プラ ズ マ ・ ア ブダ クシ ョ ン 投 1 36 36 20 20 0Z18 補 ー(@ 発 目 ) 立 プ 屈 1 8 13 8 0 02Z8 = 
ロズウェル ・ バ ニッ シュ 立 / 居 1 30 36 16 16 1828 @ 一 (3 発 目 ) 立 1 13 16 13 0 028 思 
式 百 拾 式 式 月 隙 ( 和 進 ) 立 プ 選 1 mn n o o 18Z4 @ 
人 @ 超 必殺 技 &EXCEED ー( つ か み ) 雪 ン 1 9 p 9 9 ozo = 
技 名 ガー ド 段 | ヒッ ト 数 | ダメ ー ジ 値 | カウ ンタ ー 気 クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セル ー( 學 ) 思 1 14 14 o 0 PZ] = 
ブッ ト ・ イ ン デ ィ ベ ン デ ンス G 不 1 46 50 0 0 0 = 居 風 = 0 0 0 0 0 ン 8 e 
MP18 立 / 屈 ※ ら 8 8 4 4 0 こ 
ツン グー ス ・ イ ン シ テン ト (UFO) 立 3($) 40 46 o 8 o こ 信 超 必殺 技 &EXCEED 
ECE3 立 1 4 28 o 8 回 = 技 名 ガー ド 稀 | ヒッ ト 数 | ダメ ー ジ 値 | カウ ンタ ー 気 ゲージ | キャ ン セ ル 
林寺 式 下 拾 壱 式 人 椎 女 (発動)| 立 / 選 1 1 1 回 Go o = 
@ 備 考 ー( 加 ) ー ES 1 1 o o o 
1 1 節目 の み 特 〆 必 ー( フ ィ ニッ シュ ) ー 4 12 1a o o o - 
4( ギ ) x8 セ ッ ト 対 式 - 八 岩本 ( 淡 ) 立 ン 時 1 o o 回 o o = 
ー (拘束 ) = 2 1 1 0 0 0 明 
滞 全 芝 す 投 15 8 8 0 0 0 層 






































人 @ 備 考 

※1 : 超 必殺 技 の み で キャ ン セ ル 可 能 

KB: 1 段 目 は 立 / 屈 、 2 段 目 は 立 

3: 2 段 目 の み 必 

※4 : 10 (相手 の レバ ガチ ャ + ボ タン 連打 に より 減少 ) 

































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































人 @ 通 常 技 
技 各 カド 剛 ヒット 和 気 細 |2522 コ | ダー ジ | 技 名 カト 軸 カド 剛 ヒ ッ ト 遇 | 人 - ジ EC キャ ッ セル | | 投 名 カ - ト 2 ラ 22 ュ | ダー ジ | キャ ン セ ル 
近 立ち A | 立 尽 | 1| 5 5|sle| 天 近 立 ち C | 立 / 四 立 是 | 1 | 5| 6| 5| 5| e | 吉久 | | 近 立 5C | 立 / 出 | 1 ielis| % 
品 立 5A | 立 / 是 | 1 | 6 6 | 6 | 6 | 百 / 必 | | 寺 立 5C | 立 / 還 | 立 是 | 1 | 6|7| ll6e | 還 遠 立ち C | 立 / 四 | 1 ie | ia ら 
し ゃ が み A | 立 / 由 | 1 | 5 5 | s|e | 豆 塊 し ゃ が み C | 立 / 忌 立 古 | 1| 5|lel5slsle [| し ゃ が み C | 立 / 還 | 1 ne | ia 3 
垂 ジ ャ ンプ A| 立 | | | 6 elele 必 立 立 |1lel7|lelele - 垂 ジャ ン フ C| 立 | 1 lells| - 
立 | ile elele 必 前 ジャ ンプ C | 立 立 |1lel7|lelele - 立 | 1 lells| - 
後 ジャ ンプ A| 立 | 1 | 6 elele 後 ジャ ンプ C | 立 立 |ilel7|lelele = 立 | 」 ie|la| - 
近 立 5B | 立 / 量 | 1 | 5 5 | 5 | 6 | 特有 必 | | 近 立 5D | 立 朋 立 恒 | 」 | 5 | el sl5sle| 物 及 | | 近 5p 久 | 1 ie|le| - 
癌 立ち 5B | 立 / 財 | 1 | 6 elele - 遠 立ち D | 立 / 届 立 届 | 1|el7|elele - 遠 立ち D | 立 / 呈 | 1 ella| - 
し ゃ が み B | 屈 | 1 | 5 5 ls5le 釣 | [Le が wD | 局 | 1 屈 | 」| 5lels|5sl 6 | 串 塊 久 | | し ep | 怖 |i 16 | 1a | 物 六 
立 | 1le elele 立 | 1 ao | si| ie - 垂 ジ シ ンプ B| 立 | 1 | el7|elele - 垂 ジャ ン フロ | 立 | 1 1e | ia 
前 ジャ ン フ B| 立 | 」|e elele 立 | 1 3o | si | ie - ン 2B| 立 | ilel7|elele - 前 ジャ ンプ フ D| 立 | 」 lella| - 
後 ジャ ンプ フ B| 立 | 1 | e elele 立 | 1 so | gl | le = 立 | ilel7|elels - 後 ジャ ン フ p| 立 | 1 ie| la| - 
立 / 量 | 1 ololo - GC 攻 撃 1 0 | - = 
人 特殊 技 人 @ 特 殊 技 
投 名 ヒッ ト 数 カウ ンタ ー Ei クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セ ル 技 名 ダメ ー ジ 価 | カウ ンタ ー ゲージ | キャ ン セル 
Em Be3】 18 13 g 8 @ 租 妻 か か と 割り ie ao 8 ら 
対 打 ち 1 1e n g 8 必 くる ぶし キッ ク 1e go 8 必 
修 風 有 1 EE 1g 4 8 @ 
くる し キッ ク 1 2o 1e 1 8 了 人 通常 投げ 
技 名 ダメ ー ジ 価 | カウ ンタ ー E ッ ゲー ジ | キャ ン セ ル 
人 通常 投げ 背負 い 投げ (AB 投げ) 24 24 o o o - 
技 名 ヒッ ト 数 カウ ンタ ー EE クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セ ル | 地 爵 車 (CD 投げ ) 24 24 o o o - 
背負 い 投げ (AB 投げ ) 1 24 o o o - 地 晃 車 (空中 投げ ) go go o o o - 
思 鬼 げ (CD 投 げ ) 1 24 o o o - 
人 必殺 技 
人 必殺 技 技 名 ダメ ー ジ 価 | カウ ンタ ー EE クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セル 
技 名 カウ ンタ ー 気 クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セ ル 没 動 15 1g 8 8 1gZg - 
油 動 挙 go 1a 1o 182g @ 昇 挙 ( 記 - 地 上 ) 2o ag 8 8 18 ン 8 @Zsc 
昇 挙 (地上 ) ga 1g 8 18-g @ ン SG ー( 衣 ・ 上 昇 ) n 18 8 8 0-g - 
ー) 1e ロ 1o gi - 昇 有 ( 強 - 地 上 ) 18 1e 4 4 正 女 】 @/SC 
意 作 風 有 24 go 14 1gZo @ ー( 強 ・ 上 昇 ) 1o 13 8 8 024 - 
釣 没 動 挙 ( 近 距 離 ) 1 ag 13 1a 1g-g - 間谷 放出 脚 (5) 1g 14 4 4 1gzo @ 
和 煎 動作 郊 ) 1 g1 1a 1o 正 玉 - 竜巻 風 野 ( 強 ) 1g 14 4 4 正 玉 9 @ 
人 落と し 名 a1 27 回 5 18/8 e 
人 超 必殺 技 &EXCEED 鏡 払 踊り 14 so 5 5 正 】 @ 
技 名 ヒッ ト 数 カウ ンタ ー 気絶 クラ ッシュ ダー ジ キャ ン セ ル 大 外 回 し 就 り 1 27 回 5 1828 - 
真生 Ee3】 34 24 4 o 上 租 概 か か と 割り n 1g 5 5 0-g - 
真空 全 放 凌 13⑬ 34 24 o o - 
真衣 挙 4 46 gg o o - 人 @ 超 必殺 技 &EXCEED 
真 ・ 則 朋 挙 初段 空 振 り 時 ) 1 3o 1e o o - 技 名 ダメ ー ジ 価 | カウ ンタ ー 季 キャ ン セ ル 
EEEE 34 3g o - 
人 @ 備 考 疾風 軍 有 31 34 o - 
根本 部 分 の み 特 ノ 必 EE3 Eg 4 o - 
直 必 条 技 の み で キャ ン セ ル 可 能 
根本 部 分 は 特 必 、 伸び 切っ た 部 分 は 超 必殺 技 の み で キャ ン セ ル 可 能 @ 備 考 
地上 、 上 昇 合わ せ て 1 ヒッ ト の み 1: 根本 部 分 の み 特 / 必 
: 地上 版 は 立 / 屈 、 空中 版 は 立 の: 必須 技 の み で キャ ン セ ル 可 能 
3: 根本 部 分 は 特 必 、 佑 び 切っ た 部 分 は 超 必 殺 技 の み で キャ ン セ ル 可 能 
4: 地 上 、 上 昇 合わ せ て 1 ヒット の み 
9~17( ボ タン 連打 で ヒッ ト 数 加 ) 
鐘 雪 
合計 はち 
人 通常 技 人 @ 通 常 技 
技 名 カド 財 ヒ 2 ト 和 気 給 |25223 | ダー ジ 技 名 7- ド 肌 ヒッ ト 和 ター| 気 引 |222 ュ | ゲー ジ | キャ ン セル 技 名 ガト 剛 ヒ 市 気 ー ジ | キャ ン セ ル | | 投 名 25%3| 
ilslelslslel 近 立 5C | 立 / 出 | 1 geli7|le 特 / 必 近 立 5A | 立 / 必 | 1 | 5| 6| 5| 5| 6 | 如 光 | | 近 立 5C | 昼 1e 
rlel7|1elele 吉 立 5C | 立 / 是 | 1 so solie - 遠 立ち A | 立 / 出 | 1 | 6 | 7 | 6| 6| 6 | 連用 | | 中 5C | 豆 罰 | 1 1e 
rlslelslsle し ゃ が み C | 立 / 四 | 1 sg|17| le - し ゃ が み A | 立 / 出 1 | 5| 6| 5| 5| 6 | 連用 | | し efzC | 嘉 且 | 1 ie 
ilelz7|elele 重 ジ ャ ンプ Cl| 立 | 1 gg|17| ie - 立 |1lel7|lelele - 重 ジ ャ ンプ c| 立 | 1 1e 
ilelz7lelele 前 ジャ ン フ C| 立 | 1 se |17| le 特 立 |ilel7|lelele ー 前 ジャ ンプ Cc| 立 | 1 1e 
rlel7|elele 後 ジャ ンプ c| 立 | 1 gl17|1e 特 立 |1lel?7|lelele - 後 ジ ャ ンプ C| 立 | 1 ie 
1 lslelsls5le 近 立 ち D | 立 / 出 | 1 sg|17| ie 特 ン 必 是 | 1 | 5 | els5|5|e| 退 選 | [my5p 1 1e 
且 | 1|16e6|l7|elele 適 立ち D | 立 / 風 | 1 g8|17| ie = 立腹 | 1 | 6|7| ele|e| 吉光 | | 直立 5p 1 1e 
屈 | 1|slelslsle し ゃ が ぁみ D | 屈 | 1 so | so| ie - 帆 | 1 |slelslsle 連 し ゃ が み D | 怖 | 1 1e 
立 |1lel7|eBlele 立 | 1 gl17| ie - 立 | 1|e|l?7|elele - 重 ジ ャ ンプ フロ | 立 | 1 1e 
立 |1|1el7|elele 立 | 1 ge |17| le - 立 |1lel7|elele - 前 ジャ ンプ フ p| 立 | 1 1e 
立 | 」|el7|elele 立 | 1 sg|17| ie - 立 |1ilel7|lelele = 後 ジャ ン フ D| 立 | 1 1e 
GC 攻 撃 | 立 / 出 | 1 plolo - GO 攻撃 届 | 1 0 | - - 
人 @ 特 殊 技 人 特殊 技 
技 名 ガー ド 段 | ヒッ ト 数 Er クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セル 技 各 ダメ ー ジ 価 | カウ ンタ ー ゲー ジ | キャ ン セ ル 
ES 立 ノ 由 1 14 8 8 四 スラ イド キッ ク 1e 2g 8 @ 
前 掲 旗 恒 1 14 ァ 8 必 ニン グ バ ッ ク ナッ ク ル 1 a1 3o 8 @ 
爪 脚 立 1 14 8 4 こ ニー バズ ー カ 了 11 16e 8 呈 
EEE3 立 1 1 ョ 4 - ロー リン グ ソ バッ ト 1 ig 24 8 - 
DE 中 1 14 8 8 
秦 立 1 14 1o 8 ~ 人 通常 投 げ 
EEH ダメ ー ジ 価 | カウ ンタ ー ゲー ジ | キャ ン セル 
人 通常 投 げ ドラ ゴッツ ス ー フ レッ クス (AB 扱 げ ) g4 g4 o - 
技 名 ヒッ ト 数 カウ ンタ ー 気 組 ゲー ジ | キャ ン セ ル ドー スル ー(CD 投 げ ) 24 24 o - 
各 詞 (AB 投げ ) g 9 o o o - フラ イン グ メ イヤ ー( 空 中 投げ ) ao so o - 
虎 胡 倒 (CD 投 げ ) 1 g4 o o o - _ 
流星 (空中 投げ ) 1 20 9 6 Go = 人 必殺 技 
技 名 ガー ド 諾 ダメ ー ジ 価 | カウ ンタ ー ゲー ジ | キャ ン セ ル 
人 必殺 技 ソニ ッ ク フ ブー ム 立 ン 必 1e 四 18-8 @ 
技 名 ヒッ ト 数 カウ ンタ ー Ei ゲー ジ | キャ ン セル サマ ー ソ ルト キッ ク ( 紀 ) 立 / 恒 gg 8 EaF @ 
気功 拳 (5) 1 24 1o 18Zg @ ン SG サマ ー ソ ルト キッ ク ( 強 ) 立 / 屋 24 3o 1g-1a @ 
気功 拳 ( 弄 ) 1 18 1o 1o 18-g - 
百 和 有 3③) 1e 4 4 BZ4 ら @ 超 必殺 技 &EXCEED 
グ バ バード キッ ク () る 2() 14 4 4 1gZO @ 技 名 ガー ド 段 キャ ン セ ル 
スピ ニン グ バ ー ド キッ ク ( 強 ) 6() 14 4 4 正 玉 り @ サマ ー ソ ルト スト ライ ク 立 - 旦 - 
天 昇 脚 ( 弱 ) 1 24 14 14 18/8 @ トー タル ワイ ブ ア ウ ト 立 / 量 呈 
天 見 脚 強 ) EIG3 2e no jo 正 女 』 の サマ ー ソ ルト スラ ッシュ (連打 ) | 立 / 宇 = 
族 円 中 中 87 80 20 12.28 @ (フィ ニッ シュ ) 立 / 語 き 
転身 円 園 1 0 0 0 0Z16 ー ッ ク ハ リ ケ ー ン 立 プ 叶 宮 
人 @ 超 必殺 技 &EXCEED 
技 名 ヒッ ト 数 カウ ンタ ー 気 始 クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セ ル 
気功 芝 17③ 84 o 4 9 = 
EE 還 17(⑧ go o o o - 
基山 天 昇 8 や ) 68 o o o - 






































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































テ 
人 @ 通 常 技 
投 名 カード 農 ヒト 員 | ター 79-| 気絶 [252 ュ | ゲー ジ 7 カード 詳し ヒッ ト 明 | ター 25-| 気絶 [2 ラッ ュ | ゲー ジ | キャ ン セル ヒ 小 軸 | バー| 022-| 気 旨 |2 ラ 2 ュ | ゲー ジ | キャ ン セル ヒ 小 肌 | ター | 25-| 気 組 |2 う 23 | ゲー ジ キャ ン セ ル 
近 立 ち A | 立 恒 | ! | 8| glglgle 立 央 1! |lglseglizllelia ー | 5lelslsle | 避 ilallsllgllielial 必 
癌 立ち A | 立 / 必 | 」 | gllolelgle 立 凡 ! |lglsegliz7llellie - ilel7lelele| 愛 1 |s4lsslsalsolisl - 
が 刷 1| glglslgle 立 恒 | 1 |19|s9|17| 16| 12| 特 / 必 1 |5lelsl5le | 運 党 iliel1l7|lelielial 必 
ilgliolslsle 立 | 1 llglselil7|lella - 立 |1|el7lelele - ilgnlsilgllielia ー 
ilgliolelsle 立 | 1 |lglgeli7|ielis - 前 ジャ ンプ A| 立 | !|el7|elele - jlallsnlsllielis - 
il slinolslsle 立 | 1 |lglsgli7|iellia - 後 ジ ャ ンプ A| 立 | ! | 6| 7|elele - ilagllsilsilielia - 
il salglslsle 立 出 1 |lglseli7|lellia - 近 立 ち B | 立 慎 | ! | 7| 8l7|7|e ル i lsgllsilsllielis| 必 
恒 | 1 | gllolelgle 立 央 1 |lglse|17|lellia - 立証 !|8lglalgle ー lgllsllsllielial 必 
屈 | 1 | slglslgale 尽 | 1 |lglsg|17| 16|18| 物 / 必 rl17|18l7|7|le - ilallsllsilielis - 
立 | 1leliolslgle 立 | 1 |iglgeli7|ielias - ilgleglslgle - ilallsilsilielia - 
立 | 1 legllolsglgele 立 | 」 llglseliz|llelia - ilglselsalgle - ilsgllsilsilielia - 
後 ジャ ン フ B| 立 | ! | 9|iolgslgle - 後 ジャ ンプ D| 立 | 1! | iglegl17|ielis - ilslslslgsle - ilgllsilsilielia - 
GO 攻撃 | 立 呈 | 1 |0|1ololol- - ilolololol - - 
人 の 特殊 技 人 通 常 投 げ 
技 名 ガー ド 自 ヒッ ト 数 カウ ンタ ー 気 総 クラ ッシュ ゲー ジ | キャ ン セル 技 名 ガー ド 段 ヒッ ト 数 | ダメ ー ジ 値 | カウ ンタ ー Ed クラ ッシュ ゲー ジ | キャ ン セル 
立 尾 1 1e 8 8 8 ヘッ ド ボ マ ー(AB 投 げ ) 投 5 4 4 o Q o ー 
立 ノ 尾 1 1e 8 8 8 レバ ー ブ プレ イク (CD 投げ ) 投 1 24 24 o o | = 
立 / 居 る 2) 18 1o 1o 4 上 
立 / 屋 1 gg 1e 1e 8 人 必殺 技 
立 / 居 1 g8 18 18 8 ー 技 名 ガー ド 段 ヒッ ト 数 ダメ ー ジ 値 | カウ ンタ ー 気 絶 クラ ッシュ ダー ジ キャ ン セ ル 
ズー ム バ ンチ ( 弱 ) 立 / 屈 | 16 8 8 8 ェ = ター ン バ ン チ (1 段階 目 ) 立 / 屈 1 9 15 7 紀 8 
ズー ム バ ンチ ( 強 ) 屈 3( 半 ) 18 10 10 4 ー ター ン バ ン チ ( ら 2 段階 目 ) 立 屈 1 18 18 10 10 8 
スラ イ テ ィ ング ( 弱 ) 還 1 1e 8 8 4 8 ター ン バ ンチ (3 自 了 目 ) 立 プ 屋 1 5 a1 13 1 8 
スラ イデ ィング ( 剖 ) 国 1 28 1e 1e B = ター ン バ ン チ (4 邊 階 目 ) 立 / 恒 1 18 84 16 18 8 
ャ ンプ サイ ド バ ン チ 立 1 g 8g 8 8 = ター ン バ ン チ (5 段 階 目 ) 立 / 還 1 還 27 19 13 8 
ャ ンプ バン チ 立 1 24 1e 16 8 = ター ン バ パンチ (6 段階 目 ) 立 / 屈 1 24 0 gg 14 
ャ ンプ 前 中 り ( 弱 ) 立 1 1o 8 8 8 ター ン バ パンチ (7 段 階 目 ) 立 / 屈 1 28 34 g5 15 
ジャ ンプ 前 避 ( 強 ) 立 I 24 6 1e 8 - ター ン バ ン チ (8 段 階 目 ) 立 - 屈 1 3e 48 gg je 
ドリ ルキ ッ ク 立 ノ 尾 1 26 1o 1o 8 ター ン バ ン チ (9 段 階 目 ) 立 / 屈 1 48 48 31 17 
ドリ ル 頭 突き 立 / 1 86 1o 10 _ | gs - ター ン バ パンチ ( 10 段階 目 ) 立 / 屈 1 48 54 34 38 
立 / 屈 1 19 8g 19 1o 
人 通常 投げ 立 プ 届 1 gi 24 15 5 
技 名 ガー ド 段 ヒッ ト 数 カウ ンタ ー 気 絶 クラ ッシュ ゲー ジ キャ ン セ ル 立 / 屈 1 12 20 11 11 
ヨガ スマ ッシュ (AB 投げ ) 投 5 4 o o o - 立 ノ 屋 1 1g 2g ie 1e 
ヨガ スル (CD 投げ) 投 1 24 o o o こ ダッ シュ グラ ンド スト レー ト () 国 1 18 2g 19 1o 
ダッ シュ グラ ンド スト レー ト ( 強 ) 恒 1 a1 24 15 15 
人 @ 必 殺 技 ダッ シュ グラ ンド アッ パー(3) 立 プ 尾 1 17 2o 加 1 
技 各 ガー ド 自 ヒッ ト 数 カウ ンタ ー 気 総 > ゲー ジ | キャ ン セル ダッ シュ グラ ンド アッ パー( 強 ) 立 / 選 1 1g 2a 6 je 
ヨガ ファ イア 1 29 8 8 18/8 @ バッ ファ ロー ヘッ ド ( 層 ) 立 プ 屈 1 2g 26 1 1 
ヨガ フレ イム 1 2e 8 14 18/8 る バッ ファ ロー ヘッ ド ( 強 ) 立 / 恒 1 ga 26 18 1a 
ヨガ ブラ スト 1 31 gg 14 188 ら ワイ ルド スマ ッシュ ( 層 ) 立 / 屈 1 国 2e 10 go 
ヨガ テレ ポー ト ミ = 時 = ョ 0ZO @ ワイ ルド スマ ッシュ ( 鹿 ) 立山 1 a1 Ei 14 24 
人 @ 超 必殺 技 &EXCEED @ 超 必殺 技 &EXCEED 
技 名 ガー ド 自 | ヒッ ト 数 | ダメ ー ジ 値 | カウ ンタ ー 気 総 クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セ ル 投 名 ガー ド 箕 ヒッ ト 数 | ダメージ 価 | カウ ンタ ー 気 到 フラ ッシュ 
ヨガ イン フェ ル ノ 立 ン 届 8() 88 | 4o Q 2 o - クレ イジ ー バ ッ フ ァ ロ ー 立 / 選 5() 3 45 0 g 
ヨガ ドリ ル ア タ ッ ク 立 屋 10(\) 28 40 o g o - ギガ トン フロ ー 立 ノ 選 g(\) EE 20 o o 
ヨガ レジ ェ ン ド ( 発 動 ) 立 プ 居 1 0 o o o 9 - アル ティ メッ トス マッ シュ 立 ノ 屋 1 186 贅 o 3e 
ー( 記 ・ 運 打 ) 立 / 居 8 14 14 0 0 0 g 
ー( 強 連打 ) 立 / 尽 18 g 9 o 9 o = 
人 @ 備 考 
: 1 段 目 の み 必 
: 超 必殺 技 の み で キャ ン セ ルル 可能 
画 ーー ーー き 
信 通 常 技 
カー ド 賠 ヒット 明 | 人 ター ジ ]| カッ 9- | 気 細 | 2 ラ 2 | ゲー ジ | キャ ン セ ル | | 技 各 7- ド 賠 ヒ 引数 | ダー[ 2 ター| 気 胃 |2 ラ 9 キャ ン セ ル 技 名 カード 剛 ヒッ ト 明 | タタ ー ジ | カッ 9- | 気絶 [292 ュ | ゲー ジ | キャ ン セ ル | | 技 名 カード 賠 ヒ ッ ト 遇 | ター| 2 ウー| 気 胃 | 2 ラ 2 ゲー | キャ ン セル 
恒 | 」 |5|6el5l5s5le| 有 光 立 / 必 | 1 | lgle8li7|le 必 近 立 ち A | 立 / 居 | ! | 5|el5l5le 近 立 ち 5C | 立 屋 | 1 |8O|egleoliellgl 必 
中 !|6|l7|lelele| 連 愛 立 号 1 lsllsslsolle - 適 立ち A | 立 / 思 | ! | 6| 7|elele 必 問 立 5 ち C | 立 恒 | ! |eoleglsolielig - 
出 1|5lelsl5s5le 必 立 凡 | 1 |ig|solesolie - し ゃ が み A | 立 屋 | 1 | 5| el5sl5sle 必 し ゃ が み C | 立 / 屋 | 1 |80|seglsolielia 
立 | 1|e6l7lelele - 立 | 1 |iglsolizlie - 立 |1lel7?7|lelele - 垂 ジャ ンプ c| 立 | |! |eolseglgolielia - 
立 | 1|1el7lelele - 前 ジャ ンプ c| 立 | ! |l9le8li7|l6 ー 立 | lel7|lelele ー 立 | 」|solsglsgolielia - 
立 |1lel7lelele - 後 ジャ ッ プ c| 立 | 1 |lglseli7|ie ー 立 |1|el7|lelele - 立 | 」 |solgglsolielia - 
叫 1|slelslsle 必 近 立 5D | 立 iliglseli7|le こ 近 立 5B | 立 是 | ! |5|elsl5sle 民 2\)|e|sollell4|isl * 
過 1lel?7lelele 必 適 立ち D | 立 1 liglseliz7llie ー 適 立ち B | 立 / 尾 | ! | 7|8l7|7|e 同 g\)| llseli8liellie 
尽 | ! | slelslsle 必 し ゃ が み D | 屋 | ! |lgle8li7| le ー し ゃ が ぁ B | 屈 | ! | 5|el5l5le 司 | 1 |silsllgilielisl : 
立 |11el7lelele - 牌 ジャ ンプ D| 立 | ! |lg|le8li7|ie ー 重 ジ ャ ン フ B| 立 | ! | 7 |8al7|7le - 立 | 1 lgllsilsillelia - 
立 |1|el7|elele - 立 | 1 |iglssliz|ie - 前 ジャ ンプ | 立 | ! | 7 |8l7?7|7|e - 立 | ilgilasilsillelia - 
立 |1|1e6l7lelele ー 立 | 1 |lgleal1i7|lie - 後 ジャ ンプ フ B| 立 | ! | 7 | al7|7|e ー 後 ジ ャ ンプ D| 立 | ! |sll3ilailielia - 
立 財 1|1olololo| - - GC 攻 撃 | 立 恒 | ! |0|ololol- - 
人 特殊 技 人 @ 特 殊 技 
技 名 ガー ド 自 ヒッ ト 数 | ダメ ー ジ 価 | カウ ンタ ー 気 紛 クラ ッシュ キャ ン セ ル 技 名 _ ガー ド 自 ヒッ ト 数 カウ ンタ ー 気絶 クラ ッシュ ゲージ | キャ ン セ ル 
ビー ス オ ブ マー キュ リー 立 1 18 ga 1e 10 g タイ ガー フッ ク 立 1 ag 1e 19 8g - 
コズミック スマ ー ト 立 プ 屋 1 24 3o 2o 四 - タイ ガー テイ ル 司 1 24 18 10 8 必 
ラウ ンド スラ イダ ー 居 1 1g 四 1e 1e - 
人 @ 通 常 投げ 
人 @ 通 常 投げ 投 名 ガー ド 箕 | ヒッ ト 数 | ダメ ー ジ 仁 | カウ ンタ ー 気 クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セ ル 
技 名 ガー ド 自 ヒッ ト 数 | タダ メー カウ ンタ ー 気絶 キャ ン セ ル タイ ガー レイ ジ (AB 投 げ ) 投 所 5 5 o o o - 
カー マイ ン フリ ッ プ (AB 投 げ ) 四 1 EE 24 o ー タイ ガー キャ リー(CD 投 げ ) 投 1 24 24 o o o - 
レイ ン ボ ポー スー プレ ックス (CD 投げ ) | 投 1 24 g4 0 
スタ ー ダ スト ドロ ッ プ (空中 投げ ) | 投 1 20 20 0 
ガー ド 段 ヒッ ト 数 | ダメ ー ジ 値 | カウ ンタ ー 気 綴 クラ ッシュ ゲー ジ | キャ ン セル 
立 プ 屋 1 1e 1g 10 | lo 18-8 g 
ガー ド 段 ヒッ ト 数 | ダメ ー ジ 値 | カウ ンタ ー EE 立 / 尾 1 16 18 10 10 12/8 @ 
記 ] = = 立 / 屈 1 2g ee 16 1e 1g/8 e 
ショ ー ト バッ クス ラッ シュ - - こ 立 プ 屋 5() 18 2g 1g 1g 18 ン 4 
フラ イン グリ ツル セロ ナ ア タ ッ ク 立 1 se 3g 1e 1e BZ18 - タイ ガー クラ ッシュ 立 プ 届 8() 18 2o 1a 1g 18 プ 4 る 
イズ ナド ロッ プ 投 1 34 34 2o 2o 8216 - 
ロー リン グ クリ スタ ルフ ラッ シュ ( 詳 )| 立 / 尾 る () so g4 1o 1o BZ4 @ 人 超 必 殺 技 &EXCEED 
ロー リン グ クリ スタ ルフ ラッ シュ ( 強 )| 立 屈 3() go g4 1o 1o 824 @ 技 名 ガー ド 箕 ヒッ ト 数 | ダメ ー ジ 価 | カウ ンタ ー Ei ゲージ | キャ ン セ ル 
スカ イハ イク ロー 立 86 31 11 11 18/8 @ タイ ガー キャ ノン (3) 立 / 居 4( 半 ) 31 34 0 0 こ 
スカ ー レ ッ ト テラ ー(3) 立 / 恒 1 2a 2e nm 1 18Z4 e タイ ガー キャ ノン ( 強 ) 立 プ 6() 3o 33 o o - 
スカ ー レ ッ ト テ ラー( 強 ) 立 / る 2() 18 gg 1o 10 1828 と プラ ンド タイ ガー キャ ノン ( 弱 )| 立 プ 必 4( 半 ) 31 34 o o - 
プラ ンド タイ ガー キャ ノン ( 強 )| 立 プ 尾 HIe3) 3o 33 o o - 
人 @ 超 必殺 技 &EXCEED タイ ガー レイ ド (8) 4 6 や ) 38 46 o 0 _ | - 
技 名 ガー ド 自 ヒッ ト 数 | ダメ ー ジ 価 | カウ ンタ ー 気絶 クラ ッシュ ゲージ | キャ ン セル タイ ガー レイ ド ( 強 ) 4 2(\) 38 4 o o - 
フラ イン グリル セロ ナス ペ シ ャ ル ( 到 )| 立 届 る 2() 3e 40 o 臼 o - タイ ガー ジェ ノ サ イド (前 半 ) 立 - 忌 6() 2g 26 o o - 
フラ イン グル セロ ナス ペ シ ャ ル (人 )| 立 / 恒 4() 38 36 o 臼 o ー 二 ( 後 ) 立 / 恒 6(\) 48 56 o o - 
ロー リン グイ ズ ナ ドロ ッ プ () 投 臼 34 34 o o o - 
ロー リン グイ ズ ナ ドロ ッ プ ( 強 ) 投 3 24 24 o o o - 人 @ 備 考 
立 / 屋 6 や ) 34 38 o る 3 o ー ※ 1 : 超 必殺 技 の み で キャ ン セ ル 可 能 
立 プ 屋 8\) EE 3e o o \ ら : 1 段 目 の み 必 
レッ ドイ ン バ ク ト ( 発 動 ) 立 ノ 由 1 o o o o o - ※3: 1 段 目 を 超 必殺 技 の み で キャ ン セ ル 能 
(攻撃) ー 1 13g 13a o o o - 4: 1 段 目 の み 屈 、 それ 以外 は 立 屈 
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カー ド 農 | ヒット 明 | パージ | 22 ター| 気 胃 | 25723 | ゲー ジ | キャ ン セ ル | | 技 各 ガー ド 剛 ヒッ 遇 | タージ | 22-| 気 22723| ダー ジ | キャ ン セ ル ヒ 小 肌 | ーー| 気 細 |25223| ダー ジ ジ | 9 ウー| 気 細 |25223| ゲージ | キャ ン セ ル 
近 立ち A | 立 / 呈 | 1 | 5| 6| 5| 5| 6| 之 | | 近 5C | 立 恒 | 1!|sllsoli8lleliel ilslelslzle 26 | 1l8| 16|18| 物 ン 必 
員 立 5A | 立 / 同 1 | 6| 7| 6|e|6| 連 必 | | 喘 5C 層 量 | 1|sllaollBllellsl - ilslelslsle 2e|i8lie ls| 
し ゃ が み A | 立 / 固 1 | 5| 6|5|5le| 逝 必 | | し ep ぁ c | 玉 呈 1|17|l8lleliellal み ilslelslzle 17| 1e| 16| 1a| 物 ン 必 
立 1 6 7 に ) 6 6 補 垂 ジャ ンプ C | 立 1 81 | 30|18|1el1a 1 5 6 5 8 6 86 | 18 | 16 | 18 補 
立 1 6 7 6 6 6 に 前 ジャ ンプ C | 立 1 21 |30|118|16|1a = 1 5 に 5 8 6 826 |18| 16|12 
後 ジ ャ ンプ A | 立 1 に 】 7 6 6 6 ラ 後 ジ ャ ンプ C | 立 1 281 | 30 |18| 16|18 = 1 5 6 5 8 6 286 | 18 | 16|18 家 
近 立 ち B 屈 1 5 6 5 5 6 運 ン 必 近 立 ち D 立 / 屈 | 1 81 |30|18|116|182 中 1 5 6 5 フ 6 16 | 10 に 』 18 
遠 立ち B 立 / 屈 | 1 8 Z 2 6 に 遠 立 ち D 立 / 屈 | 1 81 | 30|18|16|12 に 1 5 6 5 8 6 86 | 18 | 16| 18 ラ 
し ゃ が み B 屈 1 に 】 6 5 5 6 連 し ゃ が み D 屈 1 81 | 30|18|16|18 叶 屈 1 5 6 5 誠 6 レ 1 86 | 18 | 16| 182| 特 / 必 
垂 ジ ャ ンプ B | 立 1 ま 8 FM が 6 宮 垂 ジャ ンプ D| 立 1 281 |30|118| 16|18 立 1 5 6 5 8 6 き 垂 ジ ャ ンプ D | 立 1 18 26 | 18| 16|18 党 
前 ジャ ンプ B | 立 1 P メ 8 誠 テ 6 ー 前 ジャ ンプ D | 立 1 81 |30|18|16|1a2 に 前 ジャ ンプ B | 立 1 5 6 5 8 6 失 1 前 ジャ ンプ D | 立 1 18 |286|18|16|18 に 
後 ジ ャ ンプ B | 立 フ 8 フ メア 6 っ 後 ジ ャ ンプ D| 立 1 81 | 30|18|16|1e 記 後 ジ ャ ンプ B | 立 1 5 6 5 8 6 所 1 後 ジ ャ ンプ D | 立 1 18 |86 | 18|16| 18 連 
BC 攻撃 | 立 還 1 |0|0olo|l0o|- - GC 攻 撃 | 立 由 | | |o|ololo|- = 
人 通常 投げ 人 特殊 技 
技 名 ガー ド 自 | ヒッ ト 数 | ダメ ー ジ 価 | カウ ンタ ー E クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セル 技 各 ガー ド 段 | ヒッ ト 数 | タメ ー ジ 価 | カウ ンタ ー E クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セ ル 
デッド リー スル ー (AB 投げ) 投 1 24 24 o o p - 天 虚 空 刃 立 プ 届 1 8 8 5 4 4 - 
デス タワ ー(CD 投 げ ) 投 3 ド 』 記 0 0 二 頭 蕎 破 殺 4 ら ( 半 ) 14 16 14 8 4 中 
還 訂 避 立 ン 忌 1 16 eo 1e g 4 必 @ 
人 必殺 技 くる 3 し キッ ク 居 1 1g 1e 1g 1a 4 必 
技 名 ガー ド 段 | ヒッ ト 数 | タメ ー ジ 価 | カウ ンタ ー Er クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セ ル 
サイ コク ラッ シャ ー 立 / 屋 1 24 ae 1e 4 ォ ン 4 @ 人 通常 投げ 
ダブ ル ニ ー フ レス 立 ノ 恒 Be so 24 nm 4 18 ノ 4 技 名 ガー ド 段 | ヒッ ト 数 | タメ ー ジ 価 | カウ ンタ ー 気 輸 クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セ ル 
デビ ルリ バー ス 立 / 屈 1 24 28 11 11 12/8 @ 背負 い 投げ (AB 投げ ) 投 上 24 84 0 0 0 呈 
ヘッ ド フ レス 立 / 必 1 gg 還 1o 1o Ei @ 思 換 げ (CD 投げ ) 投 1 24 24 o o o - 
サマ ー ソ ルト スカ ル ダ イ バー | 立 / 届 1 go 24 1o 1o Egg - 
べ ガ ワー ブ = = - - - - 0 ン @ 人 必殺 技 
技 名 ガー ド 自 | ヒッ ト 数 | ダメ ー ジ 価 | カウ ンタ ー Er クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セ ル 
人 @ 超 必殺 技 &EXCEED EEEDEH 立 / 是 1 1e 1g 1a 1g 4 ン 4 - 
技 名 ガー ド 段 | ヒッ ト 数 | ダメ ー ジ 価 | カウ ンタ ー 気 クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セ ル 新 空 波動 挙 ※ ら 1 nm 1e g g 0Z4 @ 
メガ サイ コク ラッ シャ ー 立 / 選 フ ) 38 45 o る p ー 堆肥 動 挙 () 立 / 忌 1 18 ag 1e 1e go - 
ニー フレ スナ イト メア 立 ン 蛋 8(③) 34 40 o 2 回 - 的 久生 ( 強 ) 立 プ 必 3() 15 1g nm ロ 42o - 
ファ イナ ル サ イ コク ラッ シャ ー | 立 ノ 全 8③ 28 84 o g o = 計上 間 挙 (地上 ) 立 プ 必 8 10 m 4 4 024 @ ン Sc 
(上 昇 ) 立 / 屈 10 11 10 10 0Z4 に 
間 休 空 立 届 2⑧ 8 8 jo io 42o @ 
阿 修 畑 空 - - - - - - ozo 
百 此 - - - - = = 4ZO @ 
百 鬼 裏町 時 1 10 10 10 10 0Z4 
百 鬼 豪 砕 投 1 18 18 0 0 0Z4 室 
百 鬼 齋 衝 立 プ 屈 1 18 18 12 12 0Z4 キ 
百 鬼 豪 丸 立 プ 尾 1 18 182 圭 18 0Z4 写 
人 超 必殺 技 &EXCEED 
技 名 ガー ド 段 | ヒッ ト 数 | タメ ー ジ 価 | カウ ンタ ー Er クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セル 
洒 村 没 動 立 / 恒 EIe3】 3o 3g o o o - 
天 商 新 空 = ら 8③ 3o E o o 、o - 
淫 役 可 昇 朋 (] 2 回 目 ) 立 / 恒 4() 14 5 o 2 o - 
ー(3 回 目 ) 立 恒 3$) EE 24 o a o - 
骨 舟 殺 投 1 136 136 0 0 0 = 
人 @ 備 考 
思 必 条 技 で の み キャ ン セル 可能 
立 屈 (相手 の 足元 に 当たる と 屈 ) 
ば 
人 通常 技 人 通常 技 
技 名 ガード 農 | ヒ ッ ト 遇 | ター ジ | 22-| 所 細 |25223| ゲー ジ | キャ ン セ ル | | 技 名 ガード 冊 ヒ 小 朋 | 條 ー| 22ー| 気 | 2522 ュ | ゲー ジ | キャ ン セル 技 名 カード 用 | ヒッ ト 遇 | ター ジ | 29-| 気 細 [2572 ュ | ゲー ジ | キャ ン セ ル | | 技 名 カード 長 | ヒッ ト 表 | メージ | 29-| 気 細 [2522 ュ | ゲージ | キャ ン セル 
近 立 5A | 立 還 1 | 5| el5|5|16| 運 近 立 5C | 立 | !|golallsolieliael - 近 立ち A | 立 必 | 2 | 4 | 5 | 4 | 4 | 6 | 各 物 /| | 近 5C | 玉 還 |1|iglsgliz|lella| 物 必 
遠 立 ち A 立 / 屈 | 1 6 4 6 6 6 連 遠 立ち C 立 / 屈 | 1 24 | 34 | 24 | 24118 計 遠 立ち A 立 / 屈 | 1 5 6 5 に 】 6 人 速 立ち C 立 / 居 | 1 19129 | 17|16|182 o 
し ゃ が み A | 立 / 軸 1 | 3 | 4| 3|ale| 才 | [ec | 立 出 1|s4l34le4lz4lis| - し ゃ が み A | 立 / 居 | 1 | 5 | 6 | 5 | 5 | 6 |/ 物 用 | | し e が ぁ C | 立 出 1|i9lsgli7|lella| - 
2 垂 ジ ャ ンプ A | 立 1 6 6 6 6 に 立 1 24 | 31 | 221 16| 182 補 立 1 5 6 5 5 6 垂 ジ ャ ンプ C | 立 1 19129117|16|12 朗 
計 前 ジャ ンプ A | 立 1 6 フ 6 6 に 】 き 前 ジャ ンプ C | 立 1 84 | 31 | 22 116| 18 = 立 1 5 6 5 5 6 補 前 ジャ ンプ C | 立 1 19 | 89 | 17| 16 118 呈 
後 ジ ャ ンプ A | 立 1 6 フ 6 6 6 に 後 ジ ャ ンプ C | 立 1 24 | 31 | 822| 16| 182 g 立 5 6 5 5 6 5 後 ジ ャ ンプ C 1 191288 | 17| 16|182 トコ 
を 近 立ち B 立 / 屈 | 1 8 が 6 寺 近 立 ち D 立 / 居 |2( 半 )| 14 | 18 | 11 』 18 テ 近 立 ち B 立 / 屈 | 1 5 6 5 5 6 特 必 近 立 ち D 立 / 屈 | 1 19 1 89 | 17| 16| 18| 特 ン 必 
9 遠 立ち 8 | 立 / 出 | 1 | 8l9g|lgalgle - 遠 立 5D | 立 | 1|zqlsllg4lg4llsl - 遠 立 5B | 立 屋 | ! | 5|6e|l5lsle - 直立 5D | 立 / 屋 | 1 | 19legli7|l6lie| - 
し ゃ が み B 屈 1 聞 8 が 党 6 宇 し ゃ が み D 屈 # 284 | 38 | 24 | 16| 18 コ 屈 1 5 6 5 5 6 テ し ゃ が み D 屈 1 19|28|117|16|12 補 
垂 ジ ャ ンプ B | 立 上 8 8 8 8 6 こ 垂 ジ ャ ンプ D | 立 1 24 | 31 | 28 |16| 18 芝 立 1 5 6 5 5 6 受 垂 ジ ャ ンプ D | 立 1 191289117| 16|182 呈 
前 ジャ ンプ B | 立 1 8 8 8 8 6 字 前 ジャ ンプ D | 立 1 284 | 31 | 2e | 16| 18 マ 立 1 5 6 5 5 6 回 前 ジャ ンプ D | 立 中 19 189」17|16|118 識 
後 ジ ャ ンプ B | 立 1 8 8 8 8 6 き 後 ジ ャ ンプ D| 立 1 84 | 31 128116| 18 に 立 1 5 6 5 5 6 馬 後 ジ ャ ンプ D | 立 1 191 82891 17| 16|18 に 
GC 攻 撃 立 / 屈 | 1 0 0 0 0 避 = GC 攻 撃 立 / 屈 | 1 0 0 0 0 18 明 
人 @ 特 殊 技 介 特 殊 技 
技 名 ガー ド 段 | ヒッ ト 数 | ダメージ 価 | カウ ンタ ー EE クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セル 技 名 ダメ ー ジ 価 | カウ ンタ ー 気 クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セル 
スラ ッ フ プ 立 ノ 屈 1 20 86 16 9 8 @ ハー ルフ ラバ ー 1 上 13 11 9 8 必 グ の 
ヒッ ププ レス 立 1 88 28 18 16 8 @ リス ティ ブ キ ト ッ ゥ ン 13 14 11 9 8 @ 
ボディ ブレ ス 立 1 88 30 18 18 8 生 フラ スコ (+C) 1 18 28 3 9 8 @ 
移動 ドロ ッ プ キッ ク 立 1 24 30 18 24 8 訪 フラ スコ ( 狂 +C) 1 18 82 11 8 8 @ 
イン ロー ド フ ォ ウ ル 1 18 28 11 16 8 還 
人 通常 投 げ 
投 名 ガー ド 自 | ヒッ ト 数 | ダメ ー ジ 値 | カウ ンタ ー 気 クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セル 人 必殺 技 
ボディ スラ ム (AB 投 げ ) 投 1 24 24 o o o - 技 名 ガー ド 段 | ヒッ ト 数 | ダメ ー ジ 価 | カウ ンタ ー 気 クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セ ル 
ネッ クリ レギ ング ツリ ー(CD 投 げ ) 投 5 3 3 o o o - スク ワッ シュ ハッ ト (AB 投 げ ) 投 1 24 24 o o o - 
キト ゥ ンス クラ ッ チ (CD 投げ ) 投 1 24 4 o p o ー 
人 必殺 技 
技 名 ガー ド 段 ヒッ ト 数 | ダメ ー ジ 仁 | カウ ンタ ー 気 組 クラ ッシュ ダー ジ | キャ ン セル 條 必殺 技 
ジャ イア ント バー ム ポ ボン バー( 記 )| 立 ノ 蛋 1 14 ig io 1o 828 @ 投 名 ガー ド 段 | ヒッ ト 数 | ダメ ー ジ 値 | カウ ンタ ー 気 引 キャ ン セル 
ジャ イア ント バー ム ポ ボン バー( 強 ) 立 / 居 1 16 80 10 10 828 @ チャ クラ ウェ 財 16 20 ヨ 信 
ムー ン サ ルト プレ ス ( 弱 ) 投 1 44 44 o o 0Zgo - レヴ ェ リ ー ソ ー ド () 5③ 14 1g jo る 
ムー ン サ ルト プレス ( 強 ) 投 1 46 46 o o o-eo - レヴ ェ リ ー ソ ー ド ( 強 ) Ee3】 15 go 1o @ 
シュ ー ト ダウ ン バ ッ ク ブ リー カー 投 ら 1 有 18 0 0 18/8 @ ジャ ミン グ ゴ ー ス ト 立 / 屈 4( 半 ) 15 20 10 = 
モン スタ ー ラ リア ッ ト 立 プ 屈 1 24 28 16 16 18/8 @ アス セン ドブ ルー フ 投 1 30 80 0 き 
スカ ッ シ ャ ー 投 1 g8 29 0 0 8Z18 き ワイ ンダ ー フ ィ ス ト 立 / 屈 1 18 84 0 @ 
ウル トラ スル ー 投 1 13 13 0 0 4 グ 18 や シー ズ オ ン エ ネ ミ - 立 ノ 屈 1 0 0 0 吉 
上 段 ブロ ッ キ ング 科 党 や a 暗 どー 0Z0 居 ー (投げ) 守 1 13 13 0 に 
下段 ブロ ッ キン グ が = ー 叶 社 0Z0 58 
@ 超 必殺 技 &EXCEED 
技 名 ヒッ ト 数 EE クラ ッシュ キャ ン セ ル 
人 超 必殺 技 &EXCEED トラ イシ クル エッ ジ 3$) 40 45 o 4 o - 
披 名 ガー ド 段 | ヒッ ト 数 | タダ メー ジ 侍 | カウ ンタ ー Er クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セ ル デス フェ ノ メ ノ (回 転 ) 1 E 5e o 9 Go - 
メガ トン ブレス 投 1 56 56 0 0 0 (爆発 ) 1 84 24 0 0 0 
Soy チ ジ ※1 5 14 18 0 記 0 テ メテオ フォ ー ル (分銅) 1 96 96 0 0 0 に 
ギガ ス ブ リ ー カ ー 投 3 248 48 0 0 0 革 ー( 限 石 ) 字 11( 壮 ) 8 8 0 0 0 
人 @ 備 考 人 @ 備 考 


容 1:d 段 目 の み 立 、 そ れ 以外 は 立 屈 立 屈 (相手 の 足元 に 当たる と 屈 ) 


: フ ラス コ 本 体 は 屈 















人 @ 通 常 技 人 @ 通 常 技 
技 名 






































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































技 名 ガード 肌 ヒット 遇 | 人 ー ジ | 29-| 気 給 |2523| ダー ジ | キャ ン セル | | 技 名 7 トド 有 | ヒ ッ ト 委 | ダー の 29-| 気 12723 | ゲー ジ | キャ ッ セ ル 7 トド 剛 ヒッ ト 表 | 欠 -| 7229-| 気 胃 |2522 コ | ゲー ジ | キャ ン セル | | 技 名 トド 軸 ヒット 骨 多め 29- | 気 細 [22723| ダー ジ | キャ ン セル 
近 立ち A 立 / 選 | 1 5 6 5 5 6 連 / 必 近 立 ち C 立 / 屈 | 1 18 | 31 18 | 16 | 18 P21 近 立 ち A 立 / 屈 | 1 5 6 5 5 6 連 / 必 近 立 ち C 立 / 避 | 1 18 |27 | 18|16|12 中 
遠 立ち A 立 / 屈 | 1 6 が 6 6 6 連 / 必 遠 立ち C 立 / 屈 | 1 18 | 31 18 | 16 | 18 遠 立ち A 立 〆 屈 | 1 6 6 6 6 連 / 必 遠 立ち C 立 / 屈 | 1 18 | 827 | 18|16|12 = 
し ゃ が み A | 立 / 屈 | 1 5 6 5 5 6 連 / 必 し ゃ が み C | 立 / 屈 | 1 16 | 17|16| 16|118 P2】 し ゃ が み A | 立 / 屈 | 1 5 6 5 5 6 連 プ 必 し ゃ が み C | 立 / 屈 | 1 16 |17|16116118 P2 
垂 ジ ャ ンプ A | 立 岬 に 】 近 6 6 6 = 垂 ジ ャ ンプ C| 立 1 18 | 31 18 | 16 | 18 守 垂 ジャ ンプ A | 立 1 6 フ 6 6 6 宮 1 18 187|118|16|1182 = 
前 ジャ ッ ンプ A| 立 | 1|16|17|1elelel - 前 ジャ ッ フ c| 立 | 1 |l8lsllielielis| - 前 ジャ ンプ A| 立 | !|6|17|elele M rlialszlielielis| - 
後 ジ ャ ンプ A | 立 1 6 李 6 6 6 生 後 ジ ャ ンプ C | 立 1 18 | 31 18 | 16 | 12 室 後 ジ ャ ンプ A | 立 1 6 ド 6 6 6 邊 1 18 1827|118|161|182 = 
近 立 5B | 立 / 還 | 1 |5|16|l5|5le M 近 立 5D | 二 | 1 |iglslllellells| - 近 立 5B | 立 四 | 1!|5|6|l5l5le| 授 光 rlialszlielielis| 
直立 5B | 立 還 | !|6|17|16lele - 吉 立 5D | 立 / 四 | 1 |l8lSillelielisl - 直立 5B | 立 四 | !|6|17|16elelel 胃 rlielszlielielia| - 
し ゃ が み B 屈 1 5 6 5 5 6 必 し ゃ が み D 屈 1 18 | 31 18 | 16 | 18 ※1 し ゃ が み B 屈 1 5 6 5 5 6 連 プ 必 人 18 | 87| 18|16|18 こ 
垂 ジ ャ ンプ B | 立 1 6 フ 6 に 】 6 こ 垂 ジ ャ ンプ D | ェ 電 18 | 31 18 | 16 | 18 に 垂 ジ ャ ンプ B 1 6 PJ 6 6 に 】 生 1 18 187| 18|161|18 本 
前 ジャ ンプ B | 立 1 6 フ 6 6 6 bu 前 ジャ ンプ D | 立 1 18 | 31 18 | 16 | 18 c 人 6 の 6 6 6 呈 1 18 |127|18|116|118 う 
後 ジ ャ ンプ B | 立 L 6 マ 6 6 6 に 後 ジ ャ ンプ D | 立 1 18 | 31 18 | 16 | 18 受 後 ジ ャ ンプ B 1 6 は 6 6 6 宮 1 18 127118|16|18 デ 
GC 牙 軸 | 立 是 1|10olololol- = ilolololol- = 
人 @ 通 常 投げ 人 @ 特 殊 投 
凶 名 ガー ド 段 | ヒッ ト 数 | ダメ ー ジ 価 | カウ ンタ ー | 気 怒 | クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セル 技 名 ヒッ ト 数 気 下 | クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セル 
注 突 (AB 投げ) 投 1 g4 a4 o o 回 - チェ ー ン コン ポ ・A(1) 1 6 o 4 - 
背負 い 投げ (CD 投げ ) 投 1 24 4 回 o o - チェ ー ン コン ポ -B(W1) 1 e o 4 - 
_ チェ ー ン コン ポ -C(N1) 1 5 8 8 - 
人 @ 必 殺 技 チェ ー ン コン ボ -D(*1) 1 14 8 8 = 
技 宮 ガー ド 自 タバ ー ジ 価 | カウ ンタ ー | 気 軸 | クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セ ル 
我 道 立 / 是 2g 2e 1g 18 18/8 @ 人 通常 投 げ 
晃 表 挙 ⑯ 上 ) 立 ノ 必 1g 四 8 8 8/8 @ 技 宮 ガー ド 段 | ヒッ ト 数 | ダメ ー ジ 値 | カウ ンタ ー | 気 納 | クラ ッシュ キャ ン セル 
四 632) 立 ノ 恒 jo mn g 8 gi @ バッ ト ダイ ブ (AB 投げ ) 投 1 24 24 o 9 - 
晃 遂 (ラン ダム ・ 地 ) 立 ノ 過 四 還 go 8 828 @ ライ トブ プレ ジャ ー (CD 投げ ) 投 g 8 8 9 o = 
ー( ラ ンダ ム ・ 上 昌 ) 立 ン 由 nm 1 ni 8 028 @ 
断 空 半 (8) 立 ノ 蛋 g1 四 1a 1g 1gZg @ 人 @ 必 殺 技 
断 軍 ( 強 ) 立 ノ 條 3 1 14 g 8 EZ @ 技 名 ガー ド 彼 | ヒッ ト 数 | ダメージ 価 | カウ ンタ ー | 気 | クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セ ル 
前 転 挑発 ー 回 ー ー ー ー 0Z0 @ カオ スフレ ア 立 / 屈 1 18 280 10 10 1828 @ 
後 転 挑発 ー ー ー ー ー ー 0Z0 ー ES・ カ オス フレ ア ※3 立 / 屈 3( 半 ) 88 34 0 ら 0Z0 層 
空中 挑発 ー ー ー ー ー ー 0Z0 ー デモ ンク レイ ドル ( 弱 ) 立 / 居 1 20 20 8 8 8 デ 4 
し ゃ が み 寺 先 g 四 B oo = デモ ンク レイ ドル ( 強 ) 立 ン 蛋 Ee3】 1g gg 8 8 824 
穫 師 立 / 評 1 30 36 je je ja/8 る デモ ンク レイ ドル (特殊 移動 中 )| 立 / 選 Ee3】 je 1g 8 8 824 
究極 天地 我 道 突き G 不 1 5e 64 16e 16 18Z16 @ バッ トス ピン 立 / 届 3 や ) 18 Ed 8 8 8/4 
ヘル ズラ イド 1 13 11 16 16 8/8 宮 
@ 超 必殺 技 &EXCEED 特殊 移動 こ こ = - - - 9Zo @ 
技 名 ガー ド 自 | ヒッ ト 数 | ダメージ 仁 | カウ ンタ ー | 気 旨 | クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セル 
挑発 伝説 - - - - - - o = 人 @ 超 必殺 技 &EXCEED 
ETEDG9 立 ン 恒 4 お 3 43 o g 9 技 名 ガー ド 段 | ヒッ ト 敷 | ダメージ 値 | カウ ンタ ー | 気 旭 | クラ ッシュ | ゲージ | キャ ン セル 
晃 有 烈火 ( 層 ) 立 ノ 届 7 85 48 o 8 9 ミッ ドナ イト フレ ジャ ー 投 1a ? ? o p o - 
必 及 無 天 () 立 ン 由 5 se 43 o 8 0 = ドナ イト ブリ ス 投 nm 2 7 o o o < 
必 肝 拳 ( 強 ) 3 10⑮ 35 Ed o g o = デモ ン . フ レア 立 / 必 8 63 68 o 4 o - 
漢 首 投 1 136 136 0 0 0 
@ 備 考 
@ 備 考 1 : そ の ポタ ン を 使っ た チェ ー ン コン ボ す べ て (始動 技 含む ) に 仙 用 
1 : 超 必殺 材 の み で キャ ン セ ル 可 能 k ら : 立ち 攻撃 は 立 / 屈 、 し ゃ が み 攻 撃 は 屈 
ら : 地 上 、 上 昇 合わ せ て 1 ヒッ ト の み 3: 超 必 和 技 扱い (パワ ー ゲ ー ジ を LV1 分 消費 ) 
: 5 段 目 の み 屈 、 それ 以外 は 立 屈 1 6 段 目 の み SC 
#5- 1 一 2 段 目 の み SC 
※6: 地上 阪 の み ら 
ビ m ) 財 ) _ 
人 @ 通 常 技 人 @ 通 常 投 
技 名 ガード 瑞 ヒット 胃 | 人 ー ジ | 29-| 気 細 [2 ラッ 2 | ダー ジ | キャ ン セル | | 技 名 カド ヒト 軸 | ダーツ | 22- | 気 組 |25 み ュ | ゲー ジ | キャ ン セ ル EEH カート 回 | ヒット が ー| 729-| 気絶 [2522 コ | ダー ジ | キャ ン セル | | 技 名 ドッ ト 軸 | ダー| 2 | 失 [2322a 
近 立 5A | 立 周 | 1 | 9| 5|3| 3 | 6 | 各 物 久 | | 近 5C | 立 凡 1|lelssllelgllal 物 錠 近 立 5A | 立 還 | | | 5|6|15|8| 6 | 宮 特 久 |[ 近 5C |z 凡 1|ielsallallie 
直立 5A | 立 岬 | 1!|3|16|13|13|e6| 連 必 | |[ 加 5C | 立 加 1|ielssllelellsl - 直立 5A | 立 由 | ! | 6| 7|16|9| 6 | 吉 物 | | 軸 5C 層 凡 1liglgalialie 
し ゃ が み A | 立 / 屈 | 1 ド 】 5 3 3 6 連 〆 必 し ゃ が み C | 立 / 居 | 1 16 117116 8 12 P21 し ゃ が み A | 立 / 屈 | 1 5 6 5 8 6 | 運 / 特 / 必 し ゃ が み C | 立 / 屈 | 1 16 117116|116 
垂 ジャ ンプ A | 立 則 3 6 ド 】 3 6 に 立 |2( 半 )| 16 | 82 | 16 8 18 に ジャ ンプ A | 立 1 6 フ 6 6 選 立 M 18 |241 18116 
前 ジャ ンプ A | 立 1 3 6 3 3 6 ー 立 |2( 半 )| 16 | 82 | 16 8 18 生 ャ ンプ A | 立 1 に 】 フ 6 8 6 宮 立 人 18 | 24 118116 
後 ジ ャ ンプ A| 立 | 1 |13|16l3l3lel - 立 ellelselielgliel - 後 ジャ ンプ A| 立 | 1 |6|17|16elglel - 後 ジャ ンプ Cc| 立 | 1|lBle4li8lie 
近 立 5B | 立 加 1|13|15l3lalel 必 近 立 5D | 立 / 四 | 1 |l6leellel8lla| 物 有 み 近 立 5B | 立 四 | !|5|16|15|8le| 物 用 | msp 層 弄 1|ialgalislie 
遠 立ち B 立 / 屈 | 1 3 6 3 3 6 必 遠 立ち D 立 / 屈 | 1 16 | 82 | 16 8 18 に 遠 立ち B 立 / 屈 | 1 6 ず 6 8 6 宮 遠 立ち D 立 / 屈 | 1 18 124 | 18116 
し が ぁ B | 屈 | 1 |3|15|13|138|16| 退 光 眉 | 1 |lelsellel8lisl - し e が み B | 屈 | 」| 5|e6|5|8| 6 | 串 物 之 | [Ce が gp | 屈 | 1!|igles4llelle 
垂 ジ ャ ンプ B | 立 1 3 6 3 3 6 夫 立 1 16 | 28116 8 18 に 垂 ジャ ンプ B | 立 1 6 7 6 8 6 重 ジ セン プ D | 立 1 18 |24| 18116 
前 ジャ ンプ B | 立 1 3 6 3 3 6 立 1 16 | 88 | 16 8 3 補 ャ ンプ B | 立 1 6 人 6 8 6 前 ジャ ンプ D | 立 1 18 | 24 | 16|116 
後 ジ ャ ンプ B | 立 1 3 6 3 3 6 写 立 1 16 | 88 116 8 18 テ 後 ジ ャ ンプ B | 立 1 6 フ 6 9 6 補 後 ジ ャ ンプ D | 立 1 18 184116116 
GC 攻 撃 | 立 骨 |1|0|1ololol- - BC 攻撃 | 症 | 1|10|19ololo|- - 
人 @ 特 殊 技 
EE ガー ド 展 | ヒッ ト 表 昌 | クラ ッシュ | ダー ジ | キャ ン セ ル 特殊 投 に _ 
内 な 2 3 3 生 因 ロ 7 技 名 ガー ド 自 | ヒッ ト 数 気 組 | クラ ッシュ キャ ン セ ル 
上 方 突き 立 ノ 居 1 10 FI 10 10 8 5 稲 宮 か か と 割り 立 1 16 80 16 11 8 ー 
対 め 下 突き 屈 1 呈 13 9 1 8 守 くる ぶし キッ ク 屈 1 16 20 16 11 8 P21 
ジャ ンプ ブ 下 万 突き 立 上 9 11 6 9 6 
スラ イデ ィング 屈 HI 15 18 15 15 8 @ 通常 投 げ ー ー 
技 名 ガー ド 恨 | ヒッ ト 数 | ダメ ー ジ 価 | カウ ンタ ー | 気 組 | クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セ ル 
@@ 通 常 投げ 背負 い 投げ (AB 投げ ) 投 1 82 22 0 0 0 3 
詩 - 本 還 ビバ 5 押 る ンター m ら ター ゼー」 yzep 更生 還 (DRR げ ) 投 計 593 の 同 
アッ パー 細 
転送 バス ター ショ ッ ト (CD 投げ ) 投 1 80 20 0 0 0 飼 IEEEP/ 1 8 B a a 9 
人 必殺 技 
ガー ド 段 | ヒッ ト 数 | ダメージ 休 | カウ ンタ ー | 気 軟 | クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セル 技 名 ガー ド 邊 気 ダー ジ | キャ ン セル 
立 ノ 屈 1 16 18 8 8 1826 波動 拳 立 プ 屈 8 8 18/8 テ 
立 / 屈 1 84 26 8 8 1828 昇 龍 挙 ( 弱 ・ 地 上 ) 立 プ 屈 8 8 18.78 @/SC 
ゼット セイ バー 立 / 届 1 四 18 8 8 18/8 ー( 衣 上 見 ) 立 ノ 出 8 8 0 - 
チャ ー ジ 新 り 立 ン 1 g8 so 四 8 18Z8 5 昇 了 拳 ( 強 ・ 地 上 ) 立 / 選 8 8 12Z4 | esc 
トリ ブル ロッ ド (上 ) 立 ノ 由 EHe3】 jo | io jo 1o 1sZo @ ー( 強 ・ 上 見 ) 立 ノ 8 8 024 = 
トリ ブル ロッ ド ( 空 中 ) 立 / 屈 11( 壮 ) 10 10 10 10 18Z0 @ 意 登 旗 風 脚 ( 弱 ) 立 / 屈 4 4 18Z0 @ 
ド (地上 ) 立 プ 居 14( 半 ) 10 10 10 10 18〆Z0 @ 竜巻 旋風 脚 ( 強 ) 立 / 屈 4 4 18Z0 @ 
ッ ド (空中 ) 立 ン 恒 18(⑬) io jo 1o io gzo @ 包 沙 と し 毅 り 立 ン 選 5 5 1a/8 @ 
三 段 町 り (1 発 目 ) 立 / 居 1 8 11 8 8 4 プ 4 @ 壮 払 い 距 り 立 2 5 5 182 プ 4 @ 
(2 発 目 ) 立 ノ 中 1 8 11 ヨ 9 0Z4 こ 大 外 回 し 泌 り 立 屈 5 5 1822Z8 
ー(3 発 目 ) 立 プ 居 1 182 14 18 182 0Z18 = 稲 妻 か か と 割り 立 5 5 828 こ 
シー ルド ブー メラ ン 立 / 屈 1 16 16 16 10 828 羅 章 肢 ー に 補 宮 に 4 デ 20 @ 
イレ ギュ ラー ハン ト 立 プ 屈 1 16 16 18 182 18.8 = 
サイ バー エル フ ( ナ ー ス A) ※ ら - - - = - - so - 人 @ 超 必殺 技 &EXCEED 
サイ バー エル フ ( ナ ー ス B) 還 加 ー ー 守 18/Z0 ※3 ー 技 名 ガー ド 段 ヒッ ト 数 ダメ ー ジ 値 | カウ ンタ ー 気 細 クラ ッシュ ゲー ジ キャ ン セ ル 
サイ バー エル フ ( ハ チ ) 立 / 屈 1 10 10 8 8 188 ー 神龍 源 立 プ 屈 ※5 ( 半 ) 30 38 0 0 0 = 
サイ バー エル フ ( メ ッ ト ー ル ) 屈 1 0 0 0 0 18.78 ー 九 頭 龍 裂 破 立 / 屈 18( 半 ) 30 38 0 0 0 こ 
サイ バー エル フ ( フ グ ) 立 / 屈 1 16 16 8 8 18/8 ー 神 直 減殺 (発動 ) 立 / 屈 1 0 0 0 0 0 回 
@ 超 必殺 技 &EXCEED ー( 末 ) = 10() 3 3 o o o = 
技 名 ガー ド 彼 | ヒッ ト 数 | ダメ ー ジ 値 | カウ ンタ ー | 気 軸 | クラ ッシュ | ゲー ジ | キャ ン セ ル ピッ ョ 3 則 中 1 委 Q ミ 
スバ パイ ラル ショ ッ ト ( 1 段階 目 ) 立 / 屈 1 38 38 0 0 0 @ 備 考 
スバ イラ ル シ ョ ッ ト ( ら 段階 目 ) 立 プ 中 5( 半 ) 30 30 0 0 0 要 い 2 
ト (G 自 目 ) | 立 ン 尾 | 5($ 38 3g o o p (8 人 20 の 拉 28. 
ョ ッ ト (4 箕 隊 目 | 立 ン 居 5$) 34 34 o o 9 = 起 め 科技 の み で キャ ン セル 可能 
デル ティ 2(9 ト セイ バー( 上 ) 6 o ー 根本 部 分 は 特 必 、 伸び 切っ た 部 分 は 超 必 技 の み で キャ ン セ ル 可 能 
ー( 加 打 ) 1o⑧ 3 3 o o o 加 地上 、 上 時 合わ せ て 1 ヒッ ト の み 
ウニ ー 1 35 35 5 5 o ー : 9 一 16( ポ タン 連打 で ヒッ ト 数 増加 ) 
サイ バー エル フ フォ ー ス (発動 ) G 不 1 0 0 0 0 0 星 
(攻撃 )*5 1 36 36 0 0 0 
@ 備 考 
: 自 分 の 体力 が 15 回 復 : 飛 び 道具 収 時 は 1 増加 。 ※4: 詳 は 立 屈 、 強 は 屈 : 自 分 の 体力 が 25 回復 











メッ セー ジ キ ャ ラ | 


京 1P 


京 P 


京 1P 


京 P 


VS.Mr カ ラテ | 京 


VS アー スク ェ イ ク 


VS. 紀 十郎 


Mr. カ ラテ 
京 


アー スク ェ イ ク 


幻 十郎 
京 


メッ セー ジ 内 容 
| っ た く 、 

いっ た い 何 人 いや が ん だ 
、 俺 の クロ ー ン っ て の は ・… 

クロ ー ン は 

デメ ェ の ほう じゃ ね え か ! 

ん だ と ! ?1? 京 
俺 が 正真正銘 
本 物 の 草 共 京 だ ! 
わか ら ね ぇ や つ だ な アァ ・…・ 京 
いい ぜ 、 VS. 暴 走 庵 | 京 
白黒 は っ きり させ て や る ぜ 暴走 誠 
八神 …・ 

テ メ ェ も ほん っ と に 

し つけ ぇ 野郎 だ な …・ 京 
いま さら な に を ・…・ 

貴様 を 殺す まで 地 の 底 まで 
追い 詰め て や る ぞ ! 

いく ぜ ・… 

八神 ! 

お お お ぉ おお!! 

HEY! 

いっ ちょ どう だ 、 京 ? 

いい ぜ ! 

アン タ と な ら 

楽し く や れ そう だ 

京 くん ! 

ね ぇ 、 アン ディ 知ら な い ? 
さぁ ? 俺 は 知ら な い ぜ ? 

…・ こ こま で 女 に 追っ か け 
され る っ て の も 大 変 だ な 
か 言っ た ? 
し か し て 、 
か 隠し て る わ ね ! 
| らら ね ぇ つて ! 
は いつ まで 高校 生 な ん だ ! 
ここ は ひと つ 、 
私 が 気合 を 入れ て あげ よう ! 
行く ぞ ! 
は ? 
いき な りか よ ! 
あー、 

う ぜ ぇ の に 会 つっ ちまっ た ・・ 
聞き 捨て な ら な いで ヤン ス ね 
斬る で ヤン ス ! 
ウキ ーッ ! ! 
サク っ と 燃やし て や る ぜ ! 
どう だ い 、 道 場 の ほう は ? 
さっ ぱり だ 。 

…・ そ うか 。 
お 、 
アン タ KOF に 出 て た ・・ 
藤堂 香澄 だ 。 
覚悟 ・‥‥ よ ろ し いな ! 
いき な りか よ ! 

リョ ウ の オヤ ジ さ ん 、 
どう し た ? 
お 面 な ん て つけ て 。 
ワシ は Mr. カラ ー テ ! 
「 タ クマ サカ ザキ 」 
な ど で は な い ! 
ま 、 そう いう 事 に 

し と いて や る よ 。 
いく ぜ …・ 
むぅ 。 
な ん だ アン タ 
オバ ちゃ ん みた いな 顔 し て 。 
お 、 お め ぇ ・…・ 
ぶっ 潰す っ ! ! 
今度 の 獲物 は 貴様 か ・…・ 
刀 ? VS. ガ イル 
マジ か が よ 。 
お い お い アブ ね ぇ 奴 だ な 
お と な し くし て いろ 。 
すぐ に 終わ る 。 
気にいら ね ぇ な ぁ ・・ 
アン タ み て る と むか つく 奴 を 
思い だ させ ん だ よ 。 いく ぜ ! 
どう し た ? 
美人 が 暗い 顔 し こち ゃ 
も っ た いね ぇ ぜ ? 

…・ あ な た で は 

…・ わ た し と 交わ る こと は 
で き な い ・…・ 


テ メ エ ・ 


暴走 
VS 本気 カ ラテ | 京 





本 気 カ ラテ 


VS. リ ュ ウ 














VS. ダ ル シ ム 





VS マー ズ ピ ビール | マー ズ ビ ー ブ ル 


俺 は も う 

オロ チ と は 関係 な い ぜ ! 

払う 者 、 昔 難 。 

宿命 か ら は 

逃れ られ な い の で す よ 。 

来い っ ! 

草 共 の 力 、 試 し こく れる わ ! 
フッ 、 お も し れ ぇ ・・。 

や っ て や る ゼ ぜ ! 

ピポパ バ ポ ビ ポ ペ ! 

な ん だ これ ? 

進歩 し ね ぇ なぁ 、 お 前 も 。 
コ … 京 
ロ ・ ・・ 

了 の ュー 

まとも じゃ ね ぇ その 力 …・ 
…・ 不 っ て や る ぜ ! 

キョ ーーーー ら ウ ! ! 

な ん だ ? 

雰囲気 ちがう な ? 

フッ フッ フス 

来い 若造 が っ ! 
ビキニ で 対戦 と は 、 

サー ビス いい ね 。 京 
外見 に 惑わ され て 、 
あっ さり 負け な いで 
くだ さい ね ! 

手 え 抜 いて 闘っ た り は 
し ね ぇ よ 。 

ほう 、 古 武術 か 。 京 
それ も 昔 難 流 ・… 


VS. バ イソ ン 


バイ ソン 


バイ ソン 


VS. バ ル ロ グ | バル ログ 

















バル ログ 
バル ログ 


VS. サ ガッ ト | サガ ッ ト 
俺 は リュ ウ 。 
FE 合わ せ 願 いた い が 、 

どう か な 。 京 

へ へ 、 

燃え 尽き て か ら 後 悔し て も 
遅い ぜ 。 

名 は ? 

草 難 京 。 

行く ぜ ! 

ほう 、 いい 体格 し て る な 。 
日 本 の 学生 も 

捨て た も ん じゃ ね ー な 。 
学生 じゃ な い の か ? 

ヘッ ! 

アン タ に ゃ 関係 ね る ぇ だ ろ ! 
怒る な よ 。 そう だ 。 

お 詫び と いっち ゃ な ん だ が 
稽古 つけ て や る よ 。 

…・ 学 生 割 引 で 、 な 。 

燃 えて か ら 後悔 する な よ 。 
お っ さん ! 

止ま りな さい ! 

警察 よ ! 

うそ つ は 

そん な カッ コ の 
警察 な ん か いね えよ 。 
ま 、 確か に 私 くら い 美 し い 
警察 官 は 少な いけ ど ね 。 
イン ター ポー ル よ 。 

両手 を 頭 の 後ろ で 組ん で …・ 
俺 は 何 も し ちゃ いな い ぜ ? 
誰か と 間違え て な いか ? 
それ は 取調 室 で 聞く わ 。 
任意 同行 、 し て くれ る わ ね ? 
いや だ 。 

と 、 言っ た ら …・? 

力ずく よ ! 

所 座 、 

マー シャ ルアー ツ な ん て の は 
パワ ー だ け な ん だ ろ ? 
軍隊 格闘 術 は 日 進 月 歩 
錆び 付き 枯れ た 古 武術 な ど 
物 の 役に立つ は ず が な い 。 
言っ て くれ る ね 。 

試し こみ る か がい? 

試す ? 

私 に は 全て が 本 番 だ 。 
そう こ な く っ ちゃ な 。 

お ぬ し か ? 

ヨー ガ の 道 に 入り た い 、 

と 、 申 す 者 は 。 

いや 、 俺 じゃ な いせ 。 

いま どき 感心 な 若者 だ 。 








VS. タ バ サ 

















VS. ダ ン 


VS. デ ミト リ 


修行 は つら い が 、 

励 め ゆば まい つか 

私 の よう に も な れ よ う 。 
俺 じゃ な いっ て 
言っ て ん だ ろ 。 
修行 の 前 に 、 

そ な た の 力量 を 確か め ね ば 京 
な る まい 。 

さぁ 、 どこ か ら で も 
か か っ て くる が いい 。 

人 の 話 を 
聞か な い 野 郎 だ な ・・ 

いい ぜ 、 叩き の めし て 
修行 が 不要 だ っ て こと を 
わか ら せ て や る ぜ ! 
マウ スピ ー ス は 
し っ か りく わ え た か い ? 
うる せ ぇ ! 

て め ぇ は 自分 の 心配 で も 

し て な ! (ブッ ン ! ! ) 
(おら cs 人 NN、 京 
お くち の 心配 は 無い よう だ が 
お つ お の 方 は 大 丈夫 か ? 
クソ ガキ が 生意気 に …・ 
ぶっ 潰し て や る ! ! 

ぶ お 。 そこ そこ は 美しい 。 

し か し 
私 の 足元 に も 及ば な いな 。 
うる せ え ん だ よ 
ナル シス ト の 庵 
自称 買 公子 さん よ ! 

骨 ま で 燃やし て や る か ら 
か か っ て 来 な ! 

フフ フス 、 そう 焦る な 。 

切り 刻ま れる 時 間 ま で 、 
少し で も 長い ほう が 

いい だ ろう ? 

後 が つか えて る ん だ 。 
雑 山 に か まっ て る ヒマ は 
ね ぇ ん だ よ ! 

… 消 えろ 、 小 僧 。 
貢 様 で は 俺 に キズ ー つ 
付け られ ん 。 
えら く 強 気 だ な 、 お っ さん 。 
俺 を 甘く 見 て る と 
キズ どこ ろ じ ゃ すま な い ぜ ? 
ほう 、 な ら ば 
か か っ て くる が よい ! 
貴様 の 力 ・ 面 白い 。 

我 が 組 織 に 入ら ぬか ? 
悪い が 断ら せ て 貰う ぜ 。 
俺 は そん な に 
安く ね ぇ ん だ よ 

な ら ば 、 力ずく で も 
従っ て も ら うま で だ 。 
その 構え 、 そ の 気 …・ 
炎 の 使い 手 、 草 難 流 か 。 
顔 に 似合わ ず 

勉強 熱心 じゃ な いか 。 
予習 は 完璧 つて や つ だ な 。 
古 武術 な ど 、 

我 に は 通じ ぬ ! 

試し て みる か い ? 
後悔 させ て や る ぜ ! 

お め え 、 

俺 と ブロ レス や ら ね ぇ か ? 
プロレス? 

…・ 興 味 ね ぇ な 。 
オレ と 勝負 だ 。 

お め え が 負け た ら 、 
うち の 軍団 に 入れ ! 
太古 の 昔 、 邪 悪 な 者 を 
封じ た と いう 一 族 ・・ 
その 未 商 が 
あな た な の で すね ? 
そん な こと も あっ た か ね ? 
昔 の こと は 忘れ ちまっ た ぜ 
その 力 、 
試さ せ て も らい ます ! 
ヤケ ド し て も 
し ら ね ぇ ぜ ? 

何 か 、 
書 ッ 苦 し い の が 居る な ・・ 

ム 、 俺 様 は 、 
ロバ ー ト 何と か っ て ヤツ じゃ 
1 ねー つ て いっ て ん だ ろ が ! 
は ? 

俺 様 は サイ キョ ー 流 の 
火 引 弾 だ っ ! 

オラ ァ ! 

な ん だ < 

血 が 騒ぐ この 感覚 は …・ 

クッ クッ ク ・…・ それ は 
血 が 私 に 吸わ れる こと を 
望ん で いる ん だ よ ・・ 


VS ロッ クマ ッ セ ゼロ 


VS. 洗 脳 ケン | 洗脳 ケン 
洗脳 ケン 


VS. 真 ・ 豪 鬼 


京 
真 ・ 豪 鬼 


VS ルル ア リー マー | 京 


庵 1P 
庵 8P 


テリ ー 


VS. リ ョ ウ 


VS.Mr. カ ラテ 


VS アー スク ェ イ ク 


VS. 幻 十 朗 


VS 双 


VS. ゲ ー ニ ッ ツ 


ロッ クマ ン ゼロ 


レポ アリー マー 


メッ セー ジ キ ャ ラ 


アー スク ェ イ ク 


19 
今 育 は 素晴らし い 夜 に 
な り そ う だ ! 

(本 当 に 人 間 な の か し ら 
強大 な 力 を 感じ る わ ・…・ 
ゼロ ! 気 を つけ て ) 
な ん だ こい つ ? 
人 形 が 動く の か ? 
人 間 が 相手 か ・…・ 

し か た な い ・…・ 

つう うう うぅ うぅ 。 

こい つも オロ チ か ? 

お 、 俺 の 心 を …・ 
満た し て みせ ろ お お お お ! 
っ と ! こ いつ は ・…! ? 
我 は 拳 を 極め し 者 。 

う ぬ の 力 、 我 に 示せ いっ ! 
…・ な ん だ 、 こ こ は ? 
ギャ ッ ギ ャ ッ ! 
チ ィ ッ !! 
何だ こい つ は ! ! 





メッ セー ジ 内 容 
足 様 ・‥、 死に た い の か ? 
死ぬ の は … 

…・ 貴 様 だ ! 
よう 、 八神 ! 
相変わらず 暗い ヤツ だ な 。 
失せ ろ 。 
まぁ 、 待て よ ! 
久しぶり に 
一 戦 や ろう ぜ ! 
そん な に 死に た いか ・…・ 
ダメ よ ! 

私 の 美 し さ に み と れ て 
負け た な ん て 言い 訳 は ! 

…・ 俺 を な め て いる の か ? 
ほら ! 
始め る わ よ ! 
雑魚 が …・ 

… 身 の 程 を 知っ て 死ね ! 
前 前 か ら 思っ て いた よ 。 
キミ は ぜひ と も 
更生 せ ね ば と ね ! 

ルン 1 
正しき 道 に 立ち 戻り た まえ 。 

… い く ぞ ! 

… 目障り だ 。 
ウッ キー|! 

変 な 髪形 し て る か ら 、 

アッ シ の 姿 が 

良く 見 えて な いで 

ヤン ス ね ? 

生き て 帰れ る と 思う な よ ! 
ら 忍 っ ! ! 

な ん だ 貴様? 

よし 八神 、 

俺 が 直々 に 
稽古 を つけ て や る ぜ ! 
そん な に 死に た いか ・・ 

… 話 に な らん 。 
藤堂 流 を 馬鹿 に する 気 か ! 
その 言葉 
今 すぐ 撤回 させ て や る ぞ ! 
な ん だ 足 様 ? 

私 の 名 は Mr. カラ テ 。 
この 拳 を 食らっ て 

立ち 上 が っ た 者 は お らん ! 
くだ らん ・…・ 

ーー 死ね 

…・ 邪 魔 だ 豚 。 

GFFF ラ 一 。 

どう や ら 死に た いら し いな 
気に入ら ん 殺す! 
気に入ら ん 殺す ! 

アナ タ の 魂 は 

誰か を 求め て いる ・…・ 

















哀れ な 人 ・・・。 

…・ な ら 貴 様 の 魂 で 
代わ り と し て や ろう 。 

ご 無 沙汰 で すね 。 

… 何 の 用 だ 

オロ チ の 力 、 
少々 返し て いた だ こう と 
思い まし て ね ・…・ 

オロ チ の 力 ・…・ 

あき ら め た わけ で は お ら ぬ ぞ 
過ぎ た 力 は 望ま ん ほう が 
利口 と いう も の だ ・‥・ 
この ギー ス 、 欲し い 物 は 
すべ て 手 に 入れ て きた 。 
今度 と て 例外 で は な い ! 











席 


VS マー ズ ピ ー ブ ル | マー ズ ビ ピー ブル 
庵 
マー ズ ビ ピー ブル 

VS. 暴 走 庵 | 庵 


VS. 本 気 カラ テ 





VS. ア テ ナ 


VS. ガ イル 


VS. ダ ル シ ム 


庵 


ダル シム 
VS. バ イン ン | 庵 
バイ ソン 
バイ ソン 
庵 
VS. バ ル ロ グ | バル ログ 


庵 


庵 


中 様 の 思い 上 が り ・…・ 
死 を も っ て 知れ ! 
ビ ポ パ バ ベビ ベ ババ ! 
EE 
ビバ ッ ! 
sa 
これ が ・…・ 
俺 の 姿 だ と いう の か ? 
オオ オオ オオ ・…・ 
コー ロス …・。 
俺 は オロ チ な ん ぞ に 
屈し は せん ! 
まや か し め 。 
消し 去っ て くれ る ! ! 
何 の 用 だ ? 
我 が 極限 を 極め し 拳 、 
受け る が いい !! 
< 1 人 
あれ ? 
こん な 所 に 人 間 が 居る ・…・ 
…・ ど こ だ 、 こ こ は ? 
人 に も の を 尋ね る と き は 
「 ど こ で すか が ?」 
で し ょ う ? 
死ん で か ら で は 
答え られ ん ぞ …・ 
あら ? 
解っ て な いみ た いね 。 
お 仕置 きざし ちゃ いま ー す ! 
古 武術 か 。 
草 難 流 … い や 、 
よく 似 て は いる が 。 
俺 を 草 区 と 同じ に 扱う な 。 
殺す ぞ 。 
どちら に せよ 、 手 強 そ うだ 。 
勝負 願い た いな 。 
馬鹿 が …・ 
死ね ! 
…* 何 が 用 か ? 
フン ・・・ 雑 魚 に 用 は な い 。 
ほほ う 。 いま どき 珍し く 
カド の ある 青年 じゃ な いか 。 
どら 、 教育 し て や る か 。 
ぷ つ 。 
命 と 引き 換え に な る ぞ 。 
女 、 
死に よく な けれ ば 失せ ろ 。 
死に ませ ん し 、 
失せ ませ ん ! 
足 様 ・…・。 
な に よ ? 
文句 が ある な ら 
か か っ て 来 な さい ! 
あの 世 で 後悔 する ん だ な 。 
確か に 強い 。 
が 、 技 に 邪 念 を 乗せ すす ぎ て 
いる よう だ な 。 
黙れ 。 
憎悪 は 何 も 生 み 出 さ な い 。 
それ で は 私 に も 
勝つ こと は で きん ! 
戯言 は それ まで だ ・… 
まだ 邪魔 を する な ら ば ・…・ 
死ね ! 
1? 
これ が 、 ヨ ー ガ の 力 。 
そ な た に も お 教え し よう 、 
この 素晴らし い 秘 儀 を 。 
… い らん 。 
大 道 芸 用 は な い ・…・ 
や れ や れ 、 
間 に 覆 われ た 心 を 救う の も 
修行 の うち 。 
そ な た を 救っ て し ん ぜ よ う 。 
貴様 が オレ を 救う だ と ! 
や っ て みろ 、 
後悔 し か 残ら ん と 思う が な 。 
ビシ ュ ヌ の 加護 で 
包ん で し ん ぜ よ う 
ッ …* め ざわ り だ 、 
失せ ろ ! 
め ざ わ りな の は 
テ メ ェ の 髪 の ほ うだ ぜ ! 
見 えて ん の か それ で 。 
ガハハ 八 ! 
馬鹿 が ・ ・・ 
死な す に すん だ も の を ・…・ 
ぷ ぶ お 。 クセ が 強い が 、 
美しい と いえ な いこ と も な い 
し っ か り マ スク を 
か ぶっ て お け 。 
絶望 の 叫び が 、 
外 に 漏れ ぬ よ うに な ・…・ 





























バル ログ 


VS. サ ガッ ト | 庵 


VS. タ バ サ 


VS. ダ ン 


VS. デ ミト リ 


VS ロ y ク マッ セロ 

庵 

ロッ クマ ン ゼロ 
VS 洗脳 ケン | 洗脳 ケン 
庵 
洗脳 ケン 
庵 
真 ・ 豪 抑 
VS ルド ア リー マー | 庵 


レア リー マー 
庵 


メッ セー ジ キ ャ ラ 
テリ ー1P 


テリ ーgP 


その 憎悪 。 

その 和 り 。 

な か な か に 美しい ‥・ 
命 妥 いか PCD 

言う 相手 が 悪かっ た な 。 
死ね ! 

ふん 、 負け 犬 か ・…・ 

…・ な ん だ とこ 、 小僧 。 
さぞ 意味 の 無い 敗北 ば か り 
重ね て きた の だ ろう な 。 
意味 の ある 敗北 な ど 無 い 。 
在 る の は ・… 
生き る か 死ぬ か だ 。 

き さ ま ぁ ッ ! 
帝王 た る この 私 を 
愚 弄 す る か が ! 

生き 恥 を 晒す の が 辛い か ? 
な ら ば 、 

俺 が 引導 を 渡し て や る ! 
ほう <。 

な か な か 面白 い 力 を 
持っ て いる な 。 

…・ そ れ が どう し た 
我 が 配 下 に 下 れ ば 、 
より 大 き な 力 を 
得る こと が で きる ぞ ? 
フン カカ の 代わ り に 
貴様 に は 死 を くれ て や ろう 。 
亡者 の 乱 只 ・… 

う ぬ も 修 維 道 を 行く 者 か 。 
殺し 合い が 絶え ぬ だ け だ 。 
俺 の 周り で は な 。 

それ こそ が 修羅 の 韻 気 ・…・ 
どう で も いい 。 
殺し て 欲し いな ら 、 

さっ さと 来い ! 

うん ! いい じゃ な い 。 

あと は 実力 だ ね 。 

な ん だ 貴様 ら ? 

ま 、 早い 話 が スカ ウト さ 。 

…・ ア ンタ の 出番 だ よ ! 
細 す ぎる ヤツ だ な 。 

俺 と 組ん だ ら 

じっくり 鍛え て や る ! 

…・ 何 を 見 て いる ? 
あな た の 
混ざり 合っ て いる その 力 、 
と て も 興味 深い 。 

…・ 失 せろ 
フフ ス 私 の 知 的 欲求 を 
満た す た め 、 研究 材料 に 
な っ つて も らい ます 。 
死な ね ば わか らん か ・…・ 
ヒ ャ ッ ホ ー ゥ ! 

お 前 な か な か 強 そ うだ な 
か か っ て 来い っ ! 

…・ 失 せろ ! 
オラ オラ どう し た 、 1 色 
怖 先 づ いた か ? 
あー ん ? 

…・ 死 ん で か ら 後悔 し ろ 。 色 
二 つ の 相反 する VS. ゲ ー ニ ッ ツ 
血 の せ め ぎ か …・ 
ラン … 
くだ らん 戯言 は 
も うい らん ぞ ! 
希少 な 下僕 の 一 人 に 
な れる の だ 。 
光栄 に 思え ! 

(ゼロ ! 気 を つけ て 、 
な に か ・・ 
邪 材 な 力 を 感じ る わ ・…・ 











VS. リ ョ ウ 


VS. 香 澄 


香澄 


VS.Mr. カ ラテ | Mr. カ ラテ 


テリ ー 


Mr. カ ラテ 





テリ ー 


テリ ー 


VS. 幻 十郎 | テリ ー 
幻 十郎 
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ギー ス 


テリ ー 
・ VS マー ズ ビ ピー ナル | テリ ー 

人 間 の イレ ギュ ラー・…・ 

つて 、 と ころ か …・ 

…・ 誰 で あろ うと 

…・ 殺 す ! 

な ん だ 貴様! ? 

つつ うう お お お お お ! 

くつ っ! 

こい つ ・…・。 

我 は 拳 を 極め し 著 。 

修 中 の 拳 、 

と く と 味わえ いっ ! 

な ん だ 貴様 ? 

ギャ ッ ギ ャ ッ ! 

バケ モノ が ! 

丸焼き に し て や る ! 


テリ ー 


VS. 暴 走 庵 | 暴走 庵 





デー 


暴走 誠 


テリ ー 


VS. 本 気 カラ テ 


メッ セー ジ 内 容 
お い お い 、 そ ん な 事 し て 
恥ず か し くね ぇ の か ? 
自分 が テリ ー・ ボ ガー ド だ 
と で も 言い た さげ だ な 。 
ニセ モノ 君 。 


VS アー スク ェ イ ク | アー スク ェ イ ク 


アー スク エイ ク 


マー ズ ビ ピー ブル 


Ha!! 言う じゃ ね ぇ か 
まぁ 強 さ まで は 

真似 でき ね ぇ ゼ ! 

アン ディ が 

どこ に も 居 な い の よ 。 
テリ ー! 

ア 、 アン ディ ? 
知ら ね ー よ 。 

…・ あ ん た 、 

な ん か 知 つ こる わ ね 。 
久しぶり に 

私 と 手合 わせ 願い ます 
よろ し いで すか な ? 
OK! 

楽し も う ぜ ! 

ぼう まず 、 どう し た ん だ ? 
迷子 か ? 

キー っ 、 

ぼう ず じ ゃ な いで ヤン ス ! 
な ん だ 、 

ちっ こい お っ さん か が 。 
ムッ キー ッ ! 

許せ な いで ヤン スー ッ ! ! 
そろ そろ 、 

決着 つけ よう か 。 

ああ 、 望む と ころ だ 。 
父 さ ま は どこ だ ? 

隠し 立て する と 

痛い 目 を 見 る ぞ ! 

父 さ ま っ て 
藤堂 の お っ さん か い ? 
知ら ね えな ぁ 。 

お ! 

覚悟 ・・・ よ ろ し いな ! 
小僧 っ ! 

ここ を 通り た くば 、 

わし を 倒し て 行け いっ ! 
うつ Grse 

な に や っ て ん だ タク マ ? 
黙れ 、 わし は 

タク マ な ど で は な い ! 
Mr. カラ ー テ だ っ ! 
まぁ 、 そ の 天狗 マス ク 
ひっ べ が し た ら 、 

誰 だ か 判る けど な 。 
ヘイ ボー イ 。 

俺 と 勝負 だ ! 

Hal な ん だ 人 間 か よ 。 
俺 は また 、 豚 の オブ ジェ 
か と 思っ た ぜ ! 

あん だ と オラ ぁ ! 
ミン チ に し て や る ! ! 
オイ オイ 、 
すげ ぇ 殺気 だ な 。 
試し しみ る か ? 

カモ ン 、 

サム ラー イ ! 

お まえ で は 力 不足 ・…・。 
Hal 

試し こみ る か い ? 
…・ 死 ぬ わ よ 。 

テリ ー・ ボ ガー ド 。 

あな た の 力 を 拝見 し た い 。 
OK! 

か か っ て き な っ ! 

ギー ス ! 
生き て いた の か っ ! 
フン ッ ! 私 は 不死 身 だ 。 
どう や ら 借 り を 返す 時 が 
きた よう だ な 。 

の し 付け て 
返し て や る ぜ っ ! 

…・ デ ビル フィ ッシュ ! ! 
ピポパ ピ ビ ポ ペ ベ バ 。 

…・ じ ゃ な さそ うだ な 。 
フー ツ ゅ 、 

フー ッ 。 

どう し た ? 
気分 で も わる …・! ? 
八神 か ! 

オオ オオ オオ オッ ! ! 
心配 すん な よ 、 

きっ ちり 俺 が 
眠ら せ て や る よ ! 
そう こ な く っ ちゃ ! 

一 回 、 本 気 の ア ンタ と 
闘っ て みた か っ た ! 
…・ 来 い ! 

OK! 

…・ こ こ は ? 

ここ は 天界 で す 。 
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アン タ は ? 


VS. リ ュ ウ 


VS. ガ イル 


VS. ダ ル シ ム 


VS. バ イソ ン 


VS. バ ル ロ グ 


VS. サ ガッ ト 


デリ ニー 


ダル シム 


テリ ー 


ダル シム 
テリ ー 


バイ ソン 


フリ ぼ 


り 呈 


バル ログ 


バル ログ 
テリ ー 


バル ログ 


芝 り 
サガ ッ ト 


私 は アテ ナ ・… あ っ ! 
今 、 私 の こと 

エッ チ な 目 で 見 た で し ょ ! 
許せ ませ ん 、 

お し お き さ せ て 

も らい ます っ ! 

ちょ 、 ちょ っ と 

待つ こく れつ っ て 。 

へ ヘイ! 

カテ ラマ ン ! 

カラ テ だ 、 カラ テ ! 

それ に 俺 は 
空手 家 と も 違う ! 

オー、 ソ ー リ ー。 

次 か ら カ テラ の 勉強 も 
し て お く よ 。 

今 か ら 教え て や ろう 。 

拳 で な ! 

アン タ なんとなく 

俺 と 同じ ニオ イ が する ぜ 。 
ああ 。 

俺 も そう 思っ て 

いた と ころ だ 。 

や る か い ? 

OK! 

派手 に 行こ う ぜ ! 

ぶーん 、 

あな た が サウ スタ ウン で 
勇 名 を 馳せ た 「 銀 狼 ] ね 。 
誰 だ い 、 あ ん た 。 

レデ ィ に は 違い な い が 、 
あま りか が 弱く は な さそ うだ 
特に 脚 が 、 

つて いい た い の ? 

…・ 誰 も そん な こと 

言っ こない だ ろ 。 
お 黙 り な さい ! 

噂 の テリ ー・ ボ ガー ド が 
どれ ほど の も の か ・…・ 

今 か ら 試 し て あげ る わ ! 
戦い た いな ら 
最初 か ら そう 言い な よ 。 
あん た 、 名 前 は ? 

春 肝 。 

春 股 ね 。 
覚え て お く よ 。 

じゃ あい く ぜ ! 
サウ スタ ウン で 負け 舞 
伝説 の 鍼 狼 、 
テリ ー ボ ガー ド か 。 
ん ? ア ンタ 誰 だ い ? 
…・HaHaHa! 

悪い が カリ フラ ワー に 

知り 合い は いね ぇ ぜ ! 

まぁ いい 。 単 刀 直 入 に 聞く 
お 前 は マリ ー と か 言う 女 と 
何 を か ぎ 回 つて いる の だ ? 
それ は ・・ 

トッ プシ ー ク レッ ト だ ! 

や は り 、 

その 体 に 聞く し か な い の か 
いく ぞ ! 

あん た 、 分 か りや すい ぜ ! 
OK! 

力 モ ー ジ ! 

細い な 。 

殴っ た ら 折 れ ち まい そう だ 
心配 は 無用 。 

ヨー ガ の 秘 儀 に て 鍛え た 体 
容易 に 折れ は せ ぬ 。 

OK! 

じゃ あ 遠 慮 な くい く ぜ ! 
当 鹿 補 

ボク サー っ て の は みん な 
頭 が 悪 そ うに 見 える な 

テ メ ェ も 似 た よう な 

も ん じゃ ね ぇ か が ! 

八 八 ハ ッ ! OK! 

似 た 者 同士 

楽し くい こう ぜ ! 

人 を 見 下 し きっ た その 態度 
俺 は 好き じゃ な いな 。 
度 な 価値 観 と 精神 性 は 、 
俗 な ど に 
解 で きる は ず も な い 。 
じ る が いい 。 
そし て 路 け ! 
角 は 人 に 屈し な い ! 

フン ! 死ん だ ら 死 化粧 を 
施し て あげ まし よう 。 

…・ あ な た の 血 で ね ! 

ジョ ー! 





























相手 キャ ラ 
VS. サ ガッ ト 


VS. タ バ サ 


VS. デ ミト リ 


VS ロッ クマ ッ ゼ ロ 


VS. 洗 脳 ケ ン 


メッ セー ジ キ ャ ラ 
テリ ー 


サガ ッ ト 


サガ ッ ト 


テリ ー 


テリ ー 


テリ ー 


デミ トリ 


テリ ー 


テリ ー 


ロッ クマ ン ゼロ 


テリ ー 


メッ セー ジ 内 容 

…・ に し ちゃ で け ぇ な 。 
OK! か か っ て き な ! 

いき な り 戦 い を 望む か …・ 
まぁ 、 よい …・ 
帝王 と 呼ば れる この 実力 
と く と 味わえ ! 

へ え 、 

こり ゃ 倒し が い が 

あり そう だ 。 
典型 的 な 悪 の 親玉 

つて 感じ だ な 。 

そう だ ろ ? 
正義 の 味方 気取り の 単細胞 め 
相手 の 実力 を 計る こと も 
で きん の か ? 

し っ か り 計 つて る ぜ 。 

いい 勝負 に な る さ 。 
レン 
物事 を 知ら ぬ 愚 か 者 が ! 
桁外れ に 強い 鬼 が いる っ て 
噂 に 聞い た こと は ある が 。 
…・ ア ンタ か が かい? 

拳 を 交え れ ば 死 も 匂う 。 
う ぬ は 恐れ ぬ と いう の か 。 
や は り そ う か ! 

アン タ と 戦え る と は 

嬉し い ぜ ! 

愚か な …・。 

その 無知 革 昧 が 仙 と な る ! 
デカ イ な 。 

ま 、 つ か ま ら な きゃ 、 

な ん て こと な いさ 。 

フフ …* 

そう ね 、 掴ま きら な きゃ ね 。 
…* 出 番 だ よ ! 

お れ の パワ ー は 

メガ トン 級 ! 

逃げ る こと は で き ね え ! 
アン タ の その 服 は 
手品 で 浮か が せ て いる の か ? 
オレ に も 教え て くれ よ ! 
手品 な ど で は あり ませ ん 。 
これ は 超 近 代 魔 学 と いっ て 


聞い て いる の で すか ? 
わ 、 わ り ぃ 、 
も う 勘 弁 し て くれ 。 
で は 、 あ な た に も 
| 分 か りや すい 方 法 で 
お 見 せい た し まし ょ うか が? 
OK! 
それ な ら 分 か りや すい ぜ ! 
それ で は ・‥‥ い きま す よ ! 
よう ! 
ロバ ー ト ! 
あぁ ? 
誰 に も の 言っ て ん だ ? 
あれ ? 
誰 だ 、 ア ンタ ? 
ー…・ つ たく! 
どい つも こい つも ! 
俺 様 は サイ キョ ー 流 の 
火 引 弾 だ っ ! 
何 回 も 言わ せん な っ ! ! 
吸血 鬼 ? 
お い お い 、 冗談 きつ い ぜ 。 
ス 痛み は な い 。 
一 瞬 で 終わ る 。 
Hal 
テ メ ェ の ケツ で も 
吸っ て な ! 
HEYI!BOY! 
こん な と こ に いた ら 
あぶ な い ぜ 
ふつ ・…・ 
あぶ な い ・…・ 
が 。 
自信 た っ ぷり っ て 感じ だ な 
好き だ ぜ 、 そう いう の 。 
いつ ちょ や る か い ? 
1 の 
眼 に 生気 が ね ぇ 。 
催眠 術 か ? 
うう っ ・…・ 
今 の ・… 俺 に は …・ 
殺 ! それ だ け だ っ ! 
だ っ た ら 俺 が 
覚まし て や る ぜ ! 
つう うう うぅ 5 お お お お お ! 
昌 
この 気 ‥。 


滅 ! 


VS ル ボ アー マー 


VS. チ ョ イ 


VS. リ ョ ウ 


VS 香澄 


VS.Mr. カ ラテ 


VS アー スク ェ イ ク 


VS. 幻 十郎 


VS. 色 


VS. ゲ ー ニ ッ ツ 


テリ ー 
テリ ー 
レッ ドア リー マー 
テリ ー 


テリ ー 

レッ アリ ー マ ー 
1 

メッ セー ジ キ ャ 

舞 1P 

畠 5P 

舞 1P 


舞 8P 
舞 


キム 
舞 


キム 
キム 


舞 
舞 


舞 
Mr カラ テ 
舞 


アー スク ェ イ ク 


舞 


舞 
色 
ンジ 
舞 
が ー デ ッ ツ 


舞 


…: ち と 、 ヤ バイ か な ? 
ここ は ・・。 
グ ギ ャ ゴ ギ ャ ギャ ギュ ! 
俺 も いろ ん な ヤツ と 
闘っ て きた が ・…・ 
まさ か 地獄 の 鬼 つ て の と 
闘う 事 に な る と は 
思わ な か っ た ぜ ! 
ゴ ギ ャ ッ ! 


メッ セー ジ 内 容 


いく ら 私 の 真似 を し て も 


アン ディ の 気 ま で は 
引け な いわ よ ! 
あな た ね ! 
彼 を 隠し た の は ! 
覚悟 し な さい ! 
思い 知ら せ て あげ る ! 
アン ディ は 渡さ な いわ よ ! 
キム さん ! 
アン ディ 知ら な い ? 
いや 私 は 知ら な いな 。 
あっ そ 。 
じゃ ! 
ちょ っ と 待ち な さい ! 
アナ タ に は 少々 
女性 らし さと いう も の を 
教え な いと いけ ませ ん ね 。 
えー! ? 
チョ イ さ ん 、 
アン ディ 見 な か っ た ? 
アッ シ は 何 も 
知ら な いで ヤン ス 。 
…・ ア ン デ ィ さ ん な ん て 。 
1? 
な に ? 
アン タ 何 か 知っ て る わ ね ? 
不知 火力 、 
どれ ほど の も の か 
見 せ て も ら お う ! 


相変わらず 成 勢 の いい 人 ね 


いい わ よ 、 
か か っ て らっし ゃ い ! 
は ぁ 、 舞 さん 。 
プロ ポー ショ ン 良 いな 。 
ほほ は ほ 、 秘訣 は 愛 よ ! 
・・ ・ 愛 。 
激しい 愛 で す ね 。 
!! ちょ っ と ! 
アン ディ は 
ハゲ て 無い わ よ ! 
え ? 
え ? 
あ ! 
タク マ さ ん ! 
アン ディ 見 な か っ た ? 
私 の 名 は Mr. カラ ー テ ! 
タク マ さ ん な ど で は な い ! 
あっ そ 。 
で 、 アン ディ は ? 
知り た くば 、 
わし を 倒す が よい ! 
キャ ー、 
すご い お 肉 !! 
GFF ぅ 一 、 
て め ぇ の 乳 の 中 身 も 
俺 の 上 星 の 肉 と 同じ だ ぁ ! 
失礼 な! 
あん た の 肉 と 
いっ し ょ に し な いで 一 ! 
あら 素敵 な お 侍 さん 。 
私 の アン ディ 知ら な い ? 
くの一 が 。 
オレ に 色仕掛け と は 
笑わ せる 
ちょ っ と ! 
ちゃ ん と 聞き な さい よ ! 
か し まし い 奴 だ 。 
うつ と うし い ・…・ 
死ね ! 
あな た 、 ア ン デ ィ の 居場所 
… 知 る わけ な いか が 。 
…・ 私 は た だ 、 


あの 方 の た め に 生き る だ け 


久しぶり で すね お 嬢 さん 。 
誰 ? 

私 で す 

ゲー ニッ ツ で す よ 。 

あ 、 な る ほど ! 

最近 は ナン バ も 

手 が 込ん で きた わ ね ぇ 。 
ふう 、 神 の 導き と は いえ … 
まあ いし \ で し よう 。 

我 が 神 の 雪 と な りな さい 


VS. ギ ー ス | 舞 


ギー ス 

舞 
VS マー ピー ブル | 舞 
マー ズ ビ ピー ブル 
舞 
マー ズ ビ ピー ブル 
舞 





VS. 本 気 カ ラテ 





VS. リ ュ ウ 








VS. ガ イル 


舞 


VS. ダ ル シ ム 


ダル シム 


舞 


ダル シム 


ダル シム 


ギー ス ! 

きゃ ー っ 、 オ バケ ! 

貴様 、 ボガード の ・…! ? 
悪霊 退散 よ ! 

クラ ゲ ? 

ビ ポ バボ 。 

し ゃ 、 し ゃ べつ っ た わ ! 

ビ ポ ! 

ちょ っ と 、 ア ンタ ! 
暴走 すり ゃ いい っ て 

も ん じゃ な いわ よ ! 

オオ オオ オオ ォ ! 

あら ? 

タク マ さ ん ・…・ つ て 、 
いつ も と 感じ が 違う わ ね 。 
タク マ で は な い ! 

Mr. カラ ー テ だ ! 
行く ぞ ! 

え ? 

え ? 
ビキニ な ん て 着 ち ゃ っ て 、 
それ で 男 の 目 を 

惹 こ うっ て 訳 ね ! 

…・ あ な た に 言わ れ た く 
な いん で すけ ど ・…・。 
どっ ち が 和 魅 力 的 か 、 
セク シー 勝負 よ ! 
ちょ っ と 道 を た ず ね ・…・ 
うわ ぁ ! ? 

な 、 何 よ 。 

いき な り 人 の 格好 見 て 
」 驚 か な いで よ 。 

| そ 、 その 珍妙 な 格好 は 
| いつ た い ・…・ 

| 失礼 ね ! 

| 不知 火 流 天 術 伝統 の 、 
忍び 装束 な ん だ か ら ! 
忍び 装束 ? 

その 警戒 色 の 

よう な も の が ? 

…・ あ な た に は お 仕置 き が 

必要 な よう ね ! 

げ ? 

芸者 ? 

失礼 ね ! 

どこ か ら 見 て も 「 く ノー]」 
に 決ま っ て る で し ょ ! 
すま ん すま ん 。 

つい その 、 あの 、 つま り 、 
な ん だ ・…・ 

イヤ な 人 ね ! 

日 本 式 の 礼儀 作法 を 
教え て あげ る わ ! 
ちょ っ と アナ タ ! 

そん な 格好 で 

街中 を 歩か な いで くれ る ? 
そん な 格好 と は 何 よ ! 
伝統 の 忍び 装束 に 
文句 で も ある の ? 

大 あり よ 。 

今 す ぐ 、 ま っ と うな 服 に 
着替え な さい ! 

あな た だ っ て 

人 の こと 言え な いで し ょ ! 
脚 が 太く て 
普通 の サイ ズ じ ゃ 無理 
な の か も 知れ な いけ ど 。 
まあ あつ ! 

言っ た わ ね ! 
言っ た わ よ ! 

な に よ ! 

な に さ ! 

日 本 の 女性 は 

控え めで 慎み 深い と 
聞い て いた ん だ が ・…・。 
そう よ ? 

何 か 疑 問 で も ? 

…・ ま 、 ど こ で も 
誇大 広告 っ て の は 
ある も の だ 。 
失礼 ね ! 
控え めで 慎み 深い 私 で も 
暴れ ちゃ うわ よ ! 
まず は 体 か ら 余分 な 肉 を 
そぎ 落と す が い い 。 
そう すれ ば 動き は 速く な る 

…・ 大 き な お 世話 よ 。 
それ に 私 に 余分 な 肉 な ん て 
あり ませ ん よー だ ! 

な ぜ 虚 言 を 弄 す る 。 
修行 と は 己 に 素直 に な る 
こと か ら 始 まる の だ 。 

例え ば 

そ な た の 本 当 の 体重 は ・…・ 


VS. バ イソ ン 


VS. バ ル ロ グ 


VS. サ ガッ ト 


VS. 豪 鬼 


VS. タ バ サ 


VS. ダ ン 


バイ ソン 


舞 


舞 
バイ ソン 


バイ ソン 


バイ ソン 


舞 


バル ログ 
舞 


バル ログ 


舞 


ボ ポイズン 


舞 
ポイ ズン 


ビュ コー ゴー 


舞 
タバ サ 


タバ サ 


舞 


きゃ ああ あ ! 

や め て や め て ! 

も う ! 

力ずく で 

黙っ て も ら う か ら ね ! 

オレ の 女 に な れ 。 

いい 思い させ て や る ぜ ぇ ! 

残念 で し た ! 

私 に は ちゃ ん と 将来 を 

約束 し た 人 が いる ん で す 。 

ペルー 

そこ ら の ひ弱 な 男 ど も より 、 

俺 の 方 が 遥か に 強い 。 

考え 直す な ら 今 だ ぜ ? 

強けれ ば いい つて も ん じゃ 

な いで し よ ょ ! 

つて いう か 、 ア ン デ ィ は 

あん た な ん か より 

よっ ぽ ど 強い わ よ ! 

ケッ ! 

少し 傷 物 に な っ て も ら う ぜ 
こう いう 女 に は 、 

体 で わか ら せ な いと な ぁ ! 

力 押し し か 能 が な さそ う ね 。 

体 で わか ら せ ら れる の は 、 
そっ ちの ほ うな ん だ か ら ! 
ほう 、 な か な が 美しい 。 
あら 、 正直 で 見 る 目 の あ る 

人 じゃ な い 。 

実は 結構 いい 人 で し ょ 。 
その 体 が 血 で 朱 に 染まる と 

考え る と … ク ク ク 、 

体 が 震え る ほど 楽し み だ 。 
…・ 前 言 撤回 。 

早々 に 決着 を 

つけ て あげ る わ 。 

こん な 美人 が 戦っ た げ よ う 
つて いう ん だ か ら 、 

少し 楽し そう な 顔 し た ら ? 

生死 を 賭け る 戦い に 向かう 

面持ち が それ か ! 

痴 れ 者 め ! 

照れ な く て も いい の より 
さ 、 仕合 を 始め まし よ 。 


プリ WM ト 女 ! 

私 の サイ コバ ワー の 
餌食 に な り D に きた か ! 
イコ *** 

あな た が いう と 、 

な に か イヤ ー な 感じ ね ! 
フ 八 敗 敗 八 !! 
面白 い 事 を ほ ざ く 。 
その 身 を 持っ て 

己 の 愚か が さ を 知れ ! 

うわ 、 怖い 顔 。 

まる で 鬼 ね 。 

今 すぐ 去 ね い 。 

困っ た わ ね 。 

犬 と 猿 と 稚 が 
足り な いわ 。 

と りあ え ず 主役 は 私 が 
担当 し と くけ ど 、 
脇役 が 不足 ね 。 

… 滅 ! 
きゃ ! いき な り っ て ・…・ 
せっ か ちさ ん は 
嫌 わ れる の よ ! 
うー ん 、 ま ぁ 合 格 か な 。 
ラウ ンド ガー ル だ けど ね 。 
ちょ っ と ! 何 の 話 ? 
悪い けど 、 あ ん た 
ウチ で 働い て も ら う よ 。 
心配 する な 。 
メシ は た っ ぷり 
食わ せ て や る 。 
あな た 、 
変わ っ た 格好 じ し て る わ ね 。 
魔 学 を 修 ゆ る に は 、 こ れ が 
最も 機能 的 な の で す 。 
その 点 、 あ な た の 衣装 は 
無駄 に 肌 が 露出 し て いて 、 
機能 的 と は …・ 

う 、 う る さい わ ね ! 
さぁ 、 い くわ よ ! 

… 怒ら せ て し まい まし た か 
争い は 時 間 の 無駄 で す が 、 
止む を 得 ま せん ね 。 
この 俺 様 こ そ が 
世界 サイ キョ ー の 漢 、 
火 引 弾 な り ! 

お い 、 く の 一 ! 
生け る 伝説 を 
見 せ て や る ぜ ! 





舞 


VS. デ ミト リ | デミ トリ 


VS ロッ クマ ッ セ ゼロ 


ロッ クマ ン ゼロ | …・ 


舞 


ロッ クマ ン ゼロ 


舞 


VS. 洗 脳 ケン | 洗脳 ケン 


舞 


洗脳 ケン 
VS. 真 ・ 豪 鬼 | 舞 
真 ・ 豪 鬼 
VS ルツ アリ ー マ ー | 舞 
レッ ドア リー マー 
舞 


メッ セー ジ キ ャ ラ 


キム 1P 


キム 2P 


キム 1P 


キム ら P 
キム 


チョ イ 


キム 


VS. リ ョ ウ 


VS.Mr. カ ラテ 


キム 


Mr. カ ラテ 
VS アー スク ェ イ ク | キム 
アー スク ェ イ ク 
キム 
アー スク ェ イ ク 
VS. 幻 十郎 | キム 
幻 十郎 


キム 


… ウ ザ い わ ・…・ キム 

あん た 。 

お 嬢 さん 、 願わ くば 今 表 、 色 

私 の お 相手 を キム 

し て いた だ け ま せん か ? 

ね 、 邑 

こん な に 条 力 的 な の に 、 VS. ゲ ー ニ ッ ツ | キム 

あの バカ 、 修行 修行 つて ・ の ーー ウツ 
どう し まし た ? 

お 料 さん ? 

うる さい わ ね ! 

あっ ち 行き な さい ! 

な に な に ? 

その か わい い の ! 

ほし ー!! 

只 

サイ バー エル フ の こと か ? 

う …、 

お 姉さん に も 
一 個 ちょ うだ い 

また イレ ギュ ラー か 
あわ れ だ な ・・ 

な っ 、 ど うい う 意 味 よ ! ? 
バカ に し て ! 
ゆる さ な い ん だ か ら ! 
うう うぅ うぅ うう 。 

…・ 全 て 、 破壊 し て や る 。 
え 、 な に ? 
ひょっと し て 暴走 っ て 
流行 つて る の ? 
つう うぅ うう うお お お お ! 
あな た いっ た い ・…・。 

滅 ! 

ここ は ? 
ギャ ッ ギ ャ ッ ! 
な 、 な に ? 


キム 


VS マー ルー ブル 


VS. 本 気 カ ラテ 


メッ セー ジ 内 容 
フゥ 、 また アナ タ で すか 。 
いい か げん 私 の 真似 な ど 
や め た ら ど う で す ? 
それ は こち ら の セリ フ だ ! 
どう や ら 口 で 言っ て も 
解ら な いよ う で すね ! 
それ も こち ら の セリ フ だ ! 
こん な 所 で 
何 を し て いる の で すか ? 
ひい っ ! キム の だ ん な ! 
これ は その ・…・ 
そう ! 修行 で ヤン ス ! 

ほ ぅ … 

な ら ば コノ 私 が 
相手 を し て あげ まし ょ う 。 
こ 、 こ うな っ た ら 

ヤケ クソ で ヤン ス ! 

…・ 今 日 は 

お 供 は 居 な い の か い ? 
八 八 八 。 私 と て 、 

いつ も 彼ら を 引き 回 し て 
いる 訳 で は な いで す よ 。 
まあ ぁ い い 。 

ここ で 会 っ た の も 何 か の 縁 
一 手 ご 教示 願 お うか ! 
キム さん ! 

お 久しぶり で す 。 

ああ 、 藤堂 べ ん と この ・・。 
ひと つ 手 合わ せ と 

いき ます か ? 
望む と ころ で す 。 

っ 

あな た は ・・・。 

私 は Mr. カラ テ ! 

そう で すか ・…・ ど う で す ? 
私 と 手合 わせ し て 

貰え な いで し ょ うか ? 

よ か ろ う ! 

か か っ て 来い ! 

ほ ぅ 、 これ は 
更生 の し が い の あ る 悪 だ 。 
何だ テ メ エ ? 

ぶっ 殺さ れ て ぇ の か ? 
アナ タ の その 曲がっ た 性 格 
私 が 直し て あげ まし ょ う ! 
馬鹿 が 、 

俺 様 は 誰 に も 縛ら れ ね ぇ ! 
そん な も の を 振り 回 す の は 
や め た まえ ! 

あぁ ん ? 

何だ 買 様 。 
武器 な ど 使わ ず と も 
充分 強く な れる 事 を 
教え てこ あげ まし ょ う ! 

どう や ら 、 
殺さ れ た いら し いな 。 


VS. リ ュ ウ 


何 か 、 
悩み で も ある の で すか が ? 


これ も 正義 の 道 。 
相談 に の つて あげ ます よ ? 
放っ つて お いて ・・・。 
聖職 者 を 装う 悪党 め ! 
な ら ば 買 方 は 

「 正 義 を か ざす 偽善 者 」 
と いう 所 で し ょ うか ? 
必 理 屈 を ! 

その 曲がっ た 心 、 

鍛え 直し て あげ まし ょ う ! 
アナ タ の よう な 悪 を 
野放し に し て お く 訳 に は 
いき ませ ん ! 

雑魚 が ・…・。 

私 を 馬鹿 に する と は ・・ 
後 梅 させ て あげ ます ! 
フン ! 

これ は ! 

ビ ポ バ ポ ポ ペ ! 
宇宙 か らき た 侵略 者 め ! 
私 が 成敗 じ て く れる ! 

遂に 自我 を 失っ た か ・・・。 
オオ オオ オオ オォ オオ ! 

私 が 正しき 道 へ 

戻し こ あ げ ま し ょ う ! 

ム 、 で きる ! 

これ こそ が 、 

ワシ の 本 気 の 力 ! 

な る ほど 。 

で は 私 も 、 
本 気 で 行き ます よ ! 

よ か ろ う ! 

真 の 実力 、 

見 せ て や る わ ! 

服 を 着 た まえ ! 

恥ず か し く な い の か が ! 
これ が 私 の 

スタ イル で すか ら 。 
似合い ませ ん か ? 

そん な 事 を 

言っ て いる の で は な い ! 
いい か ら 服 を 着 た まえ ! 
私 は 気に入っ て 

る ん で すけ ど ・‥・。 

さす が で すね 。 

私 の 問 合 の 寸前 で 
様子 を うか が うと は 。 
名 う て の テコ ンド 一 使い が 
相手 と な れ ば 、 
こち ら も 考え る 。 
あな た の お 名 前 は 
聞い て いま す よ 。 
遠慮 は いり ませ ん 。 

も う 一 歩 踏 み 込ん で き な さ い 
…・ よ し ! 

空手 か ? 

いや 違う な 。 

テコ ンド ー か 。 

その と お り 。 

我 が 祖 国 の 誇り と 伝統 。 
最強 の 格闘 技 で まあ 
最強 か どう か は 

わか ら な い だ ろ ? 

で は 、 今 か ら 証明 し て 
ささ し あげ まし よう 。 

体 を あめ た た め て お き な さ い >。 
紳士 だ ね ぇ 。 

だ が 、 俺 の 方 は いつ で も 
準備 OK だ ぜ ! 

潔 し 。 

で は ! 

失礼 。 

イン ター ポー ル の 者 で す が 
あな た が 犯罪 者 を 
匿っ て いる と の 
情報 が め る の で す が ・・・ 
ああ 、 

あの 二 人 の こと で すか が 。 
彼ら は まだ 更生 中 で す 
も うし ば らく 私 に 
任せ て くだ さい 。 

そん な 勝手 な こと は 
許さ れ ま せん ! 

当局 に 引渡 し て くだ さい ! 
この 私 の 誠意 が 信じ られ な い 
と いう の で すか が ! 

身柄 の 引き 渡し を 拒む な ら 
実力 を 行使 し ます ! 
素晴らし い ! 

スピ ー ド と バ パワー を 

兼ね 備え た 、 
理想 的 な 筋 内 で すね ! 


VS. ダ ル シ ム 





VS. バ イソ ン 


VS. バ ル ロ グ 


VS. サ ガッ ト 





VS. 豪 鬼 


VS. ヒ ュー ゴー 


キム 


ダル シム 


キム 


バイ ソン 


キム 


バイ ソン 


キム 


キム 


バイ ソン 


キム 


キム 


バル ログ 


キム 


バル ログ 


キム 


アン タ も な か な か だ 。 
手 強 そう だ よ 。 

テコ ンド ー と 

戦っ た 経験 は ? 

な いね 。 だ が 、 韓国 で は 
軍隊 に も 採用 され て いる 
格闘 技 の は ず だ っ た な 。 
八 八 八 、 その 通り で す よ 。 
で は 、 ひ と つい か が で す 。 
お 相手 し よう 。 

ヨガ の 神秘 。 

噂 に 聞い て は いた が 、 
これ ほど と は ・・ 

驚く の も 無理 は な い 。 

し か し 、 誰 で も 修行 すれ ば 
この 程度 は 可能 だ 。 

伸び る 手足 を テコ ンド ー に 
取り 入れ れ ば まさ に 無敵 ! 
ー 手 、 手 合わ せ 願 いた い ! 
よ か ろ う 。 

か か っ て き な さ い 。 

ほう 、 あな た で すか が 。 
俺 を 知っ て いる の か ? 
感心 じゃ ね え か 。 少し は 
手加減 し こ や っ つて も いい ぜ 
か な り の 実力 が あり な が ら 
ラフ ファ イト の あま り 
業界 を 追放 され た と か 。 
…・ 何 が いい た い 。 
あな た も 更正 し て 
差し 上 げ ま す よ 。 
二 人 更正 する の も 
三 人 更 正 させ る の も 
同じ で すか ら 。 
更正 ? な ん じゃ そり ゃ あ 
や れる も ん な ら 

や っ て みろ お ! 
私 の 真心 が 通じ な いと は 、 
即ち 悪 ! 
悪 は 許さ ん ! 

いつ の 間 に 背 が 伸び て ・… 
と 、 よ く よ く 見 れ ば 

チョ イ で は な いで すね 。 
私 の 美 と その 他 大 勢 を 
見 分 ける こと も で きぬ と は 
哀れ な 男 よ 。 

その 冷酷 な 目 つ き ・… 

今 ま で に どれ だ け の 悪行 を 
積み 重ね て きた の で す 
行 つ て きた の は 美 の 追求 だ 
その た め に 何人 死 の う が 、 
それ は 悪行 で は な い 。 

な ん と いう 愚か な 考え ・… 
許せ ん ! 

あな た ほど の 使い 手 が 、 
な せ 悪 の 走 狗 に 
成り の 果て て いる の で す ! 

悪 も 正義 も 無い ! 
俺 が 求め る の は 強 さ の み 。 
正義 が 信じ られ な いな ら 、 
私 が その 強 さ を 
証明 し て あげ まし ょ う 。 

よ か ろ う 、 か か っ て 来い ! 
帝王 と し て 
全て 受け まっ て や ろう ! 
これ は また ・…` 正 真正 銘 、 
純度 100% の 
極悪 人 で すね 。 

まっ た く 、 

チャ ン や チョ イ が 
可愛 く 思 えま す よ 。 

フル V い 
私 は 悪 の 帝王 べ ガ 。 
世界 を 統べる 者 の 名 よ ! 
悪 は ・…‥ 許 さん ! 
愚か な 奴 め 、 
我 が サ イコ パワ ー の 
館 食 に し て くれ る わ ! 
充実 し た その 力 を 、 

な ぜ 正 義 の た め に 
使わ な い の で す ! 

力 に 、 正義 も 悪 も な い 。 

己 の 強 さ を 

追い 求め る の み ! 

あな た は 間違っ て いま す ! 
私 に 敗れ て 

考え を 改め な さい 。 

…・ こ れ は いい 体格 だ 。 
チャ ン 以 上 で すね 。 

オマ エ 、 何 か 用 か? 

オレ の パー トナ ー に 

な り た い の か ? 

その 恵まれ た 体 を 、 

テコ ンド ー で 

活か し て み ま せ ん か ? 




















VS. タ バ サ 


VS. デ ミト リ 


VS ロッ クマ ッ ゼ セロ 


VS 洗脳 ケン 


VS ル ボ アリ ー マ ー 


VS. り ョ ウ 


VS.Mr. カ ラテ 


キム 


ロッ クマ ン ゼロ 
キム 


キム 


ロッ クマ ン ゼロ 


キム 


キム 


キム 
真裏 鬼 
キム 
キム 


レッ ドア リー マー 
キム 


メッ セー ジ キ ャ ラ 
チョ イ 1P 


チョ イ ら P 


リョ ウ 
チョ イ 


チョ イ 


リョ ウ 
香澄 
チョ イ 
香 導 
チョ イ 


チョ イ 


Mr. カ ラテ 


チョ イ 


な ら 勝 負 と いこ うじ ゃ な い 
負け た ら ウ チ の 団体 に 
入 つ て も ら う っ て こと で さ ! 
ハッ ルッ 八 ! 
私 は 負け ませ ん よ ! 

テコ ンド ー で すか 、 
足技 を 主体 と し た 搭 闘 術 ‥ 
興味 あり ませ ん ね 。 
待ち た まえ ! 

その 素晴らし さ 、 正義 の 力 
と 共に お 教え し まし ょ う ! 
正義 ・… で すか ? 

それ だ け は 興味 深い 。 
あな た の 言う 正義 、 
仮 学 的 に 解明 させ て 

も らい まし よう 。 
そん な 必要 は あり ませ ん 。 
私 の 信じ る 道 こ そ 
正義 な の で すか ら 。 

頼も し いこ と で すね 。 
それ で こそ 解明 の し が い が 
ある と いう も の で す 。 

君 も 格闘 家 な ら 、 

も っ と 身 を 引き 締め た ら 
どう な ん だ ! 

いき な り 、 な ん だ て め ぇ ! 
ぶん 殴ら れ て ぇ の か ? 

分 ら な い 様 で すね 、 

な ら ば 私 が 鍛え な お し て 
あげ まし ょ う ! 
人 で な い 者 よ ! 

この 世に 何 か 

用 が ある の で すか ! 

フッ フッ フ ・…・ こ の 世界 は 
私 に 支配 され る に 相応 し い 
この 世に 私 が 居る 限り 、 
悪 が 栄え る 事 は 無い ! 
邪魔 だ … 
正義 の 具現 者 で ある 私 を 
邪魔 者 扱い する …・ 

も し か し て 、 

あな た は 、 悪 で すか ! 
(きら り ) 

ふ 、 ある 意味 ・…・ 
そう か も し れん な ・…・ 

どう や ら 悪 に 

心 を 奪わ れ た よう で すね 。 
うつ っ 、 う お おお! 

…・ 純 粋 な 破壊 に 

普 悪 な ど 、 無 価値 だ ・…・ 
仕方 あり ませ ん 。 

私 が 解き放っ て 

あげ まし ょ う ! 

義 も な く 拳 を 振る うな ど 、 
格闘 家 に ある まじ き 行い ! 
笑止 ! 
貴様 の よう な 奴 に は 、 
私 が 正義 の 鉄 杭 を 
下 し て くれ る ! 

こん な 事 が 

あっ て いい は すず が 無い ! 
ギャ ッ ギ ャ ッ ! 
私 が 正しく 更生 せ ね ば ! 





メッ セー ジ 内 容 
ぶ 、 アッ シ も 有名 に 
な っ た で ヤン ス ね 。 
た だ 、 ア ッ シ は 
この 世に ふた り は 
いら な いで ヤン ス 。 
お う 、 今日 は 一 人 か 。 
デカ イ の は どう し た ? 
アン タ に ゃ 
関係 な いで ヤン ス ! 
アッ シ ひ と り で 、 
アン タ な ん か 
イチ コロ で ヤン ス よ ! 
威勢 が いい じゃ な いか 。 
よし 、 来 い ! 
あれ ? 
あな た キム さん と ころ の ・・ 
あ 、 し まっ た で ヤン ス ! 
キム の ダン ナ に は 内 緒 に 
し と いて 欲し いで ヤン ス ! 
お む 、 怪 し い ぞ ! 
と 、 と に か く 
内 緒 に する で ヤン ス ! 
の 


どっ か で 見 た 事 あ る よう な 
感じ で ヤン ス ね ・…・。 

そ 、 そん な 短 は ある まい 。 
お 主 と は 初対面 ・…。 

< の 
アン タ ひ よっ と し て 、 

タク … 





相手 キャ ラ | メッ セー ジ キ ャ ラ 


VSMr カ ラテ 鐵 | Mr. カ ラテ 


VS アー スク ェ イ ク | チョ イ 


アー スク ェ イ ク 


チヨ イ 


VS. 紀 十郎 | 紀 十 朗 
チョ イ 
紀 十 朗 
VS 双 色 


チョ イ 


邑 


VS. ゲ ー ニ ッ ツ | ゲー ニッ ツ 


チョ イ 


チョ イ 


ギー ス 
チョ イ 


マー ズ ビ ピー ブル 
チョ イ 


チヨ ff 


暴走 庵 
チョ イ 
本 気 カ ラテ 
チョ イ 
本 気 カ ラテ 


VS. 本 気 カ ラテ 


チョ ヨイ 


チョ イ 
アテ 去 


VS. リ ュ ウ 


VS. ガ イル 


記 VS. ダ ル シ ム 
メッ セー ジ 内 容 
えー い ! 
ご ちゃ ご ちゃ ぬか す な ! 
勝負 じゃ ! 
チャ チャ ン の だ ん な より 
で か いで ヤン ス ね 。 
な ん だ ちっ こい の ? 
殺 る か ? 
キラ ー ン 。 
細切れ に し て うち の 店 先 に 
並べ る で ヤン ス ! 
…・ な ん だ 貴様 。 
別に …・ で ヤン ス 。 
目障り だ 、 死ね ! 
どか な いと 死ぬ わ よ ? 
アッ シ は 
死な な いで ヤン ス よ ー。 
記 VS. バ イソ ン 
あな た の よう な 小 者 に 
用 は あり ませ ん よ 。 
キー! 
身体 は 小さ べく て も 
中 身 は で か いで ヤン ス よ ! 
悪 は ゆる さん ! 
な ん ちゃ っ て で ヤン スー! 
フン 。 
あ 、 
カチ ー ン と 来 た で ヤン ス ! 
ピポパ ベッ ポ ピ バ 。 
珍し い 生 き 物 で ヤン ス ね 。 
捕まえ て 高く 
売 D つ ける で ヤン ス 。 
あれ ? 
雰囲気 違う で ヤン ス ね ? 
イメ チェ ン で ヤン ス か ? 
| オオ オオ オオ オオ ! 
な 、 何で ヤン ス か っ ! 
来い っ ! 
来い つて 何で ヤン ス か ? 
来 ぬ な ら 
| こち ら か ら 行 く ぞ ! 
| 何で ヤン ス か 、 
いき な り っ ! ? 
ここ は どこ で ヤン ス ? 
ここ は 天界 で す $ 
…・ て こと は 、 
アッ シ は 死ん じ ま っ た ・…・ 
て こと で ヤン ス か ? 
いえ 、 
こち ら の 手違い で ・…・ 
手違い っ て 何で ヤン ス か ! 
早く 元 に 戻す で ヤン ス よ っ 
ちょ 、 ちょ っ と 。 
落ち 着い て っ ! 
変わ っ た 構え だ な 。 
テコ ンド ー に 似 て …・ 
いな くも な いか 。 
ウキ ッ 。 
アッ シ は 正真正銘 の 
テコ ンド ーー 使 いで ヤン スー 
鉄 の 爪 つき の テコ ンド ー。 
面白 い 、 勝負 じ て く れる か ? 
ウッ キッ キー! 
爪 の サビ に 
し て や る で ヤン スー! 
チビ の お っ さん ! 
俺 と 勝負 し ね え か ? 
アッ シ の こと で ヤン ス か ? 
礼儀 知ら ず で ヤン ス ね 。 
俺 は アン タ み た いな 
風 変 わ わ な ヤツ と や る の が 
好き な ん だ よ 。 
ウキ キ 。 
な ます に され て か ら 
後悔 し に も 遅い で ヤン ス よ ! 
アッ シ に は わか る で ヤン ス 。 
あん た 警察 官 で ヤセ ンス ね ! 
よく わか る わ ね 。 
あら ? そう いえ ば 、 
あな た は 指名 手配 の ・…・ 
あの 時 の 恨み 、 
ここ で 晴 ら さ せ て 貰う で 
ヤン スー! 
も の すご い 逆 恨み ね 。 
いい わ 、 相手 し て あげ る ! 
子供 が 刃物 で 
遊ぶ ん じゃ な い ! 
あっ し は 子供 じゃ な いで 
ヤン ス ! 
いっ ぱし の 大 人 で ヤン ス ! 
嘘 を つく な 。 
子供 は みん な そう いう ん だ 
キー!! 
許せ な いで ヤン ス ! 


VS. バ ル ロ グ 


VS. サ ガッ ト 


VS. べ ベガ 


VS. 豪 鬼 


VS. ヒ ュー ゴー 


VS. タ バ サ 





チョ イ 


ダル シム 


チョ イ 


ダル シム 
チョ イ 
チョ イ 
バイ ソン 
ナチ ナ ヨイ 


チョ イ 


バイ ソン 


チョ イ 
チョ イ 
チョ イ 
バル ログ 
チョ イ 
バル ログ 
サガ ッ ト 
チョ イ 


サガ ッ ト 


サガ ッ ト 
チョ イ 
サガ ッ ト 
は ヨイ 
べ ガ 


ベガ 


我 飲 に 囚われ し 男 よ 。 
ヨー ガ を 学び 、 心 体 を 鍛え 
正道 に 立ち 返る が いい \。 
そん な お 説教 は 、 
キム の だ ん な だ け で 

た くさ ん で ヤン ス ! 

手 定 が 伸び る よう に な れ ば 、 
お の すず と 身長 も 伸び よう 。 
汐 も 苦悩 か ら 開 放さ れる ぞ 
… ホ 少し 

心 を 動か され た で ヤン ス 。 
どう すれ ば いい で ヤン ス ? 
まず は 、 

全て の 欲 を 捨て 去る の だ 。 
ー… ア ッ シ に は 無理 で ヤン ス 
や は りこ うす る 方 が 、 

アッ シ に 合っ て る で ヤン ス よ 
行く で ヤン スー! ! 

どか ね えと 踏み 殺す ぞ ! 
この チビ ! 

口 の 聞き 方 を 知ら な い 
男 で ヤン ス ね 。 

あっ し と 入れ 替え で 

キム の だ ん な に 
更正 し て も ら う で ヤン ス ! 
誰 だ ぁ そ いつ は ? 

言っ て る 意味 が わか ん ね ぇ ぜ 
踏み 潰し て や る ! 

こっ ち も 切 り 裂 いて や る ! 
で 、 ヤン スー! 

ふ 、 アッ シ も 有名 に 

な っ た で ヤン ス ね 。 

で も 、 アッシ 仮面 な ん か 
着け て な いで ヤン ス よ ? 
醒 い 。 

キー ッ ! 

人 の コス プレ し て る くせ に 
何 言っ て る で ヤン ス か ! 
耐え られ な い ・…・ 

死 を も っ て 償 え ! 

ゴミ め 。 

俺 の 前 か ら 消え ろ ・・ 
ゴミ か どう か 、 

試し に みる で ヤン ス よ 。 
試す まで も な い 。 

ゴミ は どこ まで 行っ て も 
ゴミ に すぎ め ぬ 。 
帝王 と 呼ば れる 者 に 、 
ゴミ と 戯れ る ヒマ な ど な い 
ゴミ ゴミ ゴミ っ て …・ 

頭 に 来 た で ヤン ス ! 
どうやら 本 当 の ゴミ に 
な り た いよ うだ な 。 

悪 は ゆる さん ! 

な ん ちゃ っ て で ヤン スー 
ふむ お 、 
貴様 は 話 が わか り そ う だ 。 
組織 の 使い 走り で 
使っ て や ろう 。 

さぁ 、 見 いて 我 に 従え 。 
バカ に する な で ヤン ス ! 
アッ シ に だ っ て 、 

ブラ イド が ある で ヤン ス ! 
ケチ な ブラ イド な ど 

捨て 去る が いい 。 

さぁ どう し た 。 我 に 従え ! 
お 断り で ヤン ス ! 

計 め ・‥ 失 せろ! 

半 と は ひど いで ヤン ス ! 
これ で も アッ シ は 

格闘 の 達人 な ん で ヤン ス よ ! 
…・ 戯 言 は あの 世 で 吐 け 。 
ウキ ー! ! 
何様 の つも り で ヤン ス か ! 
怒っ た で ヤン ス ! 
…・ 小 せ え な ぁ 、 

うち の 軍団 に は いら ね ぇ え 。 
キー! 

アッ シ の こと 、 小さ いっ て 
言っ た で ヤン ス ! 
足元 を うろ うろ する な 。 
オレ が 踏ん だ ら 
べし ゃ ん こ だ ぜ ? 

ムッ キー ッ ! 


(な ん と 小さ い … 

この 世界 の 生物 な の か ? ) 
あ ! 今 ア ッ シ の こと 

「 育 ぇ 低 っ ! 」 

つて 思っ た で ヤン ス ね ! 

な ん と 、 

人 の 心 を 読 お 能力 が 

ある の で すね ! ? 

キィ ーッ ! 

や っ ぱり っ ! 


VS ロッ クマ ッ ゼ ロ 


VS 洗脳 ケン 


VS ルッ ドリーマー 


相手 キャ ラ 
VS. リ ョ ウ 


VS.Mr. カ ラテ 


VS アー スク ェ イ ク 


VS. 紀 十郎 


デミ トリ 


チョ イ 


チョ イ 


ロッ クマ ン ゼロ 
チョ イ 

洗脳 ケン 

チョ イ 

洗脳 ケン 


チョ イ 
チョ イ 


真 ・ 豪 鬼 
チョ イ 


チョ イ 
必 小 | ビ マ テ 


チョ イ 


メッ セー ジ キ ャ ラ 
リョ ウ 1P 


リョ ウ 2P 
リョ ウ 1P 
リョ ウ 2P 
香澄 


リョ ウ 


香澄 

リョ ウ 

Mr. カ ラテ 

リョ ウ 

Mr. カ ラテ 

リョ ウ 

ゲー スク エイ ク 
リョ ウ 

アー スク ェ イ ク 
紀 十 朗 

リョ ウ 

紀 十 朗 

色 

リョ ウ 


邑 
リョ ウ 


リョ ウ 
が 三 デ ウツ 


リョ ウ 


ゲー ミニッツ 
リョ ウ 


ギー ス 


実に 、 興味 深い ! 

超 古代 魔 学 の 確立 の 為 、 
研究 させ て も らい まし ょ う 
切る 切る 切る 切る 

切り 刻む 一 っ ! 

あれ ? 

アン タ 極 限 流 の ・‥・。 
あぁ ? 

誰 に も の 言っ て ん だ ? 
あれ ? 

アン タ 、 誰 で ヤン ス ? 
つた くど いつ も こい つも ! 
俺 様 は サイ キョ ー 流 の 
火 引 弾 だ っ ! 

吸血 鬼 な ん て ・… 

いな いで ヤン ス よ 。 
1 ラズ 
| 我 が 下僕 に し て くれ る 。 
ウッ キー ッ ! 
| これ は 夢 で ヤン ス ! 
」 幻 に 違い な いで ヤン スー! 
あん た 、 

小さ いで ヤン ス ね ぇ 。 
好感 度 ア ッ プ で ヤン ス よ ー 
邪魔 だ 、 ど け 

…・ 好 感度 ダウ ン で ヤン ス 
つう うう うぅ 。 

な ん か 変 な の が 
」 居る で ヤン ス ね 。 

つ お お お お お っ ! ! 
殺す ! 
何で ヤン ス か ー っ ! ? 
こ 、 こ れ は ちょ っ と 
ヤバ パイ で ヤン ス ね 。 
田 ! 
ひ ぇ ー! 
で ヤン スー ッ !! 
や っ ぱり アッ シ は 
地獄 に 落ち た で ヤン ス ね ・・ 
グ ギ ャ ! 
に モー ッ ! 
出 た で ヤン スッ ! 





VS. ガ イル 


メッ セー ジ 内 容 
じ 顔 を し た 奴 を 
見 る ぐら い 
目障り な 事 は な い 。 
俺 も そう だ 。 
な ら ば 買 様 を 倒 は ば 済む 事 。 
倒れ る の は …・ 
お 前 の 方 だ ! 
あ ! 
リョ ウサ カ ザ キ ! 
お う 、 藤堂 の 。 
父様 の 仙 だ ! 
覚悟 ・・‥ よ ろ し いな ! 
世代 交代 の 時 が 来 た ぜ 。 
まだ まだ で あろ う 。 
わか ら せ て や る よ 。 
どう か な 。 
で か けれ ば いい 、 
と 、 思っ て いる の か 。 
GFFF ぅ 一 、 
お め ぇ が ちっ ちえ ぇ ええ 
だ け じ ゃ ね ぇ か 。 
今どき 鎖 鎌 と は 。 
お め ぇ えら みて ぇ な の に は 
丁度 いい ん だ よ ・…・ 
みせ て や る ぜ ぇ 
フン …・ 武 道家 か 。 
くだ らん 人 種 よ ・…・。 
ああ ? 
て め ぇ の 体 で 
試し こみ る か ? 
あの 世 で 後悔 し ろ 。 
お 前 に 、 
私 と 交わ る 資格 は 無い 。 
本 
何 を 言っ て いる ? 
死に な さい 。 
失礼 な 女 だ な 。 
ぶち の めし て や る ! 
お まえ は ・・! 
リョ ウサ カ ザ キ 。 
アナ タ の 力 拝見 し た い 。 
拝見 ? 
いい だ ろう 。 極限 流 空手 、 
嫌 と いう ほど 見 せ て や る ! 
良い 風 が 吹い て きま し た 
それ で は いき ます よ 。 
悪党 め 。 
ぷち の めし て や る 。 
ン フン! 
私 に 勝て る と で も 
思っ つて いる の か ? 














VS. ダ ル シ ム 


VS. バ イソ ン 


VS. バ ル ロ グ 


VS. サ ガッ ト 





VS. べ ベガ 


VS マー ギー カル | リョ ウ 


マー ズ ビ ピー ブ ル 
リョ ウ 

マー ズ ビ ピー ブル 
暴走 庵 

リョ ウ 

暴走 誠 


テ | 本 気 カ ラテ 


リョ ウ 
リョ ウ 


アデ ナ 
リョ ウ 
デ デ ボ 
リュ ウ 


リョ ウ 


リュ ウ 


リョ ウ 


リュ ウ 
リョ ウ 


ケン 


春 且 
リョ ウ 


ガイ ル 


リョ ウ 


ガイ ル 
リョ ウ 
ガイ ル 
り ョ ヨウ 
リョ ウ 


ダル シム 


リョ ウ 


ダル シム 
リョ ウ 
バイ ソン 
リョ ウ 
バイ ソン 


リョ ウ 


バル ログ 
バル ログ 


リョ ウ 
バル ログ 


バル ログ 


リョ ウ 


サガ ッ ト 
リョ ウ 
サガ ッ ト 


サガ ッ ト 


リョ ウ 


べ ガ 
リョ ウ 
べ ガ 


な ん だ コイ ツ 。 

何 が どう な っ て る ん だ ? 
ピポパ バビ 。 
意味 が わか らん 。 

ピ ポ バ ビ ピ ポ 。 

オオ ォ オ オオ オオ ォ 。 

…・ ク レイ ジー。 
オオ ォ オ オ ! 

本 気 で 行く ぞ ! 
本 気 で 来い ! 

八 ! 

ここ は どこ だ ? 
ここ は 天界 で す 。 

は は 、 な ん だ 天界 か 。 

…・ つ て 、 さっ さと 戻せ よ 
コノ 野郎! 

キャ ー。 

最強 の 虎 。 

噂 は 聞い て いた よ 。 

…・ そ れ は 相方 の 方 で ね 。 
倫 は 龍 の 方 な ん だ が 。 

そ 、 そ れ は 失礼 。 

「 貧 し い 方 が 」 龍 

だ っ た な 。 

…・ 茹 乏 な ん で な 、 

ケン カ は 買え な い ぜ 。 
こっ ちか ら 売 つて や ら ぁ ! 

ま 、 待 て 。 

何 か 気 に さわ っ た か ? 
道 着 を 着 て いる 以上 、 
精神 も 鍛え ろ 。 

て め ぇ に 言わ れる 
筋合い は ね ぇ ! 

し か た な い ・…・ 

ボコ ボコ に し て や ろう 。 

女 相手 で も 
容赦 し な いせ 。 

有難 いわ 、 

私 も 本 気 を 出し て いい 訳 ね 
いく ぜ 一 ! 

押 ぉ ー 一 忍 ! 

そう だ 。 それ 以上 近づく な 。 
ソニ ッ ク ブ ー ム が お 前 を 
ボロ 雑巾 に し ちまう か ら な 。 
それ は こっ ちの セリ フ だ 。 
あと ] 歩 近づけ ば 、 自慢 の 
セッ ト が バラ バラ だ ぜ ? 





お ! 

で や ぁ ぁ あ ! 

…・ ス キ が な い 。 

や る な オッ サン 。 

戦い に 明け れ る 若者 よ 。 
ヨー ガ を 学び 、 

平穏 な 心 を 取り 戻す が いい 。 
お 説教 は た くさ ん だ 。 
それ 以上 言う と 、 イン ド の 
山奥 まで 吹っ飛ば す ぜ ? 
ヨガ ー。 
馬鹿 に し て も いい か ? 
馬鹿 に する ん じゃ ね ぇ ! 
ふつ ・ き 

て め ぇ ・ 

顔面 陥没 決定 だ ぜ 

腕 に 自信 が な いか ら 鉄 の 爪 
顔 に 自信 が な いか ら 
マス ク で 隠す ・…・ 

フフ フス 、 何と で も どう ぞ 。 
も うす ぐ 悲 鳴 し か 

あげ られ な く な る 

口 で すか ら ね 。 
極限 流 に 敗北 は な い ! 
初め て の 敗北 が 、 

死 へ と 繋が る 。 

喜び な さい 。 

死ね ば 二 度 も 負け る こと は 
あり えな い の だ か ら ! 
お 前 の よう な 、 

で か い ム エタ イ 使い は 
絶対 いな い ! 
関係 な いで は な いか 。 
絶対 に いな い 。 

…・ だ が 帝王 と し て の 

俺 は ここ に いる ! 
何人 た り と も 

押 る が せな い 事 実 だ !! 
それ を 教え て や ろう ! 

その 肩 あ て と 腰 あ て は 、 
どう や っ て 

取り 付け て ある ん だ ? 
余計 な 事 を 言う な 。 

服 に 縫い 付け て ある の か 。 
馬鹿 が … 

すぐ に 器 ら せ て くれ る ! 











VS. タ バ サ 


VS. デ ミト リ 


VS ロッ クマ ッ セ ゼロ 


VS 洗脳 ケン 


VS レボ アリ ー マ ー 


VS.Mr. カ ラテ 


VS アー スク ェ イ ク 


VS. 紀 十郎 


リョ ウ 


E ョ ーー 


タバ サ 


リョ ウ 


タバ サ 


リョ ウ 


タバ サ 


リョ ウ 


リョ ウ 
ダシ 
リョ ウ 
ダン 
リョ ウ 


デミ トリ 
リョ ウ 


ロッ クマ ン ゼロ 
り ョ ヨウ 
リョ ウ 


洗脳 ケン 
リョ ウ 
洗脳 ケン 
真 ・ 豪 鬼 
リュ ウ 


真 ・ 豪 鬼 
リョ ウ 


レッ ドア リー マー 
リョ ウ 


メッ セー ジ キ ャ ラ | 


香澄 1P 
香澄 P 
香澄 1P 


香澄 


Mr. カ ラテ 


香澄 


解る せ 、 怖い 顔 の お っ さん 
あん た の 実力 が 
尋常 じゃ な いつ て こと が 。 
な ら ば な ぜ 

立ち 去ら ぬ ? 

先 に 待つ は 死 の 深遠 の み ! 
大 し た 自信 だ な 。 
うぬぼれ は 
格闘 家 の 大 敵 だ ぜ ? 

うめ ぬ ご と き に 

腹 す る 故 な し ! 

じゃ 、 遠 慮 な く 

試さ せ て も ら う ぜ ! 

時 苦し そ うな 奴 だ 。 
近寄る な ! 

戦士 は 常に 関 い に 備 える 。 
暑苦しい くら いで 

ちょ うど いい ! 
馬鹿 力 だ け の ウド の 大 木 め 
デカ けり ゃ 強い と 

思う な よ ! 

お まえ 、 

べし ゃ ん こ に 潰し て や る ! 
極限 流 空手 … 

独特 な 「 気 」 の 概念 に は 
興味 が あり ます 。 

ん ? 

入門 し て みる か ? 

あい に く 、 
入門 と まで は いき ませ ん が 
仮 学 的 に 分 析 し た いで すね 湯 
極限 流 の 真髄 を 
容易 く モ ノ に で きる と 

思う な よ ! 

ヲ ラ ヌメ 

仮 学 で 解明 で き な い 事 な ど 
無い の で す よ 。 

押忍 っ っ! ! 

さぁ 、 か か っ て こい ! 
時 間 の 無駄 だ 。 

勝負 だ 、 バク リ 野 郎 ! 

時 間 の 無駄 だ 。 

だ ああ ああ ああ あぁ 一 ! ! 
吸血 鬼 … 

それ も あり だ な 。 

ス と ぼけ た 男 だ 。 

ん ? 

ロボ ッ … ト ? 

ま ・‥・ そ ん な と ころ か 。 

お 、 何だ や る 気 か ? 
未熟 だ か ら 

そう いう 事 に な る 。 

お うう ぅ うぅ ん ・…・ 

どの 道 倒し て し まう か ら 
同じ 事 か 。 

息の根 se 

止め て くれ る ッ ・…・ 

我 は 挙 を 極め し 者 ・‥・。 

拳 を 極め た ? 

笑わ せる な 。 

滅 ! 

熊 退 治 な ら ぬ 

化け 物 退 治 か ・… 

ギャ ッ ギ ャ ッ 。 

いく ぜ ! 


押忍 ぅ っ ! ! 


VS マー ピー ブル | 香澄 


暴走 誠 
香澄 


暴走 庵 


香澄 


VS. 本 気 カラ テ 

















メッ セー ジ 内 容 
む 、 藤 堂 流 の 真似 を -‥・。 
お 前 こそ 真似 を ! 
…・ よ ろ し いな ! 
あ 、 タ クマ サカ ザキ ! 
お 面 な ど で は 
誤 魔 化 さ れ な い ぞ ! 
私 は タク マ な ど で は な い ! 
Mr. カラ ー テ だ ! 
と ぼけ て も 無駄 だ ! 
覚悟 ・‥・ よ ろ し いな ! 
お む 、 臭 いな 。 
くせ ぇ だ と ? 
これ で も 食らえ ! 
ブッ ゥ ッ ! 
は 、 鼻 が …・。 
か 、 覚悟 ・‥・ よ ろ し いな ! 
む 、 打 気 ! 
ほう ! 
女 、 よ く 気 づい た 。 
背後 か ら 狙う と は ! 
覚悟 …・‥ よ ろ し いな ! 
や い お 前 ! 
父様 を 知ら な いか 


VS. ガ イル 


むー、 そ の 態度 は 
何 か 知 つて いる な !! 


マー ズ ビ ピー ブル 


マー ズ ビ ピー ブル 


と ぼけ て も 無駄 だ ! 
覚悟 ・・・‥ よ ろ し いな ! 
神父 ? 
うち は 仏教 で す 
問 に 合っ てい ます 
いえ いえ 、 
勧請 で は あり ませ ん よ 。 
で す が ・ ・・ 
… や る 気 か ! ? 
フフ フス 、 
良い 風 が 吹い て きま し た ・・ 
それ で は いき ます よ 。 
私 は 藤堂 竜 白 の 娘 、 香 澄 ! 
ギー ス ・ ハ ワー ド だ な ? 
尋常 に 勝負 し ろ ! 
フス 
先ほど の 
うる さい 革 の 娘 か ・・ 
な ! 父様 が 来 て いた の か ! ? 


香油 


ガイ ル 
VS. ダ ル シ ム | 香澄 


ダル シム 


香澄 
ダル シム 
武道 家 の 端くれ 。 VS. バ イソ ン 
英 を 目 の 前 に し て 
後ろ を 見 せる わけ に は 
いか な い ! 
ほう 、 いい 心がけ だ 。 
よ か ろ う 、 相手 し て や ろう 
カモ ー ン ! 
う 、 宇宙 人 だ ! 香 湯 
は 、 は じ め ま し て 。 
ビ ポ ポ ビ バ ! 
な 、 な ん か 怒っ て る ぞ 。 
ピ ポ ーー! 
オォ オオ オオ オ 。 
オォ オオ オオ オ で は 解ら ん 。 
父様 は どこ だ 、 
と 聞い て いる ! 
オオ オオ オオ オオ 。 
あく まで シラ を きる 気 か ! 
覚悟 ・‥・ よ ろ し いな ! 
出 た な 、 タ クマ サカ ザキ ! 
全て の 元凶 は お まえ だ ! 
私 は タク マ な ど で は な い ! 
Mr. カラ ー テ だ ! 
と ぼけ て も 無駄 だ ! 
覚悟 ・・ よ ろ し いな ! 
…・ こ こ は ? 
あれ ? 
こん な 所 に 人 間 が ・・。 
む 、 お 前 の 仕業 だ な ! 
覚悟 …‥・ よ ろ し いな ! 
ちよ ょ 、 ちょ っ と ? 
や ぁ ! は っ! 
ほお ・・・ 藤 堂 流 古 武術 か 。 
誰 だ ?! 
いや すま な い 。 
稽古 の 声 が 聞こ えた ん で ね 
私 の 秘密 の 特訓 を 
見 られ た か ら に は 、 
た だ は 帰 さ な い ! 


バイ ソン 


香澄 
バイ ソン 





VS. バ ル ロ グ [バル ログ 


香 湯 


バル ログ 


香澄 


香澄 


VS. サ ガッ ト | 番 湯 


VS. べ ベガ 


隊 党 流 古 武 術 、 

隊 堂 香 滞 ! 

参る ! 

極限 流 、 覚悟 ! 

ま て ま て ! 

俺 は その キョ ク ゲ ン リ ュー 
と か じゃ な い ぜ ? 

よく よく 見 れ ば 確か に 。 
失礼 し た 。 

だ が 、 今 の は いい 気合 だ っ た 
か な り 使え る な 。 
流派 は ? 

隊 堂 流 古 武術 。 

へ え 、 あ ん た が ね 。 

どう だ い ? 

軽く 一 試合 っ て の は 。 
全力 で な ら 

お 受け し まし ょ う 。 

いい ね え 。 よし ! 

(すら っ と し て 
可愛 い 子 だ な ぁ ) 

お !? 殺気 ! 

た ぁ ! ! 

きゃ あ ! 

いき な り 何 する の よ ! 

うる さい ! 
不意 打ち を 喰らわ せよ うと 
様子 を 伺っ て いた な ! 
誤解 よ 。 

私 は 可愛 い 子 だ な ぁ 、 
で いい 

馬鹿 に し て ・… 

お 覚悟 、 よろ し いな ! 

お い ! そこ の お 前 。 
父様 は どこ だ ! 


VS ヒュ ー ゴ ー 


VS. タ バ サ 

















知ら ん な 。 
いっ た い 何 の こと だ 。 
お む 、 機密 を も ら す わけ に は 
いか な いと いう こと か が 。 
た の お む 、 こ の と お り だ 。 
気の毒 だ が 本 当 に 知ら ん 。 
あき ら め る ん だ な 。 
…・ こ れ ほ ど 頼 ん で も 
だ め だ と いう の か 。 
な ら ば ! 
な に を する ! 
手足 が 伸び る ! ? 
これ は また 珍妙 な ・・ 
これ が ヨー ガ だ 。 
修 錬 次 第 で は 、 
そ な た も すぐ に 伸び る 。 
な ん と 、 そ れ は 本 当 か ! 
で は 、 お 手ほどき 願い ます 。 
よ か ろ う 。 
構え る が いい 。 
ほう 、 嬢 ちゃ ん 。 
どこ か ら 迷 いこ ん で 
きた ん だ ? 
その 手 を 離し な さい ! 
いい ね え 、 
きり っ と し て て 。 
少し 遊ん で 行く か 。 
品 性 下劣 な 男 ! 
…・ お 覚悟 、 よろ し いな ! 
上 ぶ ふむ お 。 
清 拓 な 美 し さ 。 
悪く な い 。 
買 様 の 目 ・… 
何 を 見 て いる 。 
未来 さぶ 。 お まえ が 私 の 爪 に 
切り 裂 か れ 、 泣い て 命 い 
し て いる 姿 が 見 える 。 
あな た の 心 は 
悪 叔 羅 弟 の ご と く ・…・ 
藤堂 流 藤堂 香澄 
推し て 参る ! 
お 覚悟 、 よろ し いな ・…・ 
隠さ ず 言え ! 
父様 は どこ だ ! 
何 を 言っ て いる 小娘 。 
人 違い も 甚だ し い ぞ 。 
お の れ 、 と ぼけ る 気 か ! 
お 覚悟 、 よろ し いな ! 
ほう 、 そこ の 女 。 
武道 の 心得 が ある な 。 
その と お ら り 。 
藤堂 流 を 修行 ・ 
貴様 、 何 者 ?! 
面白 い 。 
キラ ー ビ ー と 共に 鍛え れ ば 
役に立つ 駒 に な り そ う だ 。 
お 覚悟 、 よろ し いな ! 
小娘 … 去 れ 。 
む ざ む ざ 死に 怠 ぐ 故 も な い 
馬鹿 に する な ! 
藤堂 流 古 武術 の 力 、 決 し て 
お まえ な ど に 劣 D は せ ぬ ! 
…・ な ら ば 容赦 は せん 。 
減殺 の 拳 に て 居る の み 。 
藤堂 流 古 武術 の 真 の 力 を 
見 せる に うつ て つけ の 相手 
いざ ! 
お 前 た ちか ! 
父様 を 無理 や り 
プロ レス ラー な ん ぞ に ・・ 
は ? 
何 言っ て ん の コノ 娘 ? 
アン タ 知 っ てる ? 
知ら ね え 。 
試合 で つぶ し ちまっ た 
相手 の 娘 か も な 。 
思い 出し て も ら う ぞ ! 
お 覚悟 ・・ よ ろ し いな ! 
お 前 だ な ! 
奇天烈 な 格好 を し て いる 
占い 師 と は 
これ は ご あい さ つ で すね 。 
私 は 占い 師 な ど で は な く 、 
魔道 学者 で す よ 。 
ん ? 何 が 違う の か ? 
怪し げ な の は 
同じ こと だ ろう ? 
理解 で きぬ も の 全て を 
「 怪 し げ 」 と 決め つけ る 。 
…・ 感 心 で きま せん ね 。 
お むぅ 、 も うい い 。 
さっ さと 父様 の 
居所 を 占 え ! 





VS. デ ミト リ 


VS ロッ クマ ッ ゼ ロ 


VS 洗脳 ケン 


VS ルポ アリ ー マ ー 


相手 キャ ラ 
VS.Mr. カ ラテ 


VS アー スク ェ イ ク 


VS. 紀 十郎 


ダン 


香澄 
番 渦 
デミ トリ 
香澄 
シエル 


ロッ クマ ン ゼロ 
香澄 


ロッ クマ ン ゼ 
香澄 


洗脳 ケン 


香澄 


香澄 
香澄 


真 ・ 豪 鬼 
香 滞 


レッ ドア リー マー 
香澄 


メッ セー ジ キ ャ ラ 
Mr. カ ラテ 1P 
Mr. カ ラテ 2P 
Mr. カ ラテ 1P 
Mr. カ ラテ 28P 
Mr. カ ラテ 
アー スク ェ イ ク 
Mr. カ ラテ 
アー スク ェ イ ク 
Mr. カ ラテ 


幻 十郎 


Mr. カ ラテ 


幻 十郎 


色 


Mr. カ ラテ 


邑 


Mr. カ ラテ 


ゲー ニッ ツ 


Mr. カ ラテ 


ゲー ニッ ツ 


ギー ス 


まぁ 、 いい で し ょ う 。 

で す が 、 人 物 の 所 在 探 各 に は 
この 世界 に 無い 触 如 が 数 多く 
必要 な の で す 。 


ご ちゃ ご ちゃ うる さい ! 

占 わ な いな ら ・…・ 

覚悟 ・‥ よ ろ し いな ! 

・…・ 困 り ま し た ね 。 

あ ! ロバ ー ト ガル シア ! 

父様 の 仙 だ ! 

勝負 し ろ ! 

だ か ら 俺 様 は 「 火 引 弾 」 

だ っ つっ て ん だ ろ ! 

いい か げん に し ろ い ! 

と ぼけ て も 無駄 だ ! 

覚悟 ・…‥ よ ろ し いな ! 

お 前 だ な ! 父様 の 血 を ・… 

父様 は ゾン ビ と な り 、 

今 も どこ か で ・・ ゆ る せん ! 

私 は 男 の 血 は 飲ま ん の だ が ? 

く 、 と ぼけ る と は ! 

覚悟 ・・‥ よ ろ し いな ! 

( 気 を つけ て ゼロ ! ) 

ああ 。 

独り 言 か 。 女々 し いや つ ! 

こい ! その 人 性 根 を 

叩き 直し て や る ! 
…・ し か た な いな ・・ 

どう し た ! ? 

大 丈夫 か ? 

父様 は どこ だ ? 

うう うう うぅ うぅ 3。 

誰 だ 、 そ いつ は ・…・? 

そい つも ・…・・ 殺 す ! 

お 、 人 が 親切 に 

聞い て いる の に 

その 返事 は 何だ ! 

覚悟 ・・・ よ ろ し いな ! 

お 、 鬼 だ 。 鬼 に 金棒 だ ! 

あれ ? 

金棒 は 持っ つて な い …・ 

減 ! 

お い 、 赤 い の ! 

父様 は どこ だ ? 

ギャ ッ ギ ャ ッ ! 

と ぼけ て も 無駄 だ ! 

覚悟 ・‥ よ ろ し いな ! 





























メッ セー ジ 内 容 
ワシ の 名 を 語る と は ! 
愚か 者 め ! 
その 面 、 
ひっ ぺ が し て くれ る わ ! 
頭 の 悪 そ うな 男 じ ゃ な 。 
GFF ぅ 一 。 

葛 強 し ろ 。 

GFFF ぅ 一 。 

レ ち ぁ 

凶 々 し き 気 が 

今にも 弾け そう じゃ な 。 

…・ そ うだ 。 

俺 を 怒ら せる と 
死ぬ こと に な る ぞ 。 
点 は は ! 

お も し ろ い ! 

や っ て みろ ! 

…・ 阿 呆 が 。 
気に入ら な いわ 。 
死に な さい 。 

ーー の 
何だ お 前 は ! 
死に な さい 。 

…・ ふ ぶれ て いる の か ? 
よ か ろ う 、 
相手 に な つて や る ! 
Mr. カラ テ ・…・ 
貴殿 の 力 試 さ せ て 
頂き まし ょ う 。 

フ 相当 の 自信 が 

ある よう だ が …・ 
果たし て どう か な ? 

フフ …。 

楽し い 勝負 に 

な り そ う で すね 。 

ふざけ た 面 な ぞ 付 け お っ て 
私 を な め て いる の か 、 
サカ ザキ よ ? 

知ら ん な 、 その よう な 男 。 
私 の 名 は カラ テ 。 
空手 道 に 生き る 天狗 な り 。 







































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































Mr. カ ラテ | あえ て 言え ば ショ ッ ク 療 法 だ アー スク ェ イ ク ZP| GFFF ぅ …・ ダル シム 真 の 強 さ が わか ら ぬ 愚者 よ 。 
相手 キャ ラ | メッセージ キ ャ ラ メッ セー ジ 内 容 古い テレ ビ は 、 お 前 、 鏡 見 た 事 ね ぇ の か ? まず は 、 己 の 弱 さ を 知る こと 
VS. ギ ー ス | ギー ス 馬鹿 が 。 多少 叩い た 方 が いい 。 VS. 幻 十郎 | アー スク ェ イ ク | てめぇ は 幻 十郎 ! か ら 説 いて し ん ぜ よ う 。 

Mr. カ ラテ | この カラ テ が 、 バイ ソン あぁ ん ? こん な 所 で 何 し て や が る ! アー スク ェ イ ク | 教え て も ら お うじ ゃ ね え か 
た だ の 馬鹿 か どう か …・ VS. バ ル ロ グ | Mr. カ ラテ | 仮面 な ど つけ て 、 紀 十 朗 里 か …。 ダル シム ヨガ ー 
己 が 体 で 試し こみ よ ! 自分 に 自信 が な い の だ ろう 。 下 ら ん 生き 方 だ …・。 VS. バ イソ ン | アー スク ェ イ ク | テ メ ェ 、 ボ クシ ング で 
VS マー ピー ブル | Mr. カ ラテ | 何 の つ も D じ ゃ 。 バル ログ ・・ アー スク ェ イ ク | GFFu! 稼い で る ん だ ろ ? 
ピポパ バ ポ ピ 。 Mr. カ ラテ | 爪 を 叩き 折り 、 面 を 砕い て 気 に 食 わ ね ぇ 奴 だ ! 金 が あっ た ら 出 し な 。 
Mr. カ ラテ | 何 し に きた 。 素顔 を さら し て や ろう 。 ぶっ 潰し て や る ! ! バイ ソン この オレ サマ に 向かっ て 
マー ズ ビ ピー ブル | ピ パ ポポ バ 。 ゼロ か ら 修行 し な お せ ! VS 色 アー スク ェ イ ク | GFFF ぇ ‥・ な か な か 言っ て ン の か ? 
VS. 暴 走 庵 | Mr.: カ ラテ | 精神 の 鍛錬 を 起 る と VS. サ ガッ ト |Mr カ ラテ | カ 、 技 、 そ し て 速 さ 。 いい 女 じゃ あ ね ぇ か ! あー っ ?! 
そう な る 。 な か な か の も の だ 。 こっ ち 来い ! アー スク ェ イ ク | GFF ぅ 。 
暴走 庵 オオ オオ オオ オ 。 だ が …・ 色 …・ あ な た 、 目 の 前 の お 前 だ 。 
Mr. カ ラテ | 仕方 な い 。 サガ ッ ト 奇妙 な 面 を つけ た 男 よ 。 死ん 《 で も ら う わ ・…・。 頭 の 悪 そ うな お 前 だ よ 。 
我 が 拳 で 正気 に いっ た い 何 が VS. ゲ ー ニ ッ ツ | ゲー ニッ ツ | 買 方 は バイ ソン 顔 の 形 が わか ら な いよ うに 
戻し て や る か 。 「 だ が 」 な の だ 。 オロ チ を 信じ ます か ? し て や る ! 
VS. 本 気 カ ラテ | Mr. カ ラテ | お ぬ し の 事 は Mr. カ ラテ | 言葉 で は 伝え られ ん な 。 アー スク ェ イク | グ ヒ 、 お れ ぁ 神 は 信じ ね ぇ | VS. バ ル ロ グ | バル ログ な ん と ! 
ワシ が 一 番 良く 知っ て いる 拳 で 説明 し て や ろう 。 | 俺 が 信じ て ん の は 、 この 酸 い 肉 の 塊 も 
Mr. カ ラテ | 有り 余る 才能 と サガ ッ ト 尊大 な 態度 だ 。 | 銭 だ け だ ! 人 間 だ と いう の か ! 
素質 と を 持ち な が ら 、 気分 の 良い も の で は な い ! | VS. ギ ー ス | アー スク ェ イ ク | GFF ぅ 一 、 アー スク ェ イ ク | テ 、 テ メ エエ ! 
研ぐ 者 が いな か っ た ・…。 | VS. ベ ガ Mr. カ ラテ | 変わ っ た 技 を 使う 様 だ が て め ぇ を ぶっ 倒し て ぶっ 殺し て や る っ ! ! 
本 気 カ ラテ | 研ぐ も 研 が めも 所 訟 は 子供 騙し で あろ う 。 金目 の 物 を 頂い て や る ぜ 。 バル ログ これ ほど 不快 な 戦い は 
すでに 終わ っ て いる 事 。 べ ガ 何 を 偉 そう に ほざい て いる 。 ギー ス フン ! 久しぶり だ 。 
Mr. カ ラテ | 余計 な お 世話 で は ある が 。 その 面 を 取っ て 顔 を 見 せろ 。 お も し ろ い 、 や っ て みろ ! 苦し ん で 死ん で も ら う ! 
VS. ア テ ナ |Mr. カ ラテ な ん じゃ ここ は ・…・! ? Mr. カ ラテ 断る 。 VS マー ズ ビ ピー ブル | マー ズ ビ ピー ブ ル | ピ ビ ポ ピ パ ポポ ッ パ ペ ! VS. サ ガッ ト | アー スク ェ イ ク | ムエタイ の チャ ンプ な ら 、 
ぬ し は 何者 じゃ ? 顔 が 見 た いな ら 、 こ の 面 ‥ アー スク ェ イ ク | 刺身 に し て や る ! 金 は 持っ て る だ ろ ? 
アテ ナ …・ こ こ は 天 界 で す 。 は ぎ 取 つて みせ る が いい ! | VS. 暴 走 庵 | 暴走 庵 オオ オオ オォ オオ ! GFFFー 
どう や ら 貴 方 が た の べ ガ いや 、 も うい い 。 アー スク ェ イク | GFFF ィ イイ イー 一! アー スク ェ イ ク | お と な し く 置 いて いけ ば 
闘い の た め に 、 死に 向かう 者 の 硝 な ど 、 V8. 本 気 カラ テ | アー スク ェ イク | その 天狗 の 面 、 何 も し な い ぜ え 。 
アア 天天 次 元 の 扉 が 興味 も な いわ ! 実は スゲ ェ お 宝 だ っ た り ・・ サガ ッ ト 俺 に 勝て ば 金 は くれ て や る 
開い て し まっ た よう で す 。 VS. 豪 鬼 Mr カラ テ | 強 さ の み を 求め 、 し ね ぇ か 。 1 年 や 2 年 は 
Mr. カ ラテ | そう か 、 人 の 道 を 外れ た か 。 本 気 カラ テテ | これ は 私 の 宝 だ ! 遊ん で くら せる 金額 だ 。 
| で は 元 に 戻し こも ら お う 。 愚か な 男 め 。 アー スク ェ イ ク | お 宝 な ら 頂 いと く ぜ 。 アー スク ェ イ ク | GFF 一 、 本当 だ な ? 
アテ ナ | 私 に その 力 は あり ませ ん 豪 鬼 くだ ら ぬ …・。 GFF っ ! 嘘 だ っ た ら 
| ここ を 護る 事 だ けが 修 比 の 道 こそ 我 が 真理 ! | VB. ア テ ナ | アー スク ェ イク | お っ !? 命 で 払 つ て も ら う ぜ 。 
| 私 の 使命 … Mr カラ テ | 少々 喝 を 入れ て くれ よう 。 うま そう な サガ ッ ト 下衆 が 。 
アデ | 異物 は 、 人 に 立ち 戻る が よい 。 姉ちゃん じゃ ね ぇ か 。 貴様 も 所 訟 、 
排除 し な けれ ば な り ま せん 豪 鬼 笑止! アー スク ェ イク | 食っ ちまう ぞ ー! 凡 百 な 者 の 一 人 か …・ 
さぁ 、 構え な さい 。 VS. ヒ ュー ゴー| Mr カラ テ | ふう お 、 そ の 体格 は …・。 GFF3 ぅ ~。 VS. べ ベガ べ ベガ その 巨体 で その 身 の こ な し 
Mr. カ ラテ | 勝手 な 事 を ! パワ ー だ け に 頼る 様 で は 、 アテ ナ キャ ーッ ! な か な か や る で は な いか 。 
どう な っ て も 知ら ん ぞ ! その 先 知れ て お る ぞ 。 気持 ち 悪い っ ! ベガ どう だ 、 シ ャ ドル ー に 入り 
VS リュウ | リュ ウ この 男 、 隙 が な い ・…・ ヒュ ー ゴ ー | うる せ え ! VS. リ ュ ウ | リュ ウ 一 見 し て 悪人 面 、 組織 の た め に 働か ぬか 。 
Mr. カ ラテ | どう し た 若い の 。 その 面 ご と 悪人 っ ぽい 服装 ・… アー スク ェ イク | グフ ス 、 悪く ね え 話 だ 。 
じっと し て いて は 押し 潰し て や る ! アー スク ェ イ ク | あん だ と ぉ ? べ ベガ ぶ ふむ 。 
始ま らん ぞ 。 Mr カラ テ | スピ ー ド は 捨て た 様 だ な 。 て め え 死に た いか 。 物 わ か り の いい ヤツ だ 。 
リュ ウ か な り の 達人 だ な 。 も は や お ぬ し に リュ ウ そし て 悪人 っ ぽい 言動 。 アー スク ェ イ ク | 組織 を 俺 の 物 に 
相手 に と っ て 不足 な し ! 勝機 は 無い ! まぁ いい 。 し て いい つて ん な ら 、 
Mr. カ ラテ | その 意気 や よし 。 ヒュ ー ゴ ー | オレ が 負け る わけ が ね え ! 猛者 に は 違い な い 。 考え て や っ て も いい ぜ ! 
稽古 を つけ て や る 。 VS. タ バ サ |Mr カ ラテ …・ 見 慣れ ぬ 格 好 だ な 。 アー スク ェ イク | 笑わ せる ん じゃ あ ね ぇ ! べ ガ 増長 は 感心 で きん な 。 
か か っ て 来い ! そし て 身 に まとっ た 気配 も | VS. ケ ン ケン アン タ さ ぁ 、 身の程 を 知ら ぬ と 、 
VS. ヶ ケン Mr. カ ラテ | そん な 且 抜 けた 拳 で この 世 の も の で は な い …・ ちょ っ と ば か り 栄養 周 多 死ぬ こと に な る ぞ 。 
ワシ に 剛 て る と で も タバ サ … ご 明 察 で す な ん じゃ な い の ? アー スク ェ イク | グフ ス 、 殺し て みろ よ ! 
思っ て いる の か ! その 奇妙 な 面 は 、 魔 力 を アー スク ェ イ ク | GFF! アゴ 野郎 ! 
ケン へ っ 、 試 し に みる か い ? 持つ て いる の で すか ? 痩せ 姓 が VS. 表 鬼 アー スク ェ イク | ケッ ! 金目 の 物 は 
Mr. カ ラテ | 来い 、 稽 古 を 付け て や る ! Mr カラ テ | いや そん な た いそ うな 何 か 言う と る の ぉ ! 持つ て そう に ね えな 。 
VS. 春 用 Mr. カ ラテ | 女 に し て は 代物 で は な い 。 ケン へ っ 、 跳ね 回 る の は 得意 だ が 行き な 、 兄ちゃん 。 
6 よく 鍛え た も の だ 。 タバ サ 私 の 正体 を 見 破る …・ ブタ に カエ ル 呼 ば わり 衰 鬼 貴様 ご と き 下 郎 な ど 、 
春 腫 そん な の あな た の 眼力 か 、 され る と は ね ・…・ も と より 視界 に 無し 。 
見 た だ け で 分 る の ? その 面 の 魔力 な の か 、 アー スク ェ イク | うる せ ぇ 姓 だ 。 アー スク ェ イ ク | あん だ と ? グフ フ ・…・ 
Mr. カ ラテ | どの 程度 の 強 さ か も な 。 タバ サ 確か め る 必要 が べべ ちゃんこ に し て や る ! そう か い 、 そ う 反抗 的 な ら 
春 腹 自分 の 方 が 強い 、 あり ます ね 。 VS 春 臣 春 用 盗み な ん か や め て 遊ん で や っ て も いい ぜ 。 
と で も 言い た い 様 ね 。 VS. ダ ン ダン …・ オ ヤジ ‥・ な の か ? 働き な さい ! 豪 鬼 滅 ! 
試し こみ な さい よ ! Mr. カ ラテ | 何 を 言っ て … 春 用 その 体 な ら 働き 口 く らい 、 | VS ヒュ ー ゴ ー | アー スク ェ イク | お い 、 で け ぇ の ! 
VS. ガ イル |Mr. カ ラテ | ほう 、 無 駄 の な い 動き だ 。 ダン いや 、 いく ら で も ある で し ょ ! いい 体 し て や が ん な 。 
お め ぬ し 、 軍人 か 。 オヤ ジ は 死ん だ は ず だ ! アー スク ェ イ ク | うる せ ぇ 女 だ な 。 俺 と 力 く ら べ し ね ぇ か ? 
ガイ ル この 格好 を 見 れ ば ダン この 偽者 め ! や っ ちまう ぞ 、 て め ぇ ! ポイ ズン ちょ っ と 待ち な ! 
わか る だ ろう 。 俺 様 を 春 且 や れる も ん な ら 、 話 は まず マネ ー ジ ャ ー を 
Mr. カ ラテ | 確か に その と お り だ 。 な め て ん じゃ あ ね ぇ ぞ ! や っ て みな さい ! 通し て くれ な いか い ? 
で 、 軍人 は 野 試合 な ど VS. デ ミト リ |ML カ ラテ | 相手 は 選ば ん 。 アー スク ェ イ ク | お 望み どおり に アー スク ェ イ ク | すっ こん で みろ 女 ! 
受け て 立つ も の か ね 。 か か っ て こい 。 し て や る ぜ ~、 俺 は こい つと 話し て ん だ よ ! 
ガイ ル ブラ イベ ー ト な ら な 。 デミ トリ 人 の 身 の 分 際 で ・… GFF ぇ ー ポイ ズン か っ ち 一 ん ! 
Mr. カ ラテ | 安心 し た 。 VS ロッ クマ ッ ゼ セロ | Mr. カ ラテ | ほお う 、 VS. ガ イル | ガイ ル 貴様 、 ア メリ カ 人 だ な ? あっ た ま 来 る 野郎 だ ね 。 
で は 参る ! 何 か を 背負 っ て お る 目 を アー スク ェ イ ク | そう よ 。 グフ ス 、 久々 に 負け ん じゃ な いよ ! 
VS. ダ ル シ ム | Mr. カ ラテ | 噂 に 聞く ヨガ の 秘 儀 … し て お る の 国 の 人 間 を 見 た ぜ 。 ヒュ ー ゴ ー | オマ エ 、 な か な か 強 そう だ 
空 に 浮き 、 姿 を 消し 、 ロッ クマ ン ゼロ | あん た ほど じゃ ・…・ な い 。 まぁ よろ し く な 。 うち の 軍団 で 
手足 も 伸び 縮み する と か 。 | VS. 洗 脳 ケン | 洗脳 ケン うう うう うぅ うぅ 。 ガイ ル 断る 。 活躍 し てこ もらう ぜ ! 
ダル シム いか に も 。 Mr. カ ラテ | 獣 の 様 な 男 よ の う 。 祖国 の 面 汚 し め …・ VS. タ バ サ | タバ サ な ん と いう 上條 気 ! 
だ が 、 ヨ ー ガ の 秘 儀 は 洗脳 ケン うお お ぉ お お お お お ! アー スク ェ イ ク | あん だ と ぉ ? 体臭 、 口臭 、 着 衣 の 臭い と 
争い の た め の も の に あら すず 。 Mr. カ ラテ …・ や れ や れ 。 ガイ ル さぁ 、 武器 を 取る が いい 。 複雑 に 絡み 合っ て いま すね 
ダル シム 軽々 し く ふ る うつ も り は な い | VS. 真 ・ 豪 具 | ML: カ ラテ | フ 未だ この 様 な 漢 が 貴様 な ど 、 アー スク ェ イク | くせ ぇ だ と ? 
Mr. カ ラテ | 手加減 の つも りな ら は ば 、 残っ て いよ うと は の 。 片手 で ね じ 伏せ て や る 。 グッ! 
や ゆめ て も ら お う 。 真 ・ 束 鬼 我 は 拳 を 極め し 者 。 アー スク ェ イ ク | ほざい た な テ メ ェ ! タバ サ これ ほど の 臭気 を 
そん な 情け は いら ぬ 。 うめ ぬ が 力 、 見 せ て みよ ! ぶっ 殺し て や る っ !! 発する 生物 。 
ダル シム 波 も また 修 苺 か 。 Mr カラ テ | 挙 を 極め た ? VS. ダ ル シ ム | アー スク ェ イ ク | 枯木 みた いな 野郎 だ な 。 他 に 見 た こと が あり ませ ん 
この 出会い も 運命 な れ ば 、 聞き 捨て な らん な 。 俺 の 鼻息 で アー スク ェ イ ク | も う 一 発 、 き っ つ ー い の 
流れ に 身 を 委ね る も 良し …・ Mr. カ ラテ | 極 拳 と は どう いう も の か 飛 C で いき そう だ 。 くら っ て みる か 一 
VS. バ イソ ン | Mr. カ ラテ | 頭 も 鍛え た 方 が 良い ぞ 。 教え て くれ る ! ダル シム 体 の 大 きい 者 が 強い 、 。 | GFF ェ ー 
バイ ソン 俺 の バッ ティ ング は VS ルド アリ ー マ ー | Mr. カ ラテ | な ん じゃ ここ は …・? と いう わけ で は な い 。 タバ サ な ん と 、 こ れ 以上 の 臭気 が 
天下 一 品 だ ぜ ? レボ ア リー マー | ギャ ッ ギ ャ ッ ! ダル シム 肝心 な の は 心 の 強 さ …・ ある と いう の で すか ? 
Mr. カ ラテ | そう いう こと で は Mr. カ ラテ | すさ まじ い 悪 の 気 … 魂 そ の も の 。 タバ サ 興味 は あり ます が …・ 
な い の だ が …・。 来る か ! アー スク ェ イク | GFF ィ ッ ! 心 だ と ? それ は 遠慮 させ て 
ええ い 面 倒 。 か か っ て 来い ! クン 坊主 が 、 いた だ きま す ! 
バイ ソン じゃ あど うい う 意 味 だ 。 相手 キャ ラ | メッ セー ジ キ ャ ラ メッ セー ジ 内 容 笑わ せ て くれ る じゃ ね え か アー スク ェ イ ク | GFFF 一 
この 和 履 面 ヤ ロー。 VS アー スク ェ イク | アー スク ェ イク 1P | GFFF ぅ ・・ ゆっ くり 
お 前 、 ひ で ぇ ツラ だ な 。 味わわ せ て や る ぜ ! 


VS. デ ミト リ 


VS ロッ クマ ッ ゼ セロ 


VS 洗脳 ケン 


VS ルド ア リー マー 


相手 キャ ラ 
VS. 紀 十郎 


VS 双 


VS. ゲ ー ニ ッ ツ 


VS マー ズー ナル 


VS. 暴 走 誠 


ンク 
アー スク ェ イ ク 


デミ トリ 


アー スク ェ イ ク 
アー スク ェ イ ク 


ロッ クマ ン ゼロ 
アー スク ェ イ ク 


洗脳 ケン 
Z テ ズ クエ イツ 


アー スク ェ イ ク 


真 ・ 豪 鬼 
アー スク ェ イ ク 


レッ ドア リー マー 
アー スク ェ イ ク 


メッ セー ジ キ ャ ラ 
紀 雪 1P 
紀和 人 5P 
紀 婦 


色 


色 
幻 十 朗 


が 地区 
幻 十郎 
の ラウ 


紀 十 朗 


マー ズ ビ ピー ブル 
紀 十 朗 
マー ズ ビ ピー ブル 
暴走 誠 
紀 十 郎 
暴走 庵 
幻 十郎 


お い 、 そ この 肥 ! 
俺 様 の 様 に 
強く な り た か っ た ら 、 

サイ キョ ー 流 に 入門 し ろ ! 
て め ぇ 、 

誰 に も の 言っ て ん だ ? 
死に と えら し いな ! 

酸 い 者 に 

生き る 価値 は 無い 。 
貴様 に は 死 の 制裁 を ! 
GFF うぅ 。 

あー、 は ら へ っ た 一 。 
いい お べべ き て や が る な ア 
お い 、 そ の 着 て る も ん 、 
全部 脱い で け 

こと わる 

GFF ぅ 一 一 、 

力 づ く の ほ う が 

スキ っ て か ぁ 

うう うう うぅ うう 。 

どう し た ? 

俺 に 殺 ら れ て ぇ の か ? 
いい ぜ 、 いつ で も 来 な ぁ ! 
な ん だ か 、 

お 前 に 賠 ま れる と 

ゾク ゾク する せ 。 

瞬 刻 に て 
地獄 に 送 ろ う ぞ ! 

ここ は ・… 
金目 の 物 は な さそ うだ な 。 
ギャ ッ ギ ャ ッ ! 

GFF いっ ! 

な 、 何だ テ メ エ ! 


VS. ケ ン 


VS. ガ イル 

メッ セー ジ 内 容 _ 
フン ! 

ふざけ た 格好 し や が っ つて! 
… ぶ ざけ た 奴 め 、 殺す ! ! 

貴様 、 

な ぜ 奴 に まとわりつく 。 

奴 は オレ の 獲物 だ 

私 が 欲し い の は 

あの 男 だ け ・・ 

言っ て も 聞か ん か ・…・ 

な ら 殺 す ! 

あな た は 了 邪魔 で し か な い 。 

死 ん で ゃ 

買 様 、 お か し な カッ コ を 
し て いる が ・…・ 坊 主 か ? 
フス 私 は 

買 方 の よう な 愚 物 の 救済 に 

難 地 を 回 つて いる の で す 
くだ らん ! 

神仏 に 頼る な ど 

阿呆 の する こと よ 。 
自分 の 弱 さ を 

受け 入れ られ な いと は ・・ 

愚か な 

俺 の 前 に 立ち は だ か る 者 は 、 

全て 殺す ! 

ほう 、 サム ライ か ! 

本 物 に お 目 に か か れる と は 

光栄 だ 。 

その 奈 裕 、 

いつ まで も つか 見 物 だ な ! 
フフ ラス ・ ・・ 

私 に 刀 が 通用 する か な ? 
ピ ビ ポ バ ポ ピ 。 

珍妙 な …・。 

ピポパ バ 。 

オオ オオ オォ オ オ ! 

闇 に 呑ま れ た か 。 

ゴ オ オォ オ オオ オォ ・・! 

安心 し ろ 、 俺 が 今 すぐ 

貴様 に いさ わし いと ころ へ と 

送っ て や る !! 

俺 の 邪魔 を する 者 に は 

死 あ る の み 。 
随分 と また 自信 家 じ ゃ な 。 
ワシ に は 勝て ん が な 。 

買 様 ご と き に 

遅れ は と ら ぬ ! 

死ね い ! 

お 前 も 

「 平 和 の た め に 闘う 」 

と いう 口 か ・・ 下 らん 。 
くだ ら な く な ん か 、 

あり ませ ん ! 

所 訟 、 

人 の 本 質 は ケダモノ よ 。 

今 ま で つら い 起 い を 

し て きた の で すね 。 

私 が 断ち 切っ て あげ ます ! 

救い よう の な い 阿 呆 ウ だ な 


VS. ダ ル シ ム 


VS. バ イソ ン 


VS. バ ル ロ グ 


VS. サ ガッ ト 


VS. べ ベガ 


春 腫 


紀 十 師 


ガイ ル 


幻 十 朗 
ガイ ル 


紀 十 朗 


ダル シム 


幻 十郎 
紀 征 朗 
ダル シム 
幻 十郎 


バイ ソン 


紀 十 朗 
バイ ソン 
幻 十 朗 
バイ ソン 
幻 十郎 


バル ログ 


紀 十 朗 


バル ログ 


幻 十郎 


バル ログ 
サガ ッ ト 


サガ ッ ト 
幻 十郎 


幻 十郎 
サガ ッ ト 


紀 十 朗 


べ ベガ 


うお ! 

何 を する 。 

いき な り 斬 りつ ける と は ! 
この 俺 の 刃 を か わす ・・。 
買 様 、 名 は ? 

その 刀 を 収め た ら 
名 乗 つ て や る 。 
足 様 こそ 名 前 は ? 

墓 に 名 くら い 

刻ん で や ろう か と 思っ た が 
野ざらし が 好み か ! 

な ん だ か 
無駄 に ギラ つい た 野郎 だ な 

…・ 失 せろ 。 

へ え 、 サム ライ つて の は 
勝 病 者 で も つと まる っ て 
わけ だ 。 

…・ 死 に た い 様 だ な 。 
待ち な さい ! 

何 の 用 だ ・・ 

嫌 な 気配 を 感じ る わ ・…・ 
一 体 、 今 まで 何人 の 人 間 を 
殺め て きた の ? 

7 ん 。 

そん な も の いち いち 

数 えて 斬っ て られ る か が 。 
無関係 な 人 も その 中 に 

た くさ ん いた の で し ょ う 。 

…・ 許 せな いわ ! 

小 賢 し いこ と を ほ ざ く 女 だ 。 
も うい い ! 

逝 ね ぇ い ! 

ぷん 。 

刃物 を 使わ ね ば 
喧嘩 も で きん の か が 。 

… 何 が 言い た い 。 
貴様 ご と き 、 
素手 で 倒し て や る 
と 、 言っ て る ん だ 。 

…・ 刺 身 に し て や る 。 
覚悟 し ろ ! 
邪気 …。 

お ぬ し 、 な に ゆえ 

修 維 の 道 を 歩 お の か 。 

俺 が 修羅 道 を 
行く の で は な い 。 

俺 の 行く 道 が 
修羅 道 と な る の よ ! 

私 が 救っ て や ろう 

いら ぬ 世 話 よ ! 
中 様 こそ 俺 が 
地獄 へ 送っ て や ろう ! 

な ん だ ? テ メ エ 。 
面白 い モン 振り 回 し て 。 
ああ ん ? 
邪魔 だ て する の な ら 
貴様 も 刀 の 錆 に する ぞ ! 
へ へ っ 、 俺 の 拳 と テ メ エ の 刀 

どっ ち が よ く 
人 を 殺せ る か な あ ? 

…・ 死 ね 。 

俺 が 勝っ た ら 

その 刀 置 いて き な !! 
両手 を 切り 落と し て か ら 、 
な 応 り 殺し に し て や る ・…・ 
サム ライ 独特 の 様式 美 ・… 
な か な か だ が 、 

私 に は 及ば な い 。 

フッ 、 そう か 。 

な ら 買 様 の 血 で 和 彩 0 を つけ て 
往く と する か 。 

ウラ スズ 

あな た に それ が 

で きる の か な ? 

クッ クッ ク ・…・ 

華々 し く 散 っ て 、 

オレ を 満 定 さ せ て みろ ! 

ヒ ョ ー! 
刃物 を 手 に する と 、 
それ だ け で 強く な っ た と 
勘違い する 愚者 が いる 。 
お 前 も そう いっ た 募 か 。 
体 が デカ イ だ け で 、 
自分 は 強い と 
勘違い する カス が いる 。 
どう や ら 足 様 も その 類 か 。 
言う わ 。 

王 の 強 さ が 本 物 か どう か 、 
試し て みる か 。 
峰打ち な ど と いう 器用 な 
マネ を する つも り は な い 。 
覚悟 て 来る ん だ な 。 

ほう ・… 

殺し 、 玲 い 、 そ し て また 殺す 


VS. 豪 鬼 


VS. タ バ サ 


VS. デ ミト リ 


VS ロッ クマ ツ ゼ ロ 


VS. 洗 脳 ケ ン 


VS ルレ ボア リー マ ー 


VS. ゲ ー ニ ッ ツ 


豪 鬼 
幻 征 朗 


豪 鬼 
ポイ ズン 


幻 十郎 
ポイ ズン 


に コー: 
タバ サ 
紀 十 朗 


タバ サ 


タバ サ 
紀 征 朗 


紀 十 朗 
ダン 


幻 十郎 
幻 征 郎 
デミ トリ 


紀 十 朗 


幻 十 朗 
ロッ クマ ン ゼロ 


幻 十郎 
紀 十 朗 


ロッ クマ ン ゼロ 
シエル 

幻 十郎 
洗脳 ケン 


幻 十 朗 
幻 征 朗 


束 鬼 


幻 十郎 


紀 十 朗 
レッ ドア リー マー 
幻 十 郎 


メッ セー ジ キ ャ ラ 
色 1P 
色 2P 
色 1P 


色 ら P 
色 
ゲー ニッ ツ 


我 が 札 下 に 

ぶさ わし い 生 き 方 だ ! 
貴様 ご と き に 

我 が 道 に 口 を は さむ 資格 な ど 
な いわ ! 

プル \! な ら ば 買 様 に 、 
支配 され る 快楽 を 
教え て や る ! 

狗 に 成り 下がる くら いな ら 
死ん だ ほう が まし だ 。 

も うい いい 、 死ね! 

ム 八 八 八 八 ! 

その 気概 、 いい ぞ ! 

も っ と 、 怒れ !! 

斬り 甲斐 の あり そう な 男 だ 。 
どこ か ら 斬 られ る の が 
好み だ ? 

いか な 刃 と て 、 

我 が 闘 気 を ひる ませ る 事 、 
か な わ ぬ 。 

ご た くだ け は ご 立派 だ な 。 
まず その 舌 か ら 

切り 取っ つこ てく れる ! 

鼻 ! 

ワ ネ サム ラー イ ! 

こい つ は 

いい 客寄せ に な る ね 。 

な ん だ 、 貴様 ら 。 

うー ん 。 

ま 、 早い 話 が スカ ウト よ 
…・ ア ンタ の 出番 だ よ ! 
そん な 小刀 じゃ 、 

オレ の ム ス ケ ル ( 筋 肉 ) は 
つら ぬけ な い ! 

東方 に 現存 する と 言わ れる 
サム ライ で すか 、。 

これ は また 珍し い ‥・ 

な ん だ 、 足 様 。 

ほう 、 

サム ライ ソー ド で すか ・…・ 
妖刀 と 呼ば れる も の も 
ある と いう 刃 …・ 

試さ せ て いた だ きま す 。 
試す …: か 。 面白 い ! 
お 前 も 死ん で いっ た 阿呆 の 
一 人 に 加わ る が いい ! 

や る 気 の そ が れる 顔 だ な 。 
何だ ? 

貴 嘩 売 づ て る ん な ら 
相手 に な る ぜ ! 

身の程 知ら ず が ! 

貴様 ・・ 何 者 だ ? 

貢 様 等 下 等 生物 に は 
到底 理解 出来 ぬ 存在 よ 。 
俺 の 前 に 立つ 者 は 

神 で あろ うと 

た た っ 斬る の み ! 

ほう 、 小僧 が 人 刻 を 使う か 
また ・ ・ ・ か ・ ・・ 

きり が な いな ・・ 

ぷん 。 

お 互い 剣 を 持つ 者 同士 ・…・ 
少し 遊ん な で いく の も 

よ か ろ う 。 
(すぐ か た づけ る …) 
( 気 を つけ て ・… ゼ ロ ) 

何だ ? 

ぐう うっ ・・ 本 気 で 来い 

…・ さ も な くば 、 
貴様 が 死ぬ だ け だ ・・・ 
気に入ら ん ・…・ 殺 す ! 

俺 の 邪魔 を する つも りか ? 
ど は 斬る ぞ ! 

我 に 刃 向 か うか ・…・ 

な ら ば 死 を 賭 す べし ! 
この 命 を 賭け る か ・・ 
面白 い 、 こ の よう な 余興 も 
た ま に は よ か ろ う ! 

…・ 気 に 入ら ん 気配 だ 。 
ギャ ッ ギ ャ ッ ! 

フン ! 

阿呆 ゥ 大 将 の 
お 出 まし だ な ! 


VS マー ピー ルル 


VS. 暴 走 誠 


VS. 本 気 カ ラテ 


VS. リ ュ ウ 

















VS. ガ イル 


VS. ダ ル シ ム 


VS. バ イソ ン 
メッ セー ジ 内 容 


-… 渡 さ な し > 

あの 男 は 私 の 物 …。 
・… 斬 る 

"98 VS. バ ル ロ グ 
お 娠 さん 、 

な か な か の 気 を 

持っ て お られ る 。 


邑 


ゲー ニッ ウツ 


ギー ス 


色 
ギー ス 


色 


色 


マー ズ ビ ピー ブル 


色 
暴走 席 
色 


暴走 誠 
色 


色 
ダル シム 
双 
ダル シム 


ダル シム 


色 
バイ ソン 


に 】 
バイ ソン 


色 


バル ログ 
色 


オロ チ の 力 を 
持つ に 値する か ・…・。 

私 が 求め て いる 物 …・ 
それ は あの 男 だ け ・…・ 
フフ フス 、 

良い 風 が 吹い て きま し た ・…・ 
それ で は いき ます よ 。 

ほ ぅ 、 買 様 

まる で 人 形 の よう だ な 

…・ 斬 る 。 
木偶 に 私 は 殺せ ん 。 
その こと を 教え て や る ! 

私 は ・… ッ ッ … 

斬る 
ピ ビ ポ バボ ポ 。 
オォ オオ オオ ォ オ ! 

… 何 ? 

ウ ・・ オ オォ オ オオ ! ! 

…・ 苦 し い の ね 。 

…・ 逝 か せ て あげ る わ 。 
フフ ラス 女 ! 

お 前 の 力 、 見 せ て みよ ! 

・・ ア ナタ に 用 は 無い わ 。 
フン 怖 気 づい た か ? 
所 座 は 女 … 
ワシ の 見 当 違 いで あっ た か 
そん な も の な ん て な いわ 。 
私 に は 心 が な いも の ・‥・ 
な ら ば ワシ が 
初め て の 感情 を 与え て や る 。 
いく ぞ ! 
ここ は …・・。 
ここ は 天界 で す 。 

後 の 地 上 に 厄 を 生む 者 よ 。 
貴女 を その まま に 
し て お く 訳 に は いき ませ ん 


これ は 殺気 な の か ? 
いや 、 し か し ・…・ 

里 政 し て る と 、 死ぬ わ 。 
名 は ? 

色 。 

色 ? そ れ だ け か ? 
それ だ は 

…・ で は 死に な さい 。 
(イラ イザ に は 負け る が 、 
色っぽ い 姉 ちゃ ん だ な 。) 

…: 何 か ? 

用 っ て 訳 で も な いん だ が … 
暇 だ っ た ら 、 
ちょ っ と お 相手 願い た いね 。 

…・ 死 ん で も 知ら な いわ よ 

…・ 女 に 用 は 無い わ 。 
さよ な ら 。 

何 言っ て る の ? 
ちょ っ と アナ タ 、 
待ち な さい ! 

… 邪魔 する な ら 、 
斬る わ よ 。 

…・ 大 な い 人 ね ! 
その まま に し て 
お け な い わ ! 
何だ ? 
どこ か ら 来 た ? 

(1 
ここ は どこ ? 

… 巡 子 か ? 
安全 な 所 まで 
送っ て や る か 。 

…・ さ わる な っ ! 

ム ・ ・・ 
お め ぬ し 、 
何 か に 間 か れ て お る な 。 

…* 私 は 色 ・… 

ウ ウ ツ * 

ヨー ガ ヨ ガ ヨ ガ ヨ ガ ヨ ガ ! 
あぁ ぁ ーーー! 

ぬう …・ 遅 か っ た か が 。 

な ら ば 、 
火 神 (アグ ニ ) の 

火 で その 洒 物 、 
浄化 し て くれ よう ! 
邪魔 を する の ね …・ 
死ん で ・…・ 

よ お 、 き れい な 姉ちゃん 。 
ちょ っ と 待ち な よ 。 


待て つて 言っ て る の が 
聞こ え ね え の か ! 

…・ あ な た で は な い 。 
邪魔 よ ・…・ 死 に な さい 
ほう 、 これ は これ は …・。 
用 が 無い な ら 
行か せ て 貰う わ 。 





相手 キャ ラ 
VS. バ ル ロ グ 


VS. サ ガッ ト 


VS. タ バ サ 


VS. デ ミト リ 


VS ロッ 2 マッ セ ゼロ 


VS. 洗 脳 ケン 


VS ル ボ アリ ー マ ー 


相手 キャ ラ 
VS. ゲ ー ニ ッ ツ 


メッ セー ジ キ ャ ラ 
バル ログ 


色 


デミ トリ 


ロッ クマ ン ゼロ | ・ 


色 
洗脳 ケン 
色 
洗脳 ケン 
色 

色 

真 ・ 豪 鬼 
色 

真 ・ 豪 鬼 
色 

レッ ドア リー マー 
色 


メッ セー ジ キ ャ ラ 
ゲー ニッ ツ 1P 
ゲー ニッ ツ 2B 


ゲー ニッ ツ TP 


ゲー ニッ ツ ら P 


ゲー ミニッツ 1 ビ 
ギー ス 


ゲー ニッ ツ 


ギー ス 


メッ セー ジ 内 容 VS マー ズ ピ ー ル 
フス その タトゥ ー を 
より 美しく し て あげ よう 。 


…・ 君 の 鮮血 で ! VS. 暴 走 庵 


| … そ う 。 


死に な さい 。 


何だ 、 女 ? 
アナ タ で は な い の ・…・ 
私 の 求め て いる ヒト は ・… 


VS. 本 気 カ ラテ 


気に入っ た ぞ 女 。 
我 が 親衛 隊 に 加え て や ろう 
アナ タ で は な い の ・…・ 
私 の 求め て いる ヒト は ・… 
邪魔 を する な ら 斬 る ・…・ 
プリ U ト \ 気に入っ た ! 
力ずく で も 
従わ せ て くれ る わ ! ー 
EE VS. ア テ ナ 
修 共 の 気 が 薄 き お うた か 。 
面白 い …! 
… 斬 る ! 
来い 、 女 ! 
修羅 の 拳 を 
教え て こく れる わ ! 


気色 の 悪い 女 だ ね ぇ 。 
何 か が 用? 

…・ ア ナタ 達 に 用 は 無い 。 
ひど い 礼 儀 知ら ず が 
いた も ん だ よ 。 
ちょ っ と 教育 し て や りな ! 
クラ ン ケ ン 人 ハオ ス ( 病 院 ) 
送り に し て や る ! 

…* は い 、 ユ ガ 様 

ツウ! 
イヤ ・… ダ メ ! 

ユ ガ ? 
ユ ガ と は 、 あ の 
壊 天 ユ ガ の こと で すか ! ? 


VS. リ ュ ウ 


どう し まし た ? 

sl 

死に な さい …・ 

その 目 は …・。 
仕方 あり ませ ん ね 、 

お 相手 いた し ます 。 
何だ 女 ? 

アナ タ で は …・ 駄 目 。 
何だ と 女 ! 

ぷち の めす ぞ コ ラ ァ ッ ! 
ほう 、 人 形 か 。 面白 い 。 
私 の 下僕 の 一 人 と し て 
使っ て や ろう 
アナ タ で は な い の ・…・ 
私 の 求め て いる ヒト は ・…・ 
ク ク ク 。 

その 強がり 、 

いつ まで 続く か な ? 





VS. 春 腹 


つう うぅ 。 
… 何 か 用 ? 
… 倒 すべ き 相 手 
…・ 逃 が さん 。 
… 邪魔 する な ら 
… 斬 る ! 


… 去 ね い ! 
SCI は 
ギャ ッ ギ ャ ッ ! 


ーーo 


メッ セー ジ 内 容 

お や お や ・… 

これ は これ は 。 
また あの お 嬢 さん の 
お いた で し ょ うか ね ? 
八 尻 の 鏡 の 力 で すか …・。 
と に か く こ の まま で は 
埼 が めき ませ ん ね 
どちら が 本 物 か …・ 
戦っ て 決め る こと に 

し まし ょ うか が 
仕方 が め り ま せん ね 。 
オロ チ 四 天王 か …・。 
今 か ら オ ロ チ の 謎 、 

し ゃ べつ て も ら う ぞ 。 
お よし な さい 。 

…・ あ れ は 凡人 に は 
過ぎ る 物 で すむ 

この ギー ス ・ ハ ワー ド が 
凡人 か どう か 、 

し っ か り 見 る が いい わ ! 


VS. ガ イル 


VS. ダ ル シ ム 


ゲー ミッ ツ 
マー ズ ピ ビー ブル 
ゲー ニッ ツ 
マー ズ ピ ー ブ プル 
の 呈 三 w 必 


暴走 席 
ゲー ニッ ツ 
本 気 カ ラテ 


ゲー ニッ ツ 


本 気 カラ テ 
ゲー ニッ ツ 


ゲー ニッ ツ 


グ の デ 


ゲー ニッ ツ 


アテ ナ 
リュ ウ 
ゲー ニッ ツ 


ゲー ニッ ツ 


リュ ウ 


ゲー ニッ ツ 


リュ ウ 
ゲー ニッ ツ 


春 朋 
春 且 


ゲー ミニッツ 


ゲー ニッ ツ 


ゲー ニミッツ 


ガイ ル 


ゲー ニッ ツ 


グー ジッ ツル 


ガイ ル 
クー ニッ ツ 


ダル シム 


哀れ な ・… 

ピ ビ ポ ボ バ ベ 。 

な ん で す ・…! ? 

ビ ポ バ ! 

八 八 八 ! 

自我 を 失い し も 
向かっ つて くる と は ! 

オォ オオ オォ オオ ! 

滑 構 で すね 、 まっ た く 。 
オロ チ が どれ ほど の 

も の か 知ら ん が 、 

ワシ に か か れ ば 赤子 同然 ! 
愚か な …。 

人 ご と き に どう こう で きる 
存在 で は あり ませ ん よ 。 
ヌ 八 八 、 戯言 を ! 

いい か ら 、 か か っ て 来い ! 
どちら の 言葉 が 戯言 か 、 
思い し ら せ て あげ まし よう! 
ここ は ・・。 

ここ は 天界 で す 。 
貢 方 の 様 な 者 の 

来る と ころ で は あり ませ ん 。 
ここ が ・・ 気 に 入り まし た 。 
ここ を 私 の 主 に 眠っ て 頂く 
場所 に いた し まし ょ う 。 
そう は いき ませ ん 、 

この 私 が いる 限り ! 

この 強烈 な 気 ・…・。 
何者 だ 。 

は じ め ま し て 。 
私 の 名 は ゲー ニッ ツ 。 

… い え 、 
名 乗ら な く て 結構 。 

こち ら は よく 存じ て いま す 。 
光栄 だ な 。 

それ で 、 何 の 用 だ ? 

な に 、 簡単 な こと 。 

あな た の 力 を 試さ せ て 

も らい た い だ け で す 。 

試す と 、 どう な る 。 
上 つ 上 つ きい …・。 

や っ て みれ ば わか り ま す よ 。 
アン タ 、 誰 だ い ? 

ま 、 善人 に ゃ 見 え ね ぇ な 。 
は じ め ま し て 。 

私 の 名 は ゲー ニッ ツ 。 
貴方 の 力 、 拝 見 し た い 。 
そい つづ は 構わ な い が 、 
ぶち の め さ れ て 、 
泣い こも し ら ね ぇ ぜ ? 

…・ 先 ほど か ら 
尾行 し て いる の は 

わか っ て いま す 。 
姿 を 現し た ら ど う で すか ? 
…・ さ す が ね 。 
気づい て いた と は 。 

ほほ お 、 こ ん な 美人 の 
お 嬢 さん で し た か 。 

で 、 どう する つも り で すか ? 
貴方 の 様 な 人 を 
野放し に し て お く 訳 に は 
いか な いわ ! 

ホホ ウ ・・・ 私 を 裁 く と ? 
貴女 に そん な 権利 が 

ある と で も ? 

黙 り な さい ! 
権利 が あろ うと 無 か ろ うと 、 
黙っ て 見 過ごす わけ に は 
いき ませ ん ! 

聞く 耳 持た ぬ と 、 

そう いう 訳 で すね 。 

…・ い いで し ょ う 。 

買 女 も また 
罪人 で ある と いう 事 を 
知り な さい ! 
何 度 も 死線 を 潜り 抜け て 
きた の で し よう ね 。 

いい 目 を し て らっし ゃ る 。 
貴様 の 目 は 何 を 見 て きた ? 
血 深 ら れ た 人 間 の 顔 か ? 
それ と も 崇め る 悪魔 の 姿 か ? 
フフ この 目 は あな た た ちの 
よう な 愚か な 人 間 た ち を 
導く た め の 道 し か 見 えま せん 
さあ 、 

あな た に も 、 進む べき 道 を 
示し て あげ まし ょ う 。 
俺 の 進む 道 は 

俺 が 決め る ! 

愚か な …・。 

所 族 は 愚民 の ひと りか 。 
この 邪 な 風 は 何だ ? 


VS. バ イソ ン 





VS. バ ル ロ グ 


VS. サ ガッ ト 


VS. べ ガ 


VS. 豪 抑 


VS. タ バ サ 


グッ ツ 


ダル シム 


が ニミッツ 


バイ ソン 


ゲ デ テニ ッ ツ : 
ゲー ニー ッ ツ 
バイ ソン 
バイ ソン 
の ニッ ツ 


バイ ソン 


ゲー ニッ ツ 


ダー ニッ ツ 
ゲー ニッ ツ 
ゲー ニッ ツ 
バル ログ 
バル ログ 
ゲー ミッ ツ 


が ニニ ニッ 


サガ ッ ト 
ゲー テウ 


サガ ッ ト 


ゲー ミッ ツ 


ゲー ミニッツ 


べ ガ 
ゲー ニッ ツ 
和み 二 王 め 
豪 鬼 
ゲーニッツ) 


ゲー ニッ ツ 


ゲー ニッ ツ 


ピュー ゴー 


ゲーニッツ 


ポイ ズン 


ビ ピュー ゴー 


タバ サ 
グー ラッ 
タバ サ 
タバ サ 


ゲー ミニッツ 


ゲー ニッ ツ 


いい 風 が 吹い て きま し た 。 
ヨガ 使い さん 、 少 々 お 時 間 
よろ し いで すか な 。 

火 の 神 ア グ ニ よ 。 

我 に 聖なる 災 の 力 を 

貸し 与え た まえ 。 

ほう 、 こ こ で も 淡 で すか 。 
よろ し い 、 

受け て 立ち まし ょ う 。 

そこ の 
神父 みて えな お っ さん 。 
悪い が ちょ っ と 金貸し な 。 
フス 

持ち 合わ せ は あり ます が 、 
あな た に お 渡し する 気 は 
あり ませ ん よ 。 

どう せ 貸 すこ と に 

な る ん だ ぜ ? 

だ っ た ら 痛 い 目 を 

見 な い 方 が いい と 思う が な 
お や 、 痛い 目 を 見 る の は 
あな た な の に 、 な せ 私 が ? 
の 減ら ね え 野 郎 だ ぜ ! 
さっ さと ゴン グ を 

鳴ら そう ぜ ! 

フフ フス あな た に も 

我 が 神 の た め に 寄進 し て 
いた だ きま し ょ うか が 。 

その 濁り きっ た 力 で も 
少し は 足し に な る で し ょ う 。 
自分 の 美 し さ に そこ まで 
執着 で きる と は ・…・ 

ある 意味 、 

見 上 げた も の で すね 。 
美しい 存在 に は 、 
絶対 的 な 力 が ある 。 
それ が た また ま 

私 自身 だ っ た と いう こと 
その 顔 に 傷 が つい た と き の 
表情 が 見 物 で すね 。 

上 ふむ お 。 

屈辱 、 憎悪 、 復讐 、 怒り 
いい で すね 。 実に いい 。 
だ れ だ 貴様 ・…・ 

知っ た 風 な 口 を 聞く な 。 
その 和 剥き 出し の 攻撃 性 。 
ます ます 気に入り まし た よ 
どう や ら 脅 し だ と 
思っ て いた よう だ な 。 

ぶ ご ざま に 地 に 遣う が いい ! 
ウララ! 

良い 風 が 吹い て きま し た 
それ で は いき ます よ 。 

性 むべ き 力 を 用 いよ うと 、 
私 を 傷つけ る 事 

か な いま せん 。 

フ 八 敗 、 忌 む べき 力 か ・…・ 
覚悟 じ て い た だ きま す ! 
ほう 、 貴方 が ‥・。 

減殺 ! 
最後 に 立っ つて いる の は 
私 で す よ 。 

ワラ ズ 

良い 風 が 吹い て きま し た ・・ 
それ で は いき ます よ 。 

や れ や れ 。 

な ん と も 無駄 に 

大 きく な っ た も の で すね 。 
無駄 だ と ? 

この 最強 の 体 に 
文句 で も ある の か ? 

ス どう や ら 

頭 の 中 まで 筋肉 で 
出来 て いる らし いで すね 。 
プリ ゅ ! 

言わ れ て る よ ヒ ュー ゴー! 
どう すん だ い ? 

叩い て 、 

潰し て 、 

砕い て や る ! 

この 気 は ・・・ オロ チ ! 

ほ ぅ 、 解 O ま すか ? 
大 地 の 意 思 ・… 
地球 の 代弁 者 オロ チ 。 

し か し 、 本 来 は 
邪悪 な も の で は な い ハ ズ ・ 
オロ チ が 邪悪 な の で は 
あり ませ ん 。 

人 類 が 大 地 の 敵 な の で す よ 
そし て 私 た ち は 
害虫 を 駆除 し て いる に 
過ぎ ませ ん 。 




















タバ サ 


タバ サ 


愉 生 SM 
呈 語り 必 


ジ 


ゲー ニミッツ 

ダン 
VS. デ ミト リ | ゲーニッツ 
デミ トリ 


ゲー ニッ ツ 


V8 ロ ッ ク マ ッ セ H| ゲーニッツ 


ロッ クマ ン ゼロ 


ゲー ニッ ウ 


VS. 洗 脳 ケ ン | ゲー ニッ ツ 
洗脳 ケン 
ゲー ニッ ツ 


ラウ 


真 ・ 豪 鬼 
ゲー ニッ ツ 


ゲニ ニッ ツ 
VS ルポ ア リー マ ー | ゲー ニッ ツ 
レッ ドア リ テ マ ー 
ゲー ミニッツ 


メッ セー ジ キ ャ ラ 
ギー ス 1P 


ギー ス 5P 


ギー ス 1P 
マー スズ ビ ピープル 
ギー ス 
マー ズ ビ ピー ブル 
ギー ス 
暴走 府 
ギー ス 


VS マー ズ ピ ビー ナル 


VS. 暴 走 | 





VS. 本 気 カラ テ | 本気 カ ラテ 


ギー ス 


VS. リ ュ ウ 


VS. ケ ン 


人 類 を 抹殺 され て は 、 
私 の 研究 に も 支障 を 
きた し ます ね 。 
オロ チ を 鎮め た 後 、 
封印 を 施し ます 。 
わが まま な お 嬢 さん だ ・・ 
己 が 限界 に 
気づき も し な いと は ・・・。 
何だ テ メ ェ ? 
サイ キョ ー 流 に 限界 な ん て 
言葉 は 無 えん だ ぜ ? 
お めで た い 方 だ …・。 
あん まり 調子 こい て る と 、 
泣か す ぞ ? 
他界 の 者 が 何 用 で す ? 
この 世界 は 
や が て 我 が も の に 
な る で あろ う ! 
どう や ら 貴 方 は 
私 が 直 に 哉 か な けれ ば 
な ら な いよ う で すね 。 

どう で すか ? 私 と 来れ ば 
あな た た ち に 安住 の 地 を 
約束 し ます よ 。 
お まえ の 約束 な ど ・… 
誰が 信じ る っ て いう ん だ ? 
や れ や れ 、 
本 当 に 物 分 り の 
悪い 方 々 ば か り だ ・…・ 

sa 

つう うう うぅ う ! 
ぶら う 、 自我 を 失っ て いる 。 
せめ て も の 救い で す 、 
私 が 送っ てこ あ げ まし ょ う ! 
これ が 修羅 の 拳 を 
極め た 者 の 気 で すか 。 
な る ほど 、 凄まじ い 。 
田 ! 

ルッ ル シル 2 
バハ アァ ー ッ 八 り 八 ! 

この 私 が 高揚 し て いる ・…・ 
失望 させ な いで くだ さい よ 
フ 八 八 八 八 ! 

ここ は …・。 
ギャ ッ ギ ャ ッ ! 
な る 程 ・… 解 D ま し た 。 
私 を 招い た 事 、 
後悔 ざさ せ て あげ まし ょ う ! 


メッ セー ジ 内 容 
姿 だ け 真似 て も 
私 に は な れん 。 
卑屈 さ が 洪 み 出 て お る わ 
貴様 こそ 目障り だ 。 
と っ と と 失せ る が いい 
ひね り 潰 し こく れる わ ! 
ピポパ バビ ポ ペ ポ ! 
いり 1? 
ピ ポ ッ ! 
…・ オ ロ チ に 食わ れ た か 。 
オオ オオ オオ オオ! 
フン ! 
来い っ ! 
あの 若造 が 、 
これ ほど の 男 に 
な る と は の ぅ 。 
この 気 ! 
タク マサ カ ザ キ か っ ! 
すこ 一 し 、 
や D す ぎ だ っ た な 。 
な ぁ ? ギー ス よ 。 
フン ! 
あの 頃 の 私 で は な いわ っ ! 
ここ は ! ? 
あれ ? 
な ぜ 人 間 が ! ? 
女 、 こ こ は ど こ だ ? 
態度 で か 一 い 。 
ちょ っ と 
懲らしめ ちゃ お っ と ! 
古 武 術 ・…? 
フン 、 貴様 は どの 流派 だ ? 
いずれ に し ろ 、 
取る に 足ら ん 存在 だ が な 。 
取る に 足る か どう か 、 
お 前 の 拳 で 確か め て みろ ! 
フッ 、 いい だ ろう 。 
この ギー ス ・ ハ ワー ド の カカ 
と く と 味わえ ! 
ぷー ん? アン タ ・…・ 
見 た 目 ど お り に 
か な り の 悪党 みた い だ な 。 
小僧 、 
死に た いな ら 
他 を あ た れ 。 








VS. ガ イル 


VS. ダ ル シ ム 


VS. バ イソ ン 


VS. バ ル ロ グ 


VS. サ ガッ ト 


ダル シム 
ギー ス 


ダル シム 


バイ ソン 


ギー ス 


バイ ソン 


バル ログ 


ギー ス 


バル ログ 
ギー ス 


サガ ッ ト 


他 で は 断ら れ た ん だ 。 
相手 し て くれ そう な の は 、 
あん た くら いで ね 。 

ギー ス さ ん 。 

ほう 、 こ の 私 を 

ギー ス ・ ハ ワー ド と 
知っ て の こと か 。 

よ か ろ う 。 

ヒマ 潰し に つき あっ て や る 
あの 女 ・… 確 か 刑事 だ な 。 
性 懲り も な く 、 

この 私 を 捕らえ に きた の か 。 
その と お り よ 、 

ギー ス ・ ハ ワー ド 。 

お と な し く 投 降 な さい ! 

…・ 投 降 ? 投降 だ と ? 
この ギー ス ・ ハ ワー ド が ? 
身の程 を わき まえ ろ ! 

一 介 の 刑事 に 何 が で きる ! 
黙 りな さい ! 

イン ター ポー ル の 威信 に 
か け て 、 必ず 捕らえ ます ! 

? 
貴様 、 
ギー ス ・ ハ ワー ド ! 
ほう 、 

私 も 有名 に な っ た も の だ 。 
な ぜ こ こ に ・…・ 

シャ ドル ー と 手 を 組み 、 
組織 拡大 を 図る つも りか ? 
な ん の こと だ ・…・ 
寝言 は 寝 て か ら ほ ざ は 
言い た く な いな ら 

それ で いい 。 
貴様 を 叩き 伏せ る 理由 が 
で きた と いう も の だ 。 

な る ほど 、 

軍人 らし いや り 方 だ 。 

で 、 不 可能 な こと を 、 

どう や っ て 実現 する と 

いう の か ね ? 

こう や っ て だ ! 
邪気 を 感じ る 。 

この 私 を 邪 と 呼ぶ の な ら 、 
この 世 は 皆 、 邪 の 塊 だ ! 

バハ ーッ ハッ 八 ! 

そ な た の 心 、 
清め て し ん ぜ よ う 。 

待て よ 、 あ ん た ギー ス だ ろ 。 
な が な か の 大 悪党 らし いっ て 
評判 だ ぜ ? 
失せ ろ チ ン ピ ラ 。 

足 様 と 交わ す 言 葉 な ど な い 
あん た を 倒し て も 、 

まだ チン ピラ だ っ て か ? 
ガル ハ 八 八 ! 

や れ や れ ・…・ 

こん な 者 まで 
相手 せ ね ば な らん の か 。 
ビリー を 連れ て 
くる べき で あっ た な 。 
バル ログ か 。 

名 は 聞い て いる 。 

私 の 下 で 、 

その 腕 を 振る うつ も り は 
な いか ? 

私 は 何者 に も 仕え ぬ 。 

た だ 美 に 生き 、 

美 に 死す の み 。 

笑止 な …・ よ か ろ う 。 
あの 世 で 心 行く まで 

美 に 奉仕 する が いい ! 

ヒ ョ ー ッ ! 

私 の も と に 来 ぬ か ? 

足 様 ほど の 力 を 持つ 者 な ら 
飼っ て や っ て も いい ぞ 。 

俺 は 俺 の 心 に 従う の み ・・ 
な ら ば 貴様 を 

心から 屈服 させ て や ろう 。 
これ は これ は 。 

シャ ドル ー の 総帥 、 

べ ガ と は 貴様 か 。 

…・ ギ ー ス ・ ハ ワー ド か 。 
何 の 用 だ 。 
世界 は 貫 様 の 手 に 奈 ろ う 。 
後 は 私 に 任せ て 
安心 し て 死ぬ が いい 
フ 八 八 ! 
面白 い 。 
殺意 の 波動 か ・… 
くだ らん 。 
減殺 ! 

所 座 、 弱 者 の 戯れ 。 
心 の 弱 さ が 生み 出し た 幻想 
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VS ロッ クマ ツ ゼ セロ 


VS 洗脳 ケン 


VS ル ボ アリ ー マ ー 


相手 キャ ヤラ 
V8 マ ーー ブル 


VS. 暴 走 


VS. 本 気 カ ラテ 


ギー ス 


タバ サ 


タバ サ 
ギー ス 


ダン 


ギー ス 
タン 


デミ トリ 


デミ トリ 


ギー ス 


ギー ス 
洗脳 ケン 


ギー ス 
洗脳 ケン 
ギー ス 


ギー ス 
真 
ギー ス 


ギー ス 
ルッ ドア リー マー 
ギー ス 


レア リー マー 


メッ セー ジ キ ャ ラ 
マー ズ ビ ピー ブル 1P 
マー ズ ビ ピー ブル 2P 
マー ズ ビ ピー ブル 1P 
マー ズ ビ ピー ブル 
暴走 誠 
マー ズ ビ ピー ブル 
マー ズ ビ ピー ブル 
本 気 カ ラテ 
マー ズ ビ ピー ブル 
本 気 カ ラテ 
マー ズ ビ ピー ブル 
家 寺 赤 
マー ズ ビ ピー ブル 
アデ 
マー ズ ビ ピー ブル 
リュ ウ 


この ギー スハ ワー ド に は 、 
塵 ほど も 
交 要 と せん も の だ ! 
いい ね え 、 
いか に も な 面 構え し て る よ 
アン 多 
ちょ っ と スカ ウト 
され て みな いか い ? 
フフ フス 私 は 高い ぞ 。 
話 が 早く て 嬉し いよ 。 
それ で 、 

どれ くら い 欲 し いん だ い ? 
そう だ な ・… 
世界 全て と 、 
貢 様 ら の 自由 を 頂 こ う ! 
そい つ は お 高い ね ぇ ーー 

…・ ヒ ュー ゴー! 
お 釣り を 頂い と き な ! 
ちゃ ん と 領収 書 も 
切っ と くん だ よ ! 
オマ エ 、 強 そ うだ 。 
だ が プロ レス は 
クラ フト (ちか ら )! 
オレ の ほう が も っ と 強い ! 
ギー ス ・ ハ ワー ド …・ 
サウ スタ ウン の 
支配 者 で すね 。 
つま らん イン タビ ュー な ら 
アポ を と っ て か ら に 
する ん だ な 。 

コメ ント は 結構 で す 。 
私 の 目的 は 、 
貴方 が 手 に 入れ た と いう 、 
秦 の 秘伝 書 で すか ら ・…・ 
フン 、 食え な い 小娘 め 。 
ひね りつ ぶし て くれ る わ ! 
ギー ス ・ ハ ワー ド だ な っ ! 
悪い が や ら せ て 貰う ぜ ! 
雑魚 が ・…・。 
いく ぜ っ ! 
ひ や ゃ っ つ ほ うぅ ! 
永遠 の 命 を 、 
人 間 を 超越 し た 力 を 
欲し く は な いか ? 
私 の 下僕 に な る な ら ば 
与え て や ろう 。 
キサ で マ 魔物 か …? 
この ギー ス を 従え よう と は 
面白 いこ と を 言う ! 
君 に は 二度と 無い チャ ンス 
だ と 思う の だ が ね ・…・ 
所 和 は ヒト か 

(ゼロ 、 気 を つけ て ・… 
何 か 嫌 な 感じ が …・) 
貢 様 の よう な 小僧 が 、 
な ぜ こ こ に ・…・ 

さあ な ・…・ 
お れ に も わか らん 
フッ ル ハッ 八 、 面 白い! 
カモ ー ン 
ギー ス ・ ハ ワー ド ・…・ 
その 命 、 も ら う ぞ ・…・ 
フン ! 

うう お お お お お ! 
美学 を 失っ た 
悪 の 処方 か ・… 

こ 、 こ れ は ! 
減 ! 

フン ! これ が 真 の 
殺意 の 波動 と いう わけ か 。 
カモ ー ン ! 

ここ は ? 
グ ギ ャ ッ ! 
派手 な 出迎え だ な ・…・ 
だ が 少々 役不足 の 感 が ある な 
フッ フッ フ 
ギャ ッ ギ ャ ッ ! 


VS. ガ イル 


VS. ダ ル シ ム 


VS. バ イソ ン 


VS. バ ル ロ グ 


VS. サ ガッ ト 





メッ セー ジ 内 容 
ピ ポ ・…? 
ビ ポ ベ ! ? 
ポポ ピ ビ ベ ペペ! 
AA 
オオ オオ オォ オ ! 
ピ バ パパ! 
ピポパ バ ペ ポ 。 
それ は 無い 。 
ピ ポ バ 。 
あり えな い 。 
ビ ポ ? 
あれ ? な に これ ? 
ビバ ポ ペ ポ ! 
な ん か 、 怒っ つて る みた いね 。 
ポ ペ ビバ ! 
こい つ は ・…! ? 


マー ズ ビ ピー ブル 
リュ ウ 

マー ズ ビ ピー ブル 
ケシ 

マー ズ ビ ー ブ ル 
ケン 

マー ズ ビ ピー ブル 
ケツ 


マー ズ ビ ー ブ ) 
春 腫 


マー ズ ビ ピー ブ ) 
春 腹 


マー ズ ビ ピー ブ ) 
春 用 

マー ズ ビ ピー ブ ) 
ガイ ル 


マー ズ ビ ピー プ ) 
ガイ ル 





マー ズ ビ ピー ブ ) 
ダル シム 


マー ズ ビ ピー ブル 
ダル シム 


マー ズ ピ ー ブ ル 
バイ ソン 
マー ズ ビ ピー ブル 
バイ ソン 


バイ ソン 


マー ズ ビ ピー ブル 
バル ログ 


マー ズ ビ ピー ブル 
マー スズ ビー ブル 
サガ ッ ト 
マー ズ ビ ピー ブル 
サガ ッ ト 


マー ズ ビ ピー ブ ル 
べ ガ 


マー ズ ビ ピー ブル 
べ ガ 


マー ズ ビ ピー ブル 
豪 鬼 


マー ズ ビ ピー ブル 
豪 鬼 


マー ズ ピ ビー ブル 
ポイ ズン 
ポイ ズン 


ヒュ ー ゴ ー 
ポイ ズン 


ポイ ズン 

マー ズ ビ ピー ブ ル 
タバ サ 

マー ズ ビ ピー ブル 
タバ サ 


マー ズ ビ ピー ブル 
ダン 


マー ズ ピ ー ブ フル 
ダン 


ダン 


ポポ ピ ベ ペペ! 

来る の か ! 

ポ ペ ビバ! 

お い お い 、 勘弁 し てく れ よ 。 
ポ ピ ペ ! 

・… え ー と 、 陸 棲 の タコ ? 
プ ビ ーー ッ !! 

な 、 な ん だ 、 
怒っ た の か よ ! 

ポ ペ ! 

え 、 え と -… 

ニー ハオ ! 

バビ ピッ ボブ! 

(中 国語 は だ めか ) 

て 、 こ ん に ち は 一 ! 

アン ニョ ン 人 ハセ ヨー! 

ポ ペ パピ ポ ! 

きゃ あ ! 

な 、 何 か 怒ら せ た か し ら ? 
ポ ベ パピ ポ ! 

な 、 地球 外 生命 体 だ と ? 
軍 に 、 

軍 に 連絡 し な けれ ば ・…・ 
ビ ピポパ バ ベ ポ ポポ ! 

あ 、 待て 。 
逃げ る な !! 

くそ ‥・ や お を えん ! 
ピポパ バ 。 

わか ら ぬ 。 

ヨー ガ の 力 を も っ て し て も 
この 者 が 何者 な の か ・・ 
ピッ ポポ ! 

ヨー ガ の 教え に も な い 。 
これ も 試練 と いう こと か 。 
ビ ピ パ ポッ ポッ パ ベ パ 。 

な ん だ こい つ は 。 

ビ ピポパ! 
捕まえ て 叩き 売れ ば 、 
少し は 金 に な り そ う だ 。 
お ら ぁ ! 

そこ 動く ん じゃ ね ぇ ぞ ! 
ピ ブ ポ ベ バ 。 

お ぞ ま し い ・…・ 

この 世 か ら 

消し 去っ て くれ る ! 

ポ バ ーッ ! 

ピ ポ ボ ポ パ ベ 。 


ピポパ ! 

これ も 
帝王 と し て の 定め か ・…・ 
ゆる せよ ・…・ 

ピポパ バブ ! 

ほほ う 、 異 星人 か ! 

これ は 面白 いも の を 
見 つけ た も の だ 。 

ビ ポ ペ ! 

プル ト \ 母船 に 案内 せい ! 
買 様 の 星 も 、 こ の べ ベガ 様 が 
支配 し て くれ る わ ! 

ポ ピ パ ! 

… 貴様 の 殺意 、 

受け 取っ た ! 

ベ ブ ! 

死ね い ! 
異形 の 者 ども よ ! 

ピポパ 。 

ウ 、 宇宙 人 ! ? 

本 物 か い ? ? 

こい つ ぁ 、 金 に な る よ ! 
何 じ し て ん だ ヒュ ー ゴ ー、 
早く アイ ツ を 捕まえ な ! 
…: こ いつ と 

タッ グ を 組ん だ ら 

お も し ろ そ うだ 。 
わか っ た わか っ た 。 
タッ グ で も 何で も 
組ま せ て や る か ら 、 

さっ さと 捕まえ る ん だ よ ! 
ピ ポ バ 。 

フムフム 。 

ピポパ バ ベ 。 

…: な ん と ! ? 

それ を 黙っ て 見 過ごす 
わけ に は いき ませ ん ね ! 
ピポパ バ 。 

お 次 は 宇宙 人 か ! 

つい に サイ キョ ー 流 も 
宇宙 デビ ュー っ て や つ だ 。 
ピポパ バ ! 

… つ て な わき や ゃ ねー だ ろ ! 
出 て 来い 。 

解 つ こん だ よ ! 

カメ ラ が 

回 つて ん の は よ ぉ お 一 つ ! 





VS. デ ミト リ 


VS ロッ クマ ツ ゼ ロ 


VS. 洗 脳 ケ ン 


VS 上 真 ・ 豪 鬼 


VS ルド アリ ー マ ー 


相手 キャ ラ 
VS. 暴 走 席 


VS. 本 気 カ ラテ 


VS. ガ イル 


VS. ダ ル シ ム 


VS. バ イソ ン 


VS. バ ル ロ グ 


VS. サ ガッ ト 


マー スズ ピー ブル 
トリ 


マー ズ ビ ピー ブル 
シエル 


ロッ クマ ン ゼロ 


マー ズ ビ ピー ブル 
洗脳 ケン 


マー ズ ビ ピー ブル 
洗脳 ケン 
マー ズ ビ ピー ブ ル 
マー ズ ビ ピー ブル 
真 ・ 豪 鬼 
マー ズ ビ ピープル 
マー ズ ビ ピー ブル 
レッ ドア リー マー 
マー ズ ビ ピー ブル 
USY 三 
見 
メッ セー ジ キ ャ ラ 
暴走 庵 1P 
暴走 庵 GP 
本 気 カ ラテ 


果 走 庵 


本 気 カ ラテ 


暴走 誠 
アテ ナ 
暴走 庵 


アテ ナ 





暴走 庵 
リュ ウ 


暴走 庵 
リュ ウ 


暴走 庵 
ケシ 


暴走 庵 
ケン 


走 庵 
春 腫 





春 肌 


暴走 庵 
ガイ ル 
暴走 庵 
ガイ ル 
暴走 誠 


ダル シム 
ダル シム 


暴走 誠 
暴走 誠 
バイ ソン 





暴走 庵 
バイ ソン 
暴走 庵 
バル ログ 


暴走 誠 
暴走 庵 


サガ ッ ト 





暴走 庵 
暴走 庵 


べ ベガ 





ピポパ ベ 。 
魔界 で も 
お 目 に か か っ た こと の な い 


ピ ビ ポ バ ペ ポ ! 

( え 、 な に これ ? 
デー タ に な いわ ・…・) 
(わか っ た 、 
あと は まかせ ろ ) 

ビ ポ バ ペ ポ ボ ! 

…・ な ぜ 、 俺 は ・… 
むっ ? 
ピポパ バ ベ 。 
ぐう っ …・ 
ポッ ペ 。 
ピポパ バ ポ ピ 。 
田 ! 

ボブ ! 

ピ ビ ポ バ ベ 。 
ギャ ッ ギ ャ ッ ! 
ピ ポ ボル! 
ギャ ーッ ! 


黙れ … 


メッ セー ジ 内 容 
オオ オオ オオ オォ ! 
オオ ォ オ オォ オオ ! 
精神 の 鍛錬 を 妃 る と 
そう な る 。 
オオ オオ オォ オオ 。 
仕方 な い 、 我 が 拳 で 
正気 に 戻し て や る か 。 
オオ ォ オ オォ 。 
あれ 、 人 間 が いる 。 
オォ オオ オオ ! 
キャ ! 
危な いな ぁ 、 も う ! 
ちょ っ と 懲らしめ ちゃ お ! 
オオ オオ オオ オォ ! 
て 、 こ いつ 。 
凄まじ い 気 だ 。 
人 間 か ? 
オオ ォ オ オオ ォ ! 
正気 で は な い の か が 。 
や お を えん ! 
オオ ォ オ オォ オ ! 
ちい っ ! 
いき な り 何 し や が る ! 
オオ オォ オ オォ オ ! 
くそ ! 
問答 無用 か よ ! 
オオ オオ オオ ォ オ オォ! 
理性 の か けら も 
残っ て こない わ ね 。 
や っ か い だ わ 。 
オ ーー 
オオ オオ オオ ォ オ オォ ! ! 
そっ ち に は 人 が ! 
や お む を 得 な いわ 。 
し ば らく 眠っ つて も ら うわ よ ! 
グ ・ ・・ オ ・ ーー オオ 
どう し た ? 
オオ オォ オォ オオ ! 
正気 を 失っ て いる な 。 
コ オ オ ・…・ 
ロ ォ オオ ・…・ 
スゥ ウゥ ウ … 
褐 々 し い 気 ・… 
お ぬ し を 導く の は 、 
ヨー ガ の 奥義 を も っ て し て も 
骨 が 折れ そう だ な 。 
オオ ォ オ オオ ォ ! 
ガ ァ ァ ア アッ ! ! 
あり や あぁ ・・ 
完全 に 目 が 
逝 つ ちまっ て る ぜ ? 
オオ オオ ォ オ オォ! 
ズ タ ポ ボロ に し て や る ぜ ! ! 
オオ オオ オ ・・! 
柄 い …・。 
革 様 に 生き る 価値 は 無い ! 
オオ オォ オ オォ オオ オォ ! 
コ ォ オオ ・…・ 
ロ ォ オオ ・…・ 
スッ ウ ・ ・・ 
力 に 源 れ た 者 の 末路 か 。 
我 が 未来 の 姿 か も し れ ぬ な 。 
オオ オォ オォ オ オ ! ! 
キイ イイ ・・ 
ザ ァ アア アァ ・・ 
ムウ ウ ウ ーー・ 
ク ク ク 
よい 具合 に 壊れ た 人 間 だ 。 
そし て この 力 …・ 
オォ オオ オオ オオ ! 





相手 キャ ラ 
VS. べ ベガ 続き 


VS. 豪 鬼 


VS. タ バ サ 


VS. デ ミト リ 


VS ロッ クマ ッ ゼ ロ 


VS. 洗 脳 ケ ン 


VS 真 ・ 豪 鬼 


VS ルポ ア リー マー 


5 あ ヨ j VS. ガ イル 

メッ セー ジ キ ャ ラ メッ セー ジ 内 容 

べ ガ 久しぶり に 

楽し い 戦い が で きそう だ ! 

コ オ オ ・…・ 

ロ オ オ ・…・ 

スウ ウ ・…・ 

迷い し 者 よ 。 

死 の 世界 で 安息 を 得 よ ! 

オオ オォ オ ! 

減殺 ! 

オオ オォ オオ オ ! 

あら 、 イ カレ ちまっ て る よ 。 

適当 に 始末 し と き な 

ヒュ ー ゴ ー。 

目 が 覚め た ら 、 

| うち の 軍団 に 入れ よう 。 

みどころ の ある ヤツ だ 。 

な ん と ! 

この 青年 、 自ら の 気 に 

食わ れ て いる ・…・ 

オオ オオ オォ オオ! 

この まま 放つ て お くわ け に も 

いき ませ ん ね 。 

オォ オオ オォ オオ! 

安心 し な 、 

俺 様 が 

ぷち の めし て や る ぜ ! 

オオ オオ オォ ! 

オォ オオ オォ オオ ! 

ヒト を 捨て た か …・ 

私 と 共に 魔界 に 来 た ま え 。 

脆弱 な ヒト の 器 を 捨て 去り 

魔物 と な る が いい ! 

オオ オオ オォ オオ! 

(な に これ 

わか ら な いわ ・…・ 

これ が 本 当 に 人 間 な の ! ) 

暴走 誠 オオ オオ オオ ! 

ロッ クマ ン ゼロ | (イレ ギュ ラー に な る の は 
レプ リロ イド だ け で は な い 
と いう こと か ・…・) 

暴走 庵 オオ オオ オォ オォ ! 

暴走 庵 キ ・・ キサ マハル?・…・ 

洗脳 ケン 俺 は ・・ 全 て を 超え た 

お 前 も ・… 壊 し て くれ る ! 

つう うお お お お ! 

オオ オオ オォ オォ ! 

オオ オオ オォ オォ! 

減 ! 

ガ ア ァ ァ ア アァ アァ ッ ! ! 

フウ ーッ ツ ・…・ 

クラ ウー ツ …* 

レボ アリ ー マ ー | ギャ ッ ギ ャ ッ ! 

暴走 庵 オオ オォ オ ! 


果 走 誠 


豪 鬼 


暴走 庵 
豪 鬼 
暴走 庵 
ポイ ズン 
VS. ダ ル シ ム 


ヒュ ー ヨ ー 


タバ サ 


暴走 庵 
タバ サ 


VS. バ イソ ン 


暴走 席 
ダン 


暴走 席 
暴走 席 


デミ トリ 
デミ トリ 


暴走 庵 
シエル 
VS. バ ル ロ グ 


VS. サ ガッ ト 
暴走 庵 
暴走 誠 
真 ・ 豪 鬼 
暴走 庵 
暴走 庵 





フツ セー ジ キ ヤ ラ 
リュ ウ 


メッ セー ジ 内 容 
空気 が 震え る …・。 
強い 。 
この 男 、 けた 違い に 強い 。 
ほう 、 
それ が わか る だ け で も 
大 し た も の だ 。 
今日 は も う 帰 る が いい 。 
修行 し て また 来い 。 
甘く 見 て も ら つ て は 困る 。 
行く ぞ ! 
カー カッ カッ カ ! 
若い 者 は そう で な く て は な 。 
来い ! 
空気 が 肛 え て や が る ・・ 
強い ! 
この 男 ・・ け た 違い に 強い ! 
ほう 、 
それ が わか る だ け で も 
大 し た も の だ 。 
今日 は も う 帰る が いい 。 
修行 し て また 、 
出直し て くる が よ か ろ う 。 
な め て も ら っ ち ゃ 困る な 。 
俺 は アン タ に 勝て な いと は 
言っ て な いん だ ぜ ? 
カー カッ カッ カ ! 
若い 者 は そう で な く て は な 。 
来い ! 
あな た 、 何 者? 
空気 が 氷 み た い に 
張り 詰め て る ・・ 
それ が わか る と は 、 
お ぬ し も な か な か だ な 。 
どれ 、 稽古 を つけ て や る 。 
く …・ 気 に 押さ れる ! 
で も ! 


本 気 カ ラテ 


本 気 カ ラテ 
リュ ウ VS. 豪 
本 気 カ ラテ 


ケン 
VS. ヒ ュー ゴー 


VS. タ バ サ 


ガイ ル 


本 気 カラ テ 
ガイ ル 


本 気 カ ラテ 


ガイ ル 


本 気 カ ラテ 
ダル シム 


本 気 カ ラテ 


ダル シム 
バイ ソン 


本 気 カ ラテ 
バイ ソン 


本 気 カ ラテ 


バイ ソン 


本 気 カ ラテ 
バル ログ 
本 気 カ ラテ 


本 気 カ ラテ 


バル ログ 


サガ ッ ト 


本 気 カ ラテ 


豪 鬼 
本 気 カ ラテ 
ポイ ズン 
ポイ ズン 


本 気 カ ラテ 
ポイ ズン 


ヒュ ー ゴ ー 


本 気 カ ラテ 


タバ サ 
本 気 カ ラテ 


て 、 こ いつ は ・・ 

うか つ に 飛び 込め ば 、 

や られ る ! 

どう し た どう し た 。 

動か な けれ ば 勝て な い ぞ 。 
この 威圧 感 。 

何者 な ん だ ! 

上 ぶ お 。 

その 先 は 挙 で 答え て や ろう 。 
来る 勇気 が あめ る か ? 

あい に くだ な ! 

軍人 に 恐れ る も の な ど 

あり は し な い ! 

ほう 、 

心 技 体 が し っ か り 整っ て お る 
お ぬ し 、 強い な 。 

ヨー ガ を 極め た 私 に は わか る 
ワシ に は 及ぶ まい が 、 

面白 い 敵 だ 。 

まい る ぞ ! 

奥義 を 尽く し て お 相手 し よう 
その 面 は 何だ ? 
逃げ 出し て も 恥ず か し く 
な いよ うに し て ん の か よ 。 


VS. デ ミト リ 


VS ロッ クマ ッ ゼ ロ 





VS 洗脳 ケン 





…・ て め ぇ 、 や る 気 だ な 。 
俺 が 誰 だ か 
わか っ つて る ん だ ろう な 。 
知っ て お る 。 
図体 が デカ イ だ け の 
役立た ず だ ろう ? 
カチ ン と きた ぜ 。 
今日 が テ メ ェ の 
最後 の 日 だ ぁ ! 
力 で モノ を 片付け られ る の は 
今日 が 最後 と 知れ ! 
本 い 。 
貴様 に 生き る 価値 は 無い ! 
よっ ぽ ど 自信 が 
ある ん じゃ の お 。 
どれ 、 
ワシ が その 仮面 
ひっ べ が し て や ろう ! 
フス 逆 に 
その 不 様 な 仮面 ご と 
切り 刻ん で あげ よう ! 
我 の 拳 、 
貴様 で 試し て くれ る ! 
バー ッ 八 り 八 ! 
ムエタイ か が! 
音 を 思い 出す わ 。 
私 は 帝 王 ! 
誰 に も 負け は せん !! 
よ か ろ う 、 
か か っ て くる が 良い わ ! 
貴様 、 使え る な 。 
我 が 腹 心 と し て 仕え よ 。 
見 損なう な 。 
犯罪 組織 な ど に 
手 を 貸す わし で は な い ! 
正義 漢 ぶ りお っ て 。 
あの 世 で 後悔 し て も 遅い ぞ ! 
心配 する な 。 
地獄 へ は 貴様 ひと り で 
旅立っ て も ら う ! 





…・ や る の う 。 
お ぬ し 。 
… 貴様 も な 。 
合う に 相応 し い 。 
で は ゆく ぞ !! 
いろ も ん も 欲し か っ た ん だ 。 
グッ ド タ イ ミン グ だ ね 。 
アン 夕 , リン グ ネ ー ム は 
どん な の が いい ? 
グレ ー ト テン グマ スク と か ? 
何だ 買 様 等 ? 
ま 、 早い 話 が スカ ウト よん 。 
ささ ぁ て 、 ヒュ ー ゴ ー! 
スカ ウト 活動 、 開始 だ よ ! 
うち の 軍団 は 
居心地 が いい せ 。 
メシ は た っ ぷり 食え る し よ ! 
道場 経営 が た 昔 し いと て 、 
そん な と ころ まで 
落ち ぶれ て は お ら ぬ ! 
この 気 は …! ? 
ワシ の 気 に 気 づく と は ! 
只 者 で は な いな 、 女 。 
ララ ス 
私 は 魔道 学者 の 
タバ サ と 申し ます 。 
合わ せ 願 お う 。 
…・ オ ヤジ ・…・ な の か ? 
何 を 言っ て ・…・ 


VS. ガ イル 





VS. ダ ル シ ム 





レン いや 、 親父 は 死ん だ は ず ! 
この 偽者 め ! 

な め て ん じゃ あ ね ぇ ぞ ! 
フ ム 、 

人 間 に し て は な か な か ・…・ 
お 、 魔 物 か ! ? 

フフ フス 、 愚か な 人 間 よ 。 
我 が 下僕 に し て くれ よう ! 
極限 流 を 極め た わし に 
敵 う と 思う て か ! 

喝 一 一 ツ ッ ! !! 

( 彼 も … 

人 間 の イレ ギュ ラー・…・ 
な の ・・ か し ら ) 

いや … 

ある 意味 
究極 の 人 間 か も ・… な 。 
一 切 の 手加減 は な い ! 

真 の 極限 の 拳 、 
剤 目 し て みよ ! 
精神 の 鍛錬 を 走る と 
そう な る 。 

うう 3 うう う 。 

…* 誰 だ 、 買 様 … 
殺す ! 

仕方 な い 、 我 が 拳 で 
正気 に 戻し て や る か 。 


デミ トリ 


本 気 カ ラテ 


デミ トリ 


本 気 カ ラテ 


シエル VS. バ イソ ン 


ロッ クマ ン ゼロ 


本 気 カ ラテ 


本 気 カ ラテ 


洗脳 ケン 


VS. バ ル ロ グ 


本 気 カ ラテ 


メッ セー ジ キ ャ ラ | 
リュ ウ 
アテ ナ 


メッ セー ジ 内 容 
ここ は …? 
ここ は 天界 で ま む 

何 を し て いる の で す ? 

ここ は 貴方 の 様 な 者 の 
存在 し て 良い 場所 で は 
無い の で す よ 。 

そう か 、 失礼 し た 。 

お 待ち な さい ! 

言っ た で し ょ よう? 
存在 し て は な ら な い の で す 。 
さぁ 、 構え な さい ! 

? お 、 お い 。 

俺 つて どう な っ た ん だ ? 
ここ は どこ だ 。 

ここ は 天界 で す 。 
貴方 の 存在 は 

許さ れ な い 場 所 な の で す よ 
ふーん 、 天界 ね ぇ 。 
日 頃 の 善行 が 

認め られ た の か な ? 
存在 し て は な ら な い 
と 言っ た の が 

聞こ えな か っ た よう で すね 。 
…* し いい でしょ う 。 

罰 を 与え ます ! 

ここ は どこ ? 

… 夢 な の ? 

ここ は 天界 で す 。 

どう や ら 買 方 が た の 
財 い の せい で 、 
次 元 の 扉 が 

開い て し まっ た よう で すね 。 
何 の こ と か わか ら な いわ 。 
元 の 世界 に 帰し て ! 

私 に は その 力 は あり ませ ん 
ここ を 護る 事 だ けが 

私 の 使命 …・ 
異物 は 排除 し な けれ ば 

な り ま せん 。 

さぁ 、 構え な さい 。 
天界 も 、 

あま り い い 場 所 じゃ 

な いみ た いね 。 

ご ご ば ……- 
貴方 の 闘い で 、 次 元 の 扉 が 
開い て し まっ た よう で すね 。 
ここ は 天界 。 
あな た の 存在 は 

許さ れ な い 場 所 で すむ 
天界 だ と ? 

俺 の 家族 は どこ だ 。 
あな た の 家族 は 、 

も ちろ ん 下界 に いま す 。 
家族 が いな けれ ば 
天界 も 地獄 も 同じ だ 。 

帰し て も ら う ぞ 。 

て こ は 一 体 …・? 

まさ か 天界 か 。 

その と お り 。 

天界 で す 
貴方 が た の 闘い の せい で 
次 元 の 扉 が 

開い て し まっ た よう で す 。 
で は まだ 私 は 

死ん る で は いな い の だ な ・…・ 


VS. サ ガッ ト 


VS. べ ガ 


VS. タ バ サ 


ダル シム 


バイ ソン 


2 テ 
アデ ナ 


バイ ソン 


アテ ナ 


バル ログ 
アデ ナ 


バル ログ 


アテ ナ 
リッ た 


サガ ッ ト 
アテ ナチ 
アーナ 


サガ ッ ト 


サガ ッ ト 
アデ が 
べ ガ 
アテ ナ 
アテ ナ 


べ ガ 


豪 鬼 
デ 赤 
アテ ナ 


豪 鬼 
2 
ポイ ズン 
アズ 


アテ 赤 


ポイ ズン 


アテ ナ 


アテ ナ 


ポイ ズン 


ポイ ズン 


ヒュ ー ゴ ー 


タバ サ 


私 は まだ 現世 に 
や り 残 し た こと が ある 。 
元 の 世界 に 帰し て いた だ こう 
私 に は その 力 は あり ませ ん 。 
ここ を 護る 事 だ けが 
私 の 使命 。 
異物 は 排除 し ます 。 
さぁ 、 構え な さい 。 
現世 だ け で な く 、 
天界 まで も か よう に 
理不尽 と は …・ 
な ん だ ココ は ? 
いや に 明る く て 
落ち 着 か ね え 場 所 だ ぜ 。 
な ん と いう 事 で し ょ う ! 
天界 に 、 こ の よう な 
汚 ら わし い 男 が 
紛れ こん で くる と は ・…・ 
言っ て くれ る じゃ ね え か が 。 
お い 、 今 すぐ 俺 を 
元 の と ころ に 戻し な ! 
そう は いき ませ ん 。 
これ か ら あ な た を 
排除 し ます ! 
ここ は …? 
ここ は 天界 で す 。 
な ぜ 次 元 の 誹 が 
開い て し まっ た の か ・…・。 
私 の 美 し さ の 前 に は 、 
天界 の 門 と て 
扉 を 開か ず に は いら れ ま い 
な ん と いう 増上 慢 ・‥・ 
構え な さい 。 
あな た は 敗北 か ら 学ば ね ば 
な ら ぬ こと が 多 す ぎ ま す 。 
な 、 な ん だ ここ は ? ! 

ここ は 天界 で す 。 
貴方 が た の 闘い の せい で 、 
次 元 の 扉 が 
開い て し まっ た よう で す 。 
訳 が 分 か らん が 、 
無事 に 帰す つも り は 
な いよ うだ な 。 
よ か ろ う 、 
道 は 自分 で 切り 開く ! 
行き ます ! 
ム ゥ 、 ここ は 一 体 ・…! ? 
ここ は 天界 で す 。 
後 の 地 上 に 厄 を 生む 者 よ 。 
貴方 を その まま に 

し て お く 訳 に は いき ませ ん 
こん な 世界 が あっ た と は ! 
ブル ハ 八 八 敗 八 ! 
女 、 主 の も と に 案内 せい ! 


ここ は 天界 で す 。 

後 の 地 上 に 厄 を 生む 者 よ 。 
貴方 を その まま に 

し て お く 訳 に は いき ませ ん 。 
…・ 笑 止 。 

さぁ 、 覚悟 し な さい ! 

な 、 な ん だ い 、 こ こ は ? 
ここ は 天界 で す 。 

何 を し て いる の で す ? 
ここ は 貴方 の 様 な 者 が 
存在 し て 良い 場所 で は 
無い の で す よ 。 

じゃ 、 帰し て 貰お うか 。 
ここ じゃ 、 客 が 呼べ な いし 
リン グ も 作れ や し な い 。 
お 待ち な さい ! 
言っ た で し ょ う ? 
存在 し て は 

な ら な い の で す 。 

さぁ 、 構え な さい ! 

茶 苦 茶 だ ね え 。 
…: ヒ ュー ゴー! 
世間 知ら ず の お 嬢 様 に 
世の中 の し くみ っ て の を 
教え て や りな ! 

弱 そ うだ な 。 

片手 で 相手 し こ て や ろう か ? 
ここ は …? 

…・ こ こ は 天 界 で す 。 

どう や ら 貴 方 が た の 
争い が 原因 で 、 
次 元 の 扉 が 

開い て し まっ た よう で す 。 
や は り 、 ここ が ! 

これ は 貴重 な 経験 が 

で きそう で す 。 
調査 と 研究 の た め 、 

し ば らく 留まら せ て 

いた だ きま す よ 。 

















VS. デ ミト リ 


VS ロッ クマ ツ ゼ ロ 


VS. 洗 脳 ケ ン 


VS. ガ イル 


タン 
タン 
デミ トリ 


アデ チ 
プ デ ナ 


デミ トリ 


ロッ クマ ン ゼロ 
芝 庄 


アテ ナ 


ロッ クマ ン ゼロ 


メ ツ セー ジ キ ャ ラ 


リュ ウ 1P 
リュ ウ ら P 


リュ ウ 1P 
リュ ウ ら P 


ケシ 
リュ ウ 
ケン 
リュ ウ 


ウジ 


残念 で す が 、 

ここ を 護る 事 が 私 の 使命 。 
異物 は 排除 し な けれ ば 
な り ま せん 。 
さぁ 、 構え な さい 。 

私 も 超 近 代 魔 学 の 
研究 の た め 、 

簡単 に | き 下がる わけ に は 
いか な い の で す 。 

ここ は …・? 
ぐる ぐる ドー ン ! 
あい た 一 っ ! 
いき な り 何 し や が ん だ ! 
モン スタ ー め ! 
この アテ ナ 様 が 
退治 し て や る ! 
こん な キュ ー ト な 
モン スタ ー が 
どこ に いる っ て ん だ ! 
あっ た ま 来 た ! 

ぷ ぶっ と ば し て や る ! 

ここ は ・…・? 
ここ は 天界 で す 。 

後 の 地 上 に 厄 を 生む 者 よ 。 
貴方 を その まま に 

し て お く 訳 に は いき ませ ん 。 
フ ム 。 
で は 、 

どう し よう と いう の か ね ? 
ここ を 護る 事 が 
私 の 使命 ・…・ 
異物 は 排除 し な けれ ば 
な り ま せん 。 
さぁ 、 構え な さい ! 
ここ は ? 
ここ は 天 界 で 
どう や ら 足 方 が た の 
闘い の せい で 、 
次 元 の 扉 が 
開い て し まっ た よう で す 。 
天界 だ と ? 

作 了 戦 行動 中 だ 。 

も と の 場所 に 戻し こく れ 。 
ここ を 護る 事 だ けが 

私 の 使命 ・…・ 
異物 は 排除 し な けれ ば 
な り ま せん 。 

さぁ 、 構え な さい ! 

う 3 う うぅ 。 

…・ こ こ は 天 界 で す 。 
どう や ら 貴 方 が た の 
闘い の せい で 、 
次 元 の 扉 が 
開い て し まっ た よう で す 。 
わか る ・…・ 今 の 俺 な ら ば 、 
天 す ら も …・ 破 壊 で きる 。 
うお お お お お っ ! ! 
ちょ っ と おぉ 、 聞い て ん の ? 
格好 良い と こ な の に い ! 
も う ! 


VS. ダ ル シ ム 


VS. バ イソ ン 


VS. バ ル ロ グ 


VS. サ ガッ ト 


メッ セー ジ 内 容 

お 前 は 一 体 ・…。 

俺 は 俺 だ 。 

お 前 が お 前 で ある よう に な 。 
そん な 問答 を する 気 は 無い > 
な ら 、 拳 で 語 ろう か 。 
来い ! 

スキ あり ! 

甘い ! 

YA( 点 つ 。 

さす が だ な リコ ユウ 。 
これ を か わす と は 。 
相変わらず 鋭い 突き だ 。 
間 一 髪 だ っ た さ 。 

よう し 、 

続き を や る と する か ! 

リュ ウ 。 

いつ で も 来い ! 

ケン 。 
は っ ! 
ええ い ! 
は いっ ! 
相変わらず 熱心 だ な 。 
少し 休ん だ ら ど うだ ? 
リュ ウ ! 久しぶり ね 。 

いま アッ プ が 

終わ っ た と ころ な の 。 

ちょ っ と 待つ て て 。 

ちょ うど いい 。 

な ら お 手合 わせ 
願う と する か 。 

ぶ %、 手加減 し な いわ よ 。 
ガイ ル か ! 

久しぶり だ な 。 














VS. タ バ サ 
や っ ! 





ガイ ル 


ガイ ル 


リュ ウ 


ガイ ル 


リュ ウ 


ダル シム 


リュ ウ 
ダル シム 
ダル シム 
バイ ソン 
リュ ウ 


バイ ソン 
リュ ウ 
バイ ソン 
リュ ウ 
リュ ウ 
バル ログ 
バル ログ 


リュ ウ 


バル ログ 


リュ ウ 
サガ ッ ト 
リュ ウ 
サガ ッ ト 
リュ ウ 


サガ ッ ト 
べ ガ 


リュ ウ 


べ ガ 


相変わらず 元気 そう だ 。 
それ に 、 

さら に 腕 を あげ た な 。 
ひと つ 試 し に 

勝負 と 行こ うじ ゃ な いか 。 
よし ! 遠慮 は 無用 だ 。 
実力 を 全て 

出し 切っ て くれ ! 

言う まで も な い 。 

行く ぞ ! 

ダル シム ! 

お 前 の 会 得 し た ヨガ の 境地 
見 せ て も ら お う ! 
相変わらず だ な 。 

だ が 、 常 に 自己 の 追求 を 
や め ぬ 心 、 見 習わ な けれ ば 。 
よし ! 

行く ぞ ! 

ララ 

案外 、 お 前 の 様 な 男 が 、 
悟り を 得る こと が 
出来 る の や も 知れ ん な 。 
ウオ オア アア アァ ー! ! 

お !? 

お 前 は …・ 

バイ ソン か 。 
ちっ か わ さ れ た か 。 
相変わらず だ な 。 

ちょ いと ウサ 晴らし に 
付き 合 つ て こもら う ぜ ! 
受け て 立 と う 。 

来い ! 

バル ログ ?! 

な ぜ こ こ に ・…・ 

本 いも の は こま め に 
掃除 し な けれ ば な ら な い … 
ゴミ に 価値 な ど 

あり は し な い の だ か ら な 。 
相変わらず だ な …・。 

ここ で 会 っ た の も 何 か の 縁 
ひと つ 手 合わ せ 願 お うか 。 
クッ クッ ク 、 いい だ ろう 。 
鮮血 で お 前 を 美しく 

飾り 立て て みせ よう 。 

な ら ば 、 い く ぞ ! 
待つ て いた ぞ 、 リュ ウ 。 
サガ ッ ト 。 や は りお 前 か 。 
その 殺気 が 、 俺 を ここ まで 
導い て くれ た 。 

この 傷 の 痛み は 消え ぬ 
買 様 を 倒さ ぬ 限 り ・…。 
勝負 だ 、 サガ ッ ト ! 

来い 、 リ ュ ウ ! 

何 を し に きた リュ ウ 。 

泣い て 許し を 

ちい に きた か ? 

いや 。 

お まえ と 勝負 を 
つけ た く な っ て な 。 

ク ク ク 、 

死に 急ぐ こと も ある まい に 。 
どう か な 。 

豪 鬼 ・…・。 


VS. デ ミト リ 


VS ロッ クマ ツ ゼ セロ 


VS. 洗 脳 ケ ン 


VS. 真 ・ 豪 鬼 


VS ルポ ア リー マー 


多く は 語る まい 。 

ああ ・…・ 

行く ぞ ! 

減 ! 

…・ ま る で 怪獣 だ な 。 

ウェ ー ト 別に 

し て くれ っ て の か い ? 

泣き 言 は 聞け な いよ 。 
無用 だ 。 

相手 が 強けれ ば 強い ほど 、 
俺 も 気 が 引 寺 締 まる! 
言っ て くれ る ね 。 負け た ら 
軍団 に 入 つ て も ら う よ 。 

お や り 、 ヒ ュー ゴー! 

ぬお お 一 ! 

変わ っ た 格好 を し て いる ・・ 
ジェ ノバ の 占い 師 を 

思い 出す な 。 

ジェ ノバ の 占い 師 ・… 
興味 深い で すね 。 

よろ し けれ ば 、 

お 話 を 伺い た い の で す が ? 
構わ な い が 、 そ の 前 に 

俺 と 勝負 し て くれ ! 

フス 

あな た も 変わ っ た 人 で すね 。 
ん ? 

リュ ウ じ ゃ ね ぇ か ? 


VS. 春 肛 


VS. ガ イル 


リュ ウ 


リュ ウ 


デミ トリ 


リュ ウ 


デミ トリ 
デミ トリ 


リュ ウ 


ロッ クマ ン ゼロ 
リュ ウ 

ロッ クマ ン ゼロ 
リュ ウ 

洗脳 ケン 


リュ ウ 


洗脳 ケン 
リュ ウ 


リュ ウ 
真 ・ 束 鬼 


リュ ウ 


真 ・ 豪 鬼 


リュ ウ 


ルッ ドア リ ニ マ ー 
リュ ウ 


メッ セー ジ キ ャ ラ 
ケン 1P 


よ お 、 ダン じゃ な いか 。 クジ 
元気 ‥… か どう か は 

聞く < まで も な いな 。 
あれ か ら 俺 様 は 、 

さら に 自分 を 高め た ・…・ 
サイ キョ ー 流 は 、 

まさ に 最強 の 境地 に 
到達 し た ぜ ! 
それ は 楽し み だ 。 

よし 、 さ っ そく 

お 手並み 拝見 と いこ う 。 
へ へ 、 す ご いん だ か ら な 。 
本 当 に ぴっ くり する か ら な 。 
ちび る な よ 。 驚く な よ ? 
気 を つけ る よ 。 

来い ! 

吸血 鬼 … 
相手 に と っ て 不足 は な い ! 
君 も 私 を 倒し て 

名 を 上 げた い 者 の 一 人 か ね 
俺 は た だ 強い 奴 と 闘い た い 。 
それ だ け だ 。 

行く ぞ ! 

私 は 君 が 考 えて いる より 
ずっ と 強い 。 

命 が 惜しく な いな ら 

か か っ て きた まえ ! ! 
戦士 の 目 だ な 。 
オレ と 手合 わせ 

し て くれ な いか ? 

・・ ・ な か な か が ・ ・・ 

や る な ・…・ 

だ が 、 まだ まだ 立ち 止ま る 
こと は で き な い 。 

真 の 格闘 家 に な る た め に は 。 
いく ぞ ! 

こい ッ ! 

うぅ うぅ うう う 。 

リ 、 リ ュ ウ か が 。 

ケン ? ケン な の か ? 
どう し た 、 

し っ か りす る ん だ ! 

勝負 だ 、 リ ュ ウ ・… 

う あ あぁ あっ ! 

くう っ ! ケン ! 

どう し た っ て いう ん だ ! 

こ 、 こ れ が 殺意 の 波動 ・…‥ 
辿り 着け 、 小 童 。 

う ぬ に は その 資質 が ある ・ 
俺 は ‥ そ こ に は 行か な い ! 
行か ず と も 

拳 を 極め て みせ る ! 

も う 遅 い … 
すでに 踏み 入れ て お る わ ! 
ここ は …*? 

この 忌 わし い 感 覚 。 

淀 ん だ 空気 ・・ 

ギャ ッ ギ ャ ッ ! 

な ん だ 、 こ いつ は ! ? 

クッ ッ ! 


ガイ ル 
ケン 
VS. ダ ル シ ム | ケン 


ダル シム 


ケン 
ケン 


VS. バ イソ ン | ケン 


バイ ソン 


ケン 


バイ ソン 


VS. バ ル ロ グ | バル ログ 


ケン 


バル ログ 


VS. べ ベガ 


メッ セー ジ 内 容 

敵 な が ら 

品格 の ある 男 だ な 。 

そう 言う オマ エ こ そ 、 
高貴 な 人 柄 が 

に じみ 出 て いる ぜ ? 

と 、 VS. ヒ ュー ゴー 
褒め あっ て て も 仕方 な い 。 
砂 者 に は 消え て も ら う ぜ ! 
いい だ ろう 。 
消え て も ら っ て 悪い な ! 

よう ! 
相変わらず 
トレ ー ニ ング か い ? 

あら 、 偶然 ね 。 

こん な と ころ で 会 うな ん て 。 
そう だ な 。 

と ころ で 一 勝負 や ら な いか ? 

合わ せ は 久しぶり だ ろ ? 

そう ね 。 
本 気 で も いい な ら 、 

や っ て あげ て も いい わ 。 
決ま り だ な ! 

…・ 不 意 打ち な ら 
無駄 だ ぞ 。 

や っ ぱり 、 気づい て た か 。 
さす が だ な 。 
久しぶり だ な ケン 。 
腕 は 落ち て いな いよ うだ 。 
あん た も な 。 

どう だ い 、 成長 の 度合 い を 
お 互い に 確か め あ うっ て の は 
少し まっ て くれ 。 


ポイ ズン 


ポイ ズン 


の 


VS. タ バ サ 


どう し た ? 
少佐 と も あろ う 御方 が 、 
いま さら 頂 気 づい た の か い ? 
…・ 髪 を セッ ト し て か ら だ 
…・ 早 くし て くれ よ 。 
久しぶり だ な 、 ヨ ガ の 先生 ! 
ー つ 稽古 で も つけ て くれ よ 。 

血気 盛ん な こと だ 。 

だ が 、 過剰 な 自信 は 

時 に 身 を 滅ぼす も の ぞ 。 

説法 は た くさ ん だ 。 

まさ か 、 修行 を 起 け て 
ヨガ の 奥義 を 忘れ ちまっ た 
…・ つ て オチ か い ? 

我 も また 修行 の 身 。 

火 神 ( ア グ ニ ) の 御 心 に 

全て を 委ね る と する か ・…・ 
よっ 、 ボク サー 崩れ 。 

また べ ガ ス で 

大 負け し た ん だ っ つて な 。 
うる せ え ! 

ギャ ン ブ ル は 、 

男 の た し な み だ ! 

へ え …・ ギャ ン ブ ル で 
「 負 ける 」 こ と が か ? 

俺 は いま 機嫌 が 悪い ん だ 。 

話し か けた 事 を 、 

あの 世 で 後悔 し な ! 

本 いな 。 

どう し て 全て の 人 間 は 

私 より 醒 い の だ ろう 。 

よく 言う ぜ 。 

な ら 、 そ の ご 自慢 の 美貌 を 
泥 に まみ れ さ せ て や る 。 

不可 能 だ 。 本 きも の は 、 

永遠 に 美しい も の に 勝て な い 
…・ そ れ が 真理 だ よ 。 

そん な 真理 、 知ら ね ぇ な 。 

行く ぜ ! 

ムエタイ の 王様 か 。 

相手 に と っ て 

不足 無し っ て と ころ だ な 。 

貴様 に 用 は な い 。 

リュ ウ に 会 っ た ら 、 

この 俺 が 探し て いた と 伝え ろ 
ああ 、 伝え て や る さ 。 

サガ ッ ト は 、 こ の 俺 に 
無様 に 敗れ 去っ た っ て な ! 

小僧 、 な め る な よ ・‥・。 

お い 、 シ ャ ドル ー の 総帥 。 
また くだ ら ね ぇ こと を 

企ん で や が る みた い だ な 。 
フン 。 

それ が どう だ と いう の だ 。 

虫 ケ ラ に 何 が で きる ? 

な あ に 、 

その 無駄 に 長い ツラ に 

一 発 ぶ ち 込ん で や る まで だ 。 
馬鹿 め 。 

わざ わざ 死に に 来る と は な ! 
さて 、 相手 が アン タ と な る と 
こち ら も 気合 を 入れ て 
いか な いと な 。 

笑止 。 

う ぬ の 気 ご と き 、 

蹴 散ら し て くれ る わ 。 

蹴 散 ら さ れる の は 、 
案外 あん た の ほう か も な 。 
ほ ざ く わ ・… 

減殺 ! 

上 ー ん …・ 

ちょ っ と 正統 すぎ ね 。 

顔 に クマ ドリ 入れ て 、 
赤い マン ト で も 着せ な いと 
目立た な いか 。 

お い お い 。 

人 の 顔 見 て 、 

何 を 話し て る ん だ ? 
選 こ ろ で アン タタ 、 

毒 唆 は 吐 ける ? 

バイ ブ 椅 子 で 相手 を 

殴っ た こと は ? 


ち ぇ 。 使え な いや つ だ ね 。 
まぁ いい さ 、 お い お い 指導 
し て あげ る よ 。 ヒュ ー ゴ ー! 
お め え 、 負け た ら 

うち の 軍団 に 入 つ て も ら う ぜ 
いい な ? 

いい ぜ 。 

どう せ 勝 つの は 

オレ だ か ら な ! 

) ヵ トリ ッ ク オ アト リー ト ! 
いや ー、 な つか し いな 。 
ふむ 、 こ の 世界 の 風習 で すね 
何 が お っ し ゃ り た い の か が は 
わか が かり ます が ・…・ 





相手 キャ ラ 
VS. タ バ サ 続き 


VS. デ ミト リ 


VS ロッ クマ ッ ゼ ロ 


VS. 洗 脳 ケ ン 


VS ル ボ リー マー 


メッ セー ジ キ ャ ラ | 


タバ サ 


デミ トリ 


デミ トリ 
ヶ ン 
デミ トリ 


ケシ 


和み ジ 


ロッ クマ ン ゼロ 


真 ・ 豪 鬼 


ケ ジ 
レッ ドア リー マー 
ケン 


メッ セー ジ キ ャ ラ 


春 腫 1P 


メッ セー ジ 内 容 
これ は 、 
た だ の ファ ッ シ ョ ン で は 
あり ませ ん 。 
え ? いや … 
最近 の コス プレ イヤ ー は 
本 格 的 だ ね え 。 
…* 無 理 も な いで すね 。 
で は 、 超 近代 魔 学 の 真 芋 を 
お 目 に か け ま し よう 。 
ゆ 
いよ ぉ 、 全米 闘 王 サマ 。 
いい と ころ で 会 っ た ぜ ・… 
つて 、 何で 逃げ る ? 
よ 、 よ う 。 ひさ し ぶり だ な 。 
いや 一 気が付か な か っ た よ 。 
用 事 が ある ん で 、 こ れ で 。 
待て よ 。 逃げ る の か ? 
フッ フッ フ , そう だ ろう な 。 
最強 を 極め た 俺 が 相手 で は 、 
そう な る の も 無理 は な い 。 
そう そう 。 その と お り 。 
誰 も オマ エ に ゃ 敵 わ な いよ 。 
最強 は お 前 ! じゃ な 。 
待て っ つっ て ん だ ろ 、 コ ラ ! 
くそ 、 信じ て ね えな ・・・。 
| よ お し 、 俺 様 の 強 さ を 
証明 し て や る ! 
行く ぞ 、 ヒ ャ ッ ホ ー イ ! 
捕まっ ちまっ た か ・…・ 
し か た ね ぇ 、 
さっ さと 片付け る ぜ ! 
ホッ ゥ 、 買 様 … 
よき 伴 但 に 恵まれ て 
いる よう だ な 。 
甘美 な 匂い が する ぞ ・…・ 
あ ? イ ライ ザ の こと か い ? 
イラ イザ か …・ 良 き 名 だ 。 
私 の 下僕 の 一 人 と し て 
迎え る こと を 鶴 お う 。 
下僕 ? 
何 か 勘 違い し て な いか 、 
お 前 さん 。 
ん ? 
牙 ? ュー 
まさ か 、 ヴァ ン パ イア か ! ? 
今 ご ろ 気 付い た か 。 
まぁ よい 、、 今 表 は 甘美 な 
ひと と き を 週 ご せ そ うだ 。 
そい つ は どう か な ? 
お 前 は ここ で 
俺 に 退治 され る ん だ か ら な ! 
バハ ァ アー ハッ 八 ! 
面白 い 。 
か か っ て 来る が いい ! 
お い お い 、 う ちの 息子 と 
同じ くら いじ ゃ ね え か 、 
気 が う | きけ る ぜ 
…・ そ こま で 
…・ ガ キ じ ゃ な い が な 。 
…・ じ ゃ 、 遠慮 な く 
や ら せ て も ら う と する か 。 
つい で に 、 目 上 の 人 へ の 
言葉 皿 いつ て も の を 、 
少し 教え て や る よ 。 
な 、 何だ ?・…・ 俺 な の か ? 
うう うぅ うう 。 
お 、 俺 が も う ひ と り ・…・ 
こん な 殺意 の カタ マリ は 、 
俺 じゃ ね え ! 
だ が 
( 心 の どこ か で 俺 は …・ 
こう な る 事 を 望ん で いる ? ) 
うお お お ! 
向かい 合 つ て る だ け で 
こん な に も 汗 が ・…・ 
ヘッ 、 どう に も こう に も 
楽 な 相手 じゃ な さそ うだ な 。 
殺生 に 興じ る 気 は な い 。 
さっ さと 去 ね い 。 
男 つ て や つ は 、 
そう も いか ね ぇ ん だ よ な 。 
悪い が つき あっ て も ら う ぜ ! 
…・ な ら ば 見 よ 、 
我 が 波動 ! 
うっ 、 ここ は ・…・? 
ギャ ッ ギ ャ ッ ! 
お い お い お い ! 
テー マ パ ー ク に し ちゃ あ 
リア ル す ぎる ん じゃ な いか ? 


VS. ガ イル 





春 有 
ガイ ル 
VS. ダ ル シ ム | 春 肝 


ダル シム 


春 且 


春 腹 


ダル シム 
春 有 


VS. バ イソ ン 
バイ ソン 


春 腫 


バイ ソン 


春 用 


バイ ソン 


VS. バ ル ロ グ | 春 脱 


バル ログ 


春 騰 
春 有 


バル ログ 


VS. サ ガッ ト | 春 厩 


サガ ッ ト 
春 用 


サガ ッ ト 
春 腹 


VS. べ ベガ 





豪 鬼 
春 肌 


メッ セー ジ 内 容 
1 豪 鬼 
私 と そっ くり ・…・ 


まる で クロ ー ン ね 。 VS. ヒ ュー ゴー 


ポイ ズン 


で も 、 私 の 方 が 脚 が 細い わ 。 
肌 に も ツヤ が ある し 。 

どこ が ! 

私 の 方 が すっ きり 

スレ ンダ ー な ん だ か ら ! 
言っ た わ ね ! 

あら 、 ガ イル じゃ な い 。 

奇 四 ね 。 

こん な と ころ で 何 し て る の ? 

… 軍 事 機密 だ 。 
カタ イ わ ね 、 相変わらず 。 
あれ か ら さ ら に 
腕 を あげ た と 聞い て いる 。 
俺 で 試し て みる か ? 
いい の ? 
手加減 で き な い わ よ ? 
奈 計 な 心配 は 無用 だ 。 
こい ! 

何 度 見 て も 慣れ な いわ 。 

腕 や 脚 が 伸び る の は ・…・ 
修行 が 足り ぬ の だ 。 

まだ まだ 精進 せ ね ば 

な ら ぬ よう だ な 。 

その 修行 を 手 伝 づ て くれ る ? 
仕合 の 相手 を せよ と いう か 。 
よ か ろ う 。 それ が 光 の 助け と 
な る の で あれ ば 。 

あり が と 。 

じゃ あい くわ よ ! 
ヨガ ー 
見 つけ た わ 、 バ イソ ン ! 

べ ベガ は どこ ? 

答え な さい ! 

知ら ね えな 。 

知っ て いて も 、 

教え る わけ に は いか ね えな 。 
か つて 無敵 の ボク サー も 、 
シャ ドル ー の 犬 に 

成り 下がっ た っ て わけ ね ! 

・"・ も う 一 度 言っ て みな 。 
あら 、 シ ャ ドル ー は 
飼い 犬 の し つけ も 
で き て いな い の ね ? 
ケッ ! 

…・ 死 に や が れ ! ! 
そこ の エセ 貴公子 さん 。 

た ず ね た いこ と が 

ある の だ けど ? 

フ ・・ 

私 の 美 の 秘密 か な ? 
面白 いこ と を 言う の ね 。 
と ころ で 、 ベガ は どこ ? 
ささっ さと 教え て くれ れ ば 
見 逃し てこ あげ る わ 。 

これ は これ は 元気 な レデ ィ 。 
さぞ や 美しい 悲鳴 を 
聞か が せ て も ら え る の だ ろう な 。 
どう せ 言 うつ も り は 
な いで し ょ うけ ど 、 
聞く だ け 聞い て みる わ 。 
言う だ け 言 っ て みる が いい 。 
ベガ は どこ ? 
教え な さい 。 

…・ 知 ら ぬ な 。 

や は り ね 。 

いい わ 、 あな た を 倒し て 
べ ガ の と ころ に た どり 着く ! 
いい 目 だ 。 

だ が ここ で 終わ り だ な ! 
シャ ドル ー の 総帥 、 ベガ ! 
や っ と 見 つけ た わ ! 

父 の 仙 ! 

仙 ? 

さて 、 どい つの こと か 。 
雑魚 の こと な ど 、 

いち いち 覚え て お れん の で な 
思い 出す 時 間 な ら 、 
いく ら で も あげ る わ 。 
鉄格子 の 中 で ね ! 

サイ コパ ワー に 
敗北 な ど あ りえ ん 。 

それ を わか ら せ て や ろう 。 
恐ろし い 目 の 色 だ わ 。 
あれ が 豪 鬼 ・…・ 

た だ ち に 去れ 。 

う ぬ と で は 死 合い に な ら ぬ 。 
いい え 、 引 か な いわ 。 

私 の 力 … 

あな た で 試さ せ て も ら う ! 
無駄 死に が 望み か 。 
愚か 者 め が ! 

うん 、 い いわ ! 

な か な か の 素材 じゃ な い 。 
ね え あ な た 、 歌 は 歌え る ? 


VS. タ バ サ 


VS. デ ミト リ | デミ トリ 


デミ トリ 


春 腫 


春 有 


デミ トリ 


デミ トリ 


VS ロッ ダン ゼロ | 春 朋 


春 三 


春 有 


春 腫 


春 鹿 


VS. 洗 脳 ケン | 洗脳 ケン 
春 脳 
洗脳 ケン 
春 膨 


真 ・ 天 鬼 
春 腫 


ロッ クマ ン ゼロ 


ロッ クマ ン ゼロ 


ロッ クマ ン ゼロ 


え ? 私 ? 
歌 ?? 
まぁ 、 人 並み に は ‥・ 
いい わ ね え 、 い いわ ! 
試合 の 後 は 、 リ ング で 一 曲 ! 
歌っ て 踊れ る 
美形 アイ ドル レス ラー! 
ドル 箱 ま ちがい な し だ わ ! 
誰が レス ラー よ 。 
は い は い 。 
話 は あと で 聞く わ 。 
ビュ ー ヨ に ビ ! 
身軽 そう だ な 。 
だ が 逃げ 回 つて ば か り じ ゃ 、 
いつ か つか まえ る ぜ 。 
何 か 勘 違い し て な い ? 
3 カウ ント 取ら れる の は 
あな た の 方 よ ! 
| あら? 
か わい い 仮装 ね 。 
どこ か で お 祭り で も ある の ? 
」 これ が 私 の 普段 消 で す 。 
」 あ 、 そ うな の ? 
(こう いう 趣味 の 子 な の ね ) 
いち お う 、 職務 質問 を 
させ て も ら う けど 、 
いい か し ら 。 
用 事 が あり ます の で 、 
あな た の 要望 に は 
お 応え で きま せん 。 
で は 、 和 失礼 。 
ちょ っ と 、 待ち な さい ! 
逃がさ な いわ よ ! 
人 は サイ キョ ー 流 の 火 引 弾 ! 
勝負 だ っ ! 
…: 何 か の 出し 物 ? 
TV の 企画 か 何 か か し ら 。 
お まえ も 格闘 家 な ら 、 
俺 様 を 見 て 血 が 騒ぐ だ ろう ! 
ちっ と も 。 
くつ ・ PO 
ええ い 、 い いか ら 勝 負 だ ! 
戦い だ ! 
気の毒 だ けど 、 旋 い で る の 。 
1 分 で 終わ ら せ る か ら 、 
その つも り で ね 。 
どん な に 美しい 女性 も 
いつ か は 老い る ・…・ 
如 ろ し く は な いか ね ? 
醒 く 老い さら ば え 、 
死ん で いく の が 。 
吸血 鬼 な ん て ・… 
そん な ・…! 
私 を 受け いれ た まえ 。 
それ だ け で 君 の 美 し さ は 
永遠 の も の に な る ・…・ 
… 私 だ け を 見 つめ た まえ ! 
クッ! 
お と な し く な さい )! 
あな た を 逮捕 し ます ! ! 
八 八 八 八 ! 
手 荒 い の が 好き か ね ? 
まぁ よい 、 
すぐ に 私 の 虜 に し て 
差し 上 げ よう ! 
ちょ っ と 
人 を 探し て に る ん だ けど 、 
いい か な ? 
だ め だ ・… 
いそ いで いる ・…・ 
この へ ん で 赤い 服 に 
赤い 帽子 を か が ぶっ た 
大 男 を 見 な か っ た ? 
し らん な ・・ 
あ 、 子 供 の くせ に 
か わい く な いわ ね 。 
…・ よ く 見 た ら 、 な に それ 
武器 ? 
ちょ っ と 見 せな さい 。 
触る な …・ 
な っ 、 な に よっ 。 
子供 だ か ら っ て 、 
甘やかさ な いん だ か ら 。 
春 、 春 胴 か 。 
うう うう うぅ 3。 
ケン あな た どう し た の ? 
普通 じゃ な いわ よ ? 
お 、 俺 は ・… 
うう お お お お お お ! 
これ は 灯 気 ! 
我 が 波動 に 有 購 し た か ・・? 
まあ ね ・・ 
で も 、 武者 震 い つて こと に 
し て お くわ 。 
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VS. サ ガッ ト | ガイ ル 


サガ ッ ト 


ガイ ル 


サガ ッ ト 


ガイ ル 


べ ガ 


VS. 豪 鬼 


レボ アリ ー マ ー 


レボ アリ ー マ ー 


ー ジ キャ ラ 


どこ まで 耐え うる か ・…・ 
う ぬ の 拳 気 、 見 せ て みよ ! 
覚悟 な ら 

と っ くに で き て る わ 。 
行く わ よ ! 

応 ! 

ここ は どこ ? 

ギャ 、 ギャ ッ ! 

え ? え ? 

ちょ っ と ! 

グ ギ ャ ッ ! 


メッ セー ジ 内 容 

悪夢 を 見 て いる よう だ 。 

俺 が 、 俺 の 目 の 前 に いる 。 
これ が ドッ ペル ゲン ガー 
と いう や つ な の か ? 

こう いう 時 に 、 

取る べき 手段 は ひと つ だ 。 
さす が に 意見 が 一 致し た な 。 
で は 、 い く ぞ ! 

ダル シム 、 
元気 で や っ て いる か ? 

いつ 以来 だ ? 

久しい な 。 

私 は 常に 精進 し て いる 。 
昔 の 私 の まま で は な い ぞ 。 
それ は 俺 も 同じ だ 。 

さす が に 手 は 伸び な い が な 。 
お め ぬ し 、 い まだ 仙 を 

追い 求め て いる よう だ な 。 
ああ ・…・ 

お ぬ し ほど の 男 で も 、 

いま だ 悟り に は 

届か ぬか … 

だ が 、 憎しみ の 輪 は どこ か で 
断ち 切る 必要 が ある の だ 。 
誰 に 何と 言わ れ よう と 、 

俺 は 止め られ ん 。 

ヨガ ー 

貴様 は ! 

ー…・ ガ イル か が 。 

ちょ うど いい 。 

サン ド バ ッ グ が 破れ て な 。 
何 か 叩 く 物 が 
ほし か っ た と ころ だ 。 

俺 を 代わ り に ? 

そう さ 。 

血 へ ど 吐 くま で 胃 い て 叩い て 
叩き まく っ て や る 。 

バン チ が 当たら な い の に 、 
どう や っ た ら 叩 ける ん だ ? 
減ら ず 口 も そこ まで に し な ! 
素直 に ベガ の 居場所 を 吐 
命 だ け は 助け て や る 。 
実力 も 美 し さ も 
不足 し て いな が ら 、 

その 大 言 壮 語 。 
な ん と 愚か な ・…・ 

吐く の か 、 吐 か ない のか 。 
体 に 刻み 付け て や ら な けれ ば 
な ら な いよ うだ な 。 

醒 い 敗北 の 才 印 を 。 
べ ベガ は どこ だ ? 
答え ろ 、 サガ ッ ト ! 

ぶん 。 な め ら れ た も の だ 。 
戦い も せ ず 、 そ ん な こと を 
喋る 俺 だ と で も 思う の か ? 
…・ す ぐに 敗北 感 の 中 で 
口 を 割ら せ て や る 。 
最初 に あご を 割 つて や ろう 。 
命 と い が で き な い よう に な ! 
この 邪悪 な パワ ー・…・ 
間違い な い 。 
べ ガ ! 
遠慮 する こと は な い 。 
不意 打ち で も 何で も 
仕掛 け て くる が いい 。 
俺 は 貴様 と は 違う 。 
正 々 堂々 と 正面 か ら 、 

ナッ シュ の 仙 を 討つ ! 

な る ほど 。 

「 潔 く 戦 っ て 死ぬ 」 

・… が 。 

残さ れる 家族 に と っ て も 
その ほう が 名 営 と いう 訳 か 。 
好き に する が いい 。 

な め る な ! 

俺 は 勝つ ! 
戦 に 生き 、 戦 に 死ぬ か 。 

見 上 げた 覚悟 な り 。 

それ が 軍人 だ 。 
強者 と まみ える に 
理由 は いら ぬ 。 

数 多 の 怒 霊 の 働 内 を 聞け い ! 
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ロッ クマ ン ゼロ 


ガイ ル 


VS. 洗 脳 ケン | 洗脳 ケン 
ガイ ル 
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ガイ ル 
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ガイ ル 
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VS ルポ ア リー マ ー | ガイ ル 


レポ アリ ー マ ー 


その 役目 は あん た に 譲る 。 
さあ 、 来 な ! 

うー ん 、 ほれ ぼれ する わ 。 
アン タ い い 身 体 し て る ね ぇ ! 
褒め て も 何 も 出 ん ぞ 。 

ああ ら 、 礼 な ん て いい の よ 。 
その 分 し っ か り 労働 し て 

も ら う か ら 。 

お まえ 、 

お れ の パー トナ ー に な れ ! 
最強 の タッ グ が 組め る ぜ 。 
俺 は 生涯 を 

軍 に 捧げ る と 決め て いる 。 
残念 だ が 他 を あたっ て くれ 。 
わか っ つて な いね え 。 

アン タ に 選択 肢 は な い の さ ! 
な る ほど 。 

拳 を 音速 で 動か すこ と で 
衝撃 流 を 作り 出し て いる 
と いう わけ で すね 。 
何者 だ ? 

通り すがり の 魔道 学者 で す 。 
少し お 話 を 

うか が いた い の で す が 、 
お 時 間 よ ろ し いか し ら ? 
魔道 学 …? 

何 の 事 だ か わか らん が 、 軍事 
機密 に つい て 答え る 気 は な い 
そう で すか 。 

で は 実戦 で 

確か め さ せ て いた だ きま す ! 
お 、 お いっ ! 

は あぁっ ! 

て い ! 

どり ゃ ああ あー! ! 

( 何 の ダ ンス だ ? ) 

…・ 何 だ よ お 前 ! 
文句 で も ある の か ? 

いや 、 愉快 な 踊り を 踊 つ て 、 
楽し そう だ っ た ん で な ・…・ 
て め え ぇ ! 

サイ キョ ー 流 の 秘密 特訓 を 
馬鹿 に し て や が る の か ? 
特訓 ・‥… あ れ が ? 

も う 勘 弁 な らん 。 

勝負 だ 、 軍人 野郎 ! 

サイ キョ ー 流 の 恐ろし さ 、 
骨 の ズ イ ま で 

叩 っ こん で や る ! 

私 の 手助け を 

し て くれ な いか ? 

お 礼 に 
永遠 の 若 さ を 提供 し よう 。 
断る 。 

人 間 を や め る 訳 に は 

いか ん の で な 。 

何 を こだわ る ? 

そん な も の に 価値 な ど 

な い だ ろ う ? 

キサ マ な ぞ に は 解 か らん さ 。 
俺 に 言わ せれ ば 
永遠 の 若 さこ そ 

何 の 価値 も な い 。 

フツ …*。 

命 が 惜しく な い の な ら 、 

私 が 今 握り つぶ し て や ろう ! 
ん ? 

お 前 は 、 ロッ クマ ン ? 

軍 で も 未確認 情報 だ つた が 。 
人 違い だ 

どい て くれ 

まあ ぁ い い 。 
性 能 チ ェ ッ ク で も 

し て お く と する か 。 

つう うう うう うう 。 

ガ 、 ガ イル ・…・ 

どう し た ケン ! ? 

た だ 事 で は な い が ・…・ 

うう うう お お お お ! ! 
死ね え ぇ え ! 

ケン ! 
荒っぽい や り 方 で すま ん が 、 
一 度 眠 つて も ら う ぞ ! 

この 俺 と も あろ う 者 が 、 
鳥肌 が 立つ ぜ …・。 

退け ・… 
無為 に 命 を 捨て る 理屈 も 
ある まい 。 

何 の 冗談 だ ? 

英 に 尻込み する 人 生 な ら 、 
終っ て し まう ほう が マシ だ ! 
死 し て 遂げ る 名 な ど 
一 文 の 価値 も 無し ! 

な ん だ ここ は ? 

ギャ ギャ ッ ! 
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べ ガ 
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ダル シム 
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豪 鬼 
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ポイ ズン 


ダル シム 


ポイ ズン 


ダル シム 


…・ 地 獄 な の か ? 

無理 も な い 。 軍人 と し て 

長く 働い て きた 俺 だ 。 

当然 の 報い だ ろう 。 

ギャ ーッ ! ! 

と は いえ 、 

地獄 に 落ち て も 軍人 は 軍人 。 

向かっ て くる 敵 は 排除 する ! | VS. タ バ サ 
メッ セー ジ 内 容 

こ 、 こ れ は 。 

神 の 試練 か 。 

それ と も 悪魔 の 罠 な の か 。 

し か し 、 

己 と の 対 財 な くし て 

道 を 極め る こと な ど あ り 得 ぬ 

その と お り 。 

己 を 超え 、 

さら に 先 へ と 歩も う ぞ ! 

すげ え リ ー チ だ な 。 

お い 、 ボ クサ ー に な る と き は 

俺 に 声 を か け な 。 

あい に くだ が 

ボク サー と や ら に 

な る つも り D は な い 。 

な ぜ だ 。 

稼げ る ぜ ? 

修行 に 励 お の は 、 

金 が 目的 で は な い 。 

な ら 何 の た め だ ? 

欲 に 囚われ た も の に は 

わか ら ぬ 境地 を 求め る た め 。 

ケッ 、 偉 そう に し や が つて 。 

も うい いせ ぜ 、 

坊主 は 飼 仏 で も 唱え て な ! 

ヨガ ー 

風呂 に も 入ら ず 修 行か 。 

私 に 近づく な 。 

愚か で 醒 い 男 め 。 

愚か な の は 

外見 に の み 心 を 奪わ れ て いる 

お ぬ し だ 。 

ぶっ 。 その よう な た わ 言 は 、 

本 き 者 ども の 

自己 弁護 に すぎ ぬ ! 

一 度 、 懲らしめ ん と 

わか ら ぬ よう だ な 。 

ヨー ガ の 奥義 、 お 見 せ し よ う 

美 し さ か ら 来 る 、 こ の 強 さ 。 

存 分 に 味わう が いい ! 

お ぬ し 、 未 だ 

苦悩 し て お る よう だ な ・・ 

貴様 に 何 が 解る …・ 

去れ 。 

心 を 乱 せ ば 技 も 乱れ る 。 

今 の お ぬ し で は 、 私 すら 

倒す こと な ど で き まい 。 

少し 喋り すぎ だ な ・…・ 

ら ・3 日 口 が きけ ぬ よ うに 

し て や ろう ! 

世界 征服 な ど 企ん で も 、 

心 の 平安 は 得 られ は せ ぬ ぞ 。 

べ ガ 。 

フン 、 心 の 平安 だ と ? 

寝言 を 言い お っ て 。 

改心 する つも D は な い の か ? 

さす れ ば 、 

正しき 道 に 案内 し よう 。 

た わ ご と を ・・ 

貴様 こそ 我 が 力 に 

ひれ 伏 す が よい ! 

わか ら ぬ な ら ば 

致し か た な い 。 

な ら ば 容赦 な し ! 

悪し き 波動 に 操 ら れ し 者 よ 。 

そ な た に は 救い が 

必要 の よう だ 。 

救い な ど 無用 。 

殺意 の 波動 こそ 

我 そ の も の な り 。 

力 の 亡者 よ 、 

お ぬ し は 気づい て お ら ぬ 。 

ヨガ の 力 で 解放 し て や ろう 。 

解き 放つ は 、 我 が 拳 。 

う ぬ を 黄泉 まで 導 こ う ぞ ! 

ヨガ ー。 

ちょ 、 ちょ っ と アン タ ! 

今 、 腕 伸び な か っ た ? 

これ が ヨー ガ だ 。 

足 も 伸び る ぞ 。 

ます すご いわ 。 

これ で あと 

火 で も 吊 け る な ら ・…・ 

ヨガ ファ イア ! 
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ロッ クマ ン ゼロ 


レボ アリ ー マ ー 


レポ ボア リー マー 


アル ルリ W\ ゆ すごい すごい 。 
ぜひ 、 うち に 来 て 

も ら わ な くち や あ ね 。 

ヒュ ー ゴ ー! 

その 大 道 芸 は 使え る ぜ 。 

俺 の 前 座 で 客席 を 

盛り 上 げ て も ら わ ね えと な 。 
これ ほど まで に 
身体 を 変形 で きる と は 、 
見 事 な も の で すね 。 

ヨー ガ の 秘術 に 
興味 が お あり か な ? 

大 い に あ り ま す 。 

し か し な が ら 、 

デー タ を まとめ る の に 

少々 時 間 が か か り そ う で すね 
異邦 人 よ 、 ヨ ー ガ の 奇跡 も 、 
深遠 な る 悟り の 一 端 に 過ぎ ぬ 
身 を も っ て 悟り と 

向き 合わ ず し て も 、 
得る も の は 無い ぞ 。 

フフ ス 、 

万 物 の 理 は 全て 

仮 学 的 に 解明 で きる の で す よ 
聡明 な れ ど 、 そ の 知 ゆ え に 
お め ぬ し の 眼 は 閉ざさ れ て お る 
今 一 度 、 
原点 に 立ち 帰ら れる が 

よ か ろ う 。 

な る ほど 。 

机上 の 理論 や 
デー タ だ け で な く 、 
実践 し て 学び 取る こと も 
確か に 重要 で すね 。 
準備 は よろ し いか な ? 

ヨガ ー! 

な ん だ あっ ? 

て 、 手 が 伸び た ! ? 

この 程度 で 取り 乱す と は 。 
まだ まだ 修行 が 

足り な いよ うだ な 。 

い 、 今 の は ちょ っ と 
驚い た だ け だ 。 

お 前 こそ 聞い て 驚 け ! 

サイ キョ ー 流 の 火 引 弾 と は 
俺 の こと だ ! 

ーー ヨガ? 

ちく し ょ う 。 

と に か く か か っ て 来 な ! 
和 魅 桐 筐 よ 。 

己 の 世界 へ 帰る が いい ! 
ここ も 私 の 世界 だ 。 
支配 者 と し て の な 。 

ヨガ ー。 

聖なる 災 で 焼き 尽く し 、 
清め て くれ よう 。 
無駄 な こと を ・・ 

何 を 求め 、 

どこ へ さす ら う の だ 。 
小さ き 者 よ 。 

それ は 言え ん な 。 

ヨー ガ の 奥義 を 極め れ ば 、 
人 の 心 も 感じ る こと が 

で きる の だ が ・・ 


相手 キャ ラ 
VS. バ イソ ン 


VS. バ ル ロ グ 


VS. サ ガッ ト 


VS. べ ベガ 


VS. ヒ ュー ゴー 


お ぬ し の 心 に は …・ 

た だ 、 聞 が 広 が つ て いる ・・ 
点 ん 人 

そう か も し れん な 。 

愚か な り 。 

あれ ほど の 力 を 持ち な が ら 、 
闇 に 心 を 支配 され る と は 。 
うう ぅ うぅ うう う 。 

ダ 、 ダ ル シ ム か ・・ 

目 を つぶ っ て いる が いい 。 
私 の 力 で 正気 に 戻し て や ろう 
む …・ 無 用 ! 

な ん と いう こと だ 。 

邪 な 気 が 、 
以前 より 膨らん で お る 。 
覚 垣 は よい か ・…・ 
黄泉 へ 旅 立 て い ! 

て の 命 を が け は 

お ぬ し を 止め る ! 

笑止 ! 

お !? 

ここ は どこ だ ? 

ギャ ッ ギ ャ ッ ! 

な ん と 、 地獄 な の か ? 

ヨー ガ で 身 を 修め て きた が 、 
現世 の 業 か ら 解き 放 た れ は 
し な か っ た と いう こと か 。 
ギ ・・ ギ ャ ーッ !! 


VS. タ バ サ 





VS. ダ ン 


メッ セー ジ キ ャ ラ 


バイ ソン 1P 


バイ ソン ら P 


バイ ソン 1P 
バル ログ 


バイ ソン 


バル ログ 


バイ ソン 


バル ログ 
サガ ッ ト 
バイ ソン 


サガ ッ ト 


バイ ソン 


バイ ソン 


バイ ソン 


べ ベガ 


バイ ソン 


べ ガ 


バイ ソン 


県 鬼 
バイ ソン 


坦 鬼 


ポイ ズン 


ポイ ズン 


バイ ソン 


ポイ ズン 


バイ ソン 
ポイ ズン 


ヒュー ゴー 


タバ サ 


タバ サ 


バイ ソン 
タバ サ 


バイ ソン 


タバ サ 


タバ サ 


バイ ソン 


タバ サ 


ダン 


メッ セー ジ 内 容 
俺 様 を 騙る と は ・… 
死ぬ 覚悟 が 
で き て る ん だ ろう な ! え ! 
ニセ 物 が ほ ざ く な ! 
すぐ に 化け の 皮 を 
ひん お むい て や る ! 
その 口 、 引き裂い て や る せ 。 
その どれ も 持た ぬ 、 
哀れ で 醒 い 男 よ 。 
その 仮面 は 大 事 に する ん だ な 
貴公子 さん よ ぉ 。 

…・ 何 が いい た い 。 

ご 自慢 の 顔 を グ シ ャ グ シ ャ に 
潰し に や る か ら よ お 。 

今 か ら な ! 

言葉 まで 下劣 。 
貴様 に は 死す ら 物 足り な い 。 
所 族 、 手技 だ け の ボク シン グ 
ムエタイ の 瑞 で は な い ! 
負け 犬 が よく 咲 え る つて の は 
本 当 だ ぜ 。 

…・ 殺 す と まで は 言わ ぬ 。 
だ が 、 腕 の 一 本 は 
覚悟 じ し て も ら お うか 。 
じゃ あ 俺 は 、 
その 胸 に も う ひ と つ 傷 で も 
くれ て や ろう か ? 
残っ た 片目 を 
潰し て や っ て も いい ぜ 。 


バイ ソン 、 何 の つ も り だ 。 
今 の お 前 の 殺気 、 こ の 私 に 
向け られ て いる よう だ が ? 
お 前 を 倒せ ば 、 

俺 が シャ ドル ー の 総帥 だ 。 
悪く な い 話 だ 。 

フン 。 

愚者 ほど 夢 を 見 た が る も の よ 
夢 を 抱い た まま で 死ね ! 
お 前 、 な か な か 強 そう だ な 。 
どう だ ? 俺 様 と 手 を 組ん で 
シャ ドル ー を 乗っ 取 ろ う ぜ ! 
愚者 に 貸す 耳 な ど 持た ぬ 。 
そう が し いい …・ 

だ っ た ら 死 に な 。 

あの 世 で 後悔 し て も 遅い ぜ ! 
清 小 な る 愚者 ほど 、 

本 きも の は な し ! 

あん た 悪役 に ぴっ た り だ よ ! 
まさ に 生ま れつ いて の 

嫌 わ れ 役 ! 

は まっ て る ね ぇ 一 

…・ て わけ だ か ら 、 う ち で 
プロ レス や っ て みな いか い ? 
金 次 第 で は 

使わ れ て や っ て も いい ぜ ? 
金 な ん ざ 払 うつ も り は な いよ 
アン タ は た だ 働き 。 

こっ ち は 濡 れ 手 に 粟 さ 。 

ぶ 、 ふざけ ん な よ 、 テ メ エ ! 
威勢 が いい の は 結構 だ ね 。 
で も いつ まで 続く か ね え ? 
ヒュ ー ゴ ー! 

お め え 、 

いい レス ラー に な れる ぜ ! 
オレ が 保障 し て や る ! 
自分 で 抑制 で きぬ ほど の 
暴力 衝動 … 
役に立つ か わか り ま せん が 、 
デー タ だ け は 

取っ つて お きま し ょ う 。 

な ん だ あ ? 

テ メ エ は 。 

少し ご 協力 、 

いた だ きた い の で す が ・…・ 
俺 に 頼み 事 が ある な ら 、 
厚み の ある 札束 を 
持っ て き な !! 

無償 で 奉仕 する と いう 
尊い 心 は も っ て いな い 

の で し ょ うか ? 

それ は と て も 

大 切な こと で す よ ? 

えら そう に 

言っ て ん じゃ ね え ! 

( ブ ォ ォ ン ! ! ) 

(フフ フス. これ で 一 応 の 
デー タ は 取れ そう で すね ) 
いき ます よ 。 

オラ ぁ ! 

か か っ て 来い よ 、 拳闘 野郎! 





相手 キャ ラ 
VS. ダ ン 続 き 


VS. デ ミト リ 


VS ロッ クマ ッ セ ゼロ 


VS. 洗 脳 ケン 


VS ル yy リー マー 


相手 キャ ラ 
VS. バ ル ロ グ 


VS. サ ガッ ト 


メッ セー ジ キ ャ ラ 


バイ ソン 


ダン 


バイ ソン 


ダン 


バイ ソン 


デミ トリ 


バイ ソン 


バイ ソン 


デミ トリ 


バイ ソン 


ロッ クマ ン ゼロ 


バイ ソン 


バイ ソン 


ロッ クマ ン ゼロ 


バイ ソン 


洗脳 ケン 
バイ ソン 
洗脳 ケン 
バイ ソン 
真 ・ 謗 鬼 
バイ ソン 


バイ ソン 


レッ ドア リー マー 


バイ ソン 


バイ ソン 


バル ログ 1P 
バル ログ 2P 
バル ログ 1P 
バル ログ 1P 
バル ログ ら P 
バル ログ 1P 
バル ログ 2P 
バル ログ 1P 
バル ログ 
サガ ッ ト 
バル ログ 
サガ ッ ト 
バル ログ 

べ ベガ 


バル ログ 


べ ベガ 


豪 鬼 


バル ログ 


メッ セー ジ 内 容 
ピエ ロ な ら 間 に 合っ て る 。 
あっ ち へ 行っ て 踊れ 。 
あん だ と ぉ ?! 
俺 様 は サイ キョ ー 流 の 
火 引 弾 だ ぞ ! 
コメ ディ アン に し て は 
勇ましい 名 前 だ な 。 
相手 し て や ろう ! 

な めん じゃ ね ソ ! 

オラ オラ オラ オラ オラ ーー! 
な ん だ お まえ 。 

その 自信 に 満ち た ツラ 、 
気に入ら ね ぇ な 。 
近づく な 下 郎 。 

汚 ら わし い 。 

どん な 世間 知ら ず だ か 
知ら ね ぇ が 、 
世の中 の 仕組 みっ て も の を 
教え て や る ! 

支配 され る も の が 

何 を 教え る と いう の だ ? 
| お っ と 、 

ここ か ら 先 は 通さ ね ぇ ぜ 。 


VS. ヒ ュー ゴー| 


VS. タ バ サ 





ちっ 、 から み が い の 

な いや つ だ ぜ 。 

まっ 、 い い 。 
俺 様 の ヒマ つぶ し に 、 

ちょ っ と 付き 合っ て 

も ら う ぜ ぇ ー。 

…:8 分 以内 に 排除 する 。 
ザマ ぁ な いな ケン 。 

惨め な 格好 だ ぜ 。 

ひ ゃ は は は 。 

うう うう ぅ うう 。 

ババ 、 バ イソ ン か ・…・ 

引導 を 渡し て や る よ 。 
ほら 、 か か っ て 来 な ! 
つが あぁ あぁ ああ ! 

( す 、 すげ ぇ 威圧 感 だ ・ 
環 ! 
(不意 を 突く し か ね え …・ 
つら ぁ あ ! ! 

…・ な ん だ ここ は ? 

俺 は どう し ちまっ た ん だ ぁ ? 
ギャ ッ ギ ャ ッ ! 

ちっ 、 つ い に 

落ち る と ころ まで 落ち た か 。 
こう な りゃ と こと ん 、 
ぷち の めし て や る ぜ ! 


VS. デ ミト リ 


VS ロッ クマ ッ ゼ セロ 


品 
メッ セー ジ キ ャ ラ 


メッ セー ジ 内 容 
ふむ お 。 
まがい 物 と し て も 美しい 。 
私 に 倒さ れる 価値 は 
充分 に ある 。 
洗練 され た 衣装 。 
磨き 抜か れ た 身 の こ な し 。 
だ が 、 そ の いずれ も 
私 に 及ば な い 。 

血 化粧 を 施せ ば 、 

ある い は 私 の 美 し さ に 
迫 れ る か も し れ ぬ 。 
試し て みる か ? 
すでに 美 し さ の 優劣 は 
つい て いる だ ろう ? 

その と お り だ 。 

私 の 勝利 に よっ て な 。 

サガ ッ ト 、 死ん で も ら う 。 
面白 い 冗 談 だ 、 バ ル ロ グ 。 
どう いう つも り だ 。 

覗 い 者 が 

私 の 上 に 立つ な ど 許せ ぬ 。 
いずれ べ ガ に も 消え て も ら う 
美 醒 が 全て の 価値 基準 か 。 
世間 が 狭い な 。 
貴公子 殿 。 

死ね ! 

ほう 、 バル ログ よ 。 

気 で も 狂っ た か ? 

べ ガ よ 、 

私 の 美 し さ の 前 に 

ひれ 伏 す 時 が 来 た の だ 。 
フ 八 八 。 

面白 い 、 塵 に し て くれ る わ ! 
貴様 の 強 さ に は 、 美 が な い 。 
すなわち 、 

生き る 価値 も な い 。 
価値 ? 

無粋 な 。 
強者 こそ 真理 な り ! 

この 世界 に 存在 すべ き は 
美 だ け だ 。 

醒 き 者 よ 、 滅ぶ が いい ! 


VS. 洗 脳 ケ ン 


VS ルド アリ ー マ ー 


相手 キャ ラ 
VS. サ ガッ ト 


VS. べ ベガ 


京 鬼 
ポイ ズン 


バル ログ 


ポイ ズン 


ポイ ズン 
BB 半 河 記 


バル ログ 


タバ サ 


タバ サ 


バル ログ 


バル ログ 


タバ サ 


バル ログ 


ダン 


バル ログ 


ダン 


デミ トリ 


デミ トリ 


バル ログ 


デミ トリ 
デミ トリ 


バル ログ 


バル ログ 


ロッ クマ ン ゼロ 
シエル 
ロッ クマ ン ゼロ 


洗脳 ケン 
バル ログ 


洗脳 ケン 
バル ログ 


真 ・ 束 鬼 


バル ログ 


真 ・ 豪 鬼 
バル ログ 
レッ ドア リー マー 
バル ログ 


レッ ドア リー マー 
バル ログ 


メッ セー ジ キ ャ ラ 
サガ ッ ト 1P 
サガ ッ ト ら P 
サガ ッ ト 1P 
サガ ッ ト ら 2P 
サガ ッ ト 1P 


べ ガ 


減 ほ し じ て みせ よ ! 

協 ! 

ラッ キー! 
金 綱 デス マッ チ が 
得意 そう な 人 材 じゃ な い ! 
爪 の 手入れ の 途中 だ 。 
去れ 。 

せっ か く の ス カウ ト な の に 、 
少し は 嬉し そう な 

顔 し て みた ら ? 

ヒュ ー ゴ ー! 

アン タ の 出番 だ よ ! 
覆面 レス ラー も 悪く な い 。 
うち の 軍団 に 

入 つ て も ら う ぞ ! 

女 、 動 く な ! 

て の 爪 が …・ 

血 を 欲し が っ て いる 。 

な る ほど 。 
刃物 で 肉 を 切り 刻む 快感 。 
その 衝動 を 抑制 で き な い … 
よく ある パタ ー ン で すね 。 
美 の 追求 を 
理解 で き な い と は ・…・ 

で は 君 の 鮮血 で 、 

それ を 教え て あげ よう 。 
フフ ス いい で し ょ う 。 

来 な さい ! 

醒 い … 

目 に する の も 汚 ら わし い 。 
消え ろ 、 去 れ ! いや 死ね ! 
ん だ と コラ ァ ! 

サイ キョ ー 流 は 技 の 華麗 さも 
最強 に きま っ て る だ ろう が ! 
貴様 と 同じ 空気 を 吸う の も 
耐え られ ん 。 

刻ん で 豚 の 餌 に し て くれ る 。 
や つて みろ オラ ァ ! 
下僕 と し て は 

悪く な い 肉 体 だ 。 

喜べ 。 

私 の 下 で 、 永 遠 に 

その 姿 を と ど め て や ろう 。 
私 は 美 の 下僕 。 

顔色 の 悪い 時 代 錯誤 男 な ど に 
仕え る つも り は な い ! 

ほう 、 お か し な こと を 言う 。 
だ が し ば らく すれ ば 、 

私 に 仕え る こと を 

喜び と する よう に な る ・・ 
戯言 を 。 

真 の 美 の 前 に 

ひざ まず か せ て や る ! 
機能 美 ! ・… 分 か らん 。 
それ も ひと つの 

美 の 形 な の か ・…・ 

訳 の 分 か らん こと を ・…・ 
(ゼロ 、 相手 は 空中 戦 が 
得意 で クロ ー に よる 攻撃 が 
メイ ン よ 、 気 を つけ て ! ) 
わか っ た ・… 

や っ て みる 。 

うう うう ぅ うう 5! 

これ が サイ コパ ワー か ・…・ 
美 し さ の カケ ラ も 無い な 。 
つう うう うぅ うお お お お お ! ! 

て 、 こ いつ が …・。 
恐ろし いま で の 気 だ ・・。 
我 は 拳 を 極め し 者 。 
貴様 で は 相手 に な ら ぬ 、 
去 ね い ! 

あっ て は な ら な い ・…・ 
こん な 本 いも の が 、 
最強 で ある は ず は な い ! 

減 ! 

な ん だ 、 こ こ は ? 

ギャ ッ ギ ャ ッ ! 

醒 い …・ 

地 も 天 も 、 棲 ま う 生 き 物 も 、 
全て が 醒 い ! 

ギャ ーッ ! 
全て を 殺し 尽く し 、 

壊し 尽く し て や る ! 


VS. 豪 鬼 


VS. タ バ サ 


VS. ダ ン 


VS. デ ミト リ 


VS ロッ パッ ゼロ 


VS. 洗 脳 ケ ン 


メッ セー ジ 内 容 
長く 戦い の 中 で 生き て いる と 
いろ いろ な 事 が ある も の だ 。 
し か し 今回 は 極め つき だ 。 
自分 の 偽者 と 出会う と は な 。 
偽者 が 本 物 を 偽 と 呼ぶ か 。 
どちら が 本 物 で も 構わ ぬ 。 
最後 に 立つ て いら れ た 者 が 
宙 王 だ 。 
同感 だ 。 
ゆく ぞ ! 
ほう 、 
この べ ガ に 牙 を 剥く か 、 
サガ ッ ト ! 


豪 鬼 


サガ ッ ト 


束 鬼 


ポイ ズン 


ポイ ズン 


サガ ッ ト 
ポイ ズン 


ポイ ズン 
ビ ピュー ヨー 


サガ ッ ト 


ポイ ズン 


タバ サ 


タバ サ 


サガ ッ ト 


タバ サ 


タバ パサ 


サガ ッ ト 
ダン 


ダ ジ 


サガ ッ ト 


サガ ッ ト 
デミ トリ 
サガ ッ ト 


デミ トリ 


サガ ッ ト 


サガ ッ ト 
シエル 
ロッ クマ ン ゼロ 


サガ ッ ト 


洗脳 ケン 


サガ ッ ト 


洗脳 ケン 
サガ ッ ト 
サガ ッ ト 


真 ・ 豪 鬼 


… "猛虎 の 猛 り は 何者 に も 
静め る こと は で きん ! 

よ か ろ う 。 

解ら せ て や る ぞ 、 

お まえ の 甘 さ を ! 

ゆく ぞ ! 

べ ベガ すら 倒し た その 拳 。 
この 帝王 に も 
見 劣 D は せん な 。 

我 に 適う だ と …? 
小 董 ご と き 

一 指 で 層 る に 足る 。 メッ 
な る ほど 、 刺す よう な 灯 気 。 
久方ぶり に 愉悦 に 浸れ る 
相手 に 逢っ た わ ! 
滅 ! 

ちょ っ と 面白 味 に 
か ける か ね え 。 

ま 、 
色 物 ば っ か り じ ゃ 困 
ちょ うど いい か な 。 
何 の 話 だ 。 
オト ク が 商談 よ 。 
と いっ て も 儲け る の は 
あな た じゃ な いけ ど ね 。 
ヒュ ー ゴ ー! 

ムエタイ か が 。 

だ が 、 

プロ レス に は か な わな い ! 
その ウド の 大 木 で 、 

俺 を どう に か 

で きる つも りか ? 

つも りさ 。 

や っ ちまい な 一! 
恵まれ た 体 駆 、 

内 に 秘め た る 力 、 
素晴らし い 逸 材 で すね 。 
た だ 、 そ の 傷 が 
自身 を 縛り つけ て いる ・…・ 
残念 な こと で す 。 
貴様 の よう な 小娘 に 、 
この 傷 の 何 が わか る 。 
仮 学 的 に 見 れ ば 、 

他 の も の と 変わ ら ぬ 

た だ の 傷痕 。 

あな た は 、 
感傷 に 浸 つ て いる に 

すぎ ませ ん 。 

命 が 惜しい な ら 、 

その くら い に し て お く の だ な 
よ お お し ! 

つい に きた ぜ 。 

親父 の カタ キー 一 ! 
行く ぜ え ええ えつ ! 

お うり ゃ ぁ あ ああ あ ! ! 

や か まし い ぞ 小僧 。 

死に た いな ら さ っ さと 

か か っ て こい 。 

ロ 上 は 無用 だ 。 
魔界 の 王 た る 私 に 

従う 気 は な いか ね ? 
永遠 に その 強 さ を 保証 し よう 
俺 は 帝王 。 

誰 に も ひざ を 折ら ぬ 。 

人 間 ご と き が 何 を いき が る 。 
な ら ば この 私 が 直々 に 

言い つく ば ら せ て や ろう ! 
フン ! 私 に 敗れ て 、 
自分 の 在り よう か ら 

考え 直す の だ な ! 


サガ ッ ト 


真 ' 豪 鬼 


VS ルド リー マー | サガ ッ ト 


サガ ッ ト 


べ ガ 1P 


べ ガ 2P 


べ ガ 1P 





べ ベガ ら P 


VS. タ バ サ 


VS. デ ミト リ 


(ゼロ 、 そ の 人 は 
ムエタイ の 帝王 サガ ッ ト 、 
強敵 よ 、 気 を 付け て ! ) 
よく し っ て る な … シ エル 。 
まあ ぁ あい い 、 は じ め る か 。 

潔 の 良い 小僧 だ ・…・ 
宙 王 の 強 さ 、 そ の 身 に 受け 
られ る こと を 光栄 に 思え ! 
うう うぅ うぅ ぅ 。 

サ 、 サガ ッ ト か 。 

ぶ ざ まだ な 、 ケン 。 

そこ まで し て 強 さ を 求め 、 
それ で も 尚 この 俺 に 及ば ぬ 。 
お 、 及ば ぬ だ と ・…・ 

うつ 3 うう お お ぉ お ! 

今 か ら それ を 
証明 し て くれ る ! 

な ん と いう 気 ! 

な ん と いう 殺意 ! 

逃がさ ぬ ・…・ 

殺 ! 


VS ロッ クマ ッ ゼ セロ 


べ ガ 


べ ガ 


シエル 


シエル 


べ ベガ 


レッ ドア リー マー 


レッ ドア リー マー 


ー ジ キャ ラ 


ロッ クマ ン ゼロ 


ロッ クマ ン ゼロ 


て の 私 が 逃げ る だ と ! 
貴様 ご と き に 隙 する 
宙 王 で は な いわ ! 

ここ は どこ だ ? 

ギャ ッ ギ ャ ッ ! 

フン バケ モノ め ! 
虎 以 上 に 楽し ませ て 
くれ る ん だ ろう な ? 

ギャ ーッ ッ ! ! 


メッ セー ジ 内 容 

ほほ う 。 
我 が 影 武者 と し て 

お あつ ら え 向き だ な 。 
こち ら の セリ フ だ 。 

我 が 手足 と な り 、 影 と な っ て 
働く 栄 賞 を 与え て や ろう 。 
どちら が 上 か 理解 で きぬ か ? 
まあ いい \、 

な ら ば 教え て や ろう ! 
地 に 遺 い つく ば っ て 
許し を どう が いい ! 
貴様 …。 
忘れ て は お らん ぞ ! 
滅 ! 
死 を も つて 償 え い ! 

いい ね ぇ 、 あ ん た ! 
雰囲気 で て る よ 。 

よし ! 採用 ! 

うち の ヒュ ー ゴ ー と 

二 枚 看 板 も 夢 じ ゃ な いよ 。 
何 を 言っ て いる 女 。 
戯言 も 過ぎ る と 命 を 落と す ぞ 
戯言 ? 

いい や 、 本 気 も 本 気 さ ! 
ヒュ ー ゴ ー) 
オレ に は わか る 。 

お まえ は 強い ・・ 

うち の 軍団 に 入れ ! 

バカ め が 。 

死ね ! 

この 邪悪 な 波動 は ! ? 

…・ こ れ が サイ コパ ワー。 
興味 あり ます ね 。 

フ 八 敗 。 
邪魔 だ 女 、 ど けい ! 

どき ませ ん よ 。 

貴方 の 力 、 仮 学 的 に 
解明 させ て も らい ます ! 
良 か ろう ! 

お 望み どおり サイ コパ ワー の 
餌食 に し て くれ る わ ! 

目 つき の 悪い 野郎 だ な 。 
まさ か テ メ ェ 、 

俺 の 力 が 目的 か ! ? 
お 前 の 力 ? 
貢 様 に 何 の 力 が 、 

どれ ほぼ ほど ある と いう の だ 。 
ヘッ ! 

サイ キョ ー 流 を な め る と 
痛い 目 見 る ぜ ! 

3 分 だ け 遊 ん で や る 。 
それ か ら 地 獄 へ 落ち る ん だ な 
貴様 ・・‥ 人 間 で は な いな 。 
フス キミ の 方 こそ 

人 間 に は 見 えな い が な 。 
ク ク ク ・…・ そ うだ 。 

私 は この サイ コパ ワー で 
既に 人 間 な ど 超 えて いる ! 
手始め に 買 様 を 

血 祭り に あげ て や ろう ! ! 
フン 、 人 間 く ずれ が 

真 の 人 箇 を 超え た 存在 に 
適う っ も の か ! 

ほう 、 人 型 兵器 か 。 
貢 様 の 製作 者 を 
教え て も ら お うか 。 

悪い が 俺 も 知ら な いん で な 
そう か 、 な ら ば 言い た く 
な る 様 に し て くれ る 。 

我 が シ ャ ドル ー の 為 に な ! 
(ゼロ ! そい つ は 
秘密 組織 シャ ドル ー の ボス 、 
ベガ よ ! ) 

(サイ コパ ワー と 言う 
不可 思 議 な 力 を 使う の ! 
気 を 付け て !) 

ほん と に 、 よく し つて る な 。 
まぁ いい 

…・ か た づけ る か 。 

我 に 向 か つ て くる か 。 
面白 い ! その 性 能 と く と 
見 て くれ る わ ! 





VS 洗脳 ケン 


VS ルポ ボア リー マー 


VS. タ バ サ 


VS. デ ミト リ 


VS ロッ クマ ツ ゼ ロ 


VS. 洗 脳 ケ ン 


VS ル 洒 ア リー マー 


べ ベガ どう だ 、 ケ ン 。 今 の 気分 は 。 
さぞ 爽快 だ ろう 。 

ク ク ク ・… 

つう うぅ うう う ・… 

べ 、 ベガ アア ・…・ 

どれ 、 仕上がり を 見 て や る 。 
以前 より 強く な っ て いて 
くれ な く て は 困る か ら な 。 
うぅ 3 お ぉ お お お ! 
捕らえ た ぞ 豪 鬼 。 

も は や 逃げ も 隠れ も で きぬ 。 
覚悟 を する が いい 。 

わき まえ ぬ 愚 者 か ら 

逃れ る 人 道理 も 無し 。 
強がり お っ て 。 
最後 の 血 の 一 滴 まで 、 

絞り 尽く し て くれ る ! 

田 ! 

この 世界 は 何だ ? 

体 の 内 側 か ら 

力 が みな ぎっ つて くる ・…・ 
フル リ り り U! 

ギャ ッ ギ ャ ッ ! 
言葉 を も た ぬ ケ ダ モ ノ か 。 
だ か が 、 反抗 的 な 目 の 色 だ 。 
いさ さか が 帳 が 必要 だ な ! 
ギャ ーッ !! 


洗脳 ケン 


べ ガ 


べ ベガ 


真 ・ 之 鬼 
べ ガ 
べ ガ 


レッ ドア リー マー 
べ ベガ 


レッ ドア リー マー 


メッ セー ジ キ ャ ラ メッ セー ジ 内 容 
豪 鬼 1P 技量 、 力量 、 そ し て 波動 。 
全て が 我 に 等 し いと は ・…・ 
何 を 迷う 。 
相手 が 誰 で あろ うと 、 

打ち 勝っ た 者 の み が 真 ! 

滅 ! 

応 ! 

お ー っ と 、 こ いつ は 

掘り 出し も ん だ よ ! 

どう だ い 、 ア タ シ 達 と 一 緒 に 
や ら な いか い ? 何 つて ? 
プロ レス だ よ プ ・ ロ ・ レ ・ ス 


豪 元 2P 


京 鬼 1P 
衰 鬼 2P 
ポイ ズン 


ポイ ズン 


豪 鬼 …・e 
ポイ ズン …' 無 視 ? 
ま 、 ア ンタ に 断る 権利 は 
無い ん み だけど ね ・…・ 

ヒュ ー ゴ ー、 や っ ちまい な ! 
オマ エ な ら 

オレ の 相棒 に な れる 。 
組ん で リン グ で 暴れ よう ぜ ! 
-… 滅 ! 

これ が 殺意 の 波動 で すか 。 
…・ 評 価 を 改め まし ょ う 。 
噂 以上 で すね 。 

…・ 去 ね い 。 

上 ふ 、 そう は いき ませ ん 。 
殺意 の 波動 、 そ の 原理 を 
解明 させ て いた だ きま す ! 
何だ テ メ エ ? 
我 が 名 は 豪 鬼 。 

拳 を 極め し 者 ・‥・。 

あ ? ナ ニニ 極め た っ て ? 

サイ キョ ー は 俺 様 に 
決ま っ て ん だ よ ! 
滅 ! 

人 外 の 魔物 と いえ ど 、 

我 が 前 に は ひれ 伏 すか 人 道理! 
この 私 が 買 様 に ひれ 伏 す ? 
冗談 に し て も 笑え ぬ な 。 
フ ・ 久 方 ぶ D に 渡る わ ! 
減殺 の 波動 、 存 分 に 食らえ ! 
そこ を どけ ・…・ 

怪我 する ぞ ・… 

自惚れ 、 甚 だし! 
減 ! 

仕方 な いな ・…・ 

(その 人 は 豪 鬼 。 
戦国 時 代 か ら 伝わる 
暗殺 拳 の 使い 手 ね ) 

(で も 、 気 を 付け て ・… 
デー タ に 無い ナニ か が 
ある みた い ) 

デー タ に 無い つて …・ 

な ん だ いっ た い 。 

まあ いい いく ぞ 

つう うう うう 。 

ご 、 豪 鬼 …・ 
貴様 も 踏み 入れ た か 。 
修羅 ども の 道 に ・‥・。 

うつ うぅ うお お お お ! 





ポイ ズン 
ヒュ ー ゴ ー 


豆 鬼 
タバ サ 


豪 鬼 
ロッ クマ ン ゼロ 
豪 鬼 
ロッ クマ ン ゼロ 


シエル 


シエル 





ロッ クマ ン ゼロ 


洗脳 ケン 


豪 鬼 


豪 鬼 

我 が 陰 よ 、 消え よ 。 

極め し 者 は 独り で よい 。 
退く と 思う て か 。 

うめ ぬこ そ 消え ゆく 定め な り ! 


豪 抑 


豪 鬼 
レッ ドア リー マー | ギャ ッ ギ ャ ッ ! 


相手 キャ ラ 
VS. ヒ ュー ゴー 


VS. タ バ サ 


VS. ダ ン 


VS. デ ミト リ 


VS ロッ クマ ツ ゼ ロ 


VS 洗脳 ケン 


VS ルド アリ ー マ ー 


相手 キャ ヤラ 
VS. タ バ サ 


魔 と て 戦 避 く 拳 と 知っ て か 。 
望み どおり 、 
滅 し こく れ よう ぞ ! 


メッ セー ジ キ ャ ラ | 
ヒュ ー ゴ ー1P 


メッ セー ジ 内 容 
いい 体 し て る ぜ 、 
オマ エ 、 オ レ と 組ま な いか ? 
オマ エ こ そ 、 
オレ と 組ま な いか が? 
ふーん 、 どっ ち も 同 じ く らい 
強 そ うだ けど ・…・ 
まず は 上 下関 係 を 
決め な きゃ ね 。 
ビジ ネス の 話 は それ か ら よ 。 
お や り 、 ヒ ュー ゴー! 
うん 、 レ オタ ー ド 着せ た ら 
何と か な る か も ! 
…・ 唐 突 に 、 何 の 話 で す ? 
ま 、 早い 話 が スカ ウト よ 。 
ラウ ンド ガー ル に し ちゃ 、 
ちょ っ と 強 す ぎる けど 。 
と りあ え ず 、 
スカ ウト し ちまい な ! 
ヒュ ー ゴ ー! 
その うち レス ラー と し て の 
手ほどき も し て や る 。 
心配 する な 。 
な ん て 身勝手 な …。 
いい で し ょ う 、 
後 梅 させ て あげ ます ! 
ダメ だ ダメ だ 。 
全く さっ ぱり 全然 
使い も ん に な ら な いね 。 
な ん だ と 、 コラ アァ! 
も っ ペ ぺん 言 つ て みろ ! 
… ・ う っ せ 一 な ぁ 。 
ヒュ ー ゴ ー! 
コイ ツ を 黙ら せな ! 
オマ エ 、 
スカ ウト の 邪魔 する な ら 
叩き だ す ぞ ! 
や っ て みろ よ 。 
ヒ ャ ッ ホ ー ウ ゥ ウ ! 
いけ る わ !! 
「 吸 血 鬼 対 大 巨人 」 
ひと 財産 稼げ る 好 カ ー ド 
間違い な し だ よ ! 
デミ トリ 3 
ポイ ズン フフ フス あん た 悪い けど 
ウチ で 働い て も ら う よ ! 
…・ ヒ ュー ゴー! 
お まえ 、 顔色 悪い な 。 
手 を 抜い て や ろう か ? 
さっ ぱり 意味 が わか らん が 、 
た ま に は 遊び も 必要 だ 。 
か か っ て くる が いい 。 
あり ゃ 、 ちび っ こい ね 。 
こり ゃ ダメ だ わ 
ふつ 、 
で か けれ ば いい っ て 
も ん じゃ な い だ ろ 
ポイ ズン 、 
俺 こい つの こと 
何 か 気 に な る …・ 
ヘー めずらし い 。 
いい よ 、 好き に し な ! 
つう うう 3 うう う 。 
あぶ な い 目 つき だ ね え 。 
ら ・3 発 な ぐっ て 
正気 に も ど し て や りな ! 
殴る くら いじ ゃ 足り ね え 。 
徹底 的 に 叩く ! 
こい つ ぁ 、 強 そう だ ! 
いか に も っ て 感じ だ よ 。 


ヒュ ー ゴ ー ら P 








ポイ ズン 1P 








ポイ ズン 1P 


ボ ポイズン 2P 


ポイ ズン 


タバ パサ 


ポイ ズン 


ポイ ズン 


本 コ ヨー ゴー 


タバ サ 


ポイ ズン 


ダウ 


ヒュ ー ゴ ー 


ダン 


ポイ ズン 





ポイ ズン 


ビュー ヨー 


デミ トリ 


ポイ ズン 


ロッ クマ ン ゼロ 
ヒュ ー ゴ ー 


ポイ ズン 


洗脳 ケン 
ポイ ズン 


ビュー ヨー 
ポイ ズン 


真 ・ 豪 鬼 …**s 
ポイ ズン 行け る か い ? 

さす が に 今度 ば か り は ・…・ 
本 物 の プロ レス ラー の 強 さ 、 
見 せ て や る ! 

な ん な ん だ い 、 

てこ は …? 

ギャ ッ ギ ャ ッ ! 

ば 、 化 け 物 !! 

ヒュ 、 ビ ュー ゴー! ! 

誰 に で も 勝つ こと が 

オレ の フロ イデ (喜び )。 
相手 が 化け 物 で も 同じ こと ! 


E じ コー に 
ポイ ズン 


レッ ドア リー マー 
ポイ ズン 


ビュー ゴー 














メッ セー ジ キ ャ ラ 
タバ サ 1P 
タバ サ ら P 
タバ サ 1P 
タバ サ ら P 


メッ セー ジ 内 容 
こ 、 こ れ は ・…・ 
ドッ ベル ゲン ガー で すか ! ? 
面白 い 研究 材料 に 
な り そ う で すね 。 
行き ます よ ! 


VS. デ ミト リ 


VS ロッ クマ ッ セ ロ 


VS 洗脳 ケン 


VS ルポ アー マー 


VS. デ ミト リ 


VS ロッ クマ ツ ゼ セロ 


VS. 洗 脳 ケン 


ダン 


タバ サ 
みみ 

タバ サ 
タバ サ 


デミ トリ 


タバ サ 


デミ トリ 


タバ サ 


タバ サ 


ロッ クマ ン ゼロ 


タバ サ 


タバ サ 


洗脳 ケン 
タバ サ 


タバ サ 

真 ・ 豪 鬼 

タバ サ 

タバ サ 

タバ サ 

ウド Z た マー 
タバ サ 


タバ サ 


の 2 
洗脳 ケン 


ダン 


うー ん 、 

全体 的 に イマ イチ で すね 。 
何だ と コラ アァ! 
俺 様 の どこ が イマ イチ だ 。 
全体 的 に 完璧 じゃ ね ぇ か が よ ! 
それ で は 、 

先 を 急ぎ ます の で 。 

待て えー ええ えつ ! 

ヴァ ン バ イ ア ・・ 

人 の 世 を わが も の 顔 で 
うろ つく と は 、 
感心 し ませ ん ね 。 

ほう 、 魔術 師 か ? 

てこ 久しく 、 人 間 界 で は 
見 か け な く な っ た も の だ が 。 
私 は 魔道 学者 。 

この 世界 の 魔術 師 と は 

似 て 非 な る 存在 で 

フン まあ いい だ ろう 。 
退屈 し の ぎの 奈 興 程度 に は 、 
楽し ませ て も ら う ぞ 。 

私 と て 、 魔物 の い 方 くら い 
心得 て いま す 。 

いき ます よ ! 

あな た は 彼 の 地 の 

イレ ギュ ラー ハン ター! 

これ は 興味 が あり ます ね 
レプ リロ イド を 

知 つ て いる の か ・・ 

この 地 に も 彼 の 地 に も ・…・ 
わた し に 知ら ぬ も の は 

な い の で す よ 。 
どう し まし た ? 

気分 で も … 

これ は ・…! ? 

うう うう うぅ う 。 

精神 支配 を 受け て いま すね 。 
いい で し ょ う 、 

私 が 元 に 戻し に こさ し あげ ます 
こ 、 こ の 膨れ 上 が っ た 憎悪 。 
これ が 修羅 が 身 に 付け る 気 、 
殺意 の 波動 で すか ! 

去 ね い ! 

フフ フス 、 そう は いき ませ ん 。 
これ も 仕事 で すか ら ね 。 
さっ 、 いき ます よ 。 

て こ は ・…? 

ギャ ッ ギ ャ ッ ! 

レ 、 レッ ドア リー マー! 

まさ が ・ ・・ 

伝説 の 魔物 を 目の当たり に 
する こと が 出来 る と は 。 
わた し も つい て ます ね 。 


VS ルレ ボア リー マー 


相手 キャ ラ 
VS. デ ミト リ 


VS ロ ny バツ ゼ セロ 


VS 洗脳 ケン 


VS ルル アリー マー 


メッ 
テ メ エ か ぁ ! 
ロバ ー ト と か 言う ヤツ は ! 
そり ゃ 、 テ メ エ だ ろ お が ! 
俺 様 は サイ キョ ー 流 の 
火 引 弾 だ ! 
俺 様 が 弾 だ ! 
この ヴォ ゲ が っ ! 
野郎 ネ 
ぶち の めし て や る っ ! 
オラ メ 、 
吸血 鬼 だ ろう と 
何だ ろう と 、 
億 様 に 
か な う ヤ ツ ぁ いね え ! 
か か っ て 来 一 い ! 
私 に 仕え る 気 は な いか ? 
永遠 に 君 の 強 さ を ・・ 
強 さ ーー 
いや 、 行き た まえ 。 
な ん だ あぁ ? 
は っ きり し な い 奴 だ ぜ ! 
私 に 仕え られ る 者 は 
美しい 者 か 、 
強い 者 だ け だ 。 
て っ め え っ !! 
どう いう 意味 だ ! ! ? 
イヤ ッ ホ ーーー ゥ ! 
ら あ ぁ く し ょ ーー う ! 
(どう し た の ゼロ ? ) 
いや 、 
た だ の イレ ギュ ラー だ 。 
な ん だ と テ メ ェ ! 
ボロ クズ に し て や る ぜ ! ! 
…・ 力 が 、 みな ぎる 
… 次 は ・…・ 買 様 だ 。 
安心 し な 、 
俺 様 が 
ぶち の めし て や る ぜ ! 
つう うお お お お ! 
何だ テ メ エ ? 


ー ジ 内 容 


相手 キャ ラ 
VS ロッ マッ セロ 


VS. 洗 脳 ケ ン 


VS ルッ ドア リー マー 


相手 キャ ラ 


VS. 洗 脳 ケン 


VS. 真 ・ 豪 鬼 


VS レボ アーマー 


真 ・ 豪 鬼 

ダン 

レッ ドア リー マー 
ダン 


メッ セー ジ キ ャ ラ 
デミ トリ 1P 


デミ トリ 5P 
デミ トリ 1P 


デミ トリ 2P 


デミ トリ 1P 


デミ トリ 8P 


デミ トリ 1P 
シエル 


ロッ クマ ン ゼロ 


デミ トリ 


洗脳 ケン 


デミ トリ 


洗脳 ケン 


デミ トリ 


デミ トリ 


真 ・ 豪 鬼 


デミ トリ 


デミ トリ 
レッ ドア リー マー 
デミ トリ 


レッ ドア リマ ニ 
し 

メッ セー ジ キ ャ ラ 

ロッ クマ ッ セ ロ 1P 


我 が 名 は 豪 鬼 。 

拳 を 極め し 者 ・…・。 
極め すぎ て 

頭 ま で イッ ちまっ た か ? 
成仏 させ て や る か ら 
感謝 し な ! 

滅 ! 

ここ は ・・? 

ギャ ッ ギ ャ ッ ! 

な 、 な ん だ ー? 


メッ 

… 誰 だ ? 
貴様 は 。 
フフ フス 、 私 は お 前 だ よ 。 
デミ トリ ・ マ キシ モ フ ・…・ 
魔界 の 公 霊 の 
気まぐれ と いう わけ か ? 
今 な ら 座 興 と 言う こと で 
見 逃し て や る ・…・ 

消え ろ ! 

そう いう わけ に は いか ん な 
魔界 の 王 は 一 人 で いい ・…・ 
そう だ ろう ? 

…・ な る ほど 。 

だ が 、 私 の 高綱 な 力 ま で は 
マネ で きま い 。 

私 の 勝利 は 揺るが ん よ 。 
(人 間 で も … 

レプ リロ イド で も な い 
何 か を 感じ る わ …・) 
(わか っ た 、 
あと は まかせ ろ ) 
血 は 吸え な い が 
楽し めそ うだ な 、 

フフ フ 

うう うぅ うう 3。 

哀れ な 操り 人 よ 。 
私 が 今 、 

その 鎖 を と いて や ろう 。 

て ・ 足 様 に ・ < 

何 が 出来 る …・ 
そし て 私 の 忠実 な る 
人 形 に な る が いい ! 

八 八 八 八 !! 

フ ム 、 な か な か の 力 だ ・…・ 
滅 ! 
面白 い 、 
私 の 忠実 な る 
下僕 に な る が いい ! 

懐か し い 空 気 だ 。 

ギャ ッ ギ ャ ッ ! 

な る ほど ・…・ 
魔王 アス タロ ト の 住家 か 。 
ギャ ーッ ! 

還 
メッ セー ジ 内 容 


ー ジ 内 容 





ロッ クマ ン ゼ ロ 8P| も う 1 人 いる ・… 
ロッ クマ ッ ゼ ロ 1P| ふ お ・・ お も し ろ い 。 
ロッ クマ ツ ゼ ロ 2P| た し か に …・ な 。 


シエル 
シエル 


洗脳 ケン 

ロッ クマ ン ゼロ 
洗脳 ケン 
シエル 


ロッ クマ ン ゼロ 


真 ・ 豪 鬼 


レッ ボア リー マ ー 
シエル 


ロッ クマ ン ゼロ 
レア リー マ ー 


メッ セー ジ キ ャ ラ 
洗脳 ケン 1P 


洗脳 ケン 5P 
洗脳 ケン 1P 
洗脳 ケン 

真 ・ 束 鬼 
洗脳 ケン 
洗脳 ケン 

レッ ドア リー マー 
洗脳 ケン 


や る か が 。 

(これ は … 

マイ ンド コン トロ ー ル 
ひど い 。 

何で こん な こと を ・…・) 


相手 が 計れ な いわ ) 
これ も また 、 

究極 の 人 の …‥ 形 か 

…・ 面 白い 。 
我 は 拳 を 極め し 者 。 

う ぬ が 力 、 見 せ て みよ ! 
ギャ ッ ギ ャ ッ ! 

(まっ た く ・… 

この 世界 は 、 

どう な っ て し まっ た の ? ) 
(あぁ まっ た くだ な ) 
ギャ ーッ ! 


メッ セー ジ 内 容 
つう う ・ PE 
これ は 幻覚 な の か ・…・ 
つつ うつ うう うぅ づつ お あぁ ! 
お お あぁ あぁ! 
つう うう ぅ う 。 
滅 ! 
お お あぁ ぁ ! 
うう ぅ 、 ここ は どこ だ ・・ 
ギャ ッ ギ ャ ッ ! 
うつ うう うお お お お お ! 
















新た な 攻撃 、 そ の 設計 図 


SNK 系 庶 の ゲー ム に 、 初め て カプ コン の キャ ラク ター が 登場 し た 
' の た め 、 カプ コン の キャ ラク ター に 関し て の 技 の 絵 コン 
テ ・ 設 定 書 き が 多く 作ら れ て いる 。 その 一 郎 を 紹介 。 た だ 、SNK 
側 も あの キャ ラ に 関し て は 、 多く の アイ デア が 投入 され た よう だ 。 








れ て いた 。 ステ ッ ブ イン する と き の 腰 つき が カワ イイ 。 


' 記 語 新た に 起こ され た 技 の 分 岐 に 関し て 、 設定 書き が 残さ 
し か し 、 下 の 「vs. マ ー ズ ピー プル 」 の 沙 書き は 強烈 だ 。 


を 貧 旗 商 
ロ プ エム 2 gm >+ 還 に 
想 衝 w 上 邊 へ 味 リ 


オ り ゆう ル し 
境 始 は 
玩 敵 と RG 。 
相 今 g 下 角 へ W 基 り 7 


| ※※ 上 昇 ス テト は 通 癌 と 
| 同 笠 友 .、 館 p 太 さ も て F ふ り 。 


く | > 者 は 物 9 珍 用 受 3q 
0 MAWA 
(C 注 朋 を し ) 
加東 > 


「 六 由 刀 AS$ よ 現 ま 2 の 
随 間 ほ 20F ヒ CZT&O. 





マー ズ 
ピー プル 


格闘 ゲー ム に は 初 参 戦 と な る 









「 メ タル スラ ッ グ 」 シ リー ズ の ー ュ マ ェ ス 」 、 呈 0 

「 火 時 人 | マーズ ビ ー ブ ル 。 その SH ⑥ 者 ez2 シ ン Ns TB 者 4 クシ ジン EL 
ルス ラッ グ 」 の お か し お 答 で を 4 契 99。 人 泊 8 位 守 は 消 員 か 5 で 3 ト /0o6、 
考 虎 し た も の に な っ て いる 。 AP 


3oe6z 旋 釣 きす. 學 と まっ 機 に /poc 移 各 ( す 9. 











の ノウ ク / グル を ニ 





タバ サ 
る い Y/ 

これ は 、 タバ サ の 通常 技 の 指示 書 。 こう いっ ざ 多 ト れ / こ 7 7 ・ / 

た 絵 コ ン テ を 元 に 、 技 の グラ フィ ッ ク が 作成 ,/ 凶 ーー (し 


され て いく 。 元 の ゲー ム が 格闘 ゲー ム に 近い 、 

内 容 の た め 、 指 示 も 簡略 化 さ れ て いる よう だ 。 洗脳 され 、 リ ミッ ター を 解除 され た 状態 の ケン 。 
動き も 、 元 の イメ ー ジ を 残し つつ 、 より 人 間 離 れ 
し た も の を 考え て 指示 が 出さ れ て いる よう だ 。 
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< 征 作 説明 
ニュール も セタ ッッ 9 9742「g 枠 に 
作 電 を 作 くし . 表 像 を 約 し 作り 
独 ト 組 物 移 2 枚 
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Pi- ナ ビ AA- ル し 

X 1 SE27 ト 

To 村 者 通信 福 
く 拉 み 移入 > 


約 ん (of 22 旬 須 2 972 イル 7 シシ 軒 じ 
竹生 物 条 で . 飲 る 押 斉 し 、 上牧 放 半 を 茜 り タン が 間 9. 


ゃ サンド 呈 計 條 て 
失せ 3 


































































































































































































































































































ュ NK Fa 去 示 モ JUL の 券 で 過 仁 表 を 一 区 に 謝っ 7 
UN 0 い 負 を あつ ゆる 00 Me ミ 1 BY 
人 E オラ きき に . 席 2 る 。 この 時 人 生身 ゅ オー ラキ も 最大 に 人 な ) こ 1 
デビ ル o 疹 に 人 な る 。 6 この 時 . 全 邊 mn オ ー ラ も 地 大 に 人 き .。 炎 a に 、 イ た や 6 令 う ふう な 





も の を 入選 モ い 。 






















































































































































































































































































。 ge 柚 5 な W 導 居 "3 つっ か る 2 な 


3 学 っ う 57 が 去 た う . と 
フト 
ANo A 剛 
MM テー ユ 1 届 し て 千 そ い 。 


















デミ トリ 


^ 「 ヴ ァ ン パイ ア 」 の デミ トリ 。 
か ト # や 本 仙人 技 の 演出 も 、 怪 物 と し て 正統 
人 っ 9 上 派 を 志向 し て いる よう だ 。 
" ウッ 2 示 丸 昌 た 
テキ し LT も )。 










を ラス 0 り モ - シ ョ ン 人 
上 人 の り 部 8 才 欠 っ トド 1 





座 0795a レ し 






備考 遂 信 欄 5 
※. 投 が 旋 を (た 5、 衝 1 失 に る りす す .。 ルト チ 9 PD OFT_DTA の 2. 5 


革 25" 






























も と も と が アク ショ ン ゲ ー ム の 「 ロ ッ ク マ ン ゼロ 」。 
ゆえ に 、 格闘 キャ ヤラ と し て の 技 は イチ か ら 起 こさ 
れ て いた よう だ 。 アク ショ ン ゲ ー ム の キャ ラ ら し 
く 、 活発 な イメ ー ジ が コン テ か ら も 伝わっ て くる 。 








欠 と ュ で 宙 進 する 。 公 る く . 跳 て 振り か ぶる . 着 IV と 只 貼 に 習 り ぬく 
(人 きゃ で か を くる 区 に う 
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NNN 能 を 想い て いく 人 Et ギー イー シ シ ッ ト s 李 大 了 を 


思 侍 に エネ (ギー を を k に と も を ない で で. だ 還 に ョ っ の 
内 エネ IL ペー も セロ e 槍 癌 sh。 ト イン ITAU. 4 


で ん と し た きく な て いき … 。 





オ ャ ー ジ し て とい く … 。 


払 区 や 浪 思 トモ 
セロ 民 WHon で 5I き し た よう 人 追 力 を 出し た い の を nuT こ AS イン ト と し て 
ロッ トイ ン を 人 IN に いと あえて いま す 、 名 時 に . て もい か と モ 老 えて ます . 
ン 拉 q 発 印 椅 
(全体 イト - ジ に あの な HE ポット イン 6 な し で …) 





負 を 拓 - り 各 っ て 、 振り T3 す ] に 所 fhS 
グー と 力 を た る. 伯 を 短 り 振り 下 ぅ し に FTTTS. 


ュ ネ ギーg 料 や っ 7 





トリ プル LU ド (G 四 ) ほ - ル ドア テー ラン | 


* 槍 を 、 で や 斜 上 うに 人 QtTZ * ド リ ァ を は て . 珠 を [所 き 。 


回 直さ せる . ey を UE 9- を WO 人 IT 


( 富 中 は 覧 し ) は な きす と . ブー メラ こも を 投げ る 。 
低 中 は 筐 


1 最 次 き 2 友 括 き 3 節 只 き 





N 人 マー ショ ッ ト 二 思 


* 殊 中 あり. 











> 宮中 下 央 き で = 
・- 計 で 六 人 表 代 . に プ 祭 吉 スラ イグ デー マー 




































膨 誰 間 の ノワ ク / グン と 


ゃ ゃ レ に 
タル シム 
立ち ボーズ の 下絵 。 これ を コン 


ピュ ー タ に 取り 込み 、 立ち ポー ズ 
の ドッ ト 絵 に 仕上 げ ら れ て いく 。 


ヒュ ー ゴ ー の 下絵 。 巨大 な 体 駆 
か ら 繰 り 出さ れる 攻撃 の 力 感 \ 
が 、 下絵 か ら も 伝わっ て くる 。 oo 」 





開発 が 描い た お 遊び イメ ー ジ 。 キ ャ ラク 
ター へ の 思い 入れ が 伝わる イラ スト 群 だ 。 


開発 ファ ン シ ー? 落 書き 











ア トー ) 
ラス ボス ・ ア テ ナ の ポー ズ 、 設定 の 一 部 。 何 か 、 


仕事 と し て 以上 の 情念 が 伝わっ て くる よう な イラ 
スト だ 。 また 、 な つか し い ポ ボー ズ も 散見 され る 。 
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技 案 の 絵 コ ン テ 。 非 常に ノリ 
ノリ で 指示 が 描か れ て いる 。 





ずら ] 大 和 傘 、 et コロ せ サシ 、 





| 束 才 に 計り 震 生 が 人 Hu くま 。 








JDH < 一 | 肌 間 uma | 


| 全休 差 侯 有り 。 
| 人 ダ は な く 思 4。 | 








羽 ( 背 tb)a 徐 健 。 
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@SNK プ レイ モア と し て 初 の 試み な で わる カプ コン と の コラ ボレー ショ ン ゲ ー ム で す が 、 プ レイ ヤ 
ー の 皆さん は 楽し めで いま すか ? この 本 が ゲー ム を 楽し お 一助 に な れ ば と 思い ます 。 (猿渡 ) 


多久 し ぶり の 完全 新作 対戦 格闘 。 キャ ラ は お な じみ の 人 た ち が 多 く ひ し めく 中 、 隠 し キャ ラ が 
熟 い ! あな た は 、 新 顔 な じみ 、 ど ちら が 好き デス カ ? ( 色 と ゼ ロ 練 習 中 ! 灯 田 ) 


いろ いろ あっ て 、 当 編集 部 が 「 カ プ コ ン 」 の 名 の 付く ムッ ク を 出す の は 初 の こと 。 実に 、4 
年 ぷり だ 。 …… 初 っ て いっ と き な が ら 、4 年 ぶり っ て の は 何 の こ と や ら !? (杉田) 


@ シ ンプ ル な ゲー ムシ ステ ム の お か げ で 、 初 心 者 は 気軽 に 遊べ 、 上 級 者 は 最近 の 格 ゲー に 無い ジ 
リ ジ リ と し た 攻防 が 楽し め る 本 作 。 本 填 片 手 に 、 と こと ん まで 突き 詰め て みて は いか が ? (河野 ) 


| @SNK プ レイ モア 側 か ら の 「 肛 の 対決 ] が 実現 。 イイ 夢見 られ まし た か ? ムッ ク が 忙し く て 、 全 
然 ゲ ー セ ン に 行け ませ ん 。 腕 が 奉っ ちゃ う …… あ あっ 、 腕 が 消し 炭 色 に ィ ィ !? (マッ スル 北 裏 ) 


@「 な ら で は 」 の お 祭り ムー ド あ ふれ る (隠し ) キ ャ ラ 選 択 。 や っ ぱこ うい う 部 分 で ハメ を 外し て 
くれ る と 楽し さ 満点 。 謎 の 生物 に 「 ポ バー ! 」 と が 言わ れ て も 怒っ ちゃ ダメ ! (itakyo) 
















































































































































































































































































































































































































































































































@ ま すま す 難 し く な っ て いく 連続 技 。 ヤ ング な ボー イズ ガー ルズ は 事 も な げに や っ て くれ ち 
や ゃ うけ ど 、 や は り で き な く な る も の で すね 。 連続 技 で き な い と 勝て な いよ ー。 (まこ っ ぴ ぱち) 


人 @GC フ ロン トス テッ プ を 結 め た 奥深 い 駆 け 引 き が 熱い 本 作 は 、 自 分 の 中 で ス 々 に ヒッ ト し た 
ら D ロ 格 ゲ ー。 編集 部 で 対戦 し 週 守 て 、 仕 事 が 遅れ 気味 に な っ た こと は 内 緒 で す ……。 ( ま ぢ ん ) 


@ 本 作 の 対戦 は キャ ラ 相 性 が か な り 複 雑 な ん で 、 色 々 な キャ ラ を 使っ て みる の が オス ス メ 。 了 勝 
て な か っ た キャ ラ に 意外 な キャ ラ だ と 勝て た り し ます よ 。 (マーズ 、 ゼ ロ が お 気に入り & ぅ ) 





























































































































































































































人 @ 本 書 の 制作 が 今年 の 夏 の 思い 出 ……。 我々 の 夏 を つぎ 込ん だ こん 身 の 一 明 を た ん 能 し て くだ さ 
い 、 そ れ が 我々 へ の 最高 の 供 装 に な り ま す の で 。( 今 回 は 香 深 で 「 覚 悟 …… よ ろ し いな ! 」 の DJA) 


信 今 作 は SNK プ レイ モア が 開発 と いう こと で 、「 カ プ エ ス ら 」 と は 違う テイ スト で 興味 深く 製作 
に が が か わる こと が で きた 。 次 回 作 が ある な ら 、 も っ と ほか の キャ ラク ター も 見 て みた い 。 (飯塚 ) 
@ 戦 闘 開始 メッ セー ジ の マー ズ ビ ピー プル と 暴走 褒 は 要 チ ェ ッ ク 。 人 知 を 超え た コミ ュ ニ ケー ショ ン 
が 行なわ れ て いま す 。 今 は 、GC フ ロン トス テッ プ を レバ ー で 出す ! が 目標 な 感じ 。( ス ナッ チ ) 























@ ム ッ ク で は スウ ィ ー ト ブリ ス の ペー ジ を 担当 。 結果 、 こ の ゲー ム の 並 な ら ぬ サー ビス 精神 の 一 
端 に 朋 れ る こと が で きま し た 。 皆さん も 実際 に プレ ー し て 味わっ て ね 。 (ブリ マス ター 田口 店 長 ) 















































































































































人 @ 僕 は 今回 主 に 画面 写真 の 撮影 を し て いた わけ で す が 、 地 球 侵略 を も くろ お (? ) 某 異 星人 を 右 
へ 左 へ ちぎ っ て は 投げ る ギー ス 様 は 正義 の 味方 その も の に し か 見 えま せん で し た ……。 (勝田) 




















久 何 が 楽し いも の で 、 何 が 面白 く (な いも の な の か ? 人 に よっ て その と ら え 方 が 違う の は 当 た 
り 前 だ が 、 ネ ガ テ ィ ブ な も の は な る べく 口 に 出さ な いで ほし いと 思う 今日 この ご ろ 。 ( 真 玖 世 ) 











































































































@⑯ こ れ を 書い て いる 時 点 で は 、 ま だ 1 回 も 「SVC カオ ス 」 の 大 会 に 出 た こと が 無い の で 、 早 
く 新 し い ゲ ー ム の 大 会 の 究 囲 気 を 味わい た いな ぁ っ と 思っ て ます 。 (極限 堂 ) 


@ や っ ぱり 新作 ゲー ム は いい で すね 。 自 分 の 成長 が 実感 で きた り 、 新 し い 発見 が あっ た り 、 普 
段 対戦 し な い 人 と も 対戦 で きた り し て 、 狭 か っ た 自分 の 世界 が 広がっ た 気 が し ます 。(OYZ) 













































































人 @ 今 作 で 担当 し た キャ ラ の 中 で 一 番 の 目玉 は 「 ゼ ロ 」。 サイ バー エル フ で 色々 な こと が で きる の 
で 、 非常 に 面白 い キ ャ ラ に 仕上 が っ て ます 。 僕 の 体力 も ナー ス で 回 復 し た い ……。 (ケン ちゃ ん ) 


人 @ 忙 し い 毎 日 の 中 で 、 べ ベガ 様 と いう 魂 の キャ ラ と 運命 の 出会い を させ て くれ た 「SVC カオ ス 」 に は 
心から 感謝 。 極限 堂 は アテ ナ に 癒さ れ て る わけ で す が 、 僕 は ヘッ ド プ レス に 癒さ れ て ます 。 (パチ) 


















































































































































































































































介 G ビ フロ ント ステ ッ プ 結 み の 読み 合い が 実に 面白 い FSVC カオ ス ]、 皆 さん や っ て ます 
か ? 何と いっ て も ピー ポ パ ッ パ ポ ペ プ ! が お 気に入り で し た 。 (ハメ コ 。) 


@ 月 刊 アル カ デ ィ ア の 投稿 コー ナーA-Fro で は 、 ア ー ケ ー ド ゲ ー ム 関係 の 投稿 を 待っ て ます 。 
この ムッ ク を 読み 、 イ ラス ト や 文章 を 書き た く な っ た 皆さま は 作品 を 送っ て ね 。( 梱 太郎 ) 












































衝 便 は が き 


messA& 。。 1 54-8736 
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| いい え 
ロフ ァ ミ 通 の 広告 を みて 知人 か ら の 紹介 | 















書店 で みて アル カ デ ィ ア 本 誌 を みて 









































本 書 を どこ で 
知り まし た か ? WEB で みて arcadiamagazine.Com その ほか ( ) 
少年 漫画 雑誌 ( ) 口 青年 漫画 誌 ( ) 
| 口 そ の 他 の 漫画 誌 ( ) ロロ ゲー ム 雑 誌 ( ) 
[ 」 ア ニッ メ 雑誌 ( ) ロー 般 情 報 誌 ( ) 
ロコ ン ビ ュー タ 雑 誌 ( 口 その ほか ( ) 











ブレ ゼン ト の 志和 切 は 2004 年 の 3 月 6 日 き 昌 消印 まで で す 。 こ の 誠 日 を 過ぎ た 場合 は 無色 と な り ま す の で ご 注意 くだ さい 。 


enterbrain mook ARCADIA EXTRA Vol.18 SNIKK VS. CAPCOUM SVC CHAOS -EXTREME ENCOUNTEH- 
Q1 : 本 書 に つい て の 感想 を お 願い し ます 。 





2 : 面白 か っ た 記事 と その 記事 を 選ん だ 理由 を 教え て くだ さい 。 
面白 か っ た 記事 : 
理由 : 





Q3 : つま ら な か っ た 記事 と その 記事 を 選ん だ 理由 を 教え て くだ さい 。 
つま ら な か っ た 記事 : 
理由 : 





Q4 : 本 作 に 登場 する SNK・CAPCOM キ ャ ラク ター の 中 で 、 一 番 好 き な キ ャ ラク ター と その 理由 を 数 えて くだ さい 。 
SNK キ ャ ラク ター 名 | 


理 
由 


CAPCOM キ ャ ラク ター 名 


理 
由 


QB : 次 回 作 が 発売 され る と し た ら 、 ど ん な キャ ラ に 登場 し て も らい た いで すか ? 
SNK キ ャ ラク ター 名 





























四 
IEAPGOM キ ャ ラク ター 名 


理 
由 


自由 欄 ( 都 ・ 道 ・ 府 ・ 県 ) (P.N. ) 

















※ 当 アン ケー ト 八 ガキ の 質問 & 自由 欄 に 描か われ た イラ スト 、 本 作 へ の 熱い 想い は 、 ア ルカ ディ ア 本 話 で 連載 中 の 読者 投稿 コー ナー 
「 ア ルカ ディ アフ ロン ティ アー ズ 」 も し く は 、「MVS 大 明神 に 掲載 させ て いた だ く 場 合 が あり ます 。 ご 了承 くだ さい 。 
アン ケー ト に ご 協力 あり が と う ご ざ いま し た ! 


甘い 対 び 洒 
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画 編集 

3 昌 ーー の | = 要 = あ ん Eh ホラ 和 半生 
の 下 / 銀 晃司 砂田 秀幸 五藤 俊次 ン 
上 

画 ライ ター 

真 瑠 世 (テリ ー: 舞 ・ リ ョ ウ ・ ア ー ス クエ ェ イ ク ・ ゲ ー ニ ッ ツ ・ ギ ー ス ) 
極限 堂 ( 庵 ・ キ ム 暴走 庵 ・ ケ ン ・ 豪 鬼 ・ 洗 脳 ケン ) 
OYZ( チ ョ イ : 香 湯 ・ 春 肌 ・ ダ ル シ ム ・ デ ミト リ ) 

ケン ちゃ ん ( 京 * 幻 十郎 * リ ュ ウ ・ バ パイ ソン ・ ロ ッ ク マ ン ゼロ ) 
バチ (Mr. カ ラテ ・ 色 ・ サ ガッ ト ・ ベ ガ ・ ダ ン ) 

八 メ コ 。 (マー ズ ピ ー プ ブル ・ バ ル ロ グ ・ ヒ ュー ゴー・ タ バ パサ ) 
福田 サク テル (スウ ィ ー ト ブリ ス コロ シア ム ・ al ヨ 
KING of MDNSTERS_ S .ANIMALS) 


画 アー トディ レク ター 
の ーーAMUml KSNEe) 
田 デザ イン 

野中 郁子 。 
山田 由 絶 要 箇 思 INKSNEo) / 吉 原 美和 (THINKSnEo) 
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fSNK VS. CAPCOM SVC CHAOS」 特 製 ポ スタ ー を プレ ゼ 
ント いた し ます 。 必要 事項 を 明記 の 上 、 ぜ ひご 応募 くだ さい 。 
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書 ・ 図 版 ・ 写 真 等 を 、 手段 や 形態 を 問わ ず 複製 ・ 転 載 す る こと を 禁じ ます 。 
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